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Horeuvedený film je príbeh chlapca, ktorý nájde útočisko pred šikanovaním kdesi vo vzdialenej krajine, v ktorej sa priučí bojovému umeniu, aby po návrate dokázal odraziť každý útok. 

V obraze autorka použila niekoľko rôznorodých výtvarných techník, zrejme podľa náhodného výberu (graficky poňaté industriálne mesto, rozmaľované krajinky, raz namaľova-né dôslednejšie (kopce), raz len striedmo (nadhľad na neurčitú „súradnicovú“  krajinku), výtvarno pôsobiace ako vektorová grafika ( trénujúce deti), podsvietená drapéria). Niektoré maľby akoby boli z autorkinho archívu, iné napochytro vytvorené. Hlavný titulok tiež nie je po grafickej stránke žiadne víťazstvo. Mnohé momenty filmu opísané v teoretickej časti práce budú podľa môjho názoru pre diváka skryté, neodčítateľné, nakoľko sú veľmi špecifické (kata tigra, slečna sakura, majster žeriava, majster tigra..) Animácia je veľmi striedma až chudobná. Kreslená technika kontrastuje s tvrdým „pošupom“ (nasúvanie tieňov do obrazu, pohyb chlapca doboku pred skrinkami a iné) a to i napriek autorkiným slovám z teoretickej časti práce zo strany 34(cit.):

„Strážcům lesa děkuji

a za jejich podíl slibuji,

že pěkná bude animace, 

s kterou dala jsem si tolik práce.“

Príbeh sa dá odčítať len rámcovo, obdobne ako identifikácia väčšiny postáv. Zvuk tvoria celkom zdarilé atmosféry (mesto) a príjemná hudba skupiny  Agnikanas Group. Niektoré akcie i v rámci atmosféry by sa žiadalo podfarbiť ruchmi (napr. lopta, zavretie do plechovej skrine...)  Film „země arteMida“ na mňa pôsobí rozpačitým dojmom. Z každého rožku trošku sa zmenilo na vizuálny mix všehochutí. Film má veľké rezervy po stránke výtvarnej, animačnej i réžijnej.

I napriek horeuvedeným výhradám odporúčam danú prácu Pavly Michálkovej prijať k obhajobe a hodnotím ju známkou E – dostatečne.
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V horeuvedenej práci nás Pavla Michálková sprevádza svojimi úvahami a informá-ciami o realizácii svojho bakalárskeho filmu. V úvode nás oboznamuje s počiatočnými téma-mi (bojové umenia, žeriav mandžuský a Border kólia) i s voľbou názvu filmu. (Nepamätám si, že by som pôvodne navrhovaný názov filmu „Kata Tygra“ odmietal z dôvodu, že mi pripomínal dievčie meno, ako uvádza autorka na str.15 svojej teoretickej práce.) Na str.15 Pavla Michálková píše: „ Patřím mezi méně oblíbenou skupinu introvertů, která spíše v pozadí svět pozoruje a nerada se ukazuje. Pro tuto řadu talentovaných lidí je velmi náročné absolvovat určité konzultace, pohovory či jiné zkoušky.“ V tomto musím dať Pavle Michálkovej za pravdu. Za celý čas realizácie jej bakalárskeho filmu „země ArteMida“ sa autorka ukázala málo krát, absolvovať konzultácie bolo pre ňu naozaj veľmi náročné, nakoľko v prípade pôvodnej i opravenej verzie praktickej i teoretickej časti bakalárskej práce som nevidel ani okienko animácie s výnimkou vejára a nepoužitého záberu s borderkou, ani vetu textu. V prípade opravenej verzie filmu som spripomienkoval len pôvodný obrázkový scenár a výsledný tvar filmu som dostal na pozretie ako hotovú vec v čase, keď bolo treba písať posudok.) 


 Priebeh jednotlivých prípravných i realizačných etáp filmu je písaný formou poučení a opisov. Práca obsahuje i dielčie informácie o postavách, motívoch, inšpiračných zdrojoch.

Cituje i zo svojho „natáčecího denníku“, Záver práce obsahuje rady pre adeptov animovaného filmu, ktoré vyplynuli z praktických skúseností autorky pri tvorbe jej bakalárskeho filmu.


Nazdávam sa, že práca mala obsahovať viac informácii napr. o vývoji výtvarných návrhov, autorka sa spokojí len s vymenovaním použitých výtvarných techník, nehovorí nič prečo použila v obraze tak rôznorodé výtvarné techníky či rukopisy. Zdroje citátov autorka uvádza povrchne (napr. na str.18, 19. dolu je uvedený zdroj citácie ako ako „internetová encyklopedie“ pýtam sa aká encyklopédia? Wikipédia? Chýba i dátum získania citátov z daných webstránok. Celkove práca na mňa pôsobí nevyvážene. Niektoré témy (bojové umenia, pôvod postáv) sú podrobne opísané, avšak o takých veciach ako je napr. vývoj storyboardu, ktorý bol dosť značne zmenený, sa nedozvedáme nič. Privítal by som i viac obrazovej prílohy napr. z vývoja (čiže nielen ukážky) samotných výtvarných návrhov. Pri obrázkoch mi chýbajú popisky. Zato sú tam fotky Border kolie, ktorá sa vo filme nezjaví ani raz.


Horeuvedenú prácu Pavly Michálkovej odporúčam prijať k obhajobe a hodnotím ju známkou  D - uspokojivě
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