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ABSTRAKT

Cilem této bakalafské prace je vypracovani zakladnich podkladt pro seznameni a vyuku
jazyka HTML urcenych tplnym zacate¢nikiim, uvodu do CSS a dalSich zakladnich témat
souvisejicich s tvorbou webovych stranek, v budoucnosti vyu¢ovanych na Fakulté
aplikované informatiky Univerzity Tomase Bati ve Zlin€. Vystupem prace je CD
obsahujici vytvotené prednasky, vzorové piiklady a zadani prace pro cviceni, souvisejici

S jednotlivymi probiranymi kapitolami.

Kli¢ova slova:

HTML, CSS, webové stranky, webové prezentace, webdesign, publikovani

ABSTRACT

An objective of this thesis is to create a base for teaching HTML language for beginners,
which can be used in future at Faculty of Applied Informatics at Tomas Bata University in
Zlin The base will also contain of introduction to CSS and of other topics usefull for
creating websites. An output of the thesis is a CD with lectures, examples and tasks for

exercises/seminars, related to the chapters in the thesis.

Keywords:

HTML, CSS, web pages , web presentations, webdesign, web publishing
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UvVOD

Bakalatska prace je urcena predevsim jako zékladni ucebni material pro predmét, ktery se

bude zabyvat tvorbou webovych prezentaci za pomoci jazyka HTML.

Jazyk HTML je zadkladnim stavebnim prvkem pro tvorbu jakychkoliv webovych
prezentaci. Projekt, ktery vznikl v CERNu, se za 20 let své existence rozristal a stale

rozrustd o dalsi moznosti tvorby.

HTML jazyk neni nikterak slozity a naucit se s nim pracovat muze skute¢né kdokoliv.
Mnoho programatort jej ovlada do té miry, Ze pro svou tvorbu nepotiebuji zadny editor a
vystaci Si S oby¢ejnym Poznamkovym blokem, ktery je standardni soucasti kazdé verze
Microsoft Windows. Pro jednoduchost se ziejmé stal zakladnim prvkem, na néjz se
nabalovaly nové a slozitéjsi jazyky. Zaklad napsany v HTML se da dale upravovat
napiiklad kaskddovymi styly nebo-li CSS, ¢i JavaScriptem. Vyuziva se i v kombinaci s
PHP. K ¢emu by slouzila databaze bez rozhrani vytvoteného tak, aby v ném mohl pracovat
Clovék bez zkuSenosti a potifebnych znalosti? Pomoci HTML jsou napsany vSechny
webové stranky. V soucasné dobg, kdy je Internet soucasti téméi kazdé domacnosti, stal se
nezbytnym prvkem v administrativni ¢innosti ¢i vyuky na Skolach, je prakticky nemozZné

se vyhnout kazdodennimu setkani s vytvory napsané vyse uvedenym jazykem.
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1 HTML

1.1 Uvod do jazyka HTML

111 CojeHTML

Hypertext Markup Language (HTML) je jazyk uréeny k zobrazovani dat piedem zadanym
zpusobem; jedna se vlastné 0 podrobny névod, jak zobrazit pfijatd data na obrazovce — kod
HTML, je tedy pfesnym a stru¢nym vyjadienim vSeho, co chceme zobrazit v programu
obecné zvaném prohlize¢. Jedna se o jazyk slouzici k popisu webové stranky. Aby
prohlize¢ tomuto vyjadieni rozumél, je potieba jej piepsat pravé do kodu HTML, ktery je
nepracoval, se muze zdat zplisob zapisu nesrozumitelny, ale postupnym studiem si lze

tento jazyk bez problému osvojit. [1]

1.1.2 Historie a vyvoj HTML

HTML jazyk a jeho prvni definice byla vytvofena v roce 1991 jako soucast projektu, ktery
vznikal v CERNu a na némz pracoval Tim Berners-Lee. Jednalo se o vysledek projektu,
ktery mél vyftesit problémy se sdilenim informaci ve velké instituci. Tato verze HTML
umoznovala rozclenit text do nékolika logickych turovni, pouzit n€kolik druhl zvyraznéni

textu véetné zafazeni odkazu a obrazku.

Pti navrhu HTML se nepiedpokladalo, Ze by autoii webovych stranek museli tento jazyk
ovladat. Prvni verze WWW softwaru byla napsana pro operac¢ni systém NextStep a
obsahovala prohlize¢ s integrovanym editorem webovych stranek. Software, ktery byl
vyvinut v CERNu v¢etné specifikace jazyka HTML, byl pro vefejnost uvolnén v roce 1991.
Pracovnici NCSA vyvijejici prohlize¢ Mosaic vSak povazovali za piili§ obtizné
implementovat do programu rovnou i editor HTML. Z tohoto diivodu a rovnéz kvili faktu,
ze ne kazdy provozuje na svém pocitaci NextStep, bylo rozhodnuto o oddé€leni prohlizece
od editoru. Od tohoto okamziku museli autofi jazyk HTML ovladat, nebot’ jinak by

nemohli stranky viibec tvofit.

Pozadavky uzivatelt na WWW vzristaly, a proto byl jazyk HTML rozsifen o nové prvky.
Kvili zachovani kompatibility mezi jednotlivymi modifikacemi HTML byl vytvofen novy

navrh standardu HTML 2.0, ktery zahrnoval v té dobé vSechny bézné pouzivané prvky.
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Verze HTML 2.0 ma zaroven dvé trovné. Prvni z nich (Level 1) pouze malo rozsifuje

ptedchozi verzi HTML. Level 2 navic definuje praci s formulafi.

Dalsi rozsifeni jazyka znamé jako HTML+ zahrnuji zejména navyseni o vytvareni tabulek,
matematickych vzorcti a dalSich prvkl pro kontrolu vysledného vzhledu. Dave Raggett,
pracovnik laboratofi Hawlett-Packard, HTML+ formalizoval a vytvofil jeho definici jako

DTD v jazyce SGML. Na jate roku 1995 vznikl navrh standardu HTML 3.0.

HTML 3.0 byl mohutnym skokem vpied. V té tobé se neobjevil nikdo, kdo by dokazal
implementovat prohlize¢ s jeho podporou. Tehdy vyvoj standardi webu jiz koordinovalo
konsorcium W3C. Jeho ¢lenové se shodli na vlastnostech, o néz rozsifi HTML 2.0 a
vytvorili verzi HTML 3.2. Tato verze vSak zdaleka neobsahovala v§e z HTML 3.0. Nové
prvky HTML 3.2 jsou jen jakousi sméskou, kterou v t€ dobé podporovaly nejnoveéjsi
prohlizece. Stejny postup jako pti vzniku verze 2.0 se tedy opakoval — jazyk se sjednotil na
priniku moZznosti nejrozsifenéjSich prohlizect. Kromé tabulek ptibyly ve verzi 3.2 zejména
realizace lepsi kontroly formatovani vcetné mnohem volnéjsiho vybéru pouzitych druht
pisma. Dal$i podstatné rozsifeni se tykalo podpory Java appletd. HTML 3.2 neslo kodové
oznaceni Wilbur a od ledna 1997 bylo doporucenim konsorcia W3C. VSichni by jej méli
pouzivat a timto zplUsobem zajistit kompatibilitu na webu. Vétsina prohlizec¢t vsak jiz
tehdy nabizela dalsi rozsiteni nad ramec verze HTML 3.2. Na jednu stranu nebyla nijak
standardizovana a nékteré prohlizece jim nerozumély, na stranu druhou byla mnohdy velmi
uzitena a jejich pouzivani a rozSiteni urychlilo zatazeni do standardu. Mezi tato rozSiteni
patii pfedevS§im ramy a klientské skriptovaci jazyky (napt. Javascript). Na jafe roku 1997
byly zvefejnény dalsi plany na rozsifeni HTML pod kédovym nazvem Cougar. Cougar v
sob¢ zahrnuje HTML 3.2 spole¢né€ s béZzn¢ pouzivanymi konstrukcemi - ramy, skripty a

obecné vkladani objektl. Dal§imi novinkami se stala podpora vicejazy¢nych dokumentt.

Na zacatku cervence 1997 by zvetejnén HTML 4.0, ktery vznikl drobnymi tpravami
Cougaru a vytvofenim jediného komplexniho dokumentu popisujiciho navrh standardu. Od
té doby se na dlouhou dobu samotny vyvoj jazyka v podstaté zastavil. Pouze v prosinci
1999 byl vydan standard HTML 4.01, ktery pouze opravuje nékteré chyby v predchozi

specifikaci.
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Kratce po vydani HTML 4.0 zvefejnilo W3C jesté jeden standard — jazyk XML. Ten se od
svého vydani v roce 1998 stal ve svét¢ informacnich technologii vSudypfitomnym

formatem. XML ovlivnilo 1 dal$i vyvoj jazyka HTML.

Na zacatku roku 2000 byla vydana specifikace jazyka XHTML 1.0, ktera méla svoji
syntaxi odvozenou od XML. V zasadé se jednalo jen o kosmetickou zménu. Dostupné
znacky a jejich vyznam zlstal stejny, jen syntaxe prosla malymi zménami. Pravé pro
odliSeni od piedchozich verzi HTML méla tato nova verze HTML zaloZena na XML pted
svym nazvem piidano pismeno ,,X*. Na zacatku tisicileti se XHTML zdalo jako spravna
technologie nejen pro klasicky web. Vznikly specidlni zjednodusené verze XHTML. Kviili
snaze vytvaret jednodus$si odnoze jazyka XHTML, vzniklo XHTML 1.1, které do jazyka
neptidavalo v podstaté zadnou funkénost, nybrz popisovalo mechanismus modularizace
celého jazyka a vytvafeni vlastnich odvozenin. Historie vSak ukazala, ze tato cesta nebyla

pro dal$i vyvoj webu cestou nejschiidnéjsi.

V W3C zacala prace na vyvoji dalsi verze jazyka XHTML 2.0, ktera pfinasela zajimavé
vlastnosti, bohuzel za cenu poruseni kompatibility s pfedchozimi verzemi. Pro vyrobce
prohlizect se jednalo o prili$ revoluéni krok. Vyrobci totiz preferovali konzervativnéjsi
pfistup postupného vylepSovani stavajicich funkénich technologii. VSeobecna
nespokojenost v fadach vyrobct prohlize¢u dospéla tak daleko, ze v roce 2004 byla
zalozena pracovni skupinu WHATWG. Zde spole¢né ptipravovala specifikaci platformy
pro webové aplikace béZici v prohlizeci. Kromé rozsifeni jazyka HTML specifikace
zahrnovala 1 definice dllezitych rozhrani pro vyuziti ve skriptovacim jazyku Javascript.
Rozstépeni dalsiho vyvoje HTML samoziejmé nebylo zadouci. Proto v roce 2007 spojily
sily W3C a WHATWG a pracovni skupina HTML vzala jako zéklad specifikace vytvofené
ve WHATWG . Na jejich zékladé¢ zacalo vznikat HTMLS5.

HTMLS navazuje na HTML 4.01 a pfidava pro vyvojare webovych aplikaci mnoho
uzitecnych funkci. DuleZité je poznatek, ze v tuto dobu neni HTMLS hotové. Na jeho
specifikaci se neustdle intenzivné pracuje. Nékteré jeji €asti jsou pfitom jiZ pomérné
stabilni a podporuje je vétSina modernich prohlize¢i. Naopak mnohé ¢asti HTMLS5 jsou
zatim spiSe experimentélni a je otazkou, zda se Casem prosadi a zlstanou ve finalni verzi

HTML5, jehoz dokonéeni se neocekava pied rokem 2020. [6]
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1.1.3 Zdrojovy text HTML

Vsechny programovaci jazyky maji svlij zdrojovy text vytvafeny programatorem, stejné
jako i v HTML, ktery popisuje grafickou podobu stranky v prohlize¢i. HTML ma i svou
pfesnou syntaxi, zasady spravného zapisovani kédu. V piipad€, ze se programator dopusti
ne zcela zasadnich chyb, zobrazi se stranky v zddané podobé¢. Narazi-li vSak na zasadni
chybu, element na strance bude jiz $patn¢ ¢i nebude zobrazen vibec. Prohlize¢ totiz vse, co

nezna, ignoruje a zobrazi pouze to, co umi. [1]

Veskeré ptikazy v HTML jsou oznacovany jako znacky nebo tagy. Jsou uzavieny ve
Spicatych zavorkach <> spolecné se svymi parametry a hodnotami. VSe, co je mimo né¢, Se
povazuje za text, ktery prohlize¢ zobrazi.

V HTML se pouzivaji tzv. pdrové a neparové znacky. Parové znacky maji vliv na oblast,

kterou uzaviraji. Prvni ¢ast se nachazi pted danymi prvky, druha se zobrazi za nimi.

Piiklad:

<znacka>

kod, na ktery maji mit znacky vliv

</znadcka>

Naopak neparova znatka ma vliv pouze na sebe samu, definuje v HTML néjaky prvek,

nebo ma vztah k celému dokumentu.

Piiklad:

<znacka>

HTML je podstatné leh¢i nez jiné programovaci jazyky a vSechny principy tvorby jsou

ptresné dané. [2]

Programator v jazyku HTML by mél té€z dbat na formatovani kddu, aby bylo jasné, na jaké
casti bude mit Cast kodu vliv. Nedodrzeni této zasady mize mit za nasledek necitelnost
nejen pro dalsi osoby, které by mohly na kddu pracovat, ale ¢asem i pro samotného tvirce.
Formatovani koédu bohaté postac¢i odsazeni textu od kraje, vynechani fadkt mezi
jednotlivymi ¢astmi HTML. [1] Dale se doporucuje vSechno psat malymi pismeny. Tato
poucka se netykd pouze samotného kodu, ale i jmen soubord. Soubory budou mit vzdy
jméno napsané malymi pismeny, nesmi obsahovat diakritiku a mezery. Tato skutecnost

nam pozd¢ji zajisti spravnou funkcnost celé prace.
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Piiklad:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
Jméno strdanky
</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Cast, ktera bude zobrazena v prohliZedi
</BODY>
</HTML>

e

<HTML><HEAD><TITLE>Jméno strdnky </TITLE></HEAD><BODY>ééSt,

ktera bude zobrazena v prohlizZecéi</BODY></HTML>

1.1.4 Zakladni znac¢ky pro tvorbu stranek

Kwvili existenci prvki (napt. JavaScript, CSS, atd.), které 1ze implementovat do zdrojového

kodu, je nutné rozliSovat ¢ast, kterd je HTML a ¢ast patfici ke zmilovanym prvkim.

Na uplném zacatku kodu je deklarace typu DOCTYPE. Timto zapisem prohlizeci

ozndmite, v jaké verzi (X)HTML jste svou stranku napsali. Prohlize¢ podle pokynu s

kodem nalozi. [11] HTML ¢ast je uvozena parovou znatkou <HTML></HTML>. [4] Ta

V sobé uzavira tzv. hlavu dokumentu a télo dokumentu. [1] Podrobnéji budou tyto casti

probrany v dalSich podkapitolach.
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Zékladni syntaxe zdrojového kodu vypada takto

<HTML> <!-- pocdtek zdrojového textu HTML-->
<HEAD> <!--pocdtek definice hlavy dokumentu-->
</HEAD> <!--konec definice hlavy dokumentu-->
<BODY> <!--pocatek definice téla dokumentu-->

Cast, ktera bude zobrazena v prohlizeéi

</BODY> <!--konec definice hlavy dokumentu-->

</HTML> <!--konec zdrojového textu HTML-->

Tento kod nema zadné grafické vyjadieni, nebot” hlava i t€lo dokumentu jsou prazdné.

1.1.4.1 Hlava dokumentu

Pod oznaceni <HTML> se ihned umistuje parova znacka <HEAD>. Ta v kodu oznacuje
tzv. hlavicku stranky. V této ¢asti zdrojového kodu se definuji dvé dulezité znacky. Prvni
definuje jméno stranky, které bude zobrazeno v zahlavi prohlizece. Jméno by mélo byt
vystizné a strucné. Je definovano parovou znackou <TITLE>. V pfipad¢, Ze znacka chybi,
prohliZze¢ zobrazi cestu k danému souboru HTML, a proto by jméno nemélo v kédu chybét.
Druhou dulezitou znackou je <BASE>, kterou se definuje zakladni adresaf, jenz je bran ve
vztahu K relativni cesté jako kofenovy. Vyuziva se v ptipadech, kdy je adresarovy systém
ruzné rozvétven. Vyhodou je usnadnéni prace, naptiklad pii piesunu na jiny pocita¢ staci
pouze zménit cestu nadefinovanou v této znacce. Neni-li definovan zakladni adresaft, je
jako zékladni adresai urcen ten, k némuz se vztahuji vSechny relativni definice cesty
Kk souboriim obsahujicim aktualni dokument, ktery je pravé zobrazovan prohlizeCem. [1]
Dale jsou zde ruzné tagy <META /> . Dilezity je hlavné meta tag tykajici se kodovani.
[12] Tato cast kodu obsahuje vSe, co neni na strance vidét, ale danou stranku

charakterizuje.
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1.1.4.2 Télo dokumentu

T¢lo dokumentu je urceno parovou znackou <BODY>. V této Casti je obsazeno vSe, co ma
byt prohlizeCem zobrazeno. Znacek, které¢ se mohou v BODY objevit, je mnohem vice nez

v piipadé¢ hlavicky. [12]

Pii tvorbé dokumentu HTML v néjakém editoru  jsou tyto zakladni znacky jiz
predpiipravené. Kod je vétSinou zapsan malymi pismeny a doporucuje se udrzovat
formatovani a tvar zapisu. V této praci jsou kody zapsany velkymi pismeny, aby se kod

odlisil od teoretického textu.

1.1.4.3 Poznamky

Vsechno, co se vyskytuje v HTML souboru mezi zna¢kami <!-- a -->, je povazovano za
poznamku a nezobrazuje se. <!-- je tedy zaCatek poznamky, --> jeji konec. Jako
synonymum se k poznamkam uziva slov "komentare". Poznamky by si mél ve svém kodu
vytvaret kazdy programator webovych stranek. Velké mnozstvi kodu se muize stat pro dalsi

uzivatele i pro samotného tvirce nepiehledné. [11]

Piiklad:

<HTML>

<HEAD>
<META HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html; charset=UTF-8">
<TITLE>Jméno</TITLE> <!—Jméno stranky-->
<BASE HREF="www.stranky.cz/data/index.html"> <!--7Zakl. adresar-->

</HEAD>

<BODY>

Cast, ktera bude zobrazena v prohlizedi
</BODY>
</HTML>

1.2 Prohlizece

Internetovy prohlize¢ je prostiednikem stojicim mezi samotnym tvircem stranek a
uzivatelem. Ukolem kazdého programatora webovych stranek je vytvaret praci, s niz Si

bude kazdy prohliZze¢ bude umét poradit.
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1.2.1 Internet Explorer

Internet Explorer (zkracovany na IE) je webovy prohlize¢ spolecnosti Microsoft. Je
soucasti operaCnich systémi rodiny Microsoft Windows. IE je nejrozsifenéjsim
internetovym prohlizecem. [4] U odborné vefejnosti v oblasti informatiky vSak vyvolava
nekone¢né diskuse. Zatim posledni vySlou verzi IE je verze 9 zbiezna roku 2011.
Hlavnimi prioritami této verze jsou vykon, HW akcelerace, kompatibilita a jednoduchost.
Projevilo se i zlepseni podpory novych webovych standardi. Caste¢né zahrnuje podporu
HTML5 a CSS3. Dalsi novinkou je vypnuti zobrazovani reklam nebo pocitadel
navstévnosti. Kvlli zpétné kompatibilit¢ vic¢i starSim verzim IE9 obsahuje také
renderovaci jadro IE7 a IES. Webovy prohlize¢ IE (pfedevSim verze 6 ¢i star$i) je Casto
kritizovan pro nedokonalé zabezpeceni ochrany umoznujici Sifeni virl, spyware ¢i adware.
[8]

Konkrétni informace na:

e www.microsoft.com/windows/internet-explorer/ - oficialni stranky

e Dblogs.technet.com/b/iecz/ - eské stranky o Internet Explorer

1.2.2 Firefox

Firefox je multiplatformni prohlize¢ s otevienym zdrojovym koédem nebo-li open-source.
V soucasnosti zaujima druhé misto ve vyuzivanosti. Mezi vyvojafi webovych stranek je
oblibeny diky nejlepsi podpote webovych standardi mezi prohlize¢i. Mozilla Corporation,
ktera prohlize¢ vyviji, klade velky diraz na bezpe¢nost produktu. V zékladni instalaci
Firefoxu najdete rizné funkce, naptiklad brouzdani v tabech, zalozky, historie, blokace
nevyzadanych vyskakovacich oken, phishing ochranu, kontrolu pravopisu, integrované
vyhledavani, nahled zdrojového kodu, Java Script error konzole, DOM inspektor a mnoho
dalsich. Firefox je nejrozsifenéj§im alternativnim prohlizeem. Nekterymi uzivateli je vSak

kritizovan za rychlost a naro¢nost. [7]
Konkrétni informace :

e www.mozilla.com/firefox - oficialni stranky

e www.mozilla.cz - ¢eské stranky o Firefoxu a Mozille viibec
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1.2.3 Google Chrome

Google Chrome je novy prohlize¢ od Google. Vyznacuje se velkou rychlosti zejména
javascriptového enginu. Pfinasi rovnéZz novy koncept uzivatelského rozhrani. Celkové
uzivatelské rozhrani plsobi jednoduseji. Google Chrome se samoziejmé neobejde od

pfimého napojeni na sluzby Googlu. [7]
Konkrétni informace :

e www.google.com/chrome - oficialni stranky

1.2.4 Opera

Opera je prakticky multiplatformni prohlize¢ se spoustou funkci. Byva oznacovana jako
nejrychlejsi prohlize¢ na svété s malymi naroky na pamét’ pocitace. Tuto povést prohlizece
dokazuje Uspésné splnéni testu ACID2. Jedinym stinem prohlize¢e je hor§i podpora
skriptovani. I v otazce bezpecnosti zaujima svétovou Spicku. Statistiky vykazuji, ze Opera
ma nejméné bezpe€nostnich nedostatkl a pokud se projevily, doslo okamzité k jejich
odstranéni. Opera disponuje krom¢ prohlizece kvalitnim emailovym klientem M2,
RSS/Atom cteCkou, IRC chatem a integrovanym editorem zdrojového kodu. UZivatelské
rozhrani je plné ptizptsobitelné a skinovatelné. Operu mohou uzivat pomoci hlasového
ovladani 1 handicapovani uzivatelé. Do uZivatelského rozhrani je zapracovan i integrovany
vyhledava¢, v némz lze snadno meénit vyhledavade ¢i ptidavat vlastni. Mnoho IT
profesiondlli Operu velmi doporucuje. V oblasti mobilnich telefond a chytrych zatizenich
je dokonce Opera nejpouzivanéjsim browserem. Jednim z jejich problémi je zobrazovani

nekterych stranek optimalizovanych pouze pro Internet Explorer. [7]
Konkrétni informace :

e Www.opera.com - oficidlni stranky
e www.operacesky.net - ¢eské stranky o Opefe

e www.opera-prehliadac.com - slovenské stranky o Opete, Dalsi prohlizece

1.25 Safari

Prohlize¢ Safari se zaméfuje pouze na operacni systém Macintosh. Podpora webovych
standardi je v uvedeném prohlize¢i na vysoké urovni. Rychlost zobrazovani stranek

v Safari patii ke Spicce. V prohlize¢i Safari nechybéji ¢etné funkce, napiiklad brouzdani v
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zalozkach, spravce oblibenych polozek, RSS ¢tecka a emailovy klient. Safari dokéaze
zobrazit 1 PDF soubory. Je moderni a rychlou alternativou pro systémy Mac OS. Jeho
vzhled a uzivatelské rozhrani ptesné zapadd do stylu syst¢tmu Mac OS. Prohlizeci se

dostalo ocenéni za dobrou podporu standardii a rychlé zobrazovaci jadro. [7]

1.2.6 Dalsi

Z dalsich prohlizect 1ze jmenovat naptiklad Amaya, Flock, Netscape, Lynx, Opera Mini,
Opera Mobile, atd. [7]

1.3 Microsoft Expression Web 4

Microsoft Expression Web 4 je jednim z produkti fady Expression Studio 4, ktery se
orientuje na tvorbu webovych stranek. K dal§im produktim této fady patii Expression
Design, Expression Blend a Expression Encoder. VSechny tyto programy jsou urceny pro
programatory, grafiky a 3D designéry. [9] Expression Web je nastroj pro tvorbu HTML,
CSS a také trochu ASP.NET. Svym zaméfenim je urcen piedev§im web designeriim, neni
tedy primarné urcen pro programatory. Dalo by se fici, ze se jednd o jakéhosi nastupce
FrontPage z baliku MS Office, ale v mnoha vécech se zaméteni obou produktt 1isi. Pti
prvnim spusténi vidi uzivatel produktti od Microsoft jistou podobnost s Visual Studiem. V
zasad¢ je uzivatelské rozhrani rozdéleno na 3 hlavni sloupce. V pravé ¢asti programu je
seznam soubort v projektu, seznam atributi HTML tagli a CSS atributii. Vlevo je umistény
"Toolbox", z néhoz muze uzivatel pietahovat HTML tagy a ASP.NET controly. Prostor
uprostied je urcen Kk editaci HTML. Uzivatel si muze vybirat mezi Design View a Code
View. V Code View lze vidét surovy HTML kod, Design View je ve stylu WYSIWYG.
Navic je zde hybridni SplitView, kdy uzivatel vidi HTML kod i rendrovany vysledek. V
obou c¢astech lze editovat a vidét, jaky kod WYSIWYG editor generuje, nebo opacné, jak

bude vypadat kod, ktery byl vytvofen z pfeddefinovanych prvku. [10]

Pro studenty Univerzity Tomase Bati ve Zling, Fakulty aplikované informatiky je po
piihlaseni do programu MSDN Academic Alliance kdispozici k volnému stazeni
Expression Studio ve verzi 3 a 4 Ultimate. Studenti mohou také ziskat plnou verzi tohoto

programu na strankach https://www.dreamspark.com/default.aspx.


https://www.dreamspark.com/default.aspx

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 22

Do

nee

IN14rt Sauprignt SEaeiNow

Folder

Images

Browser Resolution: bR Crowser:

install

¥. Microsoft'Silverfight”
—

Obr. 1. Prostredi programu MS Expression Web 4

1.4 Texty a barvy

1.4.1 Formatovani textu

1.41.1 Normalni text
Zakladnim prvkem pro publikovani na Internetu je text. K jeho publikovani neni zapotiebi

pouzivat zadné specialni znacky. Za text se povazuje vSe, co neni soucasti n¢jaké znacky

uvniti sekce <BODY> </BODY>. Zakladni text bez formatovani mtize vypadat takto:

<BODY>
Toto je text bez jakéhokoliv formatovani.

</BODY>

Prohlize¢ nerozlisuje, zda je pouzita klavesa ENTER, protoZe jej povazuje za obycejnou
mezeru. Pro ukonceni fddku méd HTML specidlni neparovou znacku <BR>. Jejim tkolem

je provést na misté, na které ji tvirce kodu napsali, takzvané nucené odiadkovani.
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Prohlize¢ v tomto misté odskoc¢i na dalsi fadek bez ohledu na velikost okna nebo rozliSeni

obrazovky.

Piiklad:

<BODY>
Toto<BR>
Jje<BR>
odradkovany<BR>
text.<BR>
</BODY>

Nezalezi na tom, zda bude text napsany stejnym zpusobem jak v pfedchozim piikladu nebo

ptimo za sebe na jeden fadek. V obou piipadech bude HTML kod zobrazen stejné. [1]

1.4.1.2 Odstavce a jejich zarovndni

HTML definuje dvojici uziteénych znacek, které se pouzivaji pro praci s odstavci. Jejich
pouziti je podstatné jednodussi nez piikladné pouziti znacky <BR>, zdrojovy text je
piehledngjsi a Citelnéjsi.

Prvnim z nich je <DIV>, ktery definuje odstavec textu. DIV je parova znacka, kK niz nalezi
ukoncovana znacka </DIV>. Veskery text uvniti téchto znacek je chapan jako odstavec.

Do uvozujici znacky lze vlozit parametr, ur€ujici zarovnani odstavce.
Tento parametr se jmenuje ALIGN a jeho syntaxe uvnitt znacky je
<DIV ALIGN = "zarovnadni">,

kde parametr "zarovnani" ma hodnoty :

e LEFT — odstavec bude zarovnan doleva, toto zarovnani je nastaveno jako implicitni
e RIGHT - odstavec bude zarovnan doprava
e CENTER - odstavec bude zarovnan na stied
Veskeré hodnoty parametri jsou zadavany v uvozovkach zejména kvili ptehlednosti,
prohlizece je vSak dokdzi interpretovat bez uvozovek. ZalezZi jen na uzivateli, ktery zplisob

zapisu si zvoli.
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Piiklad:

<DIV ALIGN=“center"“>

</DIV>

Podobny vyznam jako <DIV> ma znac¢ka <P>, ktera klade mezi odstavce prazdny radek
navic. Funguje jako dvé znacky <BR> za sebou. I v pfipadé znaCky <P> se pouziva

parametr ALIGN se stejnym nastavenim.

Piiklad:

<P>Prvni odstavec.</P> <P>Druhy odstavec.</P> <P>Tfeti odstavec.</P>

Ma-li byt text umistén na stfed, nemusi byt pouzivané vyse zminéné znacky s parametrem
ALIGN = "CENTER". Stac¢i pouze dany text vlozit do znacky <CENTER>, ktera se o
zarovnani sama postara. Jeji vyhodou je vliv na veskeré prvky, které se uvniti nachazeji.
V ptipadé, ze ma byt n&jaky text uvnitt <CENTER> </CENTER> zarovnany na jiny okraj,
nemusi se ukoncovat. Sta¢i pouzit naptiklad <DIV>, pti¢emz po jeho ukonceni se bude

vSechno opét centrovat. [1]

Ptiklad:

<CENTER>
Tento text je za pomoci znacky CENTER zarovnan na stred.
<DIV ALIGN=“left"™>
Tato Céast text Jje vSak zarovnanad doleva
</DIV>
A zde je text opét vycentrovan.

</CENTER>

1.4.1.3 Citace

Citace jsou zvlastnim zplsobem tvorby odstavce pomoci odsazeného textu. Vytvaii se za
pomoci parové znatky <BLOCKQUOTE>. Znacka se postara o odsazeni odstavce,
ptipadné uvozovky vsak uz musi doplnit sami. Tento tag ma krom¢ obecnych atributt jeste

atribut cite, ktery udava URL dokumentu, z néjz je citovano.[1]
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Ptiklad:
<BLOCKQUOTE>
<DIV>
“ Ani jeden mlady c¢lovék neni tak neSikovny, aby nedospél k
Uuspéchu aspornn v jedné véci, kdyz je vytrvaly."“
</DIV>

<DIV ALIGN=“right"“>
Leonardo Da Vinci
</DIV>
</BLOCKQUOTE>

1.4.1.4 Zobrazeni piedformatovaného textu

Text, ktery je umistén do zdrojového kodu, ztraci pti zobrazeni v prohliZeci své
formatovani. Prohlize¢ ignoruje vicendsobné mezery, odifadkovani pomoci klavesy
ENTER, odsazeni od okraje. Ma-li se text zobrazit v prohlizeci stejné jako ve zdrojovém

kodu, 1ze vyuzit parové znacky <PRE>, do niz text uzavieme. [11]

Piiklad:

<PRE>
Predformatovany text
vlozeny do =znacky P R E
se v prohliZe&i  zobrazi STEJNE
jako ve zdrojovém kodu.

</PRE>

1.4.2 Nadpisy, pismo a velikost pisma

K vytvafeni pichledného dokumentu nestaci pouze jedna velikost pisma a zadné
formatovaci moznosti. Stranky by pak vypadaly jako zmét znaka a Cisel. HTML nabizi
nékolik prostredkd, jak zptehlednit text naptiklad pomoci nadpist, riiznych fontl a jejich

fezi, efekth a barev.

1.4.2.1 Efekty a zvyraziiovani pisma
Kazdé pismo, které bude v rdimci HTML pouzito, mlize mit n¢kolik zvyraziujicich prvkda.
Ti1 zakladni a nejCastéji pouzivané zvyraziujici prvky jsou :

e B —tucné pismo,

e | —kurziva (naklonéné pismo),
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e U - podrzené pismo. [4]

Priklad:

<P>

<I>Toto Jje kurziva.</I><BR> <B>Toto je tucéné zvyraznéné.</B><BR>
<U>Toto Jje podtrzené.</U>

</P>

HTML se vSak neomezuje pouze na tyto efekty, ale nabizi i dalsi :

e STRIKE — preskrtnuti pisma,

e BIG - ohranicuje pismo, které bude o jeden bod v¢étsi nez standardni,

e SMALL — ohranicuje pismo, které bude o jeden bod mensi nez standardni,
e SUB — dolni index,

e SUP — horni index. [1]

1.4.2.2 Fonty

V textu se neni nutné omezovat a cely font se miize zameénit za jiny. Pfi vybéru pisma musi

mit tvlirce kodu na paméti, Ze musi byt nainstalované v seznamu fontt.
Font se definuje <FONT> a jedna se o parovou znacku. Znacka ma nasledujici parametry :

e SIZE ="velikost" — uréuje velikost pisma, ato od 1 do 7, pfed hodnotu lze zadat
znaménka + (plus) nebo — (minus) a tim se zméni velikost pisma vzhledem
Kk aktualnimu tim zptisobem, Ze se zadana hodnota pficte nebo odecte.

e FACE ="pismo" — nazev pisma, v ptipadé pouziti Se musi zadat ptesn¢ cely nazev
fontu, v ptipade, Ze je zadani Spatné, bude pouzito standardni pismo Times New
Roman.

e COLOR = "barva" — definuje barvu pisma, zakladni barvy Ize zapsat slovnim
vyjadienim (red, green, blue apod.), v jiném piipadé se musi barva zadat
hexadecimalnim Cislem. [4]

Priklad:

<FONT SIZE= 3 FACE=“Arial, Helvetica“™ COLOR=“red"“>
Cervené pismo s nastavenym fontem Arial o velikosti 3
</FONT>
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1.4.2.3 Implicitni nastaveni velikosti pisma

Znackou <BASEFONT> se nastavuje implicitni velikost vSech pisem. Pokud bude tato
velikost zménéna za pomoci <FONT>, po jeho ukonéeni se vSechna pisma nastavi zpét do
implicitni velikosti. Syntaxe je <BASEFONT SIZE= "n">, kde je velikost od 1 do 7,
podobné jako u znacky FONT. Musi se deklarovat bezprostiedné za tagem <BODY>. [1]

1.4.2.4 Nadpisy

Jako nadpisy lze pouzivat vyse uvedené zmény fonti, barev a velikosti, ale HTML ma pro
nadpisy vyhrazené specialni tagy. Cela tvorba nadpisii je pak mnohem jednodussi a
prakti¢téjsi. K dispozici je Sest urovni nadpist, v nichz je pfimo nadefinovana velikost.
Tyto znacky maji velikost <H1>, <H2>,....., <H6>. Tag H1 se zobrazi jako nejvétsi a
plynule se zmensuje az k H6. [4] Standardné jsou nadpisy zarovnany doleva, ale za pomoci
parametru ALIGN je lze zarovnat na stied nebo doprava. Kazdy parametr ALIGN ma vliv

pouze na ten nadpis, v jehoz tagu je umistén. [1]

Ptiklad:

<H1>Nadpis velikosti HI</H1>
<H3>Nadpis velikosti H3</H3>

<H6>Nadpis velikosti H6</H6>

143 Barvy

1.4.3.1 Zadavani barev

Pro zobrazeni barev na monitoru se pouziva systém barev RGB (Red Green Blue). Kazda
barva na monitoru se sklada ze tii zdkladnich barev (Cervené, zelené a modré) v riizném
pom¢eru.

Pro zéapis barvy se pouziva :

e Nazev barvy (v angli¢tin€) — u pfeddefinovanych (pojmenovanych) barev. Pti

pouziti z&pisu jménem barvy je validnich pouze zakladnich 16 VGA barev.
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e RGB zapis:
o Procentudlné - intenzitu kazdé barvy urujeme procenty 0% (minimalni
intenzita) az 100% (maximalni intenzita)
o Desitkové - ¢isly 0 az 255
o Sestnactkové - 00 az FF (tj. 0-9, a-f), zapis zacina hash - markem # [4]

V kapitole Fonty bylo jiz feceno, zZe barva textu se zadava znackou
<FONT COLOR = "barva">.

Pokud nejsou definované zadné barvy, budou pouzity defaultni barvy prohlizece, cozZ je
obvykle transparentni pro pozadi, ¢erna pro text, modra pro odkazy, fialova pro navstivené

odkazy a Cervena pro aktivni odkazy.
Zakladnich 16 VGA barev [1]

00FFFF Aqua 000000 J Black 0000FF . Blue  FFOOFF Fuchsia

808080 Gray 008000 Green O00FF00 Lime 800000 Maroon
000080 Navy 808000 OIive 800080 . Purple FF0000 Red
COCO0CO Silver 008080 Teal FFFFFF White FFFF00 Yellow

Dalsi barvy a jejich hexadecimalni vyjadieni se da samoziejmé dohledat na Internetu.

1.4.3.2 Bezpecné barvy

Bezpecné barvy (téz tzv. Netscape paleta) jsou takové barvy, které by mél podporovat
jakykoliv. WWW klient na jakémkoliv operaénim systému podporujicim alesponn 256
barev. Pokud jsou na strankach pouzité tyto barvy, je zaruceno, ze kazdy, kdo si stranky
bude prohlizet, si je bude prohlizet v barvach, v jakych byly vytvofeny. V piipadé, ze
WWW klient nemé k dispozici definovanou barvu, snazi se ji ,,poskladat” z jinych barev
(tzv. dithering). Bezpeénych barev je 216 a 16 odstint $edi. Jsou to barvy, u nichz hodnota
kazdé slozky (Cervend, zelend a modrd) nabyva pouze hodnot 00, 33, 66, 99, CC nebo FF.
[13]
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1.4.3.3 Vychozi nastaveni barev

Kazdy dokument ma své vychozi nastaveni zahrnujici barvu pozadi, implicitni barvu textu,
barvu odkazu na jinou stranku a podobné. Vsechny tyto tidaje se nastavuji na zacatku

zdrojového textu ve znacce BODY.
Jednotlivé parametry :

e BGCOLOR - barva pouzita na pozadi

e TEXT — barva pisma, standardné nastavena ¢erna barva

e LINK —barva odkazu, standardné modra

e VLINK — barva jiz navstiveného odkazu, implicitn€ nastavena fialova

e ALINK —barva odkazu, ktery jsme oznac¢ili kliknutim, standardné ¢ervena [1]
Priklad:

<BODY BGCOLOR=“blue"“ TEXT=“white"“>

Cast, kterd bude zobrazena v prohliZed&i

</BODY>

1.5 Seznamy

1.5.1 Netfidény seznam

Jedna se o vycet, kde polozky nejsou zavislé na potradi, v jakém jsou uvedeny. Ptikladem

muze byt ndkupni seznam ¢i seznam ukold.

Pro netfidény seznam ma HTML k dispozici parovou znacku <UL>. Jednotlivé polozky

seznamu jsou pak uvozeny tagem <LI>. Tato znacka nema ukonéovaci protéjsek.

Jednoduchy seznam nakupu by v HTML jazyce vypadal asi nasledovné :

Musim nakoupit:<BR>
<UL>
<LI>rajcata
<LI>mléko
<LI>jablka
<LI>chléb
</UL>

Jakmile prohlize¢ narazi na zna¢ku uvozujici seznam, automaticky odskoci na dalsi fadek a
jeden tadek vynecha. Stejny pripad nastane i pfi zakonceni seznamu, kdy opét odskoci o

jeden fadek. Tato funkce slouzi pro celkovou pichlednost a Gipravu seznamu. [1]
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Pro netfidéné seznamy existuje fada rtznych symboli. Jako defaultni je u vétSiny
prohlizec¢t nastaveno Cerné vyplnéné kolecko, pfipadné vyplnény kosoctverec. Ma-1i byt

pouzit jiny symbol, je k dipozici ke znacce <UL> parametr TYPE nabyvajici hodnot :

e disc — plné kolecko, ptipadné kosoctverec (podle prohlizece);
e circle — prazdné kolecko
e square — ¢tverecek vyplnény [4]

Piiklad:

<UL TYPE="disc">

<LI>Seznam 1 - plné kolec¢ko jako symbol
</UL>
<UL TYPE="circle'">

<LI>Seznam 2 - prazdné kolecko jako symbol
</UL>
<UL TYPE="square">

<LI>Seznam 3 - ¢tverec jako symbol

</UL>

1.5.1.1 Viceuroviiové seznamy

V mnohych pfipadech je jednouroviiovy seznam nedostacujici, a proto lze v HTML
vytvofit seznam vicetroviiovy. Jednotlivé polozky seznamu maji dals$i podpolozky, ty pak
maji dalsi podpolozky a tak dale. Konkrétnim ptipadem muze byt vycet jednotlivych ¢asti
téla. Hlavnimi celky jsou hlava, télo a koncetiny. Kazdy celek je slozen z dalSich casti -
hlava ma oci, noc, Gsta a usi. V Gstech existuji zuby a jazyk. V tomto seznamu se pouzilo
zanofeni az do tfeti trovné. Jednotlivé tirovné jsou odsazeny, aby byl vysledny seznam

ptehledny. [1]
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Ptikladem viceuroviového seznamu mohou byt jednotlivé casti PC:

<UL> <LI>Monitor
<LI>My$§
<LI>Kléavesnice
<UL>
<LI>Jednotlivé klavesy
</UL>
<LI>Skrin
<UL>
<LI>Za&kladni deska
<UL>
<LI> Procesor
<LI> Pamét RAM
<LI> Roz$itujici karty
</UL>
<LI>Zdroj
<LI>Pevny disk
</UL>
</UL>

Prohlize¢ odsazuje jednotlivé tirovné smérem doprava a pfifazuje razné odrazky v podobé

puntiku, prazdného kolecka a ¢tverecku. Pro dalsi urovné se pouzivaji pouze jen ctverecky.

1.5.2 Tridény seznam

Ttidény seznam je presnym opakem seznamu netiidéného. ZaleZi na potfadi polozek, které
nelze libovoln¢ zaménovat. Piikladem tfidéného seznamu muze byt navod k pouziti nebo
kuchaisky recept. Vzdy je nutné dodrzet postup prace. Uvedeny seznam se muze vytvorit
pomérné jednoduse. Zameéni se pouze znacka <UL> pouzivana v netfidéném seznamu za

znacku <OL>. Jednotlivé polozky jsou ¢islovany jako v ptipad€ kuchatského receptu.
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Piikladem muze byt navod piipravy tizku. Kod v HTML bude vypadat takto:

Jak ptripravit tizek:<BR>

<0L>
<LI>Ptipravime si rozklepané, osolené maso, hladkou mouku, vejce a
strouhanku.
<LI>Maso obalime nejdrive v mouce, protdhneme v rozs$lehaném vejci a
nakonec obalime v prosaté strouhance.
<LI>Na plotné rozpalime v panvi stolni olej na pottrebnou teplotu.
<LI>Rizek vlozime do tuku a po obou strandch usmaZime dozlatova.
<LI>Podavame tizky ke konzumaci.

</0L>

V HTML vsak neni omezeni pouze na ¢islovany seznam. Mohou se pouzivat velka i mala
pismena, arabské i fimské cislice. K zméné tohoto parametru se pouziva TYPE, jehoz

syntaxe je TYPE=n, kde n uréuje typ odrazek.
Hodnotu parametru miuiZze nastavit takto :

e TYPE= a—mald pismena abecedy

e TYPE= A —velkd pismena abecedy

e TYPE= i,1i,iii, iv,... — malé fimské Cislice
e TYPE= L ILIIL IV,... — velké fimské¢ cCislice
e TYPE=1 —Kklasické ¢islovani 1, 2, 3,... [4]

1.5.3 Seznam definic

Poslednim z druhti seznamt je defini¢ni vycet, ktery se pouziva hlavné pii vysvétlovani
jednotlivych pojmil. Pro vytvofeni se uvadéji znacky <DL>, <DT> a <DD>, jejichz

pouziti je velmi podobné jako u tiidéného a netfidéného seznamu. [4]

<DL>
<DT> Pojem 1
<DD> vysvétleni, definice pojmu 1
<DT> Pojem2
<DD> vysvétleni, definice pojmu 2
</DL>

U seznamu se pro upravu pouzivaji formatovaci znacky, kterymi si mizeme text

zprehlednit. Mezi pouzivané znacky se fadi ptrikladn¢ B, I, U nebo FONT.
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1.6 Tabulky

1.6.1 Tvorba tabulek
V HTML existuji téi zakladni tagy pro tvorbu tabulek :

e TABLE - zakladni znacka ve zdrojovém kodu, urcuje, odkud pokud bude
definovana tabulka
e TR — definuje jednotlivé fadky a jejich vlastnosti
e TD —nastavuje obsah jednotlivych policek tabulky
Z téchto znacek lze vytvofit jednoduchou tabulku. [2]

Piiklad:

<TABLE><!--Zacatek tabulky-->
<TR><!--Prvni ré&dek-->
<TD>Sloupec 1, Ffadek 1</TD>
<TD>Sloupec 2, fadek 1</TD>

</TR>

<TR><!--Druhy radek-->
<TD>Sloupec 1, f*adek 2</TD>
<TD>Sloupec 2, fadek 2</TD>

</TR>

</TABLE><!--Konec tabulky-->

Samotny koéd pro vytvoreni tabulky se mize zdat komplikovany, a proto se casto dopliuje

o komentare vysvétlujici jednotlivé kroky.

1.6.2 Vlastnosti tabulky

1.6.2.1 Hlavicka tabulky

Hlavicka tabulky se tvofi znackou <TH>, ktera umoznuje hlavicku tabulky definovat.
Hlavicka definuje tivodni tadek nebo sloupec ur€ujici, co dané polozky znamenaji.
Vyhodou této znacky je skuteCnost, Ze automaticky odlisi hlavicky od ostatniho textu

tucnosti pisma a zarovnanim na stied. [1]
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Piiklad:

<TABLE BORDER="1">
<TR>

</TR>
<TR>

</TR>
</TABLE>

<TD>text</TD>

<TD>text</TD>

<TH>Hlavicdka 1</TH>

<TH>Hlavicdka 2</TH>

Tento piiklad ma nadefinovany hlavicky v radku.

1.6.2.2 Nadpis tabulky

Dalsi atributem, ktery se mize v tabulce definovat, je nadpis. Slouzi zejména k uptesnéni

obsahu tabulky. Nadpis se v kodu zapisuje parovou znatkou <CAPTION>, ktera umisti

nad ¢i pod tabulku text standardné zarovnany na stfed. Text neni nijak ohrani¢en. Tag musi

byt uvnitt sekce <TABLE></TABLE>, ovSem vn¢ Casti <TR></TR>.

Nadpis miZe byt zarovnany i jinak nez na stfed. K tomu slouZi parametry :

e ALIGN — ur¢uje horizontalni zarovnani, konkrétné LEFT (vlevo), CENTER(stied)

a RIGHT (vpravo),

e VALIGN — urcuje vertikalni zarovnani, konkrétné TOP (nad tabulkou), BOTTOM

(pod tabulkou). [1]
Priklad:

<TR>
<TD>Sloupec
<TD>Sloupec
</TR>
<TR>
<TD>Sloupec
<TD>Sloupec
</TR>

1,
2,

<TABLE BORDER="1"><!--Zacatek tabulky-->
<CAPTION ALIGN="right">Nadpis tabulky (vpravo)</CAPTION>

radek 1</TD>

radek 1</TD>

réddek 2</TD>
t4ddek 2</TD>

</TABLE><!--Konec tabulky-->
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<TABLE BORDER="1"><!--Zacatek tabulky-->
<CAPTION VALIGN="bottom">Nadpis tabulky (dole)</CAPTION>

<TR>
<TD>Sloupec 1, Fadek 1</TD>
<TD>Sloupec 2, fadek 1</TD>
</TR>
<TR>
<TD>Sloupec 1, Fadek 2</TD>
<TD>Sloupec 2, Fradek 2</TD>
</TR>

</TABLE><!--Konec tabulky-->

1.6.3 Dalsi nastaveni tabulky

1.6.3.1 Okraj tabulky

Tabulka nema bez nadefinovani zadny ramecek ¢i jakékoliv jiné ohraniCeni. Tabulka je
proto nepichlednd, neni jasné, kde ktera bunka konc¢i a kde zaCinéa. Proto se doporucuje
nadefinovat ohraniceni tabulky. Provadi se parametrem BORDER znacky TABLE,
<TABLE BORDER="n‘>. Hodnota n je §itka okraje v bodech. [2]

1.6.3.2 Zarovndni tabulky

Jako v pfipadé obrazku ¢i odstavce 1 tabulku lze zarovnat vlevo, na stied a vpravo.
Parametr urCujici zarovnani je stejny - ALIGN=“zarovndni“, kde zarovnani bude RIGHT

(vpravo), LEFT (vlevo) a CENTER (stfed). [2]

Priklad:

<TABLE BORDER="1"><!--Zacatek tabulky-->

</TABLE><!--Konec tabulky-->

<TABLE BORDER="1" ALIGN="center"><!--Zacatek tabulky-->

</TABLE><!--Konec tabulky-->

<TABLE BORDER="1" ALIGN="right"><!--Zacatek tabulky-->

</TABLE><!--Konec tabulky-->
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1.6.3.3 Pozadi a barvy

Barva pozadi tabulky se definuje parametrem BGCOLOR=“barva“. Hodnota barvy se
zadava bud’ slovné nebo hexadecimalnim vyjadienim, stejné jak bylo popsano v kapitole
Zadavani barev. V pfipad¢, ze bude na pozadi umistén obrazek, budou pro n¢j platit shodna
pravidla jako pro obrazek umistény na pozadi stranky. Obrdzek umistime na pozadi
parametrem BACKGROUND=“obrazek*. Parametr BACKGROUND mé piednost pied
BGCOLOR. Pokud by byly zadané oba parametry, objevi se obrazek. [2]

HTML dale umoziluje zadavat barvu ramecku a jednotlivym builkkdm. Tato uprava

navozuje dojem prostorovosti. Jednotlivé ,,stinovaci barvy se definuji parametry :
e BORDERCOLORLIGHT — urcuje barvu strany, ktera je svétlejsi (implicitné svétle
Sedd)
e BORDERCOLORDARK — urcuje barvu strany, ktera je tmavsi (implicitné tmavé
Sedd)
Oba parametry ovliviiuji nejen ramecek kolem tabulky, ale i kolem jednotlivych bungk.

Ptiklad:

Okraj tabulky bude nastaven na velikost 4 body a vystinovan modrou barvou

<TABLE BORDER="4" BORDERCOLORLIGHT="0000FEF"“ BORDERCOLORDARK="000088">

Tabulku vSak Ize wvytvofit 1 bez efektu stinovani, a to parametrem
BORDERCOLOR= “barva“. [1]

1.6.3.4 Vzdalenost bunék a textu

Prohlize¢ pftizpiisobuje velikost bunky obsahovaného textu. Builky jsou umistény tésné
vedle sebe, coz neplsobi estetickym dojmem. Aby byla tabulka piehlednéjsi, 1ze vlozit

mezi jednotliva policka tabulky, text i okraj buiikky mezery.

Prvni mozZnosti je parametr CELLSPACING= “mezera ‘. Mezera je hodnota mezi poli¢ky

(vertikalné i horizontaln€) v bodech.

Priklad:

<TABLE BORDER="4" CELLSPACING="15%">
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Piibuznym parametrem, ktery uréuje odstup textu od vnitfniho okraje, je

CELLPADDING=“mezera. Mezera je opét udavana v bodech.

Piiklad:

<TABLE BORDER="4" CELLPADDING="15%>

Oba parametry samoziejmé 1ze kombinovat a oddalit policka tabulky i text od okraji. [2]

Piiklad:

<TABLE BORDER="“4"“ CELLSPACING="10" CELLPADDING=%"15%>

1.6.3.5 Ohraniceni

Ohranic¢eni bylo zminéno jiz v pfedchozich kapitolach, ale zde se jednd o zobrazovani
jednotlivych ¢asti tabulky a jednotlivych bunék. Parametry umoznuji skryt nebo ukazovat

ohrani¢eni. Kombinovanim lze dosahnout zobrazeni tabulky mnoha zpisoby.

Parametrem, ktery manipuluje se zobrazovanim ramecku tabulky, je FRAME nabyvajici
téchto hodnot :

e VOID — odstrani vnéjsi rdmecek,

e ABOVE - zobrazi jen ramecek nad tabulkou,

e BELOW —zobrazi jen ramecek pod tabulkou,

e LHS —zobrazi ramecek na levé strané tabulky,

e RHS —zobrazi ramecek na pravé strané tabulky,

e HSIDES — ramecek je vyobrazen nad a pod tabulkou,

e VSIDES - ramecek je vyobrazen na levé a pravé stran¢ tabulky. [4]

Priklad:

<TABLE BORDER="1" FRAME="void">
<CAPTION>Tabulka s nastavenym oramovanim</CAPTION>
<TR>
<TH WIDTH="75">Radek A</TH>
<TD>A1</TD>
</TR>
<TR>
<TH>R&dek B</TH>
<TD>B1</TD>
</TR>
</TABLE>
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DalSim parametrem pro Upravu ramecku kolem bunky je RULES, Ize mu pfifadit tyto
hodnoty :

e NONE - vSechny okraje budou odstranény,

e ALL — budou zobrazeny vSechny okraje,

e COLS - budou zobrazeny vSechny okraje mezi sloupecky tabulky,

e ROWS - budou zobrazeny vsechny okraje mezi fadky tabulky. [4]
Priklad:

<TABLE BORDER="1" RULES="cols'">
<CAPTION>COLS</CAPTION>
<TR>
<TD>Sloupec A</TD>
<TD>Sloupec B</TD>
</TR>
<TR>
<TD>A1</TD>
<TD>B1</TD>
</TR>
</TABLE>

1.6.4 Dalsi parametry

1.6.4.1 Tvorba Fadku tabulky
Znacka pro vytvareni fadkli <TR>mé s <TABLE> shodné tyto parametry :

e BORDERCOLOR

e BORDERCOLORLIGHT
e BORDERCOLORDARK
e BGCOLOR

Pro vSechny parametry plati stejna pravidla pro zadavani barev. [1]
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Piiklad:

<TABLE BORDER="2">

<TR BGCOLOR="red">
<TH>Sloupec A</TH>
<TH>Sloupec B</TH>
<TH>Sloupec C</TH>

</TR>

<TR BGCOLOR="green'">
<TD>A1</TD>
<TD>B1</TD>
<TD>C1</TD>

</TR>

<TR BGCOLOR="blue">

<TD>A2</TD>
<TD>B2</TD>
<TD>C2</TD>
</TR>
</TABLE>
1.6.5 Bunky

1.6.5.1 Zarovnani textu v burikdach

Zarovnani bylo jiZ n€kolikrat zminéno, je mu tudiz vénovana pouze ¢ast informativniho
prostoru. Stejné€ jako v predchozich piipadech je text zarovnavan ve vodorovném a svislém

smeéru.

ALIGN — zarovnani ve vodorovném sméru

o LEFT,
e RIGHT,
e CENTER.

VALIGN — zarovnani ve svislém sméru

e TOP — zarovnani textu k levému hornimu okraji,
e BOTTOM - zarovnani textu k dolnimu okraji,
e MIDDLE — zarovnani na stfed,

e BASELINE - zarovnani na stejnou zakladnu celého fadku. [2]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 40

Znacka <TR> ma parametr ovliviiyjici formatovani textu. Konkrétné¢ se jednd o zékaz

zalomeni textu NOWRAP. [1]

1.6.5.2 Spojené buriky

HTML umoziuje spojit sousedici policka v jednu buiiku v fadku i ve sloupci. Tim vznikaji

tak zvané spojené bunky. Na spojovani bunék jsou v HTML k dispozici 2 parametry.

Prvnim parametrem je ROWSPAN=“n“. Hodnota n urCuje pocet fadkl, ptes které¢ bude

policko ,,roztazeno*

Piiklad:

<TABLE BORDER="2">
<TR>
<TD ROWSPAN="2">Spojené buiiky</TD>
<TD WIDTH="50">A</TD>
</TR>
<TR>
<TD>B</TD>
</TR>
</TABLE>

Na podobném principu funguje 1 druhy parametr pro spojovani pies vice tadku
COLSPAN="n".[1]

Ptiklad:

<TABLE BORDER="2'">
<TR>
<TD COLSPAN="2">Spojené burniky</TD>
</TR>
<TR>
<TD>A</TD>
<TD>B</TD>
</TR>

</TABLE>

1.6.5.3 Siika a vyska buiiky

Nastaveni Sitky builky ma stejny parametr jako nastaveni S$itky celé tabulky, tedy
WIDTH= “sifka*. Sitku zadavame v obrazovych bodech nebo procentualnim vyjadfeni.

Pokud vsak bude text delSi nez nastavena hodnota v parametru, bude parametr WIDTH



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 41

ignorovan a velikost bude pfizplisobena textu. Je-li nastavena Sitka tabulky, musi se tomuto
faktu $iika bunky pfizpasobit. Sitka tabulky je pevné déna a nedd se zménit. Nebude-li
Sitka tabulky zadana, Sitka builky se nastavi na zadanou hodnotu. Rozsifeni jedné bunky
ovlivni vSechny dalsi bunky v sloupci na stejnou Sitku. Pokud nastavime nékolik hodnot

Sitky buiiky, bude sloupec nastaven na hodnotu nejvyssi.

Priklad:

<TABLE BORDER="1">

<TR>
<TD WIDTH="75">Sloupec A</TD>
<TD WIDTH="150“>Sloupec B</TD>
</TR>
<TR>
<TD>A1</TD>
<TD>B1</TD>
</TR>
</TABLE>

Podobné nastaveni mé i parametr vysSka HEIGHT="“vyska“. Vyska je opét zadana v
obrazovych bodech, ale neuvadi se jiz V procentech. NejvySsi nastavend vySka bunky

ovlivni vysku celého fadku. [2]

Ptiklad:

<TABLE BORDER="1">
<TR>
<TH HEIGHT="50"“>Sloupec A</TH>
<TH HEIGHT=“75“>Sloupec B</TH>
</TR>
<TR>
<TD>A1</TD>
<TD>B1</TD>
</TR>

</TABLE>

1.7 Obrazky

1.7.1 Obrazky na webovych strankach

Obrazky jsou nedilnou soucdsti kazdé stranky. Diky nim jsou stranky barevnéjsi,

zajimavéj$i a v neposledni fad¢ i piehlednéjsi. Je potiecba vSak davat pozor na jejich
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velikost, protoze zadny z uzivatelli nebude ochoten dlouho ¢ekat na nacteni obrazku a
radéji se poohlédne po jiném zdroji. Pokud bude na strankach umistény obrazek, bude

urcité komprimovan na snesitelnou velikost.

1.7.1.1 Pouzivané formadty obrdazkii
Obrazek je sam o sob¢ soubor. Na Internetu jsou nejcastéji vyzivané dva grafické formaty :

e JPG (JPEG) je graficky format, ktery vzdy pouzivd ztratovou kompresi
znamenajici, Ze Cast dat je vypusténa. Je zaloZena na skutecnosti, Ze ne vSechno
umi lidské oko zachytit. Jsou-li data z obrazku vypusténa, ¢lovék zpravidla nic
nepoznd. [1] Tento format je vhodny pro ukladani fotografii a obrazku s velkou
barevnou hloubkou. Neumoziuje tvofit prihledné nebo animované obrazky.

Uklada se do soubort s piiponou .jpg nebo jpeg. [11]

e GIF také pouziva kompresi, ale neztratovou, takze soubory jsou sice relativné
vétsi nez JPG, ale zato jsou piesné (zachovavaji barvy a kontury). Barevna hloubka
u tohoto formatu miize mit pouze 256 barev. Jedna z barev se mize oznacit jako

pruhledna (tu prohlize¢ potom nezobrazi), téz podporuji animace. [11]

Dalsi z formatd, ktery lze zminit k této kapitole, je format PNG (Portable Network
Grafics). Ptipona souboru je .png. Tento format by mél obsahovat vyhody gifu i jpegu.
V souéasné dob¢ Ize PNG bez obav pouzivat.[11]

1.7.1.2 Datovy objem

Obrazky se nesmi stahovat dlouho, mély by byt co nejmensi. Proto jsou GIF i JPG formaty
kompresni. Na web nedavame obrazek vétsi nez je 100 kB. Akceptovatelné limity se

béhem let méni, ale stale plati, ze ¢im jsou datové mensi, tim 1épe. [11]

1.7.2 Vkladani obrazku

HTML vyuziva pro vkladani obrazku na stranku neparovou znacku <IMG>. Zikladni
syntaxe vypada takto </IMG SRC=“obrazek“>. Definuje soubor obsahujici obrazek, ktery
se ma na stranku umistit. V této znacce musi byt nadefinovan parametr SRC. Odkazuje na

misto, kde se soubor obrazku vyskytuje.
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Umisténi souboru lze zadat pomoci :

absolutni cesty — jedna se o uplné zadani cesty k objektu, ptikladem muze byt tteba

URL adresa, kterou nékdo nékomu posila http://www.stranky.cz/index.html,

relativni cesty — zalezi na misté, ze kterého je cilovy soubor hledan, urcuje cestu
mezi adresafi, ktera vede z daného mista k pozadovanému souboru, k jednomu
souboru mize vést pokazdé jina relativni cesta, podle toho, kde se nachazi stranka,

Z niz je na soubor odkazovano.

Pfi psani webu se pouzivaji relativni cesty, protoze se nejcastéji bude odkazovat na

soubory v jeho ramci. Pokud je obrazek ve stejné slozce jako soubor HTML, staéi zadat

pouze nazev souboru. [12]

Priklad:
<BODY>
Ukédzka vkladani obrazkl - ve stejné sloZce, relativni a absolutni
adresovani.<BR>
<IMG SRC=“obrazek.gif“>
<IMG SRC="“../data/obrazky/obrazek.gif"“>
<IMG SRC=“c:/moje stranky/data/obrazky/obrazek.gif“>
</BODY>
1.7.3 Zarovnani obrazku

Obrazky na strance lze zarovnavat vzhledem k okolnimu textu, bohuzel pouze s omezenim

a nema takové moznosti, jako napiiklad textovy editor. Zakladni zarovnani se provadi za

pomoci parametru ALIGN. Syntaxe vypada nasledné :

<IMG SRC="“obrazek.gif* ALIGN="zarovnani ‘>

Jednotlivé hodnoty parametru ALIGN jsou nasledujici :

RIGHT — umisténi vlevo, text obtéka obrazek z pravé strany

LEFT — umisténi vpravo, text obtéka obrazek z levé strany

TEXTTOP — horni okraj obrazku je zarovnan s nejvyssim pismenem v fadku
TOP — horni kraj je zarovnén S nejvyssim prvkem v fadku

MIDDLE - linka, na niZ je usazen text, je zarovnana na stfed obrazku
ABSMIDDLE — prostiedek fadku je zarovnan na stfed obrazku

BOTTOM - spodni okraj obrazku je zarovnany s linkou, na niz je text
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e

e ABSBOTTOM - zarovna spodni okraj obrazku s nejspodnéjsi pismenem v textu,
napiiklad j, p,y apodobné.
Standardni nastaveni je zarovnani BOTTOM. Vétsinou se pouziva LEFT nebo RIGHT, aby
text obrazky hezky obtékal. [1]

Piiklad:

<BODY>
<P>
<IMG SRC=“obrazek.gif“ ALIGN=“"LEEFT"“>

Obrézek, ktery je zarovnany doleva a text jej obtékd z pravé strany
po celé jeho vysSce. Obrédzek umime umistit tam, kde bude zac¢inat
obtékani, ve vétsiné ptripadll na =zacdtek odstavce. Jakmile text
doséhne spodniho okraje obréazku, pokracuje od levého okraje.

</P>
<P>
<IMG SRC=“obrazek.gif“ ALIGN=“"RIGHT"“>

Obrézek, ktery je zarovnany doprava a text jej obtékd z levé strany
po celé jeho vysSce. Opét plati totéz Jjak v predchozim pripadé
zarovnani doleva.Dosdhne-1i text spodni d¢asti okraje obrazku,
pokracduje pod obréazkem az k pravé Casti okna prohlizZece.

</P>

</BODY>

Vsechna ostatni zarovnani funguji na stejném principu .
Hodnoty parametru ALIGN se nedaji nastavit, aby byl obrazek vycentrovany na stied
stranky. Tento problém se da feSit za pomoci tagu <CENTER>, ktery byl jiz probran

v kapitole Odstavce a jejich zarovnani.

<CENTER>

Na strédnce je umistén obrazek. Obradzek i text Jjsou =zarovnadny na
stred.

<IMG SRC="“obrazek.gif">
</CENTER>

1.7.4 Velikost obrazka

Dals8i moznosti, jak upravovat obrazky, je nastaveni jejich velikosti. Konkrétné se jedna o
Sitku a vySku obrazku. Pokud je na stranku obrazek vlozen bez jakéhokoliv nastaveni
velikosti, zobrazi se pfesné ve svych redlnych rozmérech. Nékdy je vSak zapotiebi zobrazit

obrazek vétsi nebo mensi nez je opravdova velikost.
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Pro nastaveni obrazku se vyuzivaji parametry znacky <IMG>
WIDTH =“Sifka*
HEIGHT ="“vyska *

Jsou povoleny jednotky délky a procenta. Pti pouziti procent se velikost obrazkli méni

s velikosti prohlizece. [4]

Priklad:

<IMG SRC=“obrazek.gif“ WIDTH="50" HEIGHT="150"“>

Vyse uvedeny kod zobrazi obrazek o velikosti 50x150 (Sitka x vyska) bodl bez ohledu,
jaké skute¢né rozliSeni ma. Pii zméné velikosti sta¢i zadat pouze jeden parametr a
zbyvajici rozmér obrazku se jiz dopocita.

Priklad:

<IMG SRC=“obrazek.gif“ WIDTH="50">

Pokud byla ptivodni velikost zménéna ze 75 na 50 bodd, coz je 2/3, i druhy parametr, tedy

vyska, se musi zmensit v poméru 2/3. [1]

1.7.5 Popiska

HTML umoziuje ptifadit kazdému z obrazk jeho vlastni popisku. VétSinou si 1ze popisku
predstavit jako bublinu, ktera se objevi, kdyz najedeme kurzorem myS$i na obrazek.
Nejedna se o jedinou funkci popisky. Popiska se objevi pii nacitani obrazku ve vyhrazeném

ramecku nebo se ukaze na misté obrazku, pokud je vypnuto zobrazovani obrazku.

Parametr popisky ma syntaxi ALT="popiska“. [1] Cely kod pro vlozeni obrazku
S popiskou vypada potom takto :

<IMG SRC=“obrazek.gif“ ALT=“Popiska“>

1.7.6 Rameéek

U obrazku se mlze nastavit ramecek riizné velikosti. Rdmecek se definuje parametrem
BORDER=“n". Hodnota n parametru reprezentuje S$itku ramecku v bodech. Barva
ramecku je implicitné nastavena na ¢ernou. [2] Vyjimkou je piipad, kdy je obrazek zaroven

odkazem. Barva ramecku je pak modra, velikost dva body. Neni-li parametr BORDER
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uveden, ramecek se nezobrazi. Stejny piipad nastane, kdyZ do hodnoty parametru zadame

nulu. [1]

Piiklad:

<IMG SRC="“obrazek.gif“ ALT=“"Bez okraje“ BORDER="0"“>

<IMG SRC=“obrazek.gif“ ALT="S okrajem“ BORDER="5">

1.7.7 Volné okraje

Z ¢asti vénované zarovnani obrazku je patrné, Ze text, ktery obtéka obrazek, je v jeho tésné
blizkosti. Tento efekt neptisobi velmi esteticky, a proto HTML nabizi dva parametry,
kterymi tomu nedostatku lze celit. Konkrétné nastavuji volny prostor mezi obrazkem a

dalsimi prvky v jeho okoli.
HSPACE="n" —volny prostor z pravé a levé strany obrazku v bodech
VSPACE="n* - volny prostor nad a pod obrazkem v bodech

Piiklad:

<BODY>
<p>
<IMG SRC=“obrazek.gif“ ALIGN="left"“ HSPACE="15">

Tento obrédzek 3je =zarovnany doleva a m& nastaveny volny prostor
zprava i zleva o velikosti 15 boda.

</P>
<p>
<IMG SRC=“obrazek.gif"™ ALIGN=“left“ HSPACE=%"25% VSPACE="25">

Tento obrazek je zarovnany doleva a mé& nastaveny volny prostor ze
vSech stran o velikosti 25 bodu.

</P>
</BODY>

Definovani volného prostoru odsadilo i samotny obrazek od okraje. [1]

1.7.8 Obrazky na pozadi stranky

Obrazky se mohou na stranku umistovat pifimo jako jeji pozadi. PouZiti obrazku

nadefinujeme piimo ve zna¢ce <BODY> parametrem BACKGROUND= “obrazek*.

Obrazek na pozadi je soubor véetné cesty, ktera mtze byt absolutni i relativni, dokonce

obrazek z jiného serveru. Zapis je totozny jak u znacky <IMG>.
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S pozadim stranky souvisi i efekt, kdy obrazek stoji, ale obsah se roluje podle provadéni
zam&ru uzivatele. Standardn¢ se obrazek pohybuje s obsahem. Kyzeného -efektu
dosdhneme za pomoci parametru BGPROPERTIES="FIXED“, ktery umistime do tagu
<BODY>. [3]

Pied pouzitim obrazku jako pozadi je vhodné vyuziti n€kolika dobfe minénych rad:

e Obrazky se nevybiraji velké, protoze by zbyteéné protahovaly dobu stahovani a
zatézovaly pamét.

e Obrazky by se nem¢ély ,,tlouci s textem. Obsah stranky by pak mohl byt necitelny a
stranka velmi Spatné pouzitelnd. Za ideélni se povazuji obrazky v Sedé paleté.

e Je dobré pouzivat bezeSvé obrazky, které na sebe navazuji, aby pozadi vypadalo
jako jedna plocha. Prohlize¢ sklada obrazky vedle sebe a jakmile dojde na konec
radku, pokracuje opét zleva.

e Vzdy je spravné stranku prohlédnout a vyzkouset S jinym rozliSenim. [1]

1.8 Odkazy

1.8.1 Tvorba odkazu

K vytvotfeni odkazli se pouzivaji parové znacky <A HREF></A>, kde A je vlastni tag a
HREF parametr. Tento parametr odkazuje na misto, ve kterém se soubor vyskytuje.
Umisténi se zadava pomoci absolutni nebo relativni cesty (viz kapitola Vkladani obrazku).
[4] Na uvod se bude téma vénovat pouze odkazu na HTML souboru, ktery je uloZen ve

stejné slozce.

Ptikaz bude vypadat takto :

<A HREF="“stranka.html“>P¥i kliknuti, budete zobrazend dals$i stranka</A>

Kdyby se mezi znaCkami nevyskytoval Zadny text, jednalo by se o tak zvany slepy odkaz.

Odkaz existuje, ale v prohlizeci by se nic nezobrazilo a nebylo by na¢ kliknout.

Odkaz bude mit v prohlize¢i modrou barvu a bude podtrzeny. Barvu odkazu vSak mizeme
definovat v sekci BODY. Odkazy mohou mit rizné tvary. Ve vySe uvedeném piikladu je

odkazem cela véta. Odkazem mize byt i jedno ¢i vice slov v odstavci textu.
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Piiklad:

Toto je m&d <A HREF=“oblibena stranka.html“> obliben& strénka</A>.
Navstévovala jsem <A HREF=“stredni.html“>stfedni Skolu</A> v Olomouci a
nyni studuji na <A HREF=“vysoka.html“>vysoké Skole</A> ve Zliné&. Mam
svou vlastni stranku. <A HREF=“vlastni.html“>Zde</A> je odkaz.

Odkaz miize byt tvofen i obrazkem nebo kombinaci obrazku a textu. Pokud ma byt obrazek

pouzity jako odkaz, bude zdrojovy kéd vypadat takto:

<A HREF=“stranka.html“>
<IMG SRC="“obrazek.gif"“>
</A>

Obrazek se v prohlize¢i zobrazi s modrym rameckem. V kapitole Obrazky byly jiz zminény

tagy a parametry, jimiZ se da obrazek vkladat a upravovat. [1]

1.8.2 0Odkaz na soubor

Odkaz na soubor muze byt definovan nékolika zptsoby. Soubor, vétSinou HTLM, na ktery

ma odkaz ukazovat, je definovan stejnym zptisobem jako v tivodu kapitoly.

Jako hodnota parametru HREF muze byt pouzita i stranka z Gplné¢ jiného serveru

umisténého kdekoliv na svété. V tomto piipadé je nutné zadat internetovou adresu (URL)

<A HREF=“http://www.stranka.cz/data/stranky/stranka.html“>

Ma-li se v prohlize¢i zobrazit pouze Gvodni stranka, postac¢i zadat jméno internetového

Serveru .

<A HREF=“http://www.stranka.cz“>

Poslednim typem odkazu je vSe, co neni HTML stranka, tedy tzv. binarni soubor. Jedna se

hlavné o archivni soubor, video, hudbu, textovy dokument a podobné.

<A HREF=“dokument.doc%“>

Prohlize¢ nabidne vybér ze dvou moznosti. Bud’ se soubor stahne na disk, nebo se pfimo

spusti. K tomu je zapotiebi vlastnit aplikaci, jez se souborem umi pracovat. [1]
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1.8.3 Odkaz na jiné misto dokumentu

V nékterych ptipadech neni vhodné text kviili jeho vlastnostem (sled informaci, navaznost)
rozdélovat na vice stranek. Text vSak muize byt takového rozsahu, ze se stane pro Ctenaie
nepiehlednym a lehce se v ném ztrati. V tomto pfipad¢ je vyhodné vyuzit odkaz na jiné
misto v dokumentu. Na jeho zafatku lze vytvofit obsah slozeny z odkazi, ktery

Vv prohlize¢i na dané misto odskoci.

Odkaz na jiné misto stranky se definuje podobné jako normalni odkaz s tim rozdilem, Ze se
pted n¢j prida znak # (zahradka) :

<A HREF="#kapitola “>Nazev kapitoly</A>

Ve zdrojovém koédu se pak musi objevit zarazka ve tvaru :

<A NAME="“#kapitola “></A>

Prohlizec¢ ji ve zdrojovém kodu najde a o od ni stranku zobrazi. V ptipadé, ze bude mezi
znatkami <A NAME></A> n¢&jaky text, bude povazovan za normalni text. VE&tSinou se

vSak mezi znacky zadny text nevsunuje, slouzi pouze jako zarazka.
Konkrétnim pfikladem mize byt tfeba zahradnicka piirucka:

1. Jak zasadit stromek

2. Jak jej zalévat

3. Jak se o ngj starat a oSetfovat

4

Jak sklizet plody
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Zdrojovy kod bude vypadat takto:

<BODY>
<A HREF=“#kapitolal“>Jak zasadit stromek</A><BR>
<A HREF=“#kapitola2“>Jak je]j zalévat</A><BR>
<A HREF=“#kapitola3“>Jak se o néj starat a oSetfovat</A><BR>

<A HREF=“#kapitolad“>Jak sklizet plody</A><BR>

<A NAME=“#kapitolal“></A>

<P> Jak zasadit stromek </P>

<A NAME=“#kapitola2“></A>

<P>Jak jej zalévat</P>

<A NAME="“#kapitola3“></A>

<P>Jak se o néj starat a oSetfovat</P>

<A NAME=“f#kapitolad“></A>
<P>Jak sklizet plody</P>

</BODY>

Existuje tzv. kombinovany odkaz, ktery odkazuje na externi stranku, tieba od poloviny.

Priklad:

<A HREF=“http://www.stranka.cz/index.html#kapitolal“>Kombinovany
odkaz</A>

Samoziejmé, ze index.html musi mit nékde ve svém kodu definovanou zarazku. [1]

1.8.4 Elektronicka poSta

VétSina firem, které maji svou prezentaci v podobé WWW stranek na Internetu, nabizi
moznost kontaktu. NejCastejsim kontaktem je samoziejmé e-mail. Za pomoci HTML si
vytvoii odkaz, ktery jiz ve svém kodu obsahuje e-mailovou adresu piedanou vychozimu

klientu elektronické posty. [1] Obecna syntaxe odkazu vypada potom takto :
<A HREF=mailto:e-mail “>Text</A>

Konkrétnim piikladem pak je tento odkaz

<A HREF=“mailto:jmenolserver.cz"“>Kontakt - napisdte nam</A>

V tomto piipadé¢ je elektronickd adresa jmeno@server.cz
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1.8.5 Dalsi moZnosti odkazu

1.8.5.1 Komentdi odkazu

Stejné jako u obrazku se i v pfipad¢ odkazti mize vytvorit popiska, ktera se objevi pii
posunuti kurzoru mySi na odkaz. Komentaf se zadavd pomoci parametru
TITLE="komentar“. Odkaz bude v prohlize¢i vypadat stale stejn¢, jakoby tento parametr
chyb¢l. [4]

Piiklad:

<A HREF=“stranka.html“>0dkaz</A> bez komentare

<A HREF=“stranka.html“ TITLE=“Komentar k odkazu“>0dkaz</A> s komentarem

1.8.5.2 Ofevirdani nové stranky

Pii prochazeni stranek na Internetu se po kliknuti odkaz ¢astokrat objevi v ptivodnim okné¢.
Uzivatel vSak miize mit otevieny ob¢ strany najednou. To znamend, Ze se V prohliZeci

vytvoii nové okno. Tento efekt nam umozni parametr TARGET="_blank* [4]

1.9 Formulare

Formulafe se staly nedilnou soucasti stranek a jednim z jejich nejpouzivanéjsich prvki.
Formulafe slouzi k odesilani informaci na server nebo e-mailem. Klasicky formulatr se

sklada ze tfi zakladnich ¢asti — znatky FORM, prvki formuléte a tlacitek.

1.9.1 Znacka FORM

Tento parovy tag uvozuje a ukoncuje formuladf. Uzavird skupinu prvkti do jednoho

formulare, ktery pak bude odeslan. K nastaveni funkce formulafe existuji tyto parametry:

e ACTION — pouziti k zpracovani dat, kterd se vétSinou zasilaji skriptem nebo
e-mailem, neni-li nijak uvedeno, odeslou se data strance

e METHOD - zplisob pfedavani dat, standardné se nastavuji hodnoty GET a POST
o GET - vychozi metoda, kde se data ptfedavaji jakou soucast URL
o POST — zabali odesilané data, nezavisle je odesil4, nejsou viditelna, tato metoda

se doporucuje u delSich formulaia
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e ENCTYPE — parametr, ktery slouzi pro zakodovani dat, neni nutné jej zadavat,
pokud nejde o zasilani soubort, pro zasilani jednoduché posty se standardné
nastavuje text/plain [2]

Priklad:

<FORM ACTION="script.php" METHOD="get" ENCTYPE="text/plain'">
<INPUT TYPE="text" VALUE="Jednoduchy formular - skript" SIZE="35">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Odeslat'">

</FORM>

<FORM ACTION="mailto=adresalserver.cz'" METHOD="post"
ENCTYPE="text/plain">

<INPUT TYPE="text" VALUE="Jednoduchy formulatr - e-mail" SIZE="35">
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Odeslat'">
</FORM>

1.9.2 Prvky formulaie

Zakladem mezi prvky formulafe je vstupni pole. Jedna se o neparovy tag <INPUT>, ktery

ma k dispozici parametry konkretizujici funkce vstupniho pole.
Parametry:

e TYPE —urcuje jakého typu bude vstupni pole, existuje n€kolik moznosti
o TEXT — vstupni pole bude obsahovat obyc¢ejny text, s TEXT souvisi dalsi
parametry, kterymi se nastavuje pole

SIZE — nastavuje Sifku pole podle poc¢tu nastavenych znakd,
MAXLENGHT - ¢islem se nastavi maximalni pocet znakd,
AUTOCOMPLETE - doplnéni znamych dat

o PASSWORD - pole pro heslo, psané znaky budou skryté (hvézdicky, puntiky),
dalsi parametry

SIZE — nastavuje $itku pole podle poctu nastavenych znakd,
MAXLENGHT — ¢islem se nastavi maximalni pocet znakd,

o RADIO - ptepinac, vétsinou formou puntikil, v ptipade, ze mame vice
vstupnich poli rtiznych hodnot toho typu nastavujeme vSem stejné jméno, tim
vytvotfime skupinu moznosti

CHECKED - ptednastavi zaSkrtnuti v prepinaci
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o CHECKBOX - zaskrtavajici pole
CHECKED - ptednastavi zaskrtnuti pole

o HIDDEN - pole je skryto a ma piednastavenou hodnotu
o FILE —umoznuje zadavat soubory, v poli se objevi absolutni cesta
o SUBMIT - tlacitko, které potvrdi odeslani formulaie
o RESET - tlac¢itko, vymaze obsah formular (stejnou funkci ma i klavesa Esc)[11]
e NAME — udéava jméno vstupniho pole
e VALUE - hodnota pole
e READONLY - obsah se nedd ménit, je uréeny pouze pro Cteni
e ALIGN — zarovnani (stejné jako napf. u obrazkt)[2]

Priklad:

<FORM ACTION=" " METHOD="get" ENCTYPE="text/plain">
text<br>
<INPUT TYPE="text" NAME="text" VALUE="Text v poli" SIZE="30">

<INPUT TYPE="text" NAME="text" VALUE="Pouze pro cteni"
READONLY><br><br>

password<br>

<INPUT TYPE="password" NAME="heslo" MAXLENGTH="8"><br><br>
radio<br>

<INPUT TYPE="radio" NAME="radio" checked="checked">

<INPUT TYPE="radio" NAME="radio">

<INPUT TYPE="radio" NAME="radio"><br><br>

checkbox<br>

<INPUT TYPE="checkbox" NAME="checkbox" checked="checked"><br><br>
hidden<br>

<INPUT TYPE="hidden" NAME="skryte'">existuje, ale neni zobrazen
<br><br>

file<br>

<INPUT TYPE="file" NAME="soubor"><br><br>

submit<br>

<INPUT TYPE="submit" NAME="odesli" VALUE="Odeslat"><br><br>

reset<br>

<input TYPE="reset" NAME="vymaz" VALUE="Vymaz"><br><br>
</FORM>
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Dalsi z tady zakladnich prvkt pro tvorbu formulédie je vybér, nebo-li parova znacka
<SELECT>. Vytvoii pole s roletkovou nabidkou. Stejné jako u INPUT jsou k dispozici

dalsi parametry pro definovani funkce a vzhledu :

e NAME —jméno,

e MULTIPLE — definuje hromadny vybér za pomoci klavesy CTRL,

e SIZE — urcuje pocet radki,

e DISABLED — nastavuje blokaci vybéru, pole je zaSedl¢é a nelze ménit,

polozky vybérového pole se pak nadefinuji parovou znackou <OPTION> s parametry,

e VALUE —udava fetézec ¢i hodnotu pole,
e SELECTED - pfeddefinovana polozka,
e DISABLED. [11]

Priklad:

<SELECT NAME="staty" SIZE="5">
<OPTION VALUE="sk">Slovensko</OPTION>
<OPTION VALUE="cz" SELECTED>Ceskd republika</OPTION>
<OPTION VALUE="ger">N&mecko</OPTION>
<OPTION VALUE="gb">Anglie</OPTION>
<OPTION VALUE="gb" DISABLED>Mezopotamie</OPTION>
</SELECT>
<SELECT NAME="staty">
<OPTION VALUE="sk">Slovensko</OPTION>
<OPTION VALUE="cz" SELECTED>Ceskd republika</OPTION>
<OPTION VALUE="ger">N&mecko</OPTION>
<OPTION VALUE="gb">Anglie</OPTION>
<OPTION VALUE="gb" DISABLED>Mezopotamie</OPTION>
</SELECT>

Klasické pole miize byt pro delsi texty nepiehledné, a proto existuje rozsahlé vstupni pole.
Pro vytvofeni se pouziva parovy tag <TEXTAREA>, ktery je zobrazen v ramecku s liStou.

Parametry pro nastaveni jsou :

e NAME,
e COLS — nastavuje sitku pole poctem znak,
e ROWS — nastavuje vysku pole poctem znakd,

e DISABLED,
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e REDONLY - pouze pro Cteni, nelze upravovat,
e WRAP —jedna se o nastaveni zalomeni fadku

o SOFT —tadky maji povoleno se zalomit pouze v misté¢ mezery, zalamuji se
ve slové, piesahuje-li cely fadek, odesle, co je zapsané,

o HARD - radky jsou zalomeny v misté¢ mezery nebo libovoln¢ v dlouhém
slovu, v ptipadg, ze se zalomi, je zlom povazovan za konec fadku a bude tak
odeslan,

o OFF —tadek se nezalamuje, dle potfeby se objevuje vodorovny posuvnik,
odesle, co je zapsané. [11]

Priklad:

<FORM ACTION="" METHOD="get" ENCTYPE="text/plain">
<TEXTAREA NAME="textpole" COLS="25" ROWS="7" WRAP="soft">

Toto je textové pole vytvorené tagem TEXTAREA s nastavenim 25
znakd na tadek, 7 znakl sloupec a zalomenim textu SOFT.

</TEXTAREA>
</FORM>

K poli samoziejmé patii i jejich popisek ¢i Stitek, ktery se vétSinou vyskytuje pred nimi
(prohlize¢ nemusi popisky podporovat a mohl by uzivatele zmast). V ptipad¢ kliknuti se
aktivuje pole formulare. Vlastni text se zadava mezi parové znacky <LABEL>

Také tato znacka ma sviyj atribut :

e FOR —slouzi k propojeni s polem stejného identifikatoru. [11]
Piiklad:

<LABEL FOR="vyucujici">Zde napiste jméno vyucfujiciho:</LABEL>
<INPUT TYPE="text" ID="vyucujici">

Jednotliva pole se mohou sdruzovat v celek a pro viditelnost tohoto spojeni se kolem
vykresli ohraniCujici ramecéek. Jedna se o skupinu poli, kterd se vytvoii za pomoci

<FIELDSET>. Tato znacka ma obecné atributy.

Se skupinou poli je spjat i jeho popisek, je definovan parovymi znackami <LEGEND>

s parametrem :

e ALIGN — zarovnani (stejné jako v piipadé obrazka). [11]
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Piiklad:

<FIELDSET>
<LEGEND>Registrace</LEGEND>
Jméno :<INPUT TYPE="text" NAME="7meno'"><BR>
Prijmeni:<INPUT TYPE="text" NAME="prijmeni"><BR>
E-mail:<INPUT TYPE="text'" NAME="mail" VALUE="{@"><BR>

Heslo:<INPUT TYPE="password" NAME="heslo">

</FIELDSET>

Tag <OPTGROUP> souvisi s vyse uvedenym vybérem SELECT. Jedna se o parovy tag,

Vv jehoZ prostoru je uzaviena skupina tagi <OPTION>. Jednd se o nadpis, ktery bude

zobrazen tu¢nou kurzivou. Parametrem k znacce je :

e LABEL - definuje nadpis

Nekteré prohlizece tuto znacku ignoruji. [11]

Ptiklad:

<SELECT NAME="staty" SIzZE="4">
<OPTGROUP LABEL="Staty">
<OPTION VALUE="sk">Slovensko</OPTION>
<OPTION VALUE="cz" SELECTED>Ceskd republika</OPTION>
<OPTION VALUE="ger">N&mecko</OPTION>
</OPTGROUP>

</SELECT>

1.9.3 Tlacitka

Tlacitko nemusi byt vytvofeno jen za pomoci INPUT, ale mé 1 svoji vlastni znacku.
Vyhodou je, ze mezi uvozujici a zakoncujici znacku Ize cokoliv vlozit, naptiklad obrazky,

nadpisy. Jedna se o parovou znacku <BUTTON> s parametry :

e TYPE —urcuje, jakého typu bude vstupni pole, existuje nékolik moznosti nastaveni
tlacitka
o SUBMIT — tlac¢itko odesle formulaf
o RESET - tlacitko vymaze formular
o BUTTON — vaze se na skript, ktery urcuje jeho ¢innost
e NAME — jméno pole
e VALUE - hodnota ur¢ena k odeslani
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V praxi se vSak doporucuje zustat u znacky INPUT kviili chybam v prohlizeci, konkrétné

v IE. [2]

Piiklad:

<BUTTON NAME="tlacitkol" VALUE="tlacitkol">tlac¢itko vytvoreni tagem
<I>BUTTON</I></BUTTON><BR>

<BUTTON NAME="tlacitkol" VALUE="tlacitko2"><IMG SRC="obrazek.gif"
HEIGHT="50" WIDTH="50"></BUTTON>

1.10 Ramy

I kdyz se ramy v dnes$ni dobé& nepouzivaji, je dobré o jejich existenci a pouziti védét. Kdyz
uzivatel prochéazi Internetem, vidi rozlozeni stranek. Stranky mivaji néjakou hlavicku,
menu s odkazy a centralni ¢ast, kde se zobrazuje vybrané téma. Jedina stranka se jevi jako
nedostacujici. Ramy jsou dobry zptisobem, jak do jedné velké stranky seskladat nékolik

stranek malych.

1.10.1 Definice ramu

Na za&atku je dilezité uréit, z kterych stranek se bude stranka skladat. Uvodnim piikladem
mohou byt stranka_a.html a stranka_b.html slibovolnym obsahem. K nim musi byt
vytvofena stranka index.html, v niz bude kod pro vyslednou stranku s ramy. Ramy budou

nadefinované jako sloupce.

Priklad:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE></TITLE>
<FRAMESET COLS="30%, *“>
<FRAME NAME=“"RamA"“ SRC=“stranka a.html">
<FRAME NAME=“RamB"“ SRC=“stranka b.html"“>
</FRAMESET>
</HEAD>
</HTML>
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Uvodni znackou pfi tvorbé ramu je <FRAMESET>, ktera definuje, jak bude rozdéleni
stranky vypadat. Vzhled stranky, konkrétné rozdé¢leni na ramy se definuje za pomoci dvou

parametri :

e ROWS=“a,b* - velikost ramti ve vodorovném sméru (fadky),
e COLS=*“c, d* — velikost ramu ve svislém sméru (sloupce).

Pro zaddvani hodnot parametrti (a, b, ¢, d) existuje né€kolik zptsobt :

e Piesny pocet pixelll — zaddvame celymi Cisly v rozmezi velikosti stranky,

napf. COLS=“40, 50*

e Procentudlni zadani — velikost je zadavdna v procentech, napt. 25% bude Ctvrtina
z celkové velikosti okna prohlizece.
e Hvézdicka — tento znak ptedstavuje hodnotu, kterd bude dopocitana na zakladé
prvni hodnoty, napt. COLS="25%, **
Dalsi znackou je <FRAME>, ktera definuje, jaky soubor bude zobrazen v uréenych

rdmech. Jeho parametry jsou :

e NAME —jméno ramu,
e SCR - zdroj (cesta k souboru). [1]

Dalsi parametry budou vysvétleny a zminény v nasledujicich kapitolach.

1.10.1.1 Piiklady pouZiti ramii

e 3 sloupcové ramy

K vytvofeni jsou zapotiebi 3 stranky, kterymi se vytvoii jedna stranka S ramy.

Priklad:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Sloupcové ramy</TITLE>
<FRAMESET COLS=“25%, 35%, *“>
<FRAME NAME=“RamA"“ SRC="“stranka a.html"“>
<FRAME NAME="“RamB"“ SRC="“stranka b.html"“>

<FRAME NAME="RamC" SRC=“stranka

Q

.html™>
</FRAMESET>

</HEAD>

</HTML>
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e 3 tadkové ramy

Postup je stejny s tim rozdilem, ze nahradime COLS za ROWS.

Piiklad:

<FRAMESET ROWS=%"25%, 35%, *“>
<FRAME NAME=“RamA"“™ SRC="stranka a.html™>
<FRAME NAME=“RamB"“ SRC="stranka b.html"“>
<FRAME NAME=“RamC" SRC="stranka c.html™>

</FRAMESET>

e Zanofené ramy

<FRAMESET ROWS="50%, *"“>
<FRAMESET COLS="50%, *“>
<FRAME NAME=“"RamA"“ SRC=“stranka a.html™>
<FRAME NAME=“"RamB" SRC=“stranka b.html">
</FRAMESET>
<FRAME NAME=“"RamC" SRC=“stranka c.html">

</FRAMESET>

1.10.2 Dalsi parametry

1.10.2.1 Parametry FRAMESET

FRAMEBORDER — nastavuje ohraniceni ramu, standardné je nastavena 1, tedy ram je

vidét. V pripadé, ze ram nema byt vidét, bude zadana do parametru 0.

Priklad:

<FRAMESET ROWS="50%, *">
<FRAMESET COLS="50%, *" FRAMEBORDER="0">

<FRAME NAME=“RamA"“ SRC="stranka a.html">
<FRAME NAME=“"RamB“ SRC="stranka b.html">
</FRAMESET>
<FRAMESET COLS="50%,*" FRAMEBORDER="1">
<FRAME NAME=“"RamC" SRC="stranka c.html">
<FRAME NAME=“"RamD" SRC="stranka d.html">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
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FRAMESPACING - definuje poftem bodi prostor mezi ramy, ktery nebude nijak
vyplnén.[4]

Piiklad:

<FRAMESET ROWS="50%, *" FRAMESPACING="15">
<FRAMESET COLS="50%, *">
<FRAME NAME="RamA"“ SRC="stranka a.html">
<FRAME NAME=“"RamB" SRC="stranka b.html">
</FRAMESET>
<FRAMESET COLS="50%, *">
<FRAME NAME=“RamC" SRC="stranka c.html">
<FRAME NAME=“RamD" SRC="stranka d.html">
</FRAMESET>
</FRAMESET>

1.10.2.2 Parametry FRAME
NAME - jméno je dulezité pro smérovani stranek do rdmi, nejcastéjsi pouziti se tyka
odkaz.

FRAMEBORDER — nezavisle na znacce FRAMESET nastavuje viditelnost ramu.

NORESIZE — zakaz zmény velikosti rdmu préaci s prohlizeCem (zmenSeni velikosti
tazenim).
SCROLLING — definuje, zda bude moznost rolovat dokumenty.

e YES - budou zobrazeny rolovaci Sipky

e NO — nebudou zobrazeny

e AUTO - objevi se v ptipad¢, ze stranka nebude dostacujici pro zobraceni celého

dokumentu
MARGINHEIGHT - definuje vysku volného okraje nad a pod ramem.

MARGINWEIGHT - definuje §itku volného okraje vlevo a vpravo od ramu [4].
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Piiklad:

<FRAMESET ROWS="50%, *">
<FRAMESET COLS="50%, *">

<FRAME NAME=“RamA"“™ SRC="stranka a.html" FRAMEBORDER="0"
SCROLLING="yes">

<FRAME NAME=“"RamB" SRC="stranka b.html" MARGINHEIGHT="5"
MARGINWEIGHT="5">

</FRAMESET>
<FRAMESET COLS="50%, *">
<FRAME NAME=“RamC" SRC="stranka c.html" FRAMEBORDER="0">

<FRAME NAME=“RamD"“ SRC="stranka d.html" FRAMEBORDER="0"
SCROLLING="yes">

</FRAMESET>
</FRAMESET>

1.10.3 Smérovani stranek do ramu

Pozornost bude opét vénovana problematice naznacené v minulé kapitole - smérovani

stranek do rdmu.
Kazdy vytvoreny ram by mél mit své jméno urcené parametrem NAME.

Ptiklad:

<FRAME SRC="stranka a.html" NAME=“"Nazev ramu">

Do kédu odkazu pak bude nadefinovan parametr, ktery bude urcovat, kam se ma stranka

nadist.

Priklad:

<A HREF=“stranka.html“ TARGET=“Nazev ramu“>

Parametr TARGET ma dalsi hodnoty v pfipad¢, kdy neni uréen konkrétni rdm, v némz

bude stranka nactena, nebot’ zavisi na aktualnim stavu.
9

_BLANK — vytvoii se nové okno v prohliZeci

_SELF — nacteni stranky probéhne do stejného okna, z kterého byl volan

_TOP — stranka se nacéte do celého okna prohlizece

_PARENT - stranka se nacte z aktudlniho do nadtazeného okna, z kterého byl

odkaz zavolan [1]
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2 UVOD DO CSS

2.1 Historie

Jazyk Cascading Style Sheets (tabulky kaskadovych styli) nebo-li CSS vznikl jako souhrn
metod pro upravu vzhledu stranek. Prvni navrh normy byl zvefejnén v roce 1994, v roce
1996 byla pak vydana specifikace CSS 1, v roce 1998 CSS 2, nyni se pracuje na verzi CSS
3.[13]

2.2 K ¢emu jsou CSS dobré?

CSS se pouziva k formatovani obsahu dokumentt typu HTML, XHTML a XML. V
porovnani s HTML ma formatovaci schopnosti, které praci rozsituji a usnadnuji. Styly
umoznuji presné urcit, jak bude ktery element vypadat. Jednotny vzhled elementu lze
definovat pro cely dokument za pomoci zapisu pro piislusny element. Stejné lze pomoci
stylu urcit odlisné formatovani i pro jediny vyskyt urCitého elementu. USetii se velké
mnozstvi kodu a samotny kod se stane mnohem piehlednéj$im. Nespornou vyhodou je i
moznost editace kodu. V ptipadé, ze bude zapotiebi provést zmény, naptiklad barvu pisma
vSech odstavcill, bude tato prace otazkou chvile proti zménadm kazdého atribut u kazdého

elementu v HTML. Jeden styl 1ze snadno pouzit pro libovolné mnozstvi stranek. [13]

2.3 Uvod

Chce-li tvirce stranek zacit formatovat za pomoci kaskadovych styll od zacatku, vytvori
nejdfive strukturovany dokument, ktery nezohlediiuje budouci prezentaci stranky. Tento
dokument bude popisovat pouze uspofadani obsahu, jeho rozdéleni do celk, posloupnost a
hierarchii informaci, které ma finalni stranka sdélit. Dokument v tomto tvaru je pfipraveny

k formatovani kaskadovymi styly.

2.3.1 Pripojeni styli k dokumentu
Do HTML stranek 1ze ptipojit kaskadové styly nékolika zptsoby. Lze jej definovat

ptimo v dokumentu nebo v externim souboru, zptisoby se mohou i kombinovat.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2011 63

2.3.1.1 Externi soubor

Ma-1i byt styl ulozeny v externim souboru, coz je vyhodny zplsob pii pouzivani jednoho
stylu pro vice dokumentt, bude definovany styl zapsan do souboru s piiponou css. Ten se

pak pfipoji k dokumentu zapisem v hlavic¢ce, naptiklad vtagu LINK [11]

Priklad:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css" />

2.3.1.2 Definovani stylu uvniti dokumentu

Definovani CSS uvnitf dokumentu lze provést v tagu STYLE. Rika se mu "stylopis".
Stylopis je seznam styli. Do stranky se zapiSe mezi znacky <style> a </style>. Rozdil
mezi timto a predchozim zplisobem znamend, Ze na misto odkazu na externi styl pfijde

ptimo definice stylu.

Piiklad:

<style type="text/css">
body {color: blue}
</style>

Styl lze definovat piimo samotnému elementu, coz se jevi vyhodou v ptipad¢, kdy je
nadefinovany jednotny styl, ale zde se ma pouzit jiné pravidlo. Pak se zapiSe v piislusném
tagu atribut STYLE [2]

Piiklad:

<hl style="color: green; text-align:left">Tento nadpis bude zobrazen

zelen& a zarovnan doleva</hl>

2.3.2 Vaha styla

Definuje-li tvirce stranek pro stejny element stejnou vlastnost dvakrat, vyssi vahu bude
vzdy mit ta deklarace, ktera byla definovana pozdéji (na niz$im fadku), ta také bude
realizovana. Pokud by méla néktera deklarace mit vyssi prioritu, Ize ji nastavit za pomoci

limportant. [13]

Priklad:

hl {color: red !important}
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2.3.3 Prirazeni definic prvkim stranky

Styl se sklada z pravidel pro jednotlivé elementy, které maji byt formatovany. Kazdé

pravidlo se sklada ze dvou ¢asti :

e selektor - nazev elementu, pro ktery ma toto pravidlo platit
e deklarace - urcujeme vlastnost a jeji hodnotu, deklarace je uzaviena do slozenych
zavorek.

Cely zapis - selektor {vlastnost: hodnota_vlastnosti}

Priklad:

hl {color: blue}

V piipadé, Ze ma byt elementu nedeklarovano vice vlastnosti, budou vlastnosti od sebe

odd¢lené stiednikem. Takto Ize definovat libovolné mnozstvi vlastnosti pro jeden element.
selektor {vlastnostl: hodnota_vlastnostil; vlastnost2: hodnota_vlastnosti2;}

Pokud maji mit dva elementy spole¢nou vlastnost, budou od sebe jednotlivé selektory

oddéleny carkou.

selektorl, selektor2 {vlastnost: hodnota_vlastnosti;} [13]

2.3.4 Dédicnost

Prevazna vétSina vlastnosti se dédi. To znamend, Ze element, ktery nema definovanou
vlastnost, ji dédi po nadfazeném elementu. Dé&di¢nost se tyka predev§im vlastnosti pisma.
Pokud ma byt nadefinovana vlastnost spole¢na pro vSechny elementy, bude definovana

pro element BODY. [13]

2.3.5 Komentare

Vseobecné se doporucuje zapisovat si do jakéhokoliv kodu poznamky pro lepsi orientaci.
Poznamky se zapisuji do komentaid. Ty se v CSS tvoii pomoci /* a */. Mezi hvézdicky lze
umistit i nékolikaradkovy komentéf. Ten se samoziejmé ve vysledném zobrazeni neobjevi.

[11]

Priklad:

body {color: blue} /* toto je priklad komentare*/
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2.4 Formatovani textu

241 Typ pisma

V CSS se typ pisma urcuje vlastnosti font-family. Definuje konkrétni nazev pisma, které
bude pouzito - <family-name>, jméno rodiny pisma. Dale by mélo byt zapsano pismo,
které bude pouzito v pfipadé, Ze prvni definované pismo nema prohlize¢ k dispozici. Da se
urcit i nékolik alternativnich pisem. V piipadé, ze by prohlize¢ nemél k dispozici zadné
z pisem, pouziva se takzvana obecna rodina, nebo-li <generic-family>. M¢la byt pouzita

vzdy na konci vypisu pisem.
Obecné rodiny:

e serif - patkové pismo (napt. Times New Roman)
e sans-serif - bezpatkové pismo (napf. Arial, Arial CE, Arial Narrow, Verdana,
Helvetica)
e monospace - neproporcidlni pismo (napt. Courier, Courier New)
e cursive - ozdobna kurziva (napf. Comic Sans)
e fantasy - ozdobné pismo (napi. Western) [13]
Piiklad:

body {font-family: Arial, Helvetica, sans-serif}

2.4.2 Velikost pisma

Velikost pisma se urcuje vlastnosti font-size. Jako hodnota se pouzivaji klicova slova nebo
¢iselné hodnoty s jednotkou, napiiklad 12pXx, piipadné procenta. Texty na strance by
nem¢ly mit stejnou velikost. Dédi¢nost z BODY to ani nemuze ptedepsat. Mnoho prvki ma

totiz nadefinovanou hodnotu velikosti ve vychozi tabulce prohlizece, zejména nadpisy.
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Jedna z moznosti, jak urcit velikost pisma, je zapsana nize v tabulce Tab. 1. Lze vyuzit 7

riznych velikosti [11]

velikost odpovida v |E odpovidi ve stan.dardmm
g . , nastaveni Mozilly a ve
hodnota, odpovida V normdlnim nastaveni
v N . standard modu Opery a
kli¢ové slovo | <font size = “> | av Opei‘e bez doctype
. Exploreru 6 (standard
(quirk mode)
mode)
xx-small 1 10px 9px
x-small 2 13px 10px
small 3 16px 13px
medium 4 18px 16px
large 5 24px 18px
X-large 6 30px 24px
xX-large 7 30px
Bez zadani 3 nebo 4 16px 16px
Tab. 1. Velikost pisma
Priklad:

hl {font-size: large}

Velikost pisma se da urcit v pixelech, milimetrech a jinych jednotkach..

e pX - pixel, obrazovy bod,

e mm — milimetr,

e in—palec,

e em — vyska pismena M. [13]
Priklad:

body {font-size: 1lo6px}

Velikost pisma Ize urcit relativné vzhledem k aktualni velikosti pisma :

e larger - vétsi nez aktualni pismo,
e smaller - mensi nez aktualni pismo. [13]

Piiklad:

h2 {font-size: larger}

Relativné vzhledem k aktualni velikosti pisma mizeme velikost urcit v procentech. [13]
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Piiklad:

hl {font-size: 150%}

Font-size je v prohlizeCich velmi dobie podporovana vlastnost. Stru¢né porovnani je

uvedeno v tabulce Tab. 2. [11]

Prohlize¢ Podpora ve verzich Poznamka

Internet Explorer | vSechny verze IE 5.0 chybuje u larger a smaller

Spatng interpretuje slovné zadané hodnoty
(v quirk médu je kresli o stupen vetsi)

Mozilla (Firefox, vSechny verze
Netscape 6+ atd.)

Chrome vSechny verze

Opera ano

Tab. 2. Podpora velikosti pisma v prohliZzecich

2.4.3 Rez pisma

Pro styl (fez) pisma jsou k dispozici v CSS vlastnosti font-style a font-weight. Vlastnost
font-style ur¢i, zda se bude jednat o pismo normalni, kurzivu, nebo sklonéné pismo. Rozdil
mezi kurzivou a sklonénym pismem spocivd ve skuteCnosti, Ze kurziva je jedinecnym

fezem pisma, zatimco sklonéné pismo vznik4 transformaci normalniho fezu.

e normal — normalni,
e jtalic — kurziva,
e oblique — sklonéné pismo.

Priklad:

body {font-style: italic}

Vlastnost font-weight definuje silu pisma, konkrétn&ji pomér tloustky pismovych taht k

vySce pisma.

e normal — zakladni, netu¢né pismo,
e Dbold — tu¢né pismo. [11]
Priklad:

hl {font-weight: bold}
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2.4.4 Varianta pisma

Existuji dvé varianty pisma - normalni pismo a kapitalky. Uréuji se za pomoci vlastnosti

font-variant.

e normal — normalni,
e small-caps — kapitalky. [11]
Piiklad:

hl {font-variant: small-caps}

2.4.5 Dekorace pisma

Text lze opatiit dalsimi efekty za pomoci vlastnosti text-decoration. V CSS jsou
k dispozici:

e underline — podtrzeni textu,

e overline — linka nad textem,

¢ linethrough — pteskrtnuti,

e Dblink — blikajici text,

e none — zadny efekt.
Tyto dekorace se vétSinou pouzivaji pro zvyraznéni odkazli. Pro bézny text jsou
zanedbatelné. [13]

Piiklad:

a {text-decoration: none}

2.4.6 Zarovnani textu

Za pomoci vlastnosti text-align Ize horizontalné zarovnat obsah blokovych prvku. Tato

vlastnost mtize nabyvat hodnot:

e left — zarovnani doleva,
e righ —doprava,
e center —na osu,
e justify — zarovnani do bloku. [11]
Vychozi hodnotou byva LEFT (v jazycich pisicich zprava doleva je to RIGHT). Neni-li

uréeno jinak, text bude zarovnan doleva. [13]
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2.5 Barvy a obrazky

V této Casti pijde pouze o doplnéni informaci v oblasti CSS. Zapis barev v kaskadovych

stylech je stejny jako v HTML (nazev barvy v angli¢tiné, RGB zapis).

2.5.1 Barveni dokumentu

Vétsin€ elementd v dokumentu lze zadat barvu pozadi pomoci vlastnosti
background-color.
Priklad:

body {background-color: #00FF00}

Barva textu se zadava vlastnosti color.

Piiklad:

hl {color: #FFFFFF}

Pokud nebudou definovany zadné barvy, budou pouzity vychozi barvy prohlizece. [13]

2.5.2 Pozadi

Na pozadi stranky muize byt jakykoliv obrazek. Text v§ak musi byt Citelny ve vSech ¢astech
obrazku. Samotny obrazek bude uréen vlastnosti background-image, jeji hodnotou je cesta

k obrazku, zapsana v zavorce za parametrem url. [13]

Piiklad:

body {background-image:url (obrazky/pozadi.gif)}

2.5.3 Opakovani obrazku

Obrazek na pozadi se miize opakovat nebo miize byt umistén jen jednou. Standardné se
obrazek opakuje ve vertikalnim 1 horizontdlnim sméru az do zaplnéni celé urené plochy.
Pro urceni zpusobu opakovani se pouziva vlastnost background-repeat. Pokud se ma
obrazek opakovat jen ve sméru x, tedy horizontalné, bude nadefinovana hodnota repeat-x,
ve sméru y, tedy vertikdln€, pijde o hodnotu repeat-y. Nema-li se obrazek opakovat,
vyuzije se hodnota no-repeat. [13]

Priklad:

body {background-repeat:repeat-y}
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2.5.4 Umisténi pozadi (obrazku)

Jestlize ma byt obrazek umistén jinak nez ve vychozi pozici, 1ze tuto skute¢nost zménit
vlastnosti background-position. Umisténi uréuji dvé hodnoty - horizontalni a vertikalni.
Hodnoty horizontalniho umisténi mohou byt left (vlevo), center (na stied) a right (vpravo).

Hodnoty vertikalniho umisténi jsou top (nahoru), center (na stied) a bottom (dolt). [11]

Priklad:

hl {background-position:right center}

2.6 Seznamy

Seznamy se v CSS daji formatovat stejné jako jakékoliv jiné elementy. Navic lze urcit typ
odrazky u ¢islovaného i neéislovaného seznamu. Za pomoci obrazku 1ze nadefinovat i

vlastni odrazku.

2.6.1 Odrazky a ¢islovani

Typ odrazky a Cislovani se urcuje v CSS vlastnosti list-style-type. Tato vlastnost muze byt

ptifazena k selektoru seznamu (UL, OL) i polozce seznamu (L1).

Ptiklad:

ul {list-style-type:square}

Necislované seznamy

e disc — vyplnéné kolecko v IE a Opete; vyplnény kosoc¢tverec v Mozille a Netscape,
o circle — prazdné kolecko v IE a Opere; prazdny kosoctverec v Mozille a Netscape,
= square — ¢tverecek vyplnény.

Cislované seznamy

e decimal — arabské ¢islice (1.),

e lower-roman — malé fimské ¢islice (i.),
e upper-roman — velké fimské ¢islice (I.),
e lower-alpha — mala pismena (a.),

e upper-alpha — velka pismena (A.),

e none —bez odrazky. [11]
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Existuji 1 dal$i moznosti ¢islovani seznami, ale ty nemusi fungovat ve vSech prohlizecich.
Naptiklad decimal - leading-zero (arabské dislice), lower-greek — mala pismena fecké
abecedy, lower-latin — mala pismena, upper-latin — velka pismena , armenian — arménstina.
[13]

2.6.2 Umisténi odrazky

Odrazka je v textu umisténa pomoci vlastnosti list-style-position. V praxi mohou nastat dva
ptipady :
e inside - uvnitf textu,

e outside - vné textu. [13]

2.6.3 Obrazek jako odrazka
Jako odrazka v seznamu muze byt pouzit i vlastni obrazek. Proto existuje vlastnost
list-style-image, jejiz hodnotou je URL obrazku. [11]

Piiklad:

ul {list-style-image:url ("adresar/obrazek.gif");}

2.7 Odkazy

Navstévnik stranek se na webu orientuje predev§im podle odkazi. V mnohych ptipadech
text ani necte, sleduje, kam sméfuji odkazy, a proto je vhodné, aby odkazy byly od

okolniho textu znatelné odliSeny.

2.7.1 Barva odkazu

Vychozi nastaveni v prohlize¢i zobrazuji odkazy modré, podtrzené, navstivené odkazy jsou
fialové, aktivni odkazy Cervené. Barva odkazu se nastavuje stejné jako barva kteréhokoliv

elementu pomoci vlastnosti color. [11]

Piiklad:

a {color: green}
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2.7.2 QOzdobeni textu

V HTML se odkazy zobrazuji jako podtrzené, nebot’ pro vSechny je barevna odliSnost

nedostacujici. CSS nabizi dalsi pravu odkazl k odliSeni od normalniho textu.

K definovani stylu ozdobeni slouzi vlastnost text-decoration. Tato vlastnost byla jiz
zminéna v kapitole Formatovani textu. Jedna o none (bez ozdobeni), underline (podtrzeni),

overline (nadtrzeni) a line-through (pfeskrtnuti). VSechny vlastnosti Ize pouzit najednou.

2.7.3 Pseudotridy

Pseudotiidy slouzi k nastaveni odli$nosti vlastnosti odkazii (link), jiz navstivenych odkazl

(visited) a aktivnich odkazl (active). Zapisuji se za tag S dvojteckou.

Priklad:

a:visited{color:purple}

CSS nabizi pro Gpravu odkazi dal$i moznost - zménu vzhledu pii piejeti kurzoru mysi.

Tato vlastnost se nazyva hover a opét se zapisuje za tag s dvojteckou. [3]

Piiklad:

a:hover{color:white; text-decoration:underline overline}

2.8 Tridy a identifikatory v CSS

Ttidy a identifikatory v CSS slouzi k tomu, aby tvirce stranek mohl jednotlivé elementy
formatovat riznymi zptisoby. Jako konkrétni ptiklad mohou slouzit odkazy. Obvykle jsou

odkazy v menu odlisné od odkazii umisténych v textu.

2.8.1 Trida CLASS

Ttida class v CSS se vytvoii pfipojenim k elementu v HTML. Hodnotou bude néjaky
fetézec zapsany v CSS stylu jako selektor. Element, ktery ma byt formatovan, bude
formatovan podle pravidel deklarované tfidy, na ostatnich elementech se tato pravidla

neprojevi. Tato pravidla je nutné urcit v CSS stylu. [5]
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Ptiklad:
<html>
<head>
<style type="text/css'">
.trida {color: blue;} /*styl se aplikuje na vsSechny
elementy s tridou trida*/
h2.trida{color:blue;} /*styl se aplikuje na vsSechny
elementy h2 s tridou trida*/
</style>
</head>
<body>

<td class="trida" >
<h2 class="trida">Text</h2>

</body>
</html>

2.8.1.1 Dédic¢nost

Trida elementu bude dédit veskeré vlastnosti daného elementu a zaroven bude mit své

vlastni vlastnosti.

Ptiklad:

p {text-align: right; color: green}

.trida {font-size:x-small; color: black}

Vyse uvedeny zapis potvrzuje, ze vSechny odstavce budou zarovnané doprava a text bude
mit zelenou barvu (tyka se prvni deklarace). Toto plati pro vSechny odstavce na strance.
Odstavec, ktery bude ve svém kodu obsahovat tiidu trida, bude mit navic dalsi vlastnosti -
mensi pismo. Barva je v tomto piipadé uréena v obou deklaracich. Nastane-li tento stav,
VYssi prioritu bude mit odstavec s tfidou. Text bude Cerny a ostatni odstavce budou mit text

barvy zelené. [13]

2.8.1.2 Kontextova deklarace s tiidou

Moznost kontextové deklarace plati i pro tfidu. Nasledujici zapis urcuje, ze odkazy v

odstavci tiidy trida budou ¢ervené.

Priklad:

<p class="trida"><a href=" .. ">0dkaz</a> N&jaky text</p>

.trida a {color: red}
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2.8.2 Identifikator ID

Rozdil mezi tfidou a identifikatorem spoc¢iva v jednoznacnosti identifikatoru . To znamena,
7e identifikator mize byt na kazdé strance, piesnéji v souboru s pfiponou .html, pouzit
pouze jednou. Ovsem v ramci celého webu mize byt stejny identifikator pouzit mnohokrat.
Identifikatory se pouzivaji v ptipad€, kdy je jisté, Ze se element na strance objevi jen
jednou. Jsou vhodné pro box celé stranky, menu, zahlavi ¢i zapati. Identifikatory se

oznacuji znakem #, tak zvanou zahradkou. Jejich zapis je stejny jako v ptipadé tfid. [5]

Priklad:

<head>

<style type="text/css'">
#menu {width:14em; background-color:black}
#menu a {color: white}
</style>
</head>
<body>

<div id="menu"> .. </div>

</body>

2.9 CSS validator

CSS validator je urcen k validaci CSS stylu. Jeho tkolem je najit chyby, které CSS styl
obsahuje. Validatory se daji dohledat na Internetu. Piikladem muze byt

http://validator.w3.org/ ¢i jeho ¢eska verze http://jigsaw.w3.org/css-validator/.
Validovat lze:

e CSS styl z Internetu zapisem URL adresy stylu do policka Validate by URI a
stisknutim tlacitka check
e (SS styl ulozeny na disku vaSeho pocitace ptimym zapisem cesty k souboru na
lokalnim disku do policka Validate by File Upload nebo vybérem s prochazenim
disku pomoci tlacitka browse a stisknutim tlacitka check
V ptipadé, ze je kod bezchybny, validator nam tuto skute¢nost oznami. Je-li vSak v kédu

chyba ¢i varovani, vypise chybovou hlasku. [13]


http://validator.w3.org/
http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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3 TVORBA A PUBLIKOVANI WEBOVYCH STRANEK

3.1 Programy pouzZivané pro tvorbu webovych stranek

3.1.1 PSPad

PSPad je Cesky freewarovy editor, urCeny programatorim, ale jeho moznosti Ize vyuzit i
na bézné Upravy textovych souborl. Nabizi jednoduché prostiedi s moznosti snadné
integrace do Windows. Kromé obvyklych zakladnich funkci textovych editort PSPad umi
zvyraznit syntaxi jednotlivych soubord, coz velmi usnadni jejich upravy. Kromé tradi¢niho
HTML podporuje editor zvyraznéni syntaxe: C, C++, Java, Javascript, Perl, PHP, SQL,
Visual Basic atd. Uzivatel mize vyuzit funkce nahledu stranky v prohlize¢i s volbou
"rozliSeni" obrazovky. PSPad lze zdarma stdhnout z domovské stranky programu

http://www.pspad.com/ [14]

3 PSPad - [D:'\Eclipse projects’bobik’functions.php] ;‘ﬂﬁl
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Obr. 2. Prostredi programu PSPad


http://www.pspad.com/
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3.1.2 Elipse

Eclipse je open source vyvojova platforma, kterd je predevsim znama jako vyvojové
prostiedi uréené pro programovani v jazyce Java. Navrh této platformy dovoluje rozsitit
seznam podporovanych programovacich jazykli za pomoci plugini. Pravé pluginy
umoziuji toto vyvojové prostiedi rozsifit napiiklad o navrh UML, zapis HTML nebo

XML. Elipse je dostupny ke stazeni na oficialnich strankach http://www.eclipse.org/. [15]

public abstract void useDto(final OTO dto

[ edoa ] e At T srsaty

ceo g

Obr. 3. Prostredi programu Eclipse

3.1.3 NetBeans IDE

NetBeans je open source projekt s rozsahlou uzivatelskou zdkladnou. Vyvojové prostredi
NetBeans IDE je nastroj, s jehoz pomoci mohou programatofi psat, prekladat, ladit a Sifit
programy. NetBeans IDE je napsdno v jazyce Java a postaveno na stejnojmenné platforme.
Je ur¢en pro vyvoj aplikaci v jazyce Java, ale mize podporovat i dalsi programovaci jazyky
napiiklad C++, PHP, Ruby. Lze jej pouzit na opera¢nich systémech Windows, Linux, Mac

OS X a Solaris. Stahnuti se mize realizovat na strankach http://netbeans.org/.[16]


http://www.eclipse.org/
http://netbeans.org/
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Obr. 4. Prostredi programu Netbeans IDE

3.1.4 WYSIWYG editory

WYSIWYG je akronym anglické véty ,,What you see is what you get”, tedy ,,Co vidis, to
dostanes”. Tyto editory znacné zjednodusuji tvorbu internetovych stranek. Pfipravu webu
Ize prirovnat k vytvafeni dokumentu ve Wordu a webové stranky lze vytvaiet bez znalosti

HTML.

3.141 Nw 10

Nvu je WYSIWYG editor urceny k tvorbé a spravé webovych stranek, ktery je zalozen na
Editoru z baliku Mozilla Suite. Jeho distribuce je zdarma. Pii tvorbé stranek umoziuje
ptepinani mezi WYSIWYG editorem a editorem zdrojového kédu. Vysledek prace si Ize
prohlédnout ptimo v editoru bez potieby spoustét jakykoliv prohlize¢. S editorem je mozné
v ramci WYSIWYG editoru psat PHP kod. Nvu mé integrovany CSS editor. Nedilnou
soucasti Nvu je Spravce stranek, ktery umoziiuje snadnou upravu vytvaiené webové
stranky nasledné je nahravat a zvefejniovat prostiednictvim protokolu FTP. Ke stazeni je

pfipraven na strankach http://net2.com/nvu/. [17]


http://net2.com/nvu/
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Obr. 5. Prostredi programu Nvu 1.0

3.1.42 WYSIWYG Web Builder

WYSIWYG Web Builder se orientuje v pfevazné mife na domaci uzivatele, kterym nabizi
snadné skladani a nasledné upravy webovych stranek. Tvorba probiha jednoduchym
umistovanim prvki na pozadované misto za pomoci metody drag&drop, neboli
pretahovani objektii a komponent mysi do nédhledu stranky. Uzivatel programu ma moznost
vyuzit preddefinované Sablony, do nichz je mozno dale umistovat vlastni obrazky,
fotografie, texty. [18] Uzivatel usazuje jednotlivé prvky piimo do zvoleného mista a editor
sam zajisti vytvoreni odpovidajiciho zdrojového HTML kédu. Tento editor podporuje
vkladani bloku textu, obrazku, tabulek, prvkd Java, ActiveX, Flash, Windows Media a
podobné piimo do internetovych stranek. Uzivatel si mize svou praci ihned prohlédnout v
nahledu. Soucésti programu je také FTP klient, ktery hotové stranky publikuje na web.
Ceska verze WYSIWYG Web Builderu neni k dispozici jako trial, nybrz pouze jako

placena licence pro 3 pocitace. [19]
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Obr. 6. Prostredi programu WYSIWYG Web Builder

3.1.4.3 Adobe Dreamweawer

Adobe Dreamweaver je software slouzici k vytvafeni webovych stranek a rtznych
dynamickych aplikaci. Podporuje HTML, XHTML, CSS, jQuery, JavaScript a jiné.
Dreamweaver byl plivodné vyvijeny spole¢nosti Macromedia. Nasledné jej pirevzala
spole¢nost Adobe Systems, ktera jej vyviji od verze 9.0 do aktualni verze CS5. Editor
umoziuje tvorbu web grafickou cestou nebo piimo psanim kodu. K dispozici existuji
celkem tfi mody. V modu pro ¢isté vizualni navrh jako v WY SIWY G editorech, pro Gpravy
kodu nebo v tak zvaném Split modu, ktery zaroven umoziuje upravovat kod a pozorovat
zménu vzhledu ve vedlejSim okné. Z nejzajimavéjSich nastrojii Dreamweaveru lze
jmenovat zajisténi kompatibility s riznymi prohlize¢i za pomoci sluzby Adobe
BrowserLab, podporu napovédy pii psani Cistého kodu, kontrolu CSS styla ¢i validace
kodu piimo v aplikaci. [20]
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Obr. 7. Prostredi programu Adobe Dreamweaver

3.2 Strucny tvod do webdesignu

3.2.1 Graficky design

Kazdy tvirce stranek si dava samoziejmé zalezet i na celkovém vzhledu jeho produktu.
Bohuzel vSak ne kazdému z nés bylo dédno do vinku grafické citéni a dovednosti. Tento
problém se vSak d& vyfeSit. U stranek, na jejichz vzhledu zélezi, je vhodna 1zka
spoluprace s profesionalnim grafikem. Druhou alternativou, jak dosahnout pékného
designu stranek, je vyuziti cizi prace stahnutim hotového feseni. Piikladem mohou byt
Sablony pro WordPress, které jsou sice plivodné urceny pro redakéni systém, ale daji se
uspésné aplikovat na libovolny web. Mezi dal$i zdroje volnych designi patii Open Source
Web Designs. Velky pocet Sablon a rozsahlost samotného Internetu je zarukou originality.
Stejné jako existuji galerie volné dostupnych Sablon, existuji i weby nabizejici Sablony za

poplatek (napt. 4Templates). [21]

3.2.2 Rady do zaéatku

Pro design vétsiny béznych webt plati pravidlo ,,v jednoduchosti je krasa“. Design stranky
by proto mél byt jednoduchy. Vysledkem mitize byt nevkusna stranka, kterd se navic dlouho

stahuje. Podivate-li se na nejnavstévovanéjsi stranky na Internetu, zjistite, ze maji vétSinou
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velmi jednoduchou grafiku, stiizlivé barvy, jednobarevné svétlé pozadi a nékde jen malé
logo stranek. [6] Dalsi rada zacate¢nikiim se muze jevit nedistojné, ale mize vic pomoci
nez ublizit: ,,Opisujte, kde se da“. Prohlizeni stranek neni zavadou, mohou slouzit jako

inspirace ¢i prvotni mySlenka v piipadé, ze se tviirce rozhodl k vlastnimu vytvoru. [21]

3.2.3 Barvy a pozadi

Existuji barvy, které spolu v kombinaci ladi a ty, které se k sob& absolutné nehodi. S citem
pro barvy si je muze tvirce grafiky vybrat sim nebo pfimo vyuzit pfeddefinovanych
barevnych sad. Pti vybéru barev je dulezité si uvédomit, ze jisté procento populace trpi
alespon ¢aste¢nou barvosleposti, takZze nemusi mit schopnost odlisit barevnou informaci,
ktera ma na néco dulezitého upozornit. V kazdém piipadé je dulezité volit dostatecné
kontrastni barvy, aby text byl bez problému Citelny. Opatrnost je nezbytna i pii vybéru
pozadi. Je vhodné pouzivat jen jednu souvislou barvu. Pomoci prostiedkit HTML i CSS lze
jednoduse vlozit na pozadi libovolny obrazek, ale ten mize velmi snadno snizit ¢i uplné
znemoznit Citelnost textu. Obrazek na pozadi je 1épe nepouzivat, pokud ano, je tieba

pouzit nenapadny. Idealni kombinaci je nakonec klasicka bila barva nebo jemny svétly

o 24

3.2.4 Vybér pisma

Na vysledku prace ma sviij nemaly podil i volba pisma. Web bohuzel neni spolehlivy co se
ty¢e presného urceni pisma. Kazdy operacni systém, prohlize¢ a uZzivatel mohou mit
k dispozici rizna pisma. Nelze se tedy spoléhat na jejich dostupnost. Tento problém se fesi
urcenim nekolika variant pisma, napiiklad Verdana, Helvetica, sans-serif. Prohlize¢ zvoli
prvni pismo ze seznamu, které je k dispozici. Problém muize nastat i s autorskymi pravy. U
vétSiny pisem, které jsou nainstalovany v pocitaci, jejich licence zakazuje dalsi Sifeni.

Jejich pouziti muze byt povazovano za poruseni licen¢niho ujednani.

Neni vhodné vyuzivat na strance pfili§ druhl pisma. VétSinou postaci dva rizné druhy
pisma — pro bézny text a pro nadpisy. Pro web jsou vhodnéjsi bezpatkova pisma, protoze
monitor mé nizké rozliSeni na precizni vykresleni patek. Pokud je pouzito pismo v malé
velikosti, je vhodné pro lepsi Citelnost pouzit pismo Sir§iho typu. Specialné pro web bylo

navrzeno pismo Verdana.
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Pravidla existuji i pro vybér spravné velikosti pisma. Web neni urcen jen teenagertim, ale
I dals§im generacim. Pismo, které je mensi nez 10 pixeld, je pro nékteré vékové kategorie
malo Citelné. Dal§im osvédcenym pravidlem, které urcuje Citelnost textu, je pocet znaka na
tadek. Radka textu by neméla obsahovat vice nez 40 az 60 znakii. V opaéném piipadé je jiz
fadek dlouhy a lidské oko muzZe mit problém s ¢tenim pii pfechodu na dalsi fadek, rychlost

Cteni se podstatné snizuje. [6]

3.2.5 Zvyrazinovani textu

V textu vétSinou neni zapotiebi nic zvlast’ zvyraznovat, V odstavci staci zvyraznit jedno ¢i
dvé slova nebo souslovi. Miize ptevladat pocit, Ze zvyraznénim textu se 1épe poukaze na
dulezitost informaci (napfiklad vlastnosti néjakého produktu). Tento problém Ize lehce
obejit za pomoci seznamu. Dulezitost informace se dava zvyraznit i zménou barvy textu,
nikdy vSak zménou velikosti pisma. Tvirce by se mél vyvarovat podtrhédvani casti textu.
Tento zvyk je zakotfenény jesté z dob uzivani psacich stroji. Podtrzeni snizuje Citelnost,
protoze zasahuje do spodnich tahd pismen ,,gjpqy*. Podtrhavani textu miize navstévniky
stranek zmast. VétSina uzivatel si uvédomuje, ze podtrzenim jsou V textu oznaceny

odkazy. [6]
3.2.6 Zakladni typograficka pravidla

3.2.6.1 Interpunkce

Pro interpunkci plati jednoduché pravidlo — mezera se piSe za interpunkénimi znaménky
(tecka, carka, vykficnik, otaznik), nikdy pfed nimi. Kdyby byla mezera napsana pied
interpunkénim znaménkem, mohlo by pfejit na zacatek tadku. Tento jev nevyvola pii

prohlizeni stranek pfiznivy dojem. [6]

3.2.6.2 Uvozovky

Spolehlivym zptisobem, jak spravné zapsat uvozovky, je vyuziti znakovych entit. Zapis
entit do kodu vypada takto: &bdquo text v uvozovkach&ldquo,. [6] HTML jazyk skyta
dalsi moznost vkladani uvozovek. K dispozici je element ¢, ktery se da vyuzit pro
oznacovani citaci. Prohlize¢ obsah elementu uzavie do uvozovek. Pokud se nékolik

elementt q vloZzi do sebe, bude se znak pro uvozovky ménit. [11]
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Piiklad:

<p><ag>
nadzornd ukazka textu v uvozovkach, do kterého byl
<g>vnotreny dalsi</g> text

</q></p>

3.2.6.3 Pomlicka
Dal8im problematickym znakem je pomlcka. Existuje ve dvou variantach.

Kratka pomlcka ‘-° se pouziva hlavné pro zapis intervalii, naptiklad 100-150 cm. Tento
znak lze zapsat pomoci znakové entity &ndash;. Spravné by se mél spojovnik pouzivat jen
k rozdélovani slov nebo k oddélovani slovnich spojeni (budeme-li). Vétsina lidi ji pouziva
jako spojovnik (k rozdélovani slov) i jako pomlcku (pfi zapisu intervald a oddélovani vét).

Tento znak je pfimo dostupny na klavesnici.

Dlouha pomlcka - naznacuje v mluvené feci prestavky nebo se vyuziva pro vyrazné
oddéleni ¢asti projevu, naptiklad ,,Lidé celého svéta — Zadny nérod nevyjimajic — touzi po

miru®. Pro zapis dlouhé poml¢ky existuje entita &mdash;. [6]

3.2.7 Grafické programy

Existuje mnoho programt, jejichz pomyslnym vrcholem je Adobe Photoshop. Nicméné
Photoshop svymi moznostmi zna¢né ptesahuje rozsah schopnosti vétsiny normalnich
uzivatelt. Schopnou nahradou muze byt Gimp. Tomuto programu se fika “Photoshop
zadarmo®. Jeho moznosti jsou trochu omezené proti Photoshopu, ale mnohym uzivatelim
ucel, ackoliv jeji vyuziti je v této oblasti neobvyklé. Pro tvorbu ve vektorové grafice lze
vyuzit programu Inkscape. Jedna se o opensource, tedy je zcela zdarma. Pro Gimp i pro

Inkscape existuje na Internetu velké mnozstvi tutoriald. [21]
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3.3 Umisténi stranek na Internet

3.3.1 Jak spravné pripravit stranky ke zverejnéni

3.3.1.1 Poiddek v souborech

Vytvorené stranky by mély mit sviij vlastni samotny adresar, ktery bude urcen vyhradné pro
né. V tomto adresafi budou uloZeny jen webové stranky, ptipadné obrazky, které maji byt
na strankich. Nic jin¢ho! Je-li vytvofeno hodné stranek, je vhodné rozclenit je do
podadresaii. Dobrym zvykem byva uklddat obrazky do samostatného podadresaie,
nepletou se pak s HTML strankami.

3.3.1.2 Relativni odkazy

Mezi strankami by mély byt pouze relativni odkazy. V ptipad¢, ze budou stranky obsahovat
absolutni odkazy, nemusi na Serveru pracovat spravn¢, jejich pfesun na jiné misto bude

obtizny. Castou chybou je uvadéni uplnych cest k souboru na disku misto relativni cesty.

3.3.1.3 Jména souborii

Zakladem dobré stranky neni pouze kvalitni obsah a HTML kod, nybrz i ndzev. Pro zvoleni

dobrého nazvu stranky (pfipadné adresate ve struktuie webovych stranek) je vhodné :

e V néazvech souborti musi byt pouzita vyhradn€ mald pismena. Snadnéji se pisi,
velikost pismen je tfeba sjednotit kvili jednozna¢nosti. URL adresy jsou na
velikost pismen citlivé, stejné 1 webové servery pracujici pod unixovymi systémy,

kterych je pouZito nejvice.

e Ze stejnych divodli se v nazvech souborli nepouziva diakritika a mezery. Pro
oddé€leni viceslovnych spojeni v nazvu souboru se pouzivd misto mezery

podtrzitko.

e Jména stranek by méla byt co nejkratsi a pfitom vystizna.

3.3.1.4 Web # Windows + Microsoft + Internet Explorer

Microsoft v dobré vife usnadnit uzivatelim praci se strankami zafadil do svého prohlizece

mnoho funkci, které na strankach opravuji chyby. Pracuje-li tviirce hodné ve Windows,
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mél by si davat pozor. Doporucuje se stranky cvicné oteviit a prohlédnout i v jiném

prohlizeci nez je IE. Vétsina podobnych chyb se odhali snadnéji. [6]

3.3.2 Webhosting

Ma-li byt webova stranka vefejné dostupna, musi se umistit na Internet. Za timto ucelem
existuji webhostingy, které umoznuji zaregistrovat ¢ast mista na svych serverech. Nutnosti

je i solidni webova adresa, ktera se da zaregistrovat nebo je dodavana ptimo s hostingem.

K dispozici jsou dva typy hostingli - placené a neplacené. Hlavnim rozdilem mezi t€mito
typy je velikost poskytovaného mista. U freehostingi se kapacita pohybuje od 200 do 500
MB, u placeného hostingu vétSina tarifii zacind nejméné na 1GB. Placeny hosting ma vSak
navic dal$i vyhody, naptiklad podporu novych technologii, dostupnost, lepsi technickou
podporu ze strany poskytovatele ¢i vy$si povoleny trafik. V piipadé freehostingu vSak
neexistuje zadna zaruka dostupnosti a majitel stranek musi pocitat s n¢jakou formou

reklamy (reklamni listy, bannery).

Dalsi dilezitou ¢asti celého procesu je webova adresa. U placeného hostingu je adresa
pfimo V cené balicku nebo je nutné si ji zaregistrovat zvlast. Kazdopadné se nejdiive
vybira nejvyssi doména, tedy 1. irovné, mezi které patii generické domény (com, net, org,
info nebo narodni cz, sk, uk atd). Doménu si lze vybrat jakoukoliv, samoziejmé
neobsazenou. V piipadé¢ neplaceného hostingu Se obvykle dostane doména rovnou
pfibalena, pfi¢emz je nabizen vybér z omezeného poétu domén 2. trovné. K tomu lze

doplnit libovolnou neobsazenou doménu 3. trovné.

Z placeného hostingu 1ze jmenovat naptiklad PIPNI.cz, Forpsi, Superhosting, Webhosting
C4 . Zfrechostingu to muze byt Webzdarma nebo Internet Centrum (IC). Existuje
samoziejm¢ mnoho dalSich, zalezi jen na jednotlivci, ktery si je na Internetu vyhleda,

ptipadné vybere. [22]

3.3.3 Moznosti pienosu stranek na webovy server

3331 FTP
Nejcastéji vyuzivanou sluzbou pro pienos souborid je File Transfer Protocol (FTP).
Umoziuje piendset soubory na vzdaleny pocitac. V tomto ptipadé¢ se jedna o pienos

soubort se strdnkami z pocitace na webovy server poskytovatele. Pro pouziti FTP je nutné,
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aby nam poskytovatel ptidélit uzivatelské jméno a heslo, které chranéni pfistup na webovy
server. Pro uskutecnéni pfenosu stranek se vyzaduje spojeni s webovym serverem
poskytovatele za pomoci protokolu FTP. Lze vyuzit specializovaného FTP klienta nebo
webovy prohlize¢. Mezi nejznamé;jsi samostatné FTP klienty patii WS _FTP, ale piirozené
existuji 1 dalsi. FTP byva soucasti spravcu soubort jako je Midnight Commander nebo
Windows Commander. Po pfipojeni za pomoci FTP je k dispozici vzdaleny adresar, S nimz

pracujeme podobné jako s lokalnim diskem.

3.3.3.2 FTPS

FTPS je stejné jako FTP, s tim rozdilem, ze komunikace se Sifruje. Je umoznéno Sifrovat
jakykoliv aplikaéni protokol postaveny na TCP — nejbéznéji se pouziva ve spojeni s HTTP
protokolem. Vsechny web-hostingové firmy vSak tento piistup nenabizeji. Divodem je
méné serveri podporujici FTPS nez v ptipadé¢ klasického FTP. FTPS podporuji

nejroz§ifené;si prohlizece (IE a Netscape).

3.3.3.3 SCP

Dalsim z pouzivanych protokolu je Secure Copy (SCP). Vyuziva protokol Secure Shell
(SSH), ktery umoznuje zabezpeceny piistup na vzdaleny pocitac. Po piipojeni SCP klient
posila ptikazy pro prichod adresafovou strukturou a pro ptenos soubori. SCP je b&zné

pouzivany na unixovych serverech. Existuji i implementace pro Windows.

3.3.3.4 Dalsi moinosti

Nekteré firmy dnes nabizeji bezpecny piistup pres webové rozhrani. Stranky ptistupné pies
HTTPS obsahuji formulate, které umoziiuji upload soubort na server. Tento zpiisob je sice
bezpecny, ale mize byt zna¢né nepohodlny zejména pii vétSim mnozstvi soubord. Existuje
tudiz moznost ptenést cely zazipovany web a skript, ktery je na serveru si jej pak

automaticky rozbali do adresarové struktury. [6]
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ZAVER
Cilem této bakalaiské prace bylo zpracovani studijniho materialu pro predmét slouzici k

vyuce jazyka HTML, tvodu do CSS a zékladnich informaci, které se tykaji tvorby

webovych stranek.

V této praci se teoreticka a prakticka ¢ast z pedagogického hlediska vzajemné poji.Text
prace je uzpusobeny uzivatelim zacate¢niktim, ktefi jesté nikdy nenabyli zddné zkuSenosti
s jazykem HTML. Naro¢nost kapitol se postupné zvySuje a na konci procesu by mél
student prokazat schopnost vytvoteni vlastni jednoduché stranky za pomoci jazyka HTML
s vyuzitim jednoduchych prvki z oblasti CSS a uplatnénim zékladnich sounalezitosti
tykajicich se web tvorby. Ke kazdé kapitole jsou vytvoreny prezentace, které doplni
hodiny pfednasek, vzorové piiklady pro pochopeni probiranych informaci a testovaci cast
se zadanim pro uplatnéni v hodindch praktickych cvi¢eni. VSechny kody zapsané
v dokumentech jsou zaroven realizovany a k dokumentim piiloZzeny. Nékteré z kapitol
jsou doplnény o videosekvence z www.youtube.com slouzici k nazorné ukazce dané
problematiky — viz. ptilozené CD. V piiloze bakalaiské prace je ukazka vyukové prace

z jedné z probiranych kapitol.

Materidl je casové zpracovan pro tfinactitydenni vyuku. Dvanactd hodina vyuky
v praktickych cvi€enich je vénovana kontrolnimu testu, ktery provéti praktické 1 teoretické
znalosti studenta ziskané béhem vyuky. Posledni hodiny cvi€eni jsou v€novany praci pii
plnéni zavérecného tkolu. Kazdy student vyuzije moznost vlastni volby a praci, kterou

bude prezentovat jako zapoctovou, vypracuje bez cizi pomoci zcela sam.


http://www.youtube.com/
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ZAVER V ANGLICTINE

The objective of the thesis was to create study material for a course teaching HTML,

introduction to CSS and basic information concerning web production.

The theoretical and the practical part are mutualy connected from pedagogical perspective.
Text of the thesis is adjusted to students - beginners, who have not reached any experiences
with HTML yet. Difficulty is rising with each chapter and at the end of the process a
student should show an ability to create own simple web presentation using HTML, simple
parts of CSS and a knowledge about web development. For each chapter there are
presentations for lectures, examples for enhancing understanding of the topics and testing
part for excercises created. All the codes written in the documents are also realized and
attached to the documents. Some of the chapters are supplemented with videos from
www.youtube.com to show examples for the topics — see attached CD. An example of

teaching work from one of the chapters is in the appendix.

The teaching material is made for 13-weeks teaching period. The 12" lesson of exercise
lessons is dedicated to the test, which will examine practical and theoretical knowledge of
a student, acquired during the course. Last lessons of exercises are aimed on work
completing a final project. Each student will use own choice of project which will be

presented as a final project, which will be worked on autonomously.


http://www.youtube.com/
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CERN Centre Européenne pour la Recherche Nucléaire
CSS Cascading Style Sheets
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HTTPS Hypertext Transfer Protocol Secure

IE Internet Explorer

NCSA National Center for Supercomputing Applications
PHP Hypertext Preprocessor
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SQL Structured Query Language
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W3C World Wide Web Consortium

WHATWG The Web Hypertext Application Technology Working Group
WWW World Wide Web
XHTML eXtensible HyperText Markup Language

XML eXtensible Markup Language
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SEZNAM PRILOH
Ptiloha PI.  Ukézka vytvotené vyukové prace
Ptiloha PII.  CD disk obsahujici:
- Podklady k ptednaskam ve formé prezentaci PowerPoint a ve
formatu PDF
- Vzorové priklady k jednotlivym kapitolam

- Zadani jednotlivych cviceni



PRILOHA PI: UKAZKA VYTVORENE VYUKOVE PRACE

| Univerzita Tomése Bati ve Zling
Fakulta aplikované informatiky

Prednaska €. x

@ /93D

1. Netfidény seznam

1.1 Netfidéné seznamy

1.2 ViceUrovriové seznamy

2. Tridény seznam

3. Seznam definic

NI




1. Netfidény seznam

1.1 Netfidény seznam

Jedna se o vycCet, kde poloZky nejsou zavislé na poradi, v jakém jsou
uvedeny. Prikladem muzZe byt nakupni seznam ¢i seznam ukolu.
NezaleZi na poradi v jakém jsou poloZky uvedeny.

Musim nakoupit:
- rajéata
- mléko
- jablka
- chléb

1. Netiidény seznam

Pro netfidény seznam mé HTML k dispozici parovou znaCku <UL>.
Jednotlivé poloZky seznamu jsou pak uvezeny tagem <L/>.
Tato znacka nema ukonCovaci protéjsek.

Parametry. 3 ’
PARAMETR HODNOTA DALSI NASTAVENI
TYPE disk
circle
square
Syntaxe:
<UL parametry>
<LI>

</UL>




1. Netfidény seznam

Priklad.:

Musim nakoupit<BR>

<UL>
<LI>rajCata
<LI>mléko
<LI>jablka
<LI>chléb

</UL>

1. Netfidény seznam

Priklad:
<UL TYPE="disc">

<LI>Seznam 1 - pIné koleCko jako symbol
</UL>
<UL TYPE="circle">

<LI>Seznam 2 - prazdné koleCko jako symbol
</UL>
<UL TYPE="square">

<LI>Seznam 3 - &tverec jako symbol

</UL>




1. Netfidény seznam

i Oblibené polozky | 5% @ Navrhované weby +

@ Netiidény seznam -8 -

i Oblibené polozky | 5% #8 Navrhované weby ~

& Seznam - nastaveni sym... -8B -

Musim nakoupit:
» rajcata
« mléko
+ jablka
« chléb

M Pocitac | Chranény reim: Vypnuto 4 v ®100% -

+ Seznam 1 - plné kolecko jako symbol
o Seznam 2 - prazdné kole¢ko jako symbol

= Seznam 3 - étverec jako symbol

M Pocitac | Chranény rezim: Vypnuto %G v ®10% -~

1. Netfidény seznam

1.2 Vicelrovhnové seznamy

Jednotlive poloZky seznamu maji dalSi podpoloZky, ty pak maji dalsi
podpolozky atd. Viceurovfiovy seznam se vytvori logickou kombinaci
znacek pro tvorbu netfidéného seznamu (viz Vzorové priklady).

Napriklad:
- vyCet jednotlivych Casti téla
- Casti PC




1. Netfidény seznam

i Oblibené polozky | 5% @8 Navrhované wel

(& Viceuroviiovy seznam

« Monitor
o Mys
+ Klavesnice
o Jednotlivé klavesy
o Skiin
o Zakladni deska
= Procesor
= Pamét RAM
= Rozéifujici karty
o Zdroj
o Pewny disk

| Poéita | Chrénény reiim: Vypnuto v ®100% ~

Prohlize€ odsazuje jednotlivé Grovné smérem doprava a pfifazuje ruzne
odrézky v podobé puntiku, prazdného koleCka a Ctverecku.

2. Tridény seznam

Zalezi na poradi poloZek seznamu a nelze je libovolné zaménovat.

Napriklad:
- kuchar'sky recept

Trideny seznam se vytvari stejny zpusobem jak netrideny.
S tim ROZDILEM, Ze se znaCka
<UL>
Zzameni za znacku
<0L>,
Jednotlivé poloZky jsou v seznamu Cislovany .

10




2. Tridény seznam

Neexistuje omezeni pouze na Cislovany seznam.
K zméné tohoto parametru se pouziva TYPE

Parametry.
PARAMETR HODNOTA DALSI NASTAVENI
TYPE a

A

i

I

1
Syntaxe
<OL parametr = hodnota>

<L|>

</OL>

11

2. Tridény seznam

Priklad:
Jak udélat fizek:<BR>
<QL>

<LI>Nachystame si maso, které ma byt podavano, mouku, vejce a

strouhanku.

<LI>Maso obalime nejdfive v mouce, pak ve vejci a nakonec ve

strouhance.

<LI>Nachystame si panev s olejem na plotnu a nechame olej ohrat na

potfebnou teplotu.
<LI>Rizek vioZime do oleje a smaZime dozlatova.
<LI>Podavame fizky k jidlu.
</OL>

12




2. Tridény seznam

7 Oblibené polozky | 5% @ Navrhované weby v

@ Tiidény seznam iR B ~ ) @ v Strdnkav Zabezpeceni v

W

o

. Nachystame si maso, které ma byt podavano, mouku, vejce a strouhanku.

Maso obalime nejdfive v mouce, pak ve vejci a nakonec ve strouhance.

. Nachystame si panev s olejem na plotnu a nechame olej ohfat na

goﬁ'ebnou"teplom.
Rizek viozime do oleje a smazime dozlatova.

. Podavame fizky k jidh.

M Pocitaé | Chranény rezim: Vypnuto v R100% v

13

3. Seznam definic

Definicni vyCet se pouZiva pfi vysvetlovani jednotlivych pojmu.

Pro vytvoreni se pouZivaji znacky
<DL><DT> a<DD>

jejiZ pouZiti je velmi podobné jako v pripadé tfidéného a netfidéného

seznamul.

14




3. Seznam definic

Syntaxe:
<DL>

<DT> Pojem 1
<DD> vysvétleni, definice pojmu 1
<DT> Pojem2
<DD> vysvétleni, definice pojmu 2

</DL>

P v

iz Oblibené polozky | i @ Navrhova
@ Seznam definic 2 v B v [ d® v Stinkav Zabezpeceni v

Pojem 1

vysvétlen, definice pojam 1
Pojem2

vysvétleni, definice pojam 2
Pojem 3

vysvétleni, definice pojmu 3

1 PocitaZ | Chranény resim: Vypnuto G v R100%

15
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Vzorové priklady

Priklad €. 1

Musim nakoupit:<BR>
<UL>
<LI>rajcata
<LI>mléko
<LI>jablka
<LI>chléb
</UL>

V& Netiideny sezna
‘ Q‘ kel ¢ C\Users\siom\De H IR | Search

5 Oblibené polofky | 55 & Mavrhované weby -

& Netfidény seznam o v [ mm v Strinkav Zabezpeeni v ”

Musim nakoupit:

rajcata
mléko
jablka
chleb

M Poéitaé | Chranény refim: Vypnuto
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Priklad ¢. 2
<UL TYPE="disc">

<LI>Seznam 1 - pIné kolecko jako symbol
</uL>
<UL TYPE="circle">

<LI>Seznam 2 - prazdné kolecko jako symbol
</uL>
<UL TYPE="square">

<LI>Seznam 3 - étverec jako symbol

W Oblibeng polozky ,é Mavrhovane wel::}-' -

& Seznam - nastaveni symbold M~ B - & o= v Strdnka~ Zabezpefeniv Nastroje~ @@~ ”

Seznam 1 - plne koletko jako symbol
Seznam 2 - prazdneé kolecko jako symbol

Seznam 3 - étverec jako symbol

(W& Pofitac | Chranény refim: Vypnuto
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Priklad €. 3
<UL>  <LI>Monitor
<LI>Mys
<LI>Kl&vesnice
<uL>
<LI>Jednotlivé klavesy
</uL>
<LI>Skfif
<UL>
<LI>Zakladni deska
<uL>
<LI> Procesor
<LI> Pamét RAM
<LI> Rozsifujici karty
</uL>
<LI>Zdroj
<LI>Pevny disk

i«? Oblibene pol ozky ,é Mavrhovane wr:l:;:.—‘ A

& Vicedroviiovy seznam @ B -3 F;g * Stranka = Zabezpeceni v MNastroje = -@-v ”

Monitor
Mys
Klavesnice
o Jednotlivé klavesy
Skifi
Zakladni deska
» Procesor
» Pamét RAM
» Rozsifujici karty
Zdroj
Pevny disk

W& Pocitaé | Chranény refim: Vypnuto
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Priklad €. 4

<0OL>

</OL>

<LI>Nachystame si maso, které ma byt podavano, mouku, vejce a strouhanku.
<LI>Maso obalime nejdfive v mouce, pak ve vejci a nakonec ve strouhance.
<LI>Nachystame si panev s olejem na plotnu a nechame olej ohfat na potfebnou teplotu.
<LI>Rizek viozime do oleje a smazime dozlatova.

<LI>Podavame fizky k jidlu.

& Trideny zeznam - windows ntemet bpiore T ol ]|
s/l & C:\Users\Storm\Desktop\BP\Bakalsi: v | ¢ | X |12 85 Ployer Customized Web Search P -

7 Oblibené polozky | 55 @ Navrhované weby =

(& Tridény seznam Mo > [ m ~ Stranka ¥ Zabezpeceni > MNastroje -@w

¥

L
2.

R

Wachystame si maso, které ma byt podavano, mouku, vejee a strouhanku.

Maso obalime nejditve v mouce, pak ve vejci a nakonec ve strouhance.
Nachystame si panev s olejem na plotnu a nechame olej ohfat na potiebnou teplotu.
Rizek viotime do oleje a smazime dozlatova.

Podavame fizkv k jidh.
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Priklad €. 5

<DL>
<DT> Pojem 1
<DD> vysvétleni, definice pojmu 1
<DT> Pojem2
<DD> vysvétleni, definice pojmu 2
<DT> Pojem 3

<DD> vysvétleni, definice pojmu 3
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Pojem 1

vysvétleni, definice pojnm 1
Pojem2

vysvetleni, definice pojmu 2
Pojem 3

vysvétleni, definice pojmu 3
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Seznamy - CVICENI

V kapitole popsané tagy, parametry a hodnoty

TAG PARAMETR HODNOTA SYNTAXE
UL TYPE disk <ul type="disk">
circle <ul type=“circle“>
square <ul type="“square”>
oL TYPE A <ol type="A">
a <ol type="a“>
I <ol type=*1">
i <ol type="i*>
1 <ol type=*1*>
LI TYPE A <li type="A">
a <li type="a“>
I <li type="|">
i <li type="i*>
1 <li type="1*>
DL <dl>
DT <dt>pojem
DD <dd>vysvétleni pojmu

</dI>
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Zadani:

Viytvofte HTML stranku seznamy.html :

1. Nadpisem H1 vycentrovanym na stfed strany libovolné barvy napiste: TVORBA SEZNAMU
2. Barvu pozadi a font pisma libovolné navolte. V titulku bude napsano Seznamy.

3. Nadpisem H2 napiSte Netfidény seznam a vytvoite tyto seznamy:

Moje oblibené pfedméty:
a uvedte min. 4 pfedméty — pouZijte odrazku pIné kolecko (DISC)

Moje neoblibené pfedméty:
a uvedte min. 4 pfedméty — pouzijte odrazku CtvereCek (SQUARE)

Moje oblibené prohlizece:
a uvedte min. 4 prohlizeCe - pouzijte odrazku kole¢ko (CIRCLE)

4. Nadpisem H2 napiste Tridény seznam vytvorte tyto seznamy:

Pofadi ovoce podle prodejnosti:

1. jablka
2. pomerance
3. banény

4. mandarinky

V dalSich seznamech pouZijte Cislovani:
a,b.,c.,d.
I, ii., fii., iv.

5. Nadpisem H2 napiste Seznam definici vytvorte tento definicni seznam:

HTTP
Transportni protokol vyuzivany k pfenosu soubor(i obsahujicich popis WWW-stranek
v jazyce HTML
FTP
Transportni protokol pouzivany k pfenosu soubort
NNTP
Transportni protokol pouZivany k pfenosu news

6. Nadpisem H2 napiste Vnofené seznamy a bude obsahovat tento seznam:
Pro tvorbu stranek v jazyce HTML m(Zeme pouzit:

1. obycCejné textové editory
¢ Notepad
e Programmer's File Editor
e Emacs
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2. Textoveé editory podporujici vytvareni struktury HTML dokumentu
e HotMetalPro
o AsWedit
3. WYSIWYG editory HTML stranek
e FrontPage
o Netscape Editor
e WebMagic Pro

7. Vasi hotovou praci ulozte na www.vyuka.fai.utb.cz.



