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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	
	X
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	X
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	X
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	X
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	X
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	X
	
	

	Úroveň analytické části 
	X
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	X
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	X
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	Neposuzuji 
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	X
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	X
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	
	


Připomínky a otázky k obhajobě:
Jak samotný název teoretické bakalářské práce Bibiány Némethové napovídá, je věnována stručnému výčtu zásadních děl domácí – rozumí se československé – a světové filmové tvorby, ve kterých se tu více, tu méně uplatnila animace. Což je samo o sebě téma docela zajímavé, rozhodně pro bakalářskou práci vhodné.  

Kolegyně Némethová pojala téma šířeji. Rozepsala se o všech filmech, které ji během studia zaujaly a vyznačují se tím, že v nich v nějaké formě byla použita animace a trik v kombinaci s hranými prvky. Nerozlišuje ovšem, co bylo prioritní, zda hraný film či animace. Pak se v seznamu a rozboru objevují vedle sebe filmy, které lze srovnávat jen těžko.I výběr filmů je dost náhodný, ale zjevně jde o filmy, které posluchačka skutečně zná, což je dobře. Existují i „exemplární filmy”.které také viděla, ale neuvádí je, navzdory tomu, že to jsou příklady klasické. Mám na mysli Gene Kellyho v Sindibadovi z Tisíce a jedné noci v animaci Hanny a Barbery, či Mc Larenovi Sousedy.

Neznám text, ze kterého posluchačka Némethová čerpala informace o Zemanově a Vernově Vynálezu zkázy. Ale zde by bylo třeba spíše říci, že Zeman byl geniální tím, že oživil (ve své době již dávno mrtvou ) meliésovskou tradici tím, že vytvořil svět umělé reality vycházející z ilustrací prvních knižních vydání Verna – výtvarníků Rioua a Bonneta – odtud šrafura kreseb i podoba podmořských vynálezů či naopak letadel, vzducholodí a válečných strojů. Důsledným používáním výtvarné stylizace v interierech i exterierech tak oživil meliésovskou tradici až dokumentárně ztvárněnou realitu opačného lumierovského typu. Ano, to je ta genialita paradoxu, která se Zemanovi v tomto filmu povedla, a proto film uspěl tak, jak uspěl – doma i ve světě. 

Těžiště práce však tkví především ve zpracování současných filmů, posluchačka je nehodnotí, pouze se zabývá jejich technologickými aspekty, právě z hlediska použití animace. A to považuji za klad práce. 

Práci doporučuji k obhajobě. 
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V Praze dne 15. května 2010
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