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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	x
	

	Praktické zkušenosti
	
	x
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	
	x

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	
	x

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	
	x
	

	Samostatnost při zpracování
	
	x
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	
	x
	

	Úroveň teoretické části 
	
	
	x
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	x
	

	Úroveň analytické části 
	
	
	
	x

	Adekvátnost použitých metod
	
	
	
	x

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	x
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	x
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	
	
	x

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	
	x
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	x
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.
Humor, respektive výtvarný projev spojený s humorem, groteskou, fraškou atd. je v ateliéru GD FMK UTB ve Zlíně dosud nezpracované téma, které skýtá široký potenciál uchopení v průzkumu dějinných období až po současnost. Autorka si vytyčila téma na „Humor v literatuře“, předpokládáme tedy, že se zaměří na knižní ilustraci, kterou je případně možné doplnit o novinovou a časopiseckou produkci nebo jiné typy zábavních tiskovin.

Domnívám se však, že studentka poněkud uhýbá ze zvoleného tématu. V první kapitole se po vysvětlení základních pojmů pokouší extrahovat humor spíše z volného výtvarného umění (malířství a sochařství), divadla a uměleckého řemesla. Literatura je sice zmiňována také, ale v malé míře a výčet je dosti děravý. Není možné např. souhlasit s tvrzením, že: „středověk nepřináší příliš nic nového“. To je mylný názor, neboť bychom museli zapomenout na iluminační tvorbu kodexů s fantaskními droleriemi, se šprýmy studentů, kteří knihy opisovali, na rukopisnou zábavní literaturu, která se tehdy rodila, na kramářské písně potulných divadel doprovázené kromě flašinetu obrázky příběhů – dnes bychom řekli storyboardů atd. Novověk v této kapitole vůbec chybí, ale knihtisk a jeho obrovský význam srovnatelný s fenoménem moderní doby – internetem není možné opomenout pro jeho dopad na šíření informací a rozvoj čtenářství. A to nejen na všechny druhy vážné, liturgické a odborné literatury, ale samozřejmě stejně tak dobře posloužil i zábavní literatuře, ať už to byly kalendáře, povídky, kroniky, hrací karty a také první zárodky žurnalistické literatury. Jistě by se daly vyhledat ilustrace k Ezopovým bajkám, Tylovi Ulenšpíglovi, J. A. Komenskému, dřevořezové parodie řemesel, lidských hříchů a nešvarů, řecké mytologie a další. Za zmínku vůbec by stálo i použití tiskových technologií výroby ilustrací v historii knihy. 
I v typografii bychom našli humorný podtón, ne sice k popukání ale úsměvný jistě. Klasicizmus a 19. století přináší pokusy o abecedy s písmeny vyskládané ze zvířat, rostlin, věcí, z roztažených lidských těl a deformované pomocí optických klamů a perspektivy.

Naopak příjemný a uvolňující stav, jež komika přináší, nelze pociťovat při pohledu na studie znetvořených lidských figur Leonarda da Vinci, jak tvrdí autorka. Jsou to anatomické studie anomálií, kreslených z vědeckého zájmu, nikoliv pro pobavení.

Druhá kapitola je rovněž málo zpracovaná a sešla z cesty, po níž mělo téma jít. Tato část pojednává 
o ilustraci, ale autorka se spíše zabývá obecnými tématy (význam ilustrace, její funkce, počátky a rozvoj), jež nesouvisí s výtvarným aspektem pohledu na dané téma. Např. chybí výčet minulých i současných ilustrátorů s ukázkami jejich tvorby, jež např. u nás je velmi bohatý. Namátkou Jiří Trnka, Adolf Born, Petr Poš, Jiří Šalamoun, Alois Mikulka, Jiří Holý, Boris Jirků a další neméně zvučná jména. Chybí zmínka o fenoménu jménem komix, karikatury, anekdoty (Jiránek, Renčín, Vyčítal, Neprakta, Kerles), ilustrované knihy Murphyho zákonů, obrázkové knihy ironického humoru Život králíka a další plejáda české i zahraniční humoristické literatury, která byla ilustrována (J. Klapka Jerome, Alfred Jerry, Luigi Pirandello, Zdeněk Jirotka, Jaroslav Hašek, Karel Poláček, Jan Werich, Miroslav Horníček atd.) i přímo dětské literatury, namátkou: Goscinny a Sempé – Mikulášovy průšvihy a patálie, A. A. Milne – Medvídek Pú, Ondřej Sekora a jeho Ferda Mravenec a mnoho dalších. Zdrojem informací by mohla být např. doporučená četba pro žáky Čítanka plná humoru pro 8. a 9. ročník nakl. Dialog, Liberec 1997 nebo i „pouhý“ internet s odkazy na humoristickou literaturu.
Domnívám se tedy, že téma nebylo naplněné, historický kontext je neúplný, struktura práce uhnula od tématu, poměrně menší množství vyhledaného obrazového doprovodu (navíc chybí datace a technika, příp. země, kde práce vznikla). Práce nepřináší mnoho nového, potenciál tématu nebyl využit.


Bohužel musím přiznat i svůj podíl vedoucího na neúplnosti této práce. Posluchačka práci předkládala ke konzultaci a měla jsem ji včas upozornit na chybějící fakta.
Návrh klasifikace  

D−E podle obhajoby
V(e) .Zlíně.....................................   dne 7. 6. 2010....................................
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Výstupem praktické části BP je elektronická kniha pro nejmladší věkovou kategorii – předškolní děti. Počítá a je zaměřena na děti, které ještě neumí nebo se začínají učit číst. Proto je těžiště vnímání na ploše monitoru PC v obrazové proměně centrálního (největšího) pole, na které je plocha rozčleněna. Jednoduchým kliknutím se posunuje minipříběh nespokojeného zvířátka – myši, která je složena ze základních geometrických prvků. Ze stále stejných obrazců jsou vytvořena další zvířata, ve která se proměňuje hlavní hrdinka. 

Vytyčení přesných a tvrdých geometrických tvarů, jejichž počet má zůstat vždy stejný, je velmi náročná idea. V typografii jsme byli svědky této myšlenky při tvorbě konstruovaných grotesků ve dvacátých a třicátých letech minulého století. Tento nápad se zrodil v hlavách architektů, kteří nechápali tak jako typografové potřebu citlivosti v přístupu k optice písma, nutnosti vyrovnávání optických klamů, potřebě rytmizace písma atd. Nechci hodnotit a ani zatracovat tyto snahy, které jakkoliv inovativní a neotřelé, přesto přivedly v několika případech tvorbu fontů do slepé uličky. Zmiňuji tento fenomén matematické konstrukce liter, jelikož se domnívám, že autorka se potýkala s podobnou problematikou. Na výchozí myšce, kterou můžeme cítit jako značku – „logo“, vnímáme velmi jednoduchou stylizaci ještě jako příjemnou, ale na některých dalších zvířecích stylizacích (žirafa, stonožka) se zdá násilná 
a nevystihuje zcela zobrazované zvíře. Seskupení primárních geometrických prvků v obrazce působí jakýmsi nesouladem až tvrdostí. Možná že určitou neohrabanost vnímá spíše dospělý s receptory vycvičenými na vnímání detailů a dítěti naopak strohá jednoduchost vyhovuje. Možná že dítě na první pohled pochopí značky – symboly zvířátek, nad kterými dospělý jedinec váhá. Autorka výsledný projekt „testovala na dětech“ a sama nám může sdělit, jak reagovaly.

Příběh o myši studentka napsala ve dvou verzích, z nichž druhá přepracovaná je textově zralejší a srozumitelnější než první, která byla neuměle rýmovaná. Poselství příběhu je pro děti jistě poučné, s doprovodným textem srozumitelné jejich stupni vývoje.

Současný odklon od klasické knihy ke snahám o virtuální pojetí zde nebudu hodnotit, je to fakt, se kterým se musí milovníci papírové knihy zřejmě smířit a akceptovat ho. Pro nejmladší generaci bude tento typ četby (z monitoru PC) zcela obvyklý a v pozdějším věku se nad tímto způsobem čtení už nikdo z těch, kdo se jako děti spíše dívali, než četli, ani nepozastaví.

Objem praktické části BP je naplněný, studentka je autorkou textu, stylizací a animace. Projekt splňuje požadavky kladené na daný typ práce. Posluchačka má poctivý přístup k práci a výsledek, kterého dosáhla je odpovídajícím jejím schopnostem a dovednostem.

Návrh klasifikace: C – dobře.........................................................

V(e) ...Zlíně...................................   dne 7. 6. 2010.....................................
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