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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	X
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	X
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	X
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	X
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	X
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	
	X
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	X
	

	Úroveň analytické části 
	
	X
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	
	X
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	
	
	X

	Jazyková úroveň práce 
	
	
	X
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	
	X
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	X
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem  X  v příslušné úrovni.

Připomínky a otázky k obhajobě:

Téma nových techník a technológií v animácii je výsostne aktuálnou a vzhľadom na jej presah do praktického využitia v súčasnej animačnej praxi možno rozhodnutie študenta zaoberať sa v bakalárskej práci práve ňou hodnotiť za pozitívne a prospešné. Petr Šenkýř v spracovaní látky vychádza najmä zo svojej pozície tvorcu, ktorý sa s novými animačnými technikami a technológiami už stretol. Praktické skúsenosti sa však v bakalárskej práci nepodarilo podchytiť adekvátnym teoretickým textom.
Dominantným nedostatkom bakalárskej práce je nedostatočné vymedzenie cieľov a následne absencia pevnej štruktúry a smerovania textu. Chýbajú definície pojmov, resp. sú uvádzané čiastkové alebo vyvrátiteľné formulácie. V texte sa nevyskytujú citácie literatúry ani voľné odvolania na relevantných autorov. Práca je napísaná hovorovým štýlom so značnými štylistickými a gramatickými chybami. 

Petr Šenkýř v práci prezentuje veľké množstvo príkladov z histórie média – ukážok celovečerných hraných, ale i animovaných filmov, uvádza príklady reklám a prelomových videoklipov. Hoci chýba adekvátna analýza diel, za pozitívum možno označiť autorovu zorientovanosť na tomto poli, ktorá odráža jeho reálny autorský záujem o médium, s ktorým pracuje. Predložená teoretická práca vo všeobecnosti pripomína akýsi poznámkový blok autora, ktorý uvádza svoje postrehy k naznačeným tematickým okruhom. Práca postráda komplexnosť a nespĺňa požadované formálne pravidlá, zároveň však prezrádza, že jej autor látke rozumie zo svojej pozície aktívneho tvorcu.  
Otázky:
1. Predstavte osobnosť Johna Lassetera a uveďte, akú zohral rolu v kontexte nástupu digitálnej 3D animačnej techniky.
2. Predstavte tvorivú metódu Raya Harryhausena.
3. Upresnite, aký vzťah existuje medzi spoločnosťami Aardman Productions a DreamWorks a na základe čoho boli viaceré filmy (okrem iného Flushed Away) z autorskej dielne Aardman Productions realizované práve v tomto produkčnom štúdiu.
Návrh na klasifikaci bakalářské  práce: D – uspokojivě
V Bratislave, dne18.5.2009
......................................…………………………  
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