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Téma bakalarské Vytvoreni aplikace pro navigaci v budové FAI UTB ve Zliné v roz§ifené
prace: realité

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:
A — nejlepsi; F - nevyhovujici

1.  Splnéni viech bodl zadani X 0O O

2. Vhodnost zvolené metody feSeni O X OO 0O 0O
3.  Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X O 0O 0O 0O d
4.  Préce s literaturou a jeji citace X O0O0O0O 0O
5. Urovei jazykového zpracovani O X O 0O O O
6. Formalni urovei prace X O 0O 0O O O
7.  Kvalita zpracovani teoretické ¢asti X O O 0O O O
8.  Kvalita zpracovani praktické Casti X O 0O 0O O Od
9. Dosazené vysledky prace O X O 0O O O
10. Pfinos prace a jeji vyuZiti X OO 0O 0O 0O
11. Spoluprace autora s vedoucim prace X O O 0O O O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:

Samotna prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 3 % shodnosti. Ptilozeny
soubor s programem obsahuje zdrojové kody a knihovny programu Unreal Engine, proto vysokou
hodnotu shody nelze povaZovat za plagiat. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené , F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

PredloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi strance):
PredloZena préce je zamé&fena na vyvoj aplikace pro navigaci v budové FAI UTB ve Zling v
rozsitené realité. Jak v teoretické tak i v praktické ¢asti velmi kladné hodnotim zpracovani a popis
vyvojového prostiedi Unreal Engine, na kterém je cela prace postavena. Samotnd problematika
rozpoznavani AR kodi pomoci programu Unreal Engine je velmi slozita, proto ocenuji detailni




popis celého procesu spolecné s obrazky a popisem jednotlivych kroki. V praci sice chybi finalni
rozmisténi vSech AR ko6du po budové pro kompletni navigaci, nicméné zakladni funkce pro
navigovani je vytvorena a implementace mapy spolecné s rozmisténim rozcestnikll je uz pouze
doplinkem. Zavérem lze konstatovat, Ze vSechny cile prace byly splnény a praci doporucuji

k obhajobg.
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