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Volba tématu

Pravdépodobné nekone¢ny vesmir — pravdépodobné nejvyhledavanéjsi a zcela urcité
nevyCerpatelné téma mnoha bakalafskych praci. Tentokrat vesmir jako objekt zajmu
nejruznéjSich tvircl, ktefi se snazi zprostfedkovat ostatnim jeho podobu. Vesmir jako
oblibené téma Radoslava Sragy, jehoz zamérem je vyuzit digitilni média ve prospéch
popularizace védy a techniky, o niz, dle ndzoru autora, ve spolecnosti upadd zajem. Zajem
vSak rozhodné neupadd o atraktivni multimedidlni obsah, proto je zvolena forma v podobé
digitalniho storytellingu jasnou volbou.

Obsah prace

Prace se déli na dvé ¢asti: v prvni autor podrobuje vyzkumu historii zobrazovani vesmiru, ve
druhé se pak vénuje digitalnimu storytellingu, tj. souCasnym pfistuptim, které vyuzivaji
zejména online média pro zprostfedkovani poznéni formou interaktivniho vypravéni.

Do historie zobrazovani piedstav o vesmiru nas autor uvadi skrze nejstar$i doklady o
fascinaci Clov€éka hvézdnou oblohou v podobé praveékych jeskynnich maleb. Nasleduje
struény pohled do vyznamnych kulturnich epoch Evropy (stiedovek, renesance, osvicenstvi),
koncici védeckotechnickou revoluci predznamenavajici zrod kosmonautiky a moderniho
védeckého vyzkumu vesmiru. Pocinaje padesatymi léty 20. stoleti pak sleduje velmi
podrobné vyvoj zobrazovani vesmiru, jak jej svétu predstavovala americkd kosmicka
agentura NASA. Zde si v§ima proménujici se vizuality dané jak technologickym pokrokem a
stavem poznani, tak historickymi konsekvencemi i vyvijejici se estetikou. Neopomiji také
rizné ucely, k nimz zobrazovani vesmiru slouzi. Zavérem se autor kratce zastavuje u nékolika
soucasnych filmi, na kterych si v§imé vyuziti nejpokrocilejSich CGI technologii na vytvareni
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realité.

Druhé ¢ast teoretické prace, zabyvajici se soucasnymi piistupy v digitalnich médiich, ptinasi
rozbor fady tzv. storytellingovych webovych stranek, na kterych autor zkouma kvality feSeni i
mozna problematicka mista. Tato ¢ast mu slouzi k prohloubeni poznani moznosti, jez
digitalni storytelling nabizi, vyjasnéni si celé problematiky a inspiraci pro vlastni autorské
feSeni.




Hodnoceni

zobrazovani vesmiru, zejména pak na obdobi druhé poloviny 20. stoleti v poddni autord
pusobicich pod hlavickou americké kosmické agentury NASA. Tato vizualita se do jisté miry
stala ikonickou a také autorovi slouZzi jako jasny inspiracni zdroj.

Stejn¢ tak v Casti vénované digitalnimu storytellingu prokazuje nejen schopnost orientace v
relevantnich zdrojich, ale 1 dovednost detailné rozebrat, popsat a postihnout charakteristické
rysy zkoumané problematiky a z mnoha zajimavych informaci sestavit komplexni a pfitom
srozumitelny kontext.

Skoda ob&asnych drobnych stylistickych $kobrtnuti, které zbyte¢né rusi &teni jinak vyborné
zpracovan¢ho textu.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni — systém nasel shodu 2 %.

Néavrh klasifikace: A —vyborné

V Uherském Hradisti dne 10. 6. 2022

podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

| A - vyborné | B - velmi dobfe | C - dobfte D - uspokojiveé E - dostate¢né F - nedostatecn¢ |




