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ABSTRAKT

V této teoretické praci se zaméiuji na svlij magistersky animovany film. Prvni ¢ast obsahu-
je magisterskou praci z pohledu teoretického, zabyvam se zde pre-produkci filmu, literarni,
vytvarnou pfipravou a inspiracnimi zdroji. V druhé ¢asti se zabyvam produkci a postpro-

dukei filmu.

Kli¢ova slova: animace, kresleny film, veCernicek, Babi Mary

ABSTRACT

In this masters thesis I focus on my short animated film Granny Mary. The first part contains
teoretic part - literary part, art part, pre-production and sources of inspiration. The second part

contains production and post-production of film.

Keywords: animation, hand-drawn animation, bedtime story, Granny Mary
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UvVOD

Cilem mé magisterské prace bylo vytvofit animovany piibéh, ktery by daval smysl, mél
hlavu a patu. Byla to pro mé vyzva, protoze jsem jest€¢ zadnou piibéhovou animaci s tak
dlouhou stopazi nedé¢lala. V poslednich Sesti letech se mi narodily Ctyfi netefe. Rada s nimi
travim hodné¢ Casu, poznavam jejich détsky svét, bavim se jejich osobitymi vyroky, chtéla
jsem udé¢lat piibéh hlavné pro né. Pres hodiny sezeni a pfemysleni, jsem na konec dosla
k postavé babi Mary, ktera zije ve vesnici, ktera je inspirovana mou rodnou obci Petikovi-
ce v dob¢ prvni pulky minulého stoleti. Svym prostfedim, déjem a hlavné dialogy tak mtze
nastinit casy minulych let, samoziejmé ve své pohadkové nerealné podobé. Také jsem si
chtéla na tomto projektu zkusit spolupraci s lidmi ze specializovanych obort, diiv jsem
spolupracovala pouze se zvukatem. Nyni jsem uz od po¢atku hledala odbornou pomoc, jak
v oblasti scendristiky, dialektu, tak pozdé&ji stfihu, hudby a zvuku. Diky dotacim jsem si

~ s

vyzkousela, samoziejmé v malém méfitku, jak to chodi s velkymi dotovanymi projekty.

Myslim si, Ze regiondlnich vecernickii moc neni, i kdyz ndznaky by se urcité né¢kde nasly.
Napt. Krkono$ské pohadky - je zde osloveni Ance, hajnej, vaii se zde kvéaskova polévka
nazyvana kyselo, typicka pro tento kraj. I j& jsem se inspirovala regionem a pouzila jsem
prostiedi, inspirované dobovymi fotografiemi z oblasti Pettkovic, jména, ktera se v oblasti
Hlucinska bézn& uzivala (napt. Antek, pan Kotzur). Kladla jsem si také za cil zjistit moz-
nosti financovani potencionalniho seridlu a co k tomu je vSe potieba, mysleno tim 1 vnitini
zazemi, tym. Nasla jsem skvé€lou studii z roku 2016, kde byla situace ¢eské animaci pie-

hledné zmapovana, srovnana s ostatnimi zemémi.

V prvni ¢asti mé magisterské prace se rozepisuji o namétu, scénafi, charakterech, mi-
zanscéné, vénuji se inspiracim - literdrnim, vytvarnym, filmovym, a s psychologickym
nahledem zkoumam déti a jejich vnimani vecernicku, studuji, jaké jsou moznosti, vyhlid-
ky, podminky na to, zrealizovat seridl pro déti. V druhé ¢asti se vénuji praktické vyrobé
animované pohadky - od technického scénate, ptes animatik, animaci, az k zavéreCnym
pracim, jako je vymysleni hudby, délani stfihu a ozvuceni pohadky. V zavéru je mala re-

kapitulace a zamySleni nad mymi budoucimi vyhlidkami.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI PRIPRAVA

1.1 Namét

Ma cesta k hleddni namétu byla krkolomnd. Z poc¢atku jsem chtéla zadaptovat milé piibehy
z knizky od Bety MacDonaldové " Pani Lary Fary" které jsem si pamatovala z détstvi. Je-
likoZ jsem ale knizku shledala pro animaci nevhodnou, a také po déjové strance jsem k ni
jiz necitila takovy vtah jako v détstvi, pozménila jsem charakter hlavni postavy, prostredi,
pfidala personifikované zvifata a zcela zménila déjovou linii. Zkoumala jsem své oblibené
Ceské vecerniCky a snazila si povSimnout jejich kouzla, pro které jsou pro Ceské divackeé

oko tak poutavé.

Pivodné zamyslena hlavni postava, pani Lary Fary, 1é¢i détské neduhy, jako je lenost, ha-
davka a mlatilka, nechut’ se koupat, nimravka a srkavka atd. Také ja jsem laskovala s mys-
lenkou, Ze mé hlavni postava Babi Mary bude obklopena détmi a zaméfi se na jejich nedu-
hy z pohledu celostni mediciny. Po del$i Givaze jsem tuto mysSlenku zavrhla. Stale jsem
vidéla babi Mary jako nespoutanou vtipnou babi, kterd se svou motorkou a slepici mize
byt v "cukuletu" kdekoliv na svété a zazivat neuvétitelné pribehy a nechtéla jsem se ome-
zovat na konkrétni neduhy, nemoci a svazovat se tim, Ze by v kazdém dile musela né¢jaka
konkrétni nemoc byt. Ov§em né&jakou pomoc, at’ od nebezpeci, v nemoci nebo mravni po-

nauceni bude babi Mary poskytovat v kazdém dile.

Také jsem zavrhla babku kotenarku, lé¢itelku, zdravotnici, ktera jen 1€¢i, destiluje... U této

zamyslené osoby mi chybéla hravost, nespoutanost, vétsi volnost.

Praveé pro vétsi zdnrovou volnost se z babi Mary stala postava, kterou vSichni z vesnice
znaji, za kterou zajdou tfeba jen pro radu, nebo kdyz se jim nechce jit za doktorem a maji
naléhavy zdravotni problém, kterd je také vSimava k okoli ve kterém Zije, je rdzn4, hrava a

ni¢eho se neboji, kdyz jde o to, nékomu pomoct. Ma rada déti a déti maji radi ji.

Piibéhy babi Mary a slepice Bozky se odehravaji na ¢eském predmésti kolem 20. let 20.
stoleti. Inspiraci mi byly vzpominky, fotky, s nddechem détské nostalgie z mych ranych

let, na rodnou ves.

Predstavu babi Mary jsem hledala zpocatku u herecky Dany Medfické, pro jeji tempera-
ment, pozd¢€ji se ale charakter babi odklonil do star$i verze babicky, s nohama do o a

s hezky kulatym btiSkem. Ve své stylizaci jsem se inspirovala pani halabdbou z pohadky
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Edudant a Francimér. Pro postavu Bozky mi byl inspiraci mim Jaroslav Cejka, pro kterého

role slepice byla osudova.

1.2 Literarni scénar

Austin Kleon v jedné kapitole z knihy Krad’ jako umélec, piSe, Ze cesta umélce spociva
ve skrtani. Vymyslet uceleny ptib¢h, se kterym bych byla spokojena, mél by jednu déjovou
linii byl poutavy a zaroven ekl o hlavnich hrdinech vse, co potiebuji, bylo pro mé narocné.
I j4 jsem zkracovala, vypustila dalsi tfi postavy v akci, hledala jsem svoji predstavu, zaro-
veil ale nebyla hlucha k poznamkam ostatnich. Dozajista mi pomohla spoluprace s pani
Koci, pedagozkou scenaristiky, kterd mé v pritbéhu vymysleni upozoriiovala na nedostatky

a podporovala mé, rozvijela v mych napadech.

Cesta k findlnimu scénafi mi trvala téméf rok a jesté pii tvorbé animatiku jsem dolad’ovala
scénaristické detaily. Hlavni postavy, babi Mary, Bozka a motorka, byly zndmé od pocat-
ku. Jak ale vytvotit poutavy piibéh, ktery by divaka seznamil s postavami, to uz byl t€zsi
ofiSek. Na radu p. Hejcmana jsem si hlavni postavy kreslila v rliznych pftilezitostech a tak
odkryvala jejich charakter, na kterém jsem mohla pozdéji stavét. Nakreslila jsem napf.
hlavni postavy lyzujici v alpach se psem bernardynem, ktery také lyZuje a zachranuje lidi,
Babi Mary v Kahite pti hledani zlod¢je Sperkti. Postupné mi ale dochazelo, ze v pilotnim
dile by mélo byt zakladni sezndmeni s postavami, nalezeni motorky v jejich domacim pro-
stfedi. Ze bych se méla zaobirat charakterem postav, jak to je napf. u Macha a Sebestové,
kde v prvnim dile najdou sluchatko. Anebo U Aji a maxipsa Fika je prvni dil ryze o vztahu
Aji a Fika a o rodin€. Proto jsem i ja chtéla ptib¢ch situovat co nejvice do domaciho pro-

stfedi vesnice, a v dalSich potencidlnich dilech vyraZet do vétsich dalek.

Podrobnéji v nékolika nésledujicich fadcich se budu snazit popsat svou cestu z ptivodnich
scénait az k nynéjsimu. Z pocatku jsem uvazovala spojit pohieb dédecka, a nasledné cestu
do Himal4ji, kde by babi pomohla psu Bernardynovi znovu najit lasku k praci v horské
sluzbé. Postupné, jak uz jsem psala, jsem si ale uvédomovala, Ze prvni pilotni dil by mél
davat uceleny ptehled o tom, kdo jsou hlavni postavy, co délaji. Himalajské téma jsem
nechala na pozd¢jsi dil. Samotny pohfeb mi ptipadal brutalni, do pohadky se nehodici.
Zaméfila jsem se na postavy, jejich obydli, charakter. Z toho vznikl delsi scénaf s vicero
postavami, nez je v nyn¢jsi verzi. V plivodnim scénaii vystupoval pan Dfistula, strojve-

douci, ktery provokoval a laskoval s Bozkou a babi, sousedka Anka Podhodkov4, ktera §la
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kolem, ptala se na radu a pan Chromacek, hypochondricky pacient, ktery by k babi chodil
s kazdym 1 sebemensim zranénim ¢i neduhem.Tyto postavy jsem ale nakonec vynechala,
kvali piehnané délce scénare. Vystavéla jsem piibeh na ukazce, jak vypadd den vesnické
babi Mary, bylinkarky, ktera chce napt. vylécit bylinkami pocuchané nervy pana Kotzura,
a zahy pomaha pacientlim se zubnimi problémy, je ale také obklopena nejriznéj$imi vyna-
lezy, které vytvoftil jeji neboztik muz. I kdyz jsem ve scénaii neméla v imyslu vénovat
se dédovi, nakonec pro lepsi pochopeni jsem uznala, ze je potieba i o ném a kiiln¢, kde

najdou motorku, fict par slov.

Pti pohledu na scénaf Aristotelovymi zakladnimi principy dramatu, bychom ho mohli roz-

délit na jednotlivé body/Casti.

V prvni ¢asti, v expozici (- uvedeni do d¢je, kde se vytvaii nezbytné predpoklady k poro-
zuméni dé&je) se vyskytuje babi s Bozkou, je fe¢eno, Ze bydli ve vesnici Cernohut’, mluvi se
o jejich povolani, kdy babi je mistni 1éCitelka, Bozka jeji pomocnice, maji touhu pomahat a
vnimat laskyplné své okoli. Je zde v expozici také fe¢eno o kratkodobé absenci dédy a jeho
zalibé k vytvareni nové skvelé nadCasové technice, kterou jsou hlavni postavy obklopené.
Také je zde pfedstaven pan Kotzur a Antek, ktery je za trest zahnan do podkrovi sousedovy

ktlny.

V druhé ¢asti v kolizi (= zatazeni dramatického prvku, rozpor nebo konflikt, ktery vyvola-
va dramatické napéti a pottebu jej vyfesit) je potieba vyiesSit nahlé nefungovani vysavace,
kdy je zjisténo, ze ve stroji chybi benzin, jakoZto pohdnéci prvek motorového vysavace.
Proto jdou hlavni postavy do kiilny, kde hledaji v naprostém nepotfadku ampulku s potieb-
nou tekutinou, diky tomu ale objevi motorku, o kterou ob& projevi zdjem. Vidi ji poprvé

v Zivoté. Zkusi si na ni sednout, dé€laji ze fidi. Nakonec se ale motorka vznese do vzduchu.

V tieti ¢asti, v krizi, kdy dochézi k vyvrcholeni dramatu, babi Mary sedi na 1étajici motorce
ve vzduchu s BoZkou, babi nevi jak to fidit, boji se, jak to s nimi dopadne. Stromy je nako-
nec zastavi a oni skonci, otlu¢ené, ale nazivu, na zemi. Babi je nastvana, chce motorku

nechat v lese a jit domt pésky, ale néco se stane, co zméni jeji smysleni.
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Ve ctvrté Casti, peripetii (obrat a moznosti feSeni) se babi rozodne, poté co uvidi visiciho
Antka na tramu stodoly, navratit se k motorce, opét pokouset Stésti i nestésti s pocinanim

s ni za G€elem zachranit Antkovi Zivot.

V paté Casti katastrofé (rozuzleni a katarze (ocCista)) vSe dobie dopadne. Antek je zachra-
¥ ve .. v .1

nén, vSichni jsou St’astni.

Na zavér vypraveéc vétickou "uvidime, kam se podivame zase piisté" laka ke shlédnuti dal-

siho dilu.

! EICHLEROVA, Barbora. Jak napsat filmovy scéndr [onlinel. Praha, 2013 [cit. 2020-08-06]. Ro¢nikova pra-
ce. Stredni skola — Waldorfské lyceum Krejpského 1501/12 149 00, Praha 4. Vedouci prace Jitka Ferenco-

va.
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2 INSPIRACNI ZDROJE

2.1 Literarni
Uprostted, v srdci Hlu¢inska
jsem se narodila
a vétsina predki mych
zde spokojené zila.
ze do toho kraje patiim,
pfiznat se nestydim,
hanlivy podton "Prajzéku!"
z duse nenavidim.

Re¢ nasi, ten makky satek
utkaly déjiny

z klubicek ptize moravské,
némciny, polstiny.

Red ziva, jako zdejsi lid,
rada ji nasloucham,

zZe se néjak vytraci,

nepiipada vam?*

Tady tou basni za¢ina Jana Slosarkové svou knihu "Co na prajzske se stalo a co povéda-

lo..." V basni je zachycen autor¢ino vnimani svého bydlisté. Diky knihdm p. Schlossarkové

jsem blize pochopila svébytny svérazny kraj Prajzaka , kraj kde maji trochu cernéjsi hu-

mor, kraj ve kterém se naléza ma hlavni postava babi Mary.

? SCHLOSSARKOVA, Jana. Co na prajzske se stalo a co povédalo... Ratiboiska 177, 747 05, Opava 5,: Marfy

Slezsko, 1998.
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V povidkach jsem si také vSimla jmen, které se bézné pouzivaly, jako napt. Antek, Fran-
cek. Pfijmeni jsem vybirala na webové strance se seznamem piijmeni, kterd se na "prajz-

ku" vyskytovala, pro vétsi autenticitu.

V nékolika nasledujicich fadcich ptiblizim ptibehy, basné z knih Jany Schlossarkové. Uka-
zuji, jakym zptisobem se 1idé bavili, jaky méli humor a ¢im zili zhruba v prvni poloving 20.

stoleti.

V basni Vdovec je smrt manzelky popisovand z pohledu manzela jako velmi nestastna
udalost, v poslednich verSich je ale feCeno, ze za mésic uz se vdovec vodil s "jinSi ba-

bou".?

V basni Pohiib je liceno, jak muz se chysta na pohieb, akorat ptibral a proto je potieba
posunout knoflik. Muz si kalhoty oblékne, ale je mu feceno, Ze se nesmi ohybat. Pti ukla-

dani do hrobu nanestssti kalhoty prasknou.*

Pani Schlossarkova také sepsala povidky ze své sesterské sluzby v Petikovické nemocnici
z pozdé&jsi doby. Pise o détech, u jejichz 1éCby s praktickym 1ékarem asistovala. I to je in-
spirujici, zachycuje zde détskou bezprostiednost a bezelstnou upfimnost. Napi. povidka
"Honzik" je o chlapci, kterého otec celého barevného od cervené barvy donesl v pantoflich
k 1€ékafti pro radu, jak ma z Honzicka barvu smyt, tak aby mu neubliZil. VSichni ostatni pfi-
hlizejici byli pfi pohledu na "zakrvaceného" chlapce v Soku. Povidka "Marta" vypovida
o hypochondrické pacientce, kterd navstévuje doktora kviili sebemensim neduhu, Gzkosti a
kterd uz v Sestnéacti absolvovala tolik odbornych a laboratornich vySetfeni, Ze by mohla

konkurovat stoletému duchodci.

V prubéhu ptipravy scénare, jsem pozadala pani Schossarkovou o pomoc s dialogy. Dva-
krat jsme se seSli a spolu jsme doladily dialogy do vétsi autenticnosti prajzského nateci.
Mé¢la jsem v imyslu nabidnout nahrané dialogy k dispozici herci , ktery by komentat naci-
tal, konkrétné panu Goldflamovi. Nahravky ale nebyly v patfi¢cné kvalité, pan Goldflam

znal polsky jazyk blizko hranic, ktery ma k prajzskemu nareci blizko a navic jsem chtéla,

* SCHLOSSARKOVA, Jana. Co na prajzske se stalo a co povédalo... Ratiboiska 177, 747 05, Opava 5,: Marfy
Slezsko, 1998.

* SCHLOSSARKOVA, Jana. Co na prajzske se stalo a co povédalo... Ratiboi'ska 177, 747 05, Opava 5,: Marfy
Slezsko, 1998.
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aby tomu rozum¢la $ir$i vefejnost a ne jenom zasvécenci tohoto nareci, tudiz jsem na pte-

dani nahravky tolik netrvala.

2.2 Vytvarné
Vytvarnou inspiraci jsem hledala u Adolfa Borna, Paula Driessena a Vratislava Hlavatého.

Adolf Born mé okouzlil svym eterickym stylem, jakym kreslil postavy. Jeho styl inspiro-
vany videnskou smetankou z obdobi rakouska-uherska, produchovnélé vzneSené postavy a

jemnost jeho stylu obdivuji.

| Byt 4 ’ 9. ! g &
Obr. €. 1. A. Born," Tolouse Lautrec sbird inspiraci" Obr. €. 2. A. Born, "Holandsti cyklisté"
Také jsem se inspirovala vyraznéj$imi po-
stavami a pozadim v monochromnim stylu

v potlacené barevnosti.

| r.é. . Born, "ch a éebestoé"

Paul Driessen je holandsky animator. Pracoval mimo jiné v Londyn¢ na filmu kapely Beat-
les slavném snimku The Yellow Submarine. Po té se odst¢hoval do Kanady kde vytvofil
fadu autorskych kratkometraZznich animovanych snimk, jako je napf. Oh What a Knight
(1982) o zachrané princezny netradi¢nimi zpusoby, ¢i film The Water People (1992) o zi-
voté lidi, zijicich v podvodnim svété a o dvou naruSovatelich. Na Driessenové vytvarnu
obdivuji styl, jakym tvaruje postavy, kde se nenecha rozptylovat ptfemirou detailu, ale nao-
pak hodn¢ véci zachycuje skrz siluetu postav. Obdivuji také jeho zivou linku a vynalézavé

pouziti ramu.
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Obr. €. 4. Paul Driessen, "3 Misses"

obr. ¢. 6. Paul Driessen "Home on the Rails"

Vratislav Hlavaty je ¢esky grafik a ilustrator. Jeho karikatury ¢i kresleny humor se objevo-

valy v Casopisech Plamen, Mlady svét, Host do domu, ¢i v détskych ¢asopisech Mateti-

dousce, Slunicku ¢i Ohnicku.

Podilel se na vzniku fady animovanych filma, napt. Tucet mych tatinkd (1959), Mtij mila-
¢ek Clementina, nebo Edudant a Francimoér (2000). Ilustroval publikace Karla Kondrada-
Epigramy, nebo publikace Christiana Morgensterna- Vselijaka zvitata pro kluky a dévcata
¢1 Saturnina (1964) od Zdenka Jirotky. Samostatné vystavoval na mnoha mistech, napf.

v Brné na Bienale uzité grafiky v roce 1984 ¢i na kolektivnich vystavach v zahranici

(ve Finsku, v USA, v Polsku).

Na snimku z vecernicku Edudant a Francimor mizeme vidét perspektivni ulitlost, hravost,

ve stylizaci postav téméf urcitou oSklivost, kterd perfektné ale doplituje komentaf a scénar

celé pohadky.’

3 Vratislav Hlavaty. FDb.cz Filmovd databdze [online]. [cit. 2020-08-06].
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obr. €. 7., obr. €. 8. Vratislav Hlavaty, "Edudant a Francimor - Mezi trpasliky"



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

3 MIZANSCENA

Mizanscéna, ve které se piib¢h odehrava, neni v seridlu pfimo fecend. Pro divdka pfesna
poloha a doba neni dulezitd. Ale pro svou vytvarnou i déjovou inspiraci jsem si vybrala
svou rodnou obec Pettkovice, jelikoz mé fascinovalo moje pohadkové vidéni této obce
v détstvi, predevsim staré opryskané domy, mohutné stromy, cihlové Sopy, kolonie "Mexi-
co" - ¢ast obce, s cihlovymi haviiskymi obydlimi, ktera byla zbudovana koncem 19. stoleti
Vedenim dolt pro dilni pracovniky. Nékteré domy stoji jesté v nezménéné podobé, jiné
jsou jiz zrekonstruované. Velky obrat k lepsim zittkiim Petikovic prave prisel s objevenim
dolt a také diky videfiskému bankéfi baronu Rotschildovi, pozdé€jsimu majiteli pettkovic-
kych tézebnich dold, vlastnikem panstvi v Pettkovicich, v Hlu¢ing, Host'dlkovich a Silhe-
fovicich. Byl to muz, ktery v druhé ptilce 19. stoleti koupil do dolti nové téZebni stroje a
dal lidem préci. Ve skolach a na tifadech se mluvilo némecky, mezi lidmi se uzivala prajz-

Stina - jazyk ze spojeni polstiny, moravstiny a némdiny.

Boje, které se vedly na tomto izemi od 11. do 13. stoleti mezi polskymi a ¢eskymi panov-
niky mohou pravdépodobné za miseni polského jazyka s ¢eStinou. V 14. stol. bylo Slezsko
navraceno pod vladu Ceskych kralti a od 20. let 15.stoleti byla ufednim jazykem ceStina.
Sotva se kraj vzpamatoval z 30.leté valky (1618-1648) pfisly valky o habsburské dédictvi a
skoncily odervanim valné ¢asti Slezska Bedfichem II., pruskym panovnikem v roce 1742.
Hlucinsko se tak ocitlo na okraji pruskych hranic, némcina se uplatiiovala ¢im dal tim vic,
v 70. letech 19. stoleti to byla jiz vyucovaci fe¢ ve Skolach a po roce 1905 byla némcina
vnucovana jakozto raz jazykove fiSsky. V tomto vice nez stoletém pruském obdobi Slezska
byly pferuseny pracovni styky s Opavskem a lidé si hledali praci v Rakousku nebo v N¢-
mecku. Na druhou stranu v druhé pol. 19. stoleti zazivalo Slezsko, v¢etné Petikovic, roz-
kvét. Do vesnice se stéhovalo stale vic lidi, pfedevsim kvuli praci v dolech. Byla zde m¢s-
tanka, postavila se kaple, dfevény most ptes feku Odru, diiv zde byl v provozu pievoz.
Vznikla také ucnovska skola. V roce 1907 byla zbudovana Skola primyslova pokracovaci
(druhy stupeni), kterd je monumentem petikovického ndmeésti dodnes. V budové byl mimo-
to obecni ufad, lidové 1azné, dilna pro rucni prace chlapecké, kuchyné pro vyucovani do-
maci nauky pro divky, matei'ska Skola a utulek pro mladez. O rok pozdé€ji byla postavena
Hornicka nemocnice s 60 1tzky, budova pro infekéni nemoci a pohiebni siil. Pies Petiko-

vice zacaly jezdit vlaky a roku 1926 je evidovana zprava, o tom co v obci bylo:
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2 autodrozkari, 2 prodavaci cukrovinek, 1 obch. s dobytkem, 1 elektromechanik, 1 hodinat,
3 holi¢i, 2 hokynafi, 8 hostinctl, 1 mechanik, 1 kino, 1 klempit, 1 kolat, 1 kovar, 3 krejci, 6
Svadlen, 1 malif, 7 majitelt piskoven, 3 sklady piva, 1 pokryvac, 1 porod. asistent, 1 po-
voznik, 3 feznici, 2 stolafi, 2 stavitel¢, 5 trafik, 4 obuvnici, 12 obchodnikl se smiSenym

zbozim, 2 konzumy a 3 pekafi.
V tom roce také obec méla kolem 3 tis obyvatel, stejné jako je tomu doposud.®

Ve své diplomové praci vychazim z tohoto prostfedi. Vzpominam si na prochazky k za-
hradnimu domku, kde si tatové v doprovodu svych ditek "davali po Stamprli" a vykladali.
V mém piibéhu stoji tato bouda na zahrad¢ babi Mary, stoji tam také cihlova Sopa a cihlo-
vy diim, ve kterém zije. U chalupy ji projizdi vlak nad korunami stromu, jelikoz tehdy vla-
kové koleje byly postaveny na desetimetrovych kamennych panelech nad hlavni cestou,
které tam stale jsou, jiz bez koleji, ty byly za druhé svétové valky zni¢eny. Vychazim
z dobovych fotografii, kdy neexistovaly supermarkety, primyslova komercni vyroba aut,
témet v kazdém domé chovali dritbez, kraliky ¢i prasata. Tuto dobu si predstavuji klidngjsi

v

a pohadkovéjsi, 1 kdyz ve skutecnosti toto obdobi valek muselo byt v n€kterych chvilich

vvvvvv

® GEBAUER, Kristian, ed. Zpravodaj méstského obvodu Petikovice: Okénko do historie [online]. 1999 [cit.
2019-01-02].
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4 CHARAKTERY POSTAV

Babi Mary

Prvotni inspirace vytvarna Babi Mary, jakozto zamyslené postavy podle Lary Fary, jsem
vidéla u herecky Dany Medfické. Jelikoz jsem ale pozdé€ji usoudila, ze chci délat spise
vesnickou babi, nez méstskou panicku, rozhodla jsem se hledat ve své fantazii a inspirovat
se Bornovskymi a Driessenovymi postavami. Babi Mary je trochu nemotorna kvtli
své baculaté postave, obCas nepozornd a pomald, vzdy ma u sebe ale Bozku, ktera ji dopl-
flyje a eliminuje potenciondlni nebezpeci. Jinak je babi klidna a jen tak néco ji nerozhodi.
Ma hravou povahu a s ni¢im se nepare. Umi byt razna, kdyz jde o pomoc v nouzi ¢i spra-
vedlnost. Zemské barvy symbolizuji stalost, pfirozeny fad, uzemnénost, teplo, zazemi, do-

mov.
Slepice Bozka

Bozka je §tihla, ohebna a rychld. Umi rychle reagovat, je bystra, hrava, spontanni, rada
babi poméha, také zaziva nejriznéj$i dobrodruzstvi, kdyz ale neni po jejim, tak umi byt
pekné palicata a nevrla. Jasné Zluta barva u ni zdlraziuje jeji veselost, détskost, zativost,
1 kdyZ je mal4, jde dobie vidét.

Pan Kotzur a syn Antek

Pan kotzur je ve své podstaté citlivy muz, i kdyZ ve svém hranatém hfmotném téle by to
do né&j nikdo netekl a moZna ona citlivost mliZe za to, Zze ma obcas vybusnou povahu. Umi
se potadné naStvat a jeho rezavé vousy a knir mu propijcuji vzhled divokého zbojnika, le¢
papuce a kratké krat'asy z n€j délaji mozna spiSe "burana" prostého vzezieni. Antka m4 ale

1 tak velice rad. Ten je oproti otci maly, drobny, ale rychly.
Pacienti

Jaky pan, takovy pes. Pan Hubacek se svym psem jsou si ndpadné podobni. Jejich biichata

postava naznacuje, ze to budou milé, pohodové postavy, kterym se ¢lovek zavdeci.
Pan ucitel a déti
Pan ucitel ma vous a vlasy podle rakouského stylu. Déti jsou buclaté, veselé, hravé.

Prosttedi vesnice je oproti hlavnim postavam v tlumengjSich barvach bez tmavé kontury.
Hravost mizeme vidét v domé babi Mary a nepravidelnosti nékterych tvarti, skiin€, ka-

men. Prostfedi hraje sekundérni roli a vice je zamétena pozornost na hlavni postavy.
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5 VECERNICKY

5.1 Vznik vecernic¢kové tvorby

Vecernicky jsou nedilnou soucasti naSeho détstvi. Jsou nam blizké a vychazeji z ¢eského
prostiedi s ceskym humorem. VSichni ¢esti mali 1 velci divaci je znaji a fekla bych, Ze jsou
skvostem nasi ¢eské kinematografie, na coz mizeme byt pravem hrdi. Proto jsem také ja
zkoumala, ucila se od naSich velikdnd détské animované tvorby, dozvidala se obsirnéji
o jejich zacatcich, o spolupréci proto, abych ve své animaci neobjevovala objevené ¢i
se poucila z tvorby plné Zivotni zkuSenosti rezisérd, vytvarniki, animatorii. Abych poro-
zuméla jejich kreativni mysli, zkoumala jsem jejich Zivotni styl, ve kterém dila vytvareli,

politicky systém ve kterém zili, ¢i filmové zazemi a jejich cestu do filmového svéta.

Vecernickova tvorba sahd do dob komunistickych, kdy se paradoxné filmové animované
tvorbé dafilo. V totalitni dobé, kdy kazdy filmovy scénatf musel prochazet ptisnou cenzu-
rou, se animovanému filmu nevénovalo tolik pozornosti. I tak byly podminky prace zatize-
ny nelogickymi osnovami. Museli vykazovat kolik metrii filmu natocili a za to dostavali
zaplaceno. Nebo byla vytvofena fada scénari, které byly napsany pouze pro zisk scéndris-

ty, feditele Pixy, nikdy viak nebyly natoens.”

Ceska republika byla v dobé& po roce 1968 velmoc animace diky pokrokovému Jitimu Trn-
kovi a Bfetislavu Pojarovi. Studio bratfi v triku, jehoZ feditel se stal na kratky ¢as Jiti Trn-
ka, vyprodukovalo mnoho ¢eskych veCerni¢kli. Samotny vznik tohoto studia se odehral
v bouflivych ¢asech poslednich let Hitlerovi moci. Pravé studio AFIT (ateliér Filmovych
trikil) v ¢ele s Eduardem Hofmanem dalo podnét pro vznik studia Bratfi v triku. Ateliéry
AFIT, pattici za valky pod okupacni spravu Pragfilm, byly v poslednim nacistickém tazeni
roku 1944 zlikvidovany a zaméstnanciim hrozili totadlnim nasazenim ve valce. E. Hofman
si uvédomoval, ze zde stale byl slusn¢ vybaveny ateliér a lidé se zkuSenostmi, a zacal rych-

le jednat. Spojil své studio se studiem Jifiho Trnky a tak vznikli Bratfi v triku. Vzniklo tak

7 Tékd léta ceskoslovenského filmu 1969-89. Animak a animati [epizoda televizniho poradul. CT2.
6.4.2013
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filmové zdzemi animované tvorby, stfed skvélych animatorQ, vytvarniki, rezisérii, drama-

turgtl a scénaristi.®

Pii svém studiu jsem si vSimla napadné podobnosti fantazijniho uvolnéného stylu UPY
(United Productions of America) a Ceskych veCernicka. Zvlast meé zaujal snimek od Gene
Deitcha Juggle of our lady svou nosatou stylizaci, pfipominajici Jirankdv ¢i Borniiv styl.
Dalsi slozky, jak prace s hravym jednoduchym pozadim, kde je zobrazeno v lince to nejdi-
vecernicklti povédomé. Neni se cemu divit. Americky producent, animator, rezisér G. Di-
etch pfijel v roce 1956 do Prahy zaucit ¢eské animatory, kvtli spolupraci se studiem Bratfi
v triku. Jejich ukolem bylo vytvofit jednu sérii Toma a Jerryho. Misto zamyslené¢ho dvou-
tydenniho pobytu se ale G. Dietche usadil v ¢eské zemi natrvalo a z velké ¢asti za to miZe
producentka studia Zdenka Najmanova, do které se zamiloval a pozdé&ji ozenil i pfesto,
ze jiz m¢l v Americe zenu a déti. Myslim, ze diky nému se v ¢eskych animovanych fil-
mech zrychlilo tempo, i kdyz je potfeba zminit TrnkGv Darek, kterym predb&hl dokonce
1 samotného Dietcheho a vSechny jeho kolegy z UPY. Dietche si pochvaloval zejména
skvélou spolupraci s Vaclavem Bedfichem. S uctou se také zminuje o Ceskych pratelich,
jako byl napt. Jifi Brdecka. Zasadil se dokonce o kvalitngjsi pfistroje, které prevazel

ze zahrani¢i a mnohdy to byly prvni a jediné exemplate v Eeské republice.’

Z ceskych vecernickd mé nejvice zaujaly ti. Maxipes fik, pro Bornovské vytvarno a vtip-
ny styl vypravéni. Mach a Sebestova, rovnéz kviili vytvarnu a piibéhéim plnym fantazie.
Polackova adaptace Edudant a Francimor, pro sviij osobity styl animace a harmonii vSech

slozek, plisobicich expresivné (komentat, vytvarno, animace, hudba).

S trojici M+D+B (Macourek, Doubrava a Born) jsem se rozhodla sezndmit detailngji, jeli-
koz jsou mi svou tvorbou, fantazii a vytvarnym zpracovanim bliz§i. Vénovali se predev§im

vecerniCkim. Tato zakazkova tvorba byla pro A. Borna a Doubravu zdroj obZivy. M. Ma-

® DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie ¢eské animace. 3. vyd. V Praze:
Akademie muzickych uméni, 2012. ISBN 978-80-7331-252-7.

° DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012. ISBN
978-80-7331-253-4.,

® CINGER, Frantigek. Americky animator Gene Deitch o Praze: Je to nejzajimavéjsi misto na
svété. Prdvo [online]. 15. 3. 2018, , 3 [cit. 2020-08-06]
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courek psal scénare také k hranym filmim. Vedle détské animované tvorby se trio vénova-
lo animované tvorb¢ pro dospélé. Vznikly tak filmy, které byly ve stejném vtipném a fan-

tazijnim duchu, excelovali na festivalech a pfinesli fadu ocenéni.

5.2 Macourek+Doubrava+Dorn, J. Havettova,V. Bedrich

U tvorby MiloSe Macourka se miizeme setkat s ddvkou vtipil postavenych na netypickych
feSenich prostych situaci, a to jak v animovanych, tak hranych snimcich. V kresleném
kratkometraznim filmu pro dosp€lé, Hugo a Bobo, lidsky hrdina Hugo pouziva ocas svého
oddaného ptitele psa jako kartd¢ek na zuby. Hugo se v mrazech obléka do Bobova téla.
Pti kradezi v bance pes Bobo preda bankéfi své blechy, ten se zacne Skrabat a tim zlod¢j
Bobo docili svého, vSechny bankovky postupné mizi v jeho kozichu. Penize pes preda
svému spolec¢nikovi, to ma ale na Huga Spatny mordlni dopad. Vtipn¢ a bez nasili film
ukazuje, jak mize skoncit clovek, ktery podlehl moci penéz. Hugo vyZene od sebe svého
oddaného pritele, kvili tomu ale pozdé&ji zaziva Zivotni kolaps. (CT2, Mistfi deského ani-

movaného filmu, 2011)

V Macourkovych animovanych filmech jsou nositelé negativnich vlastnosti 1idé, nikoliv
zvitata, 1 kdyZ maji 1 ona Casto lidsky charakter. V tomto pojeti se shoduje se svym kole-
gou Adolfem Bornem, ktery taktéZz vnima zvifata jako bezihonna, nevinna, ptatelska stvo-
feni, oproti lidem. Pfiznava se k tomu v pofadu Na Plovarné u Marka Ebena. MiiZeme se
s timto nazorem setkat ve ve¢ernicku Mach a Sebestova. Nejvyraznéji snad v dilu Pani
tvorstva, kde se hlavni hrdinové ocitnou na psi planeté, psi vystupuji jako lidé, ale jsou
daleko ohleduplnéjsi k jinym druhtim nez lidé a zavérem je feceno, Ze lidé jsou panem
tvorstva, ale to neznamena, Ze se mohou chovat nemoralné€ a neeticky vici zvifatim a pfi-
rod¢, ale naopak, maji vSe chranit. V celovecernim filmu Adéla jesté nevecetela je obéti
vrazdy pes, je snéden masozravou rostlinou, kterd ale neni zla, pouze zvrhlym clov€kem

vycvicend  k zabijeni.

Mezi velké osobnosti se kterymi Milo§ Macourek spolupracoval patii i jeden z prvnich
zakladatelli ceské animace, Jifi Trnka. Také se podilel na fadé ceskych vyznamnych fil-
mech s rezisérem a scénaristou Jifim Brdeckou. K nejzndméj$im patii Adéla jesté nevece-
fela, ¢i Kdo chce zabit Jessi. I zde vidime nezpochybnitelny fantazijni Macourktv rukopis
plny neotielych napadh a prekvapujicich zapletek a déja. Ve snimku Adéla jesté nevecete-

la ma anglicky detektiv mnoho novatorskych obrannych pomtcek, napt. klobouk s pésti,
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nebo bezgravitacni oblek. PohfeSovanym neni ¢lovek, jak se na zacatku mylné divak do-
mniva, ale je to pes. A velmi zahy se dozvidame, Ze je zabit rostlinou Adélou, ktera je vy-

cvicena ke Zrani za Mozartovy ukolébavky.

Veéerni¢ek Mach a Sebestova mé uz od détstvi fascinoval. Tviirci vytvotili svét dvou $ko-
laka treti B, ktetfi se svym sluchatkem mohou docilit v§eho a ocitnout se v minulosti,
v budoucnosti, kdekoli na svéte, tfeba i ve vesmiru. V prvnim dile jsou pfedstaveny vsech-
ny hlavni postavy - Mach a Sebestova, pani KadrnoZkova s Jonatdnem a pani Cibulkové
s kockou Mickou, pani ucitelka a problémovy zak Pazout. Vedlejsi postavy tam jsou uka-
zané (tfida) nebo se tam obcas vyskytuji, ale o jejich pfitomnosti podvédomé vime (za-
meéstnanci Skoly, rodice). Kralovskou korunu tomu nasazuje komentai Petra Narozného,

ktery se velkou ¢asti podili na vtipném a milém vyznéni celé pohadky.

Jaroslav Doubrava, animator a rezisér, se s dvojici sezndmil v AFITU (ateliér filmovych
trik), pozdéji rozsifeného a prejmenovaného studia Bratfi v triku. Pfi vzniku tria uz mél J.
Doubrava fadu zkuSenosti jak s animaci, tak s animacni rezii. U nékterych filma, napf.
O Matyldé€ s nahradni hlavou kromé¢ rezie a animace zastaval post scénaristy spole¢né s M.
Macourkem. J. Dobrava byl zcela urcité nepostradatelnou soucasti tymu, umél se skvéle

vyporadat s detailnim Bornovym vytvarnym stylem a ptizpisobit tomu animaci.

Adolf Born je jeden z nejznaméjsich Ceskych ilustratori, ktery se proslavil u nés i ve svete.
Inspiraci hledal v dobach mléadi svych rodicii - rakouské monarchie a o Turecku tvrdil, Ze
s ¢eskym staitem méa mnoho podobného. Myslim Ze ladné, protahlé éterické a vzneSené
postavy maji za nasledek onen Rakousky vliv a Zivelny, pestrobarevny styl zase vliv Tu-
recky. K jeho profesi vytvarnika ho pfivedly ilustrace Lud’ka Marolda a Zdenka Buriana.
Adolf Born ma na konté ptfes dvé sté ilustrovanych knih. K jeho nejznamé;si patii Pipi
Dlouha puncocha od Astrid Lingrenové ¢i Muz s dymkou a houslemi od Arthura Conana
Doylea. Pozoruhodné je Bornova schopnost vcitit se do tématu a zachovat atmosféru pfi-
behu. Zaroven v ilustracich rozviji dal§i motivy, ¢asto humoristické, tak Ze si divak mtize
domyslet osud a charakter hlavniho hrdiny. Obraz si tak Casto Zije vlastnim Zivotem. Vzdy
se také vénoval volné grafice. Z pocatku tvofil dievoryty a linoryty, pozdéji si oblibil ba-
revnou litografii. Je autorem fady plakatd. Kromé vytvarné slozky animovanych film,
se podilel na hrané tvorb¢ ilustrovanymi titulky. Mezi takové filmy patii Macourklv a
Vorli¢ktv film Jak utopit doktora Mracka aneb konec vodnikti v Cechach nebo Jak basnici
pfichazeji o iluze a Konec basnikii v Cechach. Mach a Sebestova a kouzelné sluchatko byl

Bornliv posledni film. Po smrti MiloSe Macourka se s filmovym svétem nadobro rozloucil.
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Podilel se tak dohromady na 62 filmech.(CT2-Na plované s Markem Ebenem, Adolf
Born,2002)

Obdivuji tuto proslulou trojici také v jeji prakti¢nosti, kdy si skvéle pomohli v§im, ¢im
mohli (vtipny, napadity komentéf, hezké vytvarno, minimalni animace), aby vytvofili po-
mérné rychle udé€latelné dily. Stejné jako u fady jinych vecernicku, jako je napt. Maxipes

Fik od V. Bedficha.

Vecernicek dle Polackovy piedlohy Edudant a Francimor si vybrala rezisérka Jaroslava
picky je pro ni zivelny drsny neuhlazeny styl, na pomezi osklivosti. Na Polackové adaptaci
se podilel vytvarnik Vratislav Hlavaty. Tento ro¢nik Adolfa Borna mél jiz zkuSenosti
z jinych animovanych snimki, napt. Tucet mych tatinku (1959), nebo Mij milacek Cle-
mentina. Zabyva se také ilustracemi a grafikou. Pro jeho vytvarny styl je typicka neuhlaze-

nost, barevna pestrost, expresivni nadsazka, perspektivni "ulitlost"."

5.3 Konkrétni postirehy z veCernic¢kii

V této kapitole bych rédda shrnula znaky zminénych vecernicki, kterych jsem si v§imla a

kterymi jsem se také inspirovala.
Hudba, vytvarno a vypravéc jsou v souladu. To je vSeobecné znamé u vSech dobrych dél.

Chtize, pohyby jsou netypické, kazdy charakter se pohybuje jinak. Gestikulace je schvalné
pfehnand a zkarikaturovana. S tim skvéle pracuje pfedevsim vecernicek J. Havettové, kdy
Edudant se pii chizi kutdli a Francimor déla obrovské kroky. Pedantsky feditel, pii svém
pouceni a rozhoiceni ze zanedbané skolni dochazky obou bratii vypada, Ze zrovna proziva

elektricky Sok. Jezibaba lita na koStéti, nebo pfi chiizi Soupe nohama.

Vsechny vecernicky doprovazi vtipny vypraveée. Diky komentafi nepotiebuje byt animace

tak popisnd, mizou zde byt vydrze a divakovi to pfijde ptirozené. Komentai posouva d¢;j.

' DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie ceské animace. 3. vyd. V Praze:
Akademie muzickych umeéni, 2012. ISBN 978-80-7331-252-7.
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I nezivé véci jsou v pohybu. Domek, poté co do n¢ho jezibaba ptileti kominem splaskne a
opét se narovnd. Kdyz je babi nemocnd dim kycha s ni. Muchomiirka znovu po znic¢eni

vyroste.

D&j se odehrava kolem jednoho az t¥f hrdind. U tria M+D+B je to Mach a Sebestova
se psem Jonatanem, u V. Bedficha Maxipes fik a Aja, u J. Hlavattové je to Edudant a Fran-

cimor, u dalSich vecernicki Bob a Bobek, Kiemilek a Vochomiirka atd.

Je zde popusténa uzda fantazie, délaji se zde véci netypicky, s nadsazkou v kazdé scéné.
Maxipes Fik ma hlad, tak sni boty. Jezibaba lit4 na kostéti a vchazi do domu kominem. Fik
v télocviku cvici uplné opacné. Hugo a Bobo jdou vyloupit obchod, ukradnou i budovu a
Saty prodavacky. Netypické inovatorské myslenky, jak véci pouzit jinak, k tomu, ¢emu
nejsou uréené prvotné. Pes jako koZich. Ocas jako kartacek. Kouzelné sluchatko jako na-
stroj vS§emocnosti - proménovani lidi ve véci, zvifata v lidi, ocitdni se kdekoliv na svété

v jakémkoliv obdobi.

Uvodni veéerni¢kovy motiv je stejny, v nékterych piipadech rozehrany jako samostatna
pohadka, ¢i prvotni vtipek, dal uz v ptibeéhu nepouzit, ale udava charakter celého vecernic-
ku. V Maxipsovi fikovi myslivec chce chytnout zajice, zajic se ale nikdy nenecha. U po-
hadky Edudant a Francimor Mys potkava stale muchomurku, kterd ji vzdy pfinasi pouze
komplikace. Ranni ritudl Boba a Bobka ¢i monolog dédy Lebedy a pozd¢jsi skédkani z po-

stele do kalhot Jaji a P4;ji.

Neni pouzit lipsink, postavy ukazuji vSe télem a gesty. Maji otevienou pusu. Diky hlasové

stylizaci vime kdo zrovna mluvi.
S kazdou scénou si hraji. Je promyslend a udélana vtipné, netypicky, s ndpadem.

Objevuje se zde vztahova kultivovanost. Napf. novi sousedé Sebesti a Machti se museli
omluvit za své necitlivé a nadfazené jednani s novymi spolubydlicimi. Do té doby byli
za trest na mraku. Charaktery nejsou dokonalé, ale vidime jejich charakterni vyvoj. Jejich
neduhy casto neSkodi, jsou neuvédomeélé. Hlavni hrdinové jsou nositeli ohleduplnosti, mo-
ralni slusnosti a kazda lumparna, konflikt se fesi kultivované, tak Ze jsou vSichni nakonec
Stastni a spokojeni. (Drzi ndjemnici se hezky omluvi, a nadobro jsou polepseni.) I kdyz
jejich natura zastava. (Pani Kadrnozkova je v prvnim dile postrachem zndmé dvojice,
po postupném uvédomeni si svého hloupého chovani se zméni 1 jeji stylizace, ale stale ma

stejnou vybusnou povahu.)
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5.4 Jak vecerniCky vnimaji déti

"Pro déti jen veselo, to znamena bohatstvi napada, vzdy pokud mozno novych a gagové
upravenych. Cim vic drobnokresby, tim vétsi zajem u ditdte vzbudite. Dité postiehne
vSechny jemnosti ptibéhu, zaznamena i1 jeho moralitu, ale ta si vyzaduje konkrétni podobu.
Autor musi vyloucit véci nepotiebné a druhotadé¢, utlumit pozadi, vyhranit jednu nebo vice

nosnych figur. Ve co rozptyluje soustiedéni ditste je potieba v pravy &as eliminovat.""!

Toto jsou slova slovenského spisovatele J.C. Hronského z knihy Animovany film, autora
¢itanek pro déti, ¢i riznych pohadek pro déti z dob 20. az 40. let minulého stoleti. Myslim,
ze k tomuto odstavci by se urcit¢ hlasily také autofi a scénaristi mnohych vecernicku.
V této kapitole se budu vénovat jakym zptisobem déti vnimaji pohadky, vecernicky z po-
hledu psychologie, jaké by tudiz mély pohddky byt, co by si mély klast za cil a zda-li jsou

uréené pouze pro détského divaka, nebo také pro dospélé.

Nejmladsi divak, ktery uz umi vnimat vecernicky s jednoduchym déjem, se nachazi mezi
druhym az tfetim rokem. V tomto stadiu vyvoje, dité upfednostiiuje zejména haptické vni-
mani, pamatuje si predev§im citové a emo¢ni vjemy, pozitivni a negativni naboj zazitka.
Uci se rozliSovat tvary, barvy, zac¢inaji se u néj rozvijet fantazijni predstavy. Prikladem
pohadky pro dité v tomto stddiu by mohl byt KrteCek Zdenka Millera. Postavy jsou hezky
barevné, tvarov€ jednoduché a svym vzezienim pfipominaji batolata, ktera tu a tam feknou
néjaké slivko. Dle mé zkuSenosti s dvou a pulletou netefi tyto fakta mohu potvrdit.
Pti zhlednuti pohddky Babi Mary, nemohla udrZet pozornost, napt. zeptala se, kam jede
vlak (ktery je na zacatku), ja ji fekla Ze jenom tak projizdi a dal uz ji to moc nezajimalo.
Pouze obcas, kdyz slySela néco zajimavého nebo vidéla néco zndmého, (scéna, kterou jsem
jim nakreslila jako obraz, a ktery maji doma), zvedla hlavu a davala na chvili pozor. I kdyz
netef nema problém formulovat své mySlenky v souvétich, a ¢tenou pohadku vyslechne
v klidu celou, u animovanych filmu si vybird jednoduché pohadky, snimky o barvach, au-

tech, kde se mluvi stroze a které slouzi jako vyukové potfady pro nejmensi, ne v§ak pohad-

vvvvvv

" Urc R., Animovany film, 2. vydani, Osveta n.p., 1984, 162 stran, ISBN 70-015-84.
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Déti v predskolnim veéku ovSem uz pohadky se slozitéjsim déjem vyhledavaji. Umi je
vstiebat. V bézném zivoté se jim zlepSuje motorika, manipulace s tuzkou, zdokonaluje
se pohybovéa koordinace. RozliSuji také bohatsi paletu barev. V mlad$im véku maji pamét’
a pozornost jest¢ samovolné selektivni, nestalou. Postupné se jim ale pamét’ a pozornost
rozviji, uci se novéa slova, 1épe dokdzou vnimat d¢j pohadky, popisovat prozité udalosti.
Rozviji se jim fantazie, v mySleni se zamétuji na to co videly, prozily. V tomto stadiu je
také rozvijen smysl pro humor, dit¢ ma radost ze spontanni hry. Rozvijeji se city socialni
(Skolka), intelektualni (radost z poznavani), estetické (krasno, hudba, pohadky, vytvarna
¢innost). Diilezita je hra a pochvala, déti vSe prozivaji naplno, maji Cisté emoce. Kdyz maji
radost, smé&ji se, kdyz smutek, placou. V tomto véku jsou obzvlast dulezité pohadky, maji

vyznam pro rozvoj fecovych, intelektudlnich schopnosti, fantazie.

Déti k vnimani dé&je potiebuji Ctyfi charakteristické hodnoty. Jednotu hrdiny (charakteroveé
¢istého hrdinu), jednotu prostiedi (par jednoduchych prosttedi) a jednotu celého dé&je. D¢j
nemusi byt slozity ¢i poucny, staci pocitové spravné nabity (ukézka kamaradstvi ¢i pomo-
ci). Mél by byt nastaven na emocni stranku, nezahlcovat spoustou vjemi, neSokovat
¢1 netraumatizovat, vytvarnost by neméla byt pfili§ slozitd. Mym dvéma star§im netetim,
v rozmezi Ctyf az Sesti let, se snimek Babi Mary libil, dokonce ho chtély vidét né¢kolikrat
za sebou. Smali se vynaleziim (jak babi Mary s Bozkou jezdi na vysavaci a pfi tom vysava-
ji), prajzskému nareci, d¢j filmu pochopily bez problému, a¢ pfi mé otazce, zda vSemu
co babi Mary fikala, rozumély, byly odpovédi riiznorodé. StarSi odvétila Ze ne, a mladsi

Ze ano, protoze umi anglicky. (Film jsem jim poustéla bez titulk.)

Co maji pohadky za tikol? Pouéit, pobavit nebo 16¢it? Ze zkusenosti s vecerni¢ky v Cesku,
bychom mohli usuzovat, ze vSechny tii faktory jsou dulezité. A¢ v dnesni dobé¢ stale vic
pfibyva pohadek emocné a citové chudych, které jsou Casto postavené pouze na vtipném
gegu. Podle Z. Prevratilové, studentky UTB, se veCernicky a animované pohadky nemliZou
délat jenom z ekonomického hlediska, tvorba pohéadek je poslani, ne povolani. Tti faktory,
které Ceské vecerniCky ve vétSiné pripadech maji a které by mély mit vSechny vecernicky,
je pouceni, zdbava a "lécba duSe" (zklidnéni, pozitivni emoce, dobré naladéni pied spa-

nim.)

V pohéadkach se vyskytuje archetyp tii zdkladnich svéti. Prvni svét hrdiny, subjektivni
nebo vypravécsky pohled na formu dobra. Dité se s hrdinou ztotoZiiuje, vnima jeho az pte-
hnané kladné chovani, laskavé, az poucné. Druhym svétem je svét zla. V pohadkach fun-

guje jako prosttednik k ptikladu, co je dobré a co zlé. Vyskytuje se zde postava antihrdiny.
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Dulezité je, aby dité citilo, Ze s postavou neni néco v poradku. (Chova se, jak by nemé¢l.)
V tretim svété jsou kouzelné bytosti ¢i predméty, které rozviji pohadkovost, fantazii a da-
vaji piib¢hu nadpiirozeny efekt. Jsou to prosttedky k dosazeni cilti. (Princ se zepta na radu
kouzelného dédecka, drakobijec pfemiize draka kouzelnym mecem, babi Mary zachrani

Antka diky své létajici motorce.)

Cteni pohadek détem je také velice dilezita ¢innost a nabizi, oproti digitalnim vederni¢-
kiim v televizi, dalsi pozitivni hodnoty. Jsou to intimni chvile pfed spanim, kdy se dit¢ citi
bezpecné, pocituje piimo lasku predcitajiciho a z tohoto divodu roli rodicu, tet, strejdu,
prarodi¢i nejde Gplné nahradit. Ctené pohadky rozviji imaginaci, estetické citéni, predsta-
vivost, logiku navaznosti, auditivni pamét’. Vecernicek mize mit tu funkei, ze zklidni dité
na cesté do postylky, pted poslechem ctené pohadky. Vytvarno vecerni¢ku miize podpofit

imaginaci ditéte, pfedstavivost ctenych ptib&h.

Jsou veternicky také pro dospélé? Clanek, ktery vysel pred patnacti lety, informoval,
ze vétSina dospélych se na vecernicky v téch letech divala. Pani Klevisova napsala ve svém
&lanku "Jak se stat men$im a jesté mensim" o priizkumu, ktery Ceska televize zvefejnila,
a ze kterého vyplyvalo, ze osmdesat pét procent z vic nez dvaou tisic péti set dospélych
respondentl se diva na vecernicek. Divaji se z vnitini potfeby, sami, bez déti. Jen tii pro-
centa se nedivaji viibec, zbyli sedi pted televizni obrazovkou s détmi. Nejspis jim pohadky
pfipominaly domov, détstvi, klid a mir v hektickém svété plném informaci. Docent filozo-
fické fakulty, klinicky psycholog Jiti Sipek se v ¢lanku svéfoval "Kdyz jsem zrovna u tele-
vize, na vecernicek se rad podivam. Naposledy jsem se dival zrovna véera vecer. Ted je
moc pekny seridl o vlaceich. Nejsem zadny Skarohlid, ale pfiznejme si, ze svét je dnes po-
radné tvrdy a neptehledny. Lidé chtéji vypnout, a tak se aspoil na chvili nofi do svéta, kde
je vSechno piehledné a pozitivni." Radil 1 svym pacientiim, at’ se divaji a ¢tou pohadky,
ve kterych jsou moudra a p&kn& srovnany pohled na svét.'? Jsou ale stale vecernicky aktu-
alni a pro koho? Idnes. cz piSe v ¢lanku z roku 2019 Ze si vecerniek na nezajem divakl

nemtze stézovat. Karolina Blinkova, mluv¢i Ceské televize fekla, ze v roce 2019 vice nez

2 PREVRATILOVA, Zdenka. Analyza ceské vecernikové tvorby (z pohledu psychologie malého
divdka) [online]. Zlin, 2010 [cit. 2020-08-06].
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tretina vSech détskych divaka, kteti sedéli u televiznich obrazovek, sledovali pravidelné
vegernigek. Je zde fe¢ o détech ve véku od &tyf do dvanacti let. Ceska televize piipravuje
dalSich osm vecernickli, z nich mizeme vyjmenovat Chaloupku na vrsku (O pejskovi a
kocicce), O Honzovi (pohadky s vytvarnym stylem Josefa Lady) a pohadku Nejmensi slon
na svété od reziséra Libora Pixy. Navic se ¢lanek pochlubil i zahrani¢ni distribuci, kon-
krétn¢€ se zminuje o veCernicku Bob a Bobek, Kralici z klobouku, na ktery se divaji déti uz
ve vice nez dvaceti cizich zemich, napft. ve Svédsku, Mad’arsku, Finsku &i Rusku. Z toho-
to prizkumu se zda, ze v dnesni dob¢ vecCernicky zajimaji predevsim mladsi divaky, ale
jelikoz je invence délat stale nové, nejspis jsou stale ve velké oblibé. Zda-li je to pravda a
jak moc intenzivni je obliba, potencial vecernickil, détskych seridlu, probereme v nasledu-

jici kapitole.

B Veternitek se stale libi, podle CT je nejsledovanéjéim détskym pofadem. IDnes.cz: Zpravodajstvi [onlinel.
2019, 11. prosince 2019, , 2 [cit. 2020-08-06].
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6 FINANCNI, PROFESNI ZAJISTENI DETSKYCH SERIALU V CR

Studie "Mapovani oboru animované tvorby v Ceské Republice", vydané Kancelaii kreativ-
ni Evropa - MEDIA ve spolupraci s Asociaci animovaného filmu, z roku 2016, se zabyva
tvorbou audiovizualnich animacénich dél v Ceské republice, zda-li je dostate¢né finanéné
podporovana, a v jaké je kvalité ve srovnani se zahrani¢ni tvorbou. Srovnava rovnéz finan-
covani animacnich audiovizudlnich d€l v jinych zemich. Studie se zabyva predeslymi péti
lety a budoucimi péti lety - riznymi plany producentli, animac¢nich studii, nezavislych
tvlretl, tudiz v rozmezi zhruba od roku 2011 - 2020. Do projektu se zapojilo devét animac-
nich studii (s pramérmné 14 let tou praxi), tfinact producenti (s 16 let tou praxi), pét vyso-
kych 8kol, mimo jiné i Univerzita TomaSe Bati, ateliér Animované tvorby, a padesat Sest

tvlrct (s primérné 10 let tou praxi.)

Studie prokazala, ze zdjem o celovecerni animované filmy, seridly pro televizi, internetové
vysilani je u nas i v zahraniéi velky. BohuZel tvorba v Ceské republice oproti zapadnim
zemim (Anglie, Francie, USA) zaostava, neni ani zdaleka tak dobfe financovand, jako
v jinych prosperujicich zemich. Proto by se, podle studie, ¢eSti tviirci méli orientovat
na export do zahranic¢i, trh s animac¢nimi dily u nés neni tak velky. Bohuzel ¢eské animacni
studia ¢asto nejsou pripravena (tvarci kapacita, zkusenost s velkymi projekty) nabidnout
v zahrani¢i vyrobni servisni sluzby v pozadované kvalité. Ze studie vyplyva, ze Ceska
republika po strance tvorby animacnich dél, neni pro zahranicni tvirce, studia, zajimava.
Jiné zemé na serialech koprodukéné spolupracuji, Ceské republika minimalng. Celovederni
filmy v Ceské republice nejsou konkurenceschopné. Je to proto, Ze nemaji cil oslovit své-
tového divaka, Casto si délaji "svlj" film, po obsahové a d&jové strance neni film dostatec-
ny, doplaci na to slabé obchodni dovednosti ¢eskych producentd, dila jsou finanéné pod-

hodnocena. Producenti nenabizi atraktivni projekty, které by se finan¢né vratily.

Ceska republika produkovala velké mnozstvi animované serialové tvorby, kterd oviem
kvtli své stopazi a hlavné mnozstvim epizod byla v zahranici ¢asto neuplatnitelna, dodnes
je to divod, pro¢ nejsou ceské seridlové projekty pro zahrani¢ni sponzory lukrativni.
Ti uptednostiiuji vice dili (napi.26) v délce 10 -13 minut nebo vic (pilro¢ni vysilani). Sla-
bé tuzemské finan¢ni zajiSténi femeslné prace, kreativnich tviircii neumoziiuje vytvaret dila
se svétovou kvalitou. Statni fond kinematografie financuje pouze celovecerni a kratkome-
trazni filmy, zdkon o audiovizi jim neumoziuje financovat také televizni seridly. Tvirci a

specialisti nejsou kvalitné vySkoleni, Skoly se Casto ve vyuce specializuji na vyvoj ptibéhu,
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zaci umi vSechno, ale Casto se nespecializuji na jednotlivé tvir¢i obory (scéndrista, art

desinger, 3D animator..).

Animované filmy se dobfe uplatiiuji na mezinarodnim trhu. Evropa vyprodukuje az 50
celovecernich filmu za rok. V zahrani¢i se animovana tvorba prodava snadnéji, nez hrana,
protoze neni omezend herci, ktefi jsou pro zahrani¢ni publikum nezndmi. V zahrani¢i
se animované tvorb¢ vénuje velkd pozornost , klade se diraz na jeji rozvoj, pravé proto, ze
je zde potencial nejen kulturni, ale také ekonomicky, jak v distribuci, tak v nabidkéach za-

méstnani mladych tvircu.

Kazdé animované audiovizualni dilo musi projit nejdiiv vyvojem a potom vyrobou. 10%
rozpoctu z celkovych nékladl pfipadne na vyvoj, ovsem kreativita je zde zastoupena 85%
z celého projektu. S filmem v kone¢né fazi vyvoje se uz da obchodovat, ziskavat prostred-
ky k realizaci. Za finalni vyvoj se poklada dilo, které je v takové podobé¢, aby na ném moh-
li v nasledujicich krocich pracovat dalsi tviirci - ma dobry scénaft, vytvarné predlohy, testy
animace, technologické testy, storybordy, pilot.. Vyroba animovaného audiovizualniho dila
zabere 90% rozpoctu projektu a 15% kreativni prace. Ne kazdé dilo dojde od vyvoje k rea-
lizaci. Sponzofi, producenti radéji ztrati 10% financi za nekvalitni pilot ve vyvoji, nez

100% za nepouzitelny film.

Produkci seridlové animované tvorby v Evropé se dafi. Zejména na tom je dobfe Anglie,
kterad podle Mapping the Animation Industry in Europe z roku 2014 vyprodukovala ro¢né
1446 hodin animovanych seridlli, Francie pak 260 hodin, ostatni zem¢ uz tak velky vydej
filmil nezaznamenavaji. V Italii se roén& vytvoii 12 seridlu, ve Spanélsku 5 a v Némecku
50 hod. Finanéni rozpo€ty za minutu animace v seridlu v zahrani¢i a u nas se li§i. Zatimco
v zahrani¢i se ¢astka pohybuje od 135 - 450 tis/k¢ za minutu, u nas je to 70 - 140 tis./k¢

za min.

Velikost produkénich tymu vybranych zahrani¢nich serialii dostupnych v CT distribuci

Titul Produkce Velikost tymu Technika Format
Ruff Ruff Tweet and
Dave USA 93 3D 54 epizod x 15 min
Garfieldova
show Francie, USA 175 3D 107 epizod x 22 min
kamarad Timm UK 62 Stop motion - loutka | 82 epizod x 10 min
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Kit a Kate

Rusko

28

kreslenka 2D

32 epizod x 5 min

Chirp

Kanada

91

kreslenka 2D

52 epizod x 11 min

Ceska produkce animovanych serialtt byla v pal dekadé pied rokem 2016 podle studie &im

dal tim vic klesajici. Dfiv se produkovalo velké mnozstvi veCernickl - seridlti pro déti,

které ale mély Spatnou stopaz a malo epizod pro zafazeni do zahrani¢niho vysilani. I kdyz

od roku 2013 zadalo vysilat CT décko, produkce animovaného serialu i tak podle studie

rok od roku klesala. CT décko kupuje predevsim americké serialy, které jsou levn&jsi, nez

realizace novych v tuzemsku.

Ptehled animovanych pofadti vyrobeno ceskou televizi v letech 2010-2015

Zakazkova
tvoba 2010 2011 2012 2013 2014 2015

Pocet serialt 7 4 3 3 0 2
pocet epizod 89 68 45 26 0 70
primérma délka

1 epizody/min 6 4 4:4 5:69 0 7:50

pocet min. 523 286 198 148 0 40
pocet hodin 8:43 4:46 3:18 2:28 0 1:30
Vlastni vyroba
Pocet seriala 1 4 3 3 1 2
pocet epizod 5 23 33 18 13 12
primeérna délka

1 epizody/min 3 7:26 7:79 5:50 7:00 7:50

pocet min. 15 167 257 99 91 90
pocet hodin 0:15 2:47 4:17 1:39 1:31 1:30

Dile se studie zamé&fuje na producenty animovaného filmu v Ceské republice. Zkouma,

na co se producenti zamétuji a jak jsou spokojeni s finanéni podporou fondd. Producenti

maji kone¢nou zodpovédnost za vSechny aspekty od vyvoje az k vyrobé, dale pak za finan-

ce. Cesti producenti v letech 2011-2016 produkovali predev§im kratkometrazni filmy, né-
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kteti celovecerni. Tv seridly témét neprodukovali, videohry jesté méné. Stagnace serialové
tvorby vysvétluji producenti malou finanéni podporou ze strany fondd, kdy Statni fond
kinematografie serialy nepodporuje viibec, a Kreativni Evropa MEDIA je sice podporuje,
ale ma naro¢né podminky, kdy producent musi na tvorb¢ seridlu spolupracovat s tremi dal-
Simi ¢lenskymi zemémi MEDIA. Od roku 2005 - 2016 nebyla z4dné Gspésna zadost. Vy-
voj Tv serialti v Cesku trva primémé 2 (2D,3D) az 3roky (loutka), stejné jako pozd&ji vy-
roba. Finan¢ni rozmezi seriadlu se pohybuje od 10 mil. K¢ (loutka), 25 mil. K¢ (2D) az k 50
mil K¢ (3D). Za nejvétsi bariéry tvorby animovanych dél vidi tviirci konkrétné v téchto
bodech: v nedostateéné spolupraci CT s producenty a animaénimi studiemi na vzniku se-
ridlu (protoze si produkuje, nebo spolu produkuje svoje), dale nezajem soukromych inves-

torti, a v neposledni fadé nizka podpora CT a Statniho fondu kinematografie vieobecng.

Animacni studia maji ¢asto za kol samou vyrobu filmu. Je jim dén k dispozici scénaf,
storybordy, vytvarné feseni a vie co patii k vyvoji. V Ceské republice studia produkuji
pfevazné komer¢ni zakdzky, zejména reklamy, méné pak kratkych a celovecernich filmu,
jesté méné seridly a videohry téméft viibec. U kratkych filml/ reklam pracuje 8 zaméstnan-
cl na hlavni pomér a 11 externist. U seridlu je zaméstndno 11 lidi na hlavni pomér a 12
pracovniki mimo HPP a na celovecernim filmu pracuji 4 stali zaméstnanci a 14 externista.
Animacni studia si sté¢zuji za nedostatek specialistli, zejména scénaristi (17%), dramatur-
g, 3D charakterovych animatort (15%), produkce-vedeni projektu, rigging (9%), story-
bordysti (7%), ostatni (6%). Animacni studia kladou diraz na Skoleni, které bud’ z ¢asti a
nebo celé proplaceji. Prili§ se zahrani¢nimi studiemi nespolupracuji, ze studie vyplyva,

Ze maji spis negativni zkuSenosti, zvIast’ se Spatnou organizaci zahrani¢nich studii.

Samostatni tviirci (scéndristi, vytvarnici, storybordysti, 2D/3D animatofi, specialisté) pra-
cuji pfevazné na serialové tvorbé (61%). Pracuji ptimo pro CT, ta produkuje serialy sama
nebo ¢astecné na zakazku. Déle nezavisli tvlrci pracuji na kratkych filmech (59%), celo-
vecernich filmech (44%), pocitacovych hrach (28%) a na TV filmech (14%). Tticet pét
procent nezavislych animatorti v hrubém ptijmu mési¢né vydélava méné nez 20 tis., 18%
animatort vydélava 35 - 50 tis., 14% animatort vydélava vic nez 50tis. Jako dulezity
aspekt vidi ve svém doskolovani vét§i mnozstvi kvalitnich zakazek. Dvé tfetiny samostat-
nych tvirct se zGcCastnilo aspont jednou zahrani¢niho projektu. Tuto zkuSenost hodnoti
kladné, ocenuji pfipravenost a kvalitu projektu, dochazi ke kladnému ohodnoceni jejich

préce ze strany zahrani¢nich producentt.
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Plany, které méli producenti pro budoucich pét let (2016-2021), bylo posilit celovecerni a
kratkometrazni vyrobu filmt o dva projekty, seridlovou tvorbu nechat na 12 filmech, stejné
jako v uplynulych péti letech piedeslych. Animacni studia si kladly za cil rozsifit mnozstvi

celovecernich filmu o tfi, TV seriala o pét, stejné tak jako kratkych filma.

V zavéru by se dalo fict, ze ze studie vyplyvaji predevsim dvé fakta. Prvni je vytvaiet
vlastni origindlni animované projekty, o které je zdjem na mezinarodnim trhu a za druhé
poskytovat servisni sluzby zahrani¢nim projektim. Kdybych se méla vzit do producenta a
za svij cil bych si kladla najit co nejvice investorti pro seridl Babi Mary, vidim mozZnost
vyuziti finanéni podpory ze strany Kreativni Evropy MEDIA, kdy bych ale musela spolu-
pracovat jesté s minimalné dvémi zahrani¢nimi zemémi a Ceskou televizi. Také bych moh-
la hledat investory a ¢astecnou podporu zafinancovani na festivalech. Abych uspéla v za-
hrani¢i, musela bych ud¢lat 26 dilti (samoziejmé s pocetnym tymem) a k tomu bych méla
rozpocet nejméné (v rozmezi kolem 100tis K¢&/min) 20mil 800tis K¢, to by vychazelo
zhruba na 7 mil K¢ na jednu zemi. Vyroba by trvala 3 roky, zaméstnanct by bylo mini-
malné 15 s rozpoctem 21 mil by kazdy mél primérné 38 tis K&/mésic, a kazdy mésic by-

chom museli vyprodukovat primérn¢ 7 min. animace.
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7 POUZITE TECHNIKY NAPRIC PRIPRAVOU A REALIZACI

V prvni fazi ptipravy jsem pouZivala tuzku,tuz, poptipad¢ fix ¢i pripisku a kreslila jsem
na balici papir. Byly to bud’ velké archy, kde jsem kreslila pfib&h a prostiedi, anebo jsem
si vytvofila z baliciho papiru knizecku, kterou jsem méla vzdy po ruce, a kde jsem si kres-
lila inspiracni obrazky z okoli Pettkovic, kde se d¢j ptibéhu babi Mary odehrava, z doby,
ktera je ve filmu vystizena. Také jsem si zde kreslila charaktery filmu v rliznych akcich,

psala a kreslila znaky vecernick, které se mi libi.

Obr. €. 9. Skicy z okoli Petikovic v 1. poloving 20.st.

Obr. ¢. 10. Hledani charakteru hl. postavy (od Lary Fary k babi Mary)
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Obr. €. 11. Znaky vecernickt

Program, ve které jsem ptevazné vytvarela film, TvPaint Animation, mi nabizel mnoho
moznosti, jak vytvarno pojmout, diky svoji Skale nastrojii a Stétcii. Ja si vybrala tuzku, kte-
rou jsem kreslila prostfedi a kontury postav, ty jsem nasledné vybarvila. Moje prvni vy-
pro tak dlouhou stopaz filmu by bylo naroc¢né, vse, zvlast postavy, jsem zjednodusila, ne-

pfidavala jsem k nim Zadné stinovani, pouze barvu.

Obr. €. 12. ZjednoduSeni vytvarna
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8 KOMENTAR - HLEDANI HLASU

O uziti komentare jsem dlouho uvazovala. Dle mého nazoru vyhoda dobrého komentéte je,
ze se z pulky podili na celém seridlu, animace nemusi byt tak popisnd, stati¢téjsi scény
¢i opakované v elipse s komentadifem nevadi, naopak jsou vitdny a celd prace animatora
se timto zptisobem miiZe zjednodusit, jak je tomu napiiklad u Macha a Sebestové, nebo
u Maxipsa fika, kdy v dialogu vidime viceméné statické postavy, které tieba jen kyvnou

hlavou a udé€laji gesto rukou.

Obr. ¢&. 13. A. Born "Mach a Sebestova" - gesta

V Edudantu a Francimoérovi se v n€kterych scénach lezérni komentat s divokou animaci
doplnuje, kdyz se pan feditel rozc¢iluje, nad tim, ze neuméji chlapci ¢ist, zatimco v komen-

tafi je to lezérné feceno jednou vétou, v animaci vidime, jak je cely bez sebe.

obr ¢. 14. Edudant a Francimor - _]dou ven - gesta

Nevyhodu komentéfe vidim v ptipadné distribuci do zahrani¢i, v pomalejsi - delsi stopazi a

v tom, aby animace spolupracovala vhodn¢ s komentaiem, aby ani jedno nepievazovalo,
tak ze by to plsobilo rusivym dojmem a aby komentar byl kvalitni. Zaroven jsem neméla
mnoho zkuSenosti s touto alternativou, nevédéla jsem jestli by mé komentat spi$ nesvazo-
val. Jelikoz jsem se ale nechtéla zamotat do myslenkovych $iitir a stale néco zpochybiiovat,

rozhodla jsem se nakonec pro komentar a Sla formou hry, zkousky a omylu.

Pted tifemi roky jsem byla na besed¢ Arnosta Golflama v Absintovém klubu Les v Ostrave.
Predc¢ital tehdy své pohadky. Obdivovala jsem moderni styl jeho pohadek, velkou lidskost
a ironicky humor, zarovenl pfizndni, ze dospéli jsou omylni a déti jsou ti zodpovédni,
s nadhledem, ktefi ¢asto situaci zachranuji. Pii ivaze nad vybérem herce, jsem méla ¢im

dal tim vic pocit, ze pan Goldflam je jasna volba.
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Nahravani probéhlo bez komplikaci, pan Goldflam se skvéle vcitil do role a velice rychle a

bystfe pochopil milj zamér.
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II. PRAKTICKA CAST
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9 PRODUKCE

9.1 Od technického scénare k finalni animaci

Z pocatku jsem nakreslila prostfedi i technicky scénatr na velky papir, poté jsem ho dala

na ¢asovou osu, ledabyle vybarvila, v§e v jedné vrstve.

Obr. €. 15. Skicové pozadi domku uvnitt a mésta

Obr. €. 16. Skicy z velkého archu papiru (Babi pere - pivodni scénéf, pan Chromacek -

puvodni scénéf, pan Hubacek pije medicinu. )

Obr. €. 17. Skicy z animatiku v jedné vrstvé
| — - _— U_lb_:‘

Sama jsem si namluvila dialogy a dala prozatimni hudbu. Zjistila jsem, Ze seridl je moc

dlouhy, mé¢l kolem 10 minut, tudiz jsem nékteré akce, postavy vynechala a soustfedila
se na hlavni déjovou linii. Sepsala si cely serial do Sesti menSich epizod a tak jsem to roz-
délila i do programu, ve kterém jsem animovala. Po konecném a schvaleném technickém
animatiku, jsem kreslila nejdiiv prostiedi a potom postavy v hlavnich p6zach ve vrstvach,
jenom v lince. Po dokonceni celého animatiku timto zplisobem, jsem zase od prvni ¢asti
az do posledni proanimovévala a vybarvovala celou animaci. Jednotlivé zabéry jsem posi-
lala stfihaci, v t¢ dobé& jsem m¢éla jiz verzi hudebniho podkresu, ktery je ve finalni animaci.

S nékterymi zabéry, zvlast se zavérem jsem méla potize. Nekteré zabéry byly moc zdlou-
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havé, jiné zase rychlé, nebyl tam stejny rytmus. S tim mi hodn¢ pomohl stfiha¢, Juraj Ond-
rus, student doktorského programu na Univerzit¢ TomaSe Bati ve Zlinég, se kterym jsem jiz
do stejné¢ho rytmu, posunoval i komentafe, tam kde se vice hodily, Ze jsem byla s kone¢-
nym stithem az nad oCekavani spokojend. Jeden zabér jsem po zhlednuti stfihu musela
jesté dodélat. V situaci, kdy babi vzlétne a leti na motorce poprvé. Pozdéji zvukat doplnil
do finalniho stfihu zvuk, upravil hudbu a ja jsem pfidala anglické titulky, které jsem méla
pielozené rodilym Anglicanem. Diky tomu jsou anglické titulky pohadkovéjsi, zvukoma-

lebnéjsi a v dialozich je pouzit slangovy jazyk.

9.2 Kamera

Kamera je pfevazné statickd, v nékterych zabérech je pohyb rdmu po vertikélni ose, pie-
vazné kdyz babi Mary litd na motorce nad korunami stromu. Celek se objevuje ojedinéle,
napiiklad v situaci, kdy jsem potiebovala, aby se do obrazu vesly déti i babi v pozadi, a
nebo kdyz jsem chtéla ukézat, jak je dédova kilna neuklizend, kdy vzadu je babi s Bozkou

ve dvertich.

Obr. €. 18. Snimky z filmu - ukazka pohybu ramu, celku

kon¢i.

Polocelek se objevuje Castéji. Prevazné kdyz jsou na obraze dvé postavy, které spolu néja-

kym zptisobem kooperuji.
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Obr. €. 20. Snimky z filmu - ukazka polocelku

Ve "N d

Polodetail a detail jsem pouZila v dialozich, ¢i pfi zdiraznéni néjaké akce, ¢i rekvizity (na-

priklad davani injekce pacientovi, ¢i nabizeni umélych zubti na ruce).

Obr. €. 21. Snimky z filmu - ukazka polodetailu

V jedné c¢asti, kdyz babi litd na motorce, vyuzivam ptaci perspektivu, ve vétsing ptipadech
je ale bézny ptimy thel zabért.

Obr. ¢. 22. Snimky z filmu - ukazka ptaci perspektivy, bézného uhlu

Ve filmu je pouZit stiih zcela bézné - piimy stiih, pouze na zacatku a na konci je prolinac-

ka. Cely film ma dohromady 112 zabéri.

9.3 Produkce-finance

Mladi filmati maji kazdoro¢ni moznost pozadat nadacni fond Filmtalent Zlin o finan¢ni

podporu pro naklady na vyrobu svého filmu. Tento fond je organizovan v ramci Zlinského
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filmového festivalu pro déti a mladez. Financni prostfedky jsou ziskavany z vytézkt draz-
by filmovych klapek vytvarné zpracovanych umeélci, vytvarniky. Ja jsem zadala penize
zejména pro praci stiihace, zvukare,hudebniho skladatele, zvukovou mistnost, herce a pro-

gramové naklady.

KdyzZ jsem vypisovala zadost o finan¢ni prostiedky pro svij film, psychicky jsem se pfi-
pravovala na takzv. pitching. Byla jsem pfekvapena, Ze teto rok pitching neprobéhl, po-
ttebné finan¢ni prostfedky nadacni fond poskytl na zakladé Zadosti a popisu projektu, coz
jsem shledala pfinosné a potésujici. Pro zatuctovani jednotlivych polozek a pro bezproblé-
movy chod ucetnictvi jsem pozadala o pomoc svoji maminku, kterd se na poli tcetnictvi a

ekonomiky pohybuje jiz 30 let. Pfipravila mi smlouvy a dohlédla, aby bylo vSe v poradku.
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10 POST-PRODUKCE

10.1 Hudba

Jako hudebni podkres jsem si pfedstavovala zvuky akordeonu, inspiraci mi byly hudebni
doprovody v ¢eskych filmech (Bylo nas pét) ¢i vecerniccich (Edudant a Francimor) Petra
Hapky. Hudebni podkres jsem zacala fesit jiz v bfeznu roku 2020. Setkala jsem se se svou
sestrou, studenkou prvniho ro¢niku vyssiho odborného vzdélani na konzervatoti v Ostrave,
oboru klavir, kde méla v pétiletém studiu i hodiny skladby. Na nasi prvni schiizce jsem ji
pospala moji predstavu. Za piiklad jsem ji ddvala jiz zmiflovanou hudbu P. Hapky nebo
vecernicek Maxipes Fik, kdy v situacich, kde se nemluvi je hudba barevnéjsi, je zde vice
nastrojii, v komentafi ¢i dialozich je hudba skromnéjsi. Popsala jsem ji Sest motiv, které
se zde objevuji a které svou hudbou miize podpofit v jejim duchu - tvod, pan Kotzur a jeho
syn, pacienti, déti, objeveni motorky a zavér. Hned po prvnim poslechu nahravky na dalsi
schiizce, jsem byla nadSena. Byly tam opakujici se varianty podobného hudebniho motivu
ale tfeba 1 dramaticka hudba pfi zachrané Antka. Nejdiiv to byla nahravka pouze klavirni,
pozdéji se pridaly dalsi nastroje. Hudba byla délana v pocitacovém programu, tudiz znéla

uméle, zvukat ji ale pozdé&ji upravil do ptirozengjsi podoby.

10.2 Zvuk

Ozvuceni cel¢ prace, Uprava hudby a komentéfte, trvalo zhruba tyden. Pozadala jsem svého
bratra, pracujiciho jako zvukat v divadle Jiftho Myrona v Ostravé, jestli by se toho mohl
ujat. Seznamila jsem ho s projektem, predala komentat a zvukovou banku, kterou nahral
pan Arnost Goldflam. Prosli jsme si cely film a ja fekla svoji predstavu. Nékteré zvuky uz
tam pro lepsi rytmus ptidal stfiha¢, n€které z nich se daly pouzit. Bratr musel doupravit
hudbu do vétsi pfirozenosti, zkratit delsi verzi skladby, tak aby odpovidala jiz findlnimu
stithu. Upravit komentar, (v n€kterych castech byly véty o par sekund useknuté) a najit

zvuky a vloZit je do filmu.

10.3 Plakat

Pti tvorbé plakatu jsem si nejdiiv snazila vizualizovat svoji pfedstavu v mysli. Ze zacatku
mi tanul na mysl vyjev, kdy babi Mary leti nad méstem na motorce se zdéSenym vyrazem,

a pred ni, nemén¢ zdéSené se tvarici, Bozka. Jelikoz jsem ale nechtéla prozradit hlavni
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pointu pied zhlednutim filmu, hledala jsem jiny namét, ktery by vystihoval jak postavy, tak
charakter filmu. Inspiraci jsem hledala opét u hravych a vtipnych ilustraci Adolfa Borna.
Nakonec jsem se rozhodla vyobrazit babi jak stoji na vysavaci, jednou rukou vysava, dru-
hou utira prach, jesté si k tomu prozpévuje a Bozku s kovbojskym kloboukem a lasem
nad hlavou, jak ji sedi na §iji. Chtéla jsem zachytit pohodovou, hravou povahu babi a Boz-
ky, dat tam i vysava¢ z minulého stoleti, zkonstruovany po domacku, a retro prachovku,
abych tak zachytila dobu, kdy se pfibéh odehrava. Nad samotnou realizaci plakatu jsem

stravila jedno dopoledne.
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ZAVER

Tuto magisterskou praci jsem délala dva roky. Vzdalen¢ tomu piedchdzely mé dva roky
studia na magisterském programu, zvlast’ potom pobyt ve Voldé v Norsku na Erasmu. Ty-
mova prace m¢ velice napliiovala, kdy jeden clovék nemusel d¢€lat vSe, ale prace se rozdéli-
la mezi vice lidi, a tak se kazdy jednotlivec mohl soustiedit na to své, coz se ve vysledku
ukazalo na lepsi kvalité. Samoziejmeé ma to 1 své nevyhody, kdy je tézké docilit stejného
vytvarného stylu, pokud vice lidi pracuje se stejnym charakterem na riiznych zabérech.
Na vyukovych metodach Univerzity ve Vold¢ se mi také libilo, ze vSechny projekty se
tykaly bud’ ptimo samotné Voldy ¢i okolnich mést. Délali jsme znélku k Festivalu doku-
mentarniho filmu ve Voldé¢, pocitacovou hru pro muzeum na ostrové Runda a nebo videa
na web sousedniho mésta Hornindal. Mozna diky tomu jsem ve své magisterské praci chté-
la také vychazet z néceho co znam, z mista, kde jsem uz byla a které by m¢ mohlo také
vice zajimat. Proto jsem si zvolila za inspiraci mizanscény svou rodnou obec Pettkovice.
V Norsku to také vypada, jako by se tam zastavil ¢as - tak o 100 let zpét, diky ptevazujici
pfirodé a malym méstecktim, které ptipominaji chatové oblasti. Tak se i d&j filmu odehrava

v zacatcich 20. stoleti.

Prvni rok mé magisterské prace jsem hledala charaktery, vizual, davala scénai do smyslu-
plné podoby a také se o filmu bavila jak s vedoucimi prace, tak se svymi kamarady, profe-
sionaly v oblasti historie, prajzského nareci ¢i scénaristiky. Dozvédé€la jsem se vice o kraji
odkud pochéazim, o jazyku, kterym se zde mluvilo pfed 100 lety a v nékterych oblastech
mluvi dodnes. Potkala zajimavé lidi a zaZila nevSedni zazZitky. Druhy rok byl o realizaci,

kterou jsem délala prevazné€ z domu.

PotiZe, které mé& pfi praci potkaly, byly hlavné ve dvou oblastech. V pfipravé, kdy jsem
vymyslela scénaf. Pocatecni scénare byly zdlouhavé a nudné. Trvalo mi asi pll roku, nez
jsem pfisla na to, o ¢em vlastné bude prvni dil serialu a dalsi pil rok jsem motiv upravova-
la, n€které scény ubirala, jiné ptidavala, po konzultacich pak jest¢ detaily upravovala. Vy-
myslet dobry scénaf pro mé byla vyzva, kterou jsem si ale chtéla vyzkouset, jelikoz v ba-
kalarském studiu jsem délala nenarativni videoklip. Véd¢la jsem, Ze vymyslet dobry scénar
chce €as. Druha potiz byla v oblasti realizace, a to technického rdzu. Méla jsem Spatnou
baterku v pocitaci, bez napéjeni do elektifiny pocitac nevydrzel ani chvili. To bylo pfi¢inou
vypinani pocitace v piimo rozdélané praci a posléze n€kolikanasobné neotevieni programu

s jiz udélanou praci. Tu jsem musela udé€lat znova. Kvili tomu jsem si koupila novou ba-
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terku a novy animacni program, ktery jsem dostala, diky kontaktim nasi univerzity s fir-

mou, se slevou. Od té doby, uz vSe fungovalo bez problému.

Do budoucna uvazuji, ze v ptibézich Babi Mary budu pokracovat formou komiksu. Jiz
mam néjaké naméty sepsany. Napiiklad vylet babi Mary s détmi na Pettkovickou horu
Landek, kde by potkali mamuta Lojzu. (Landek byl osidlen pravékymi lidmi, nasla se zde
Landecka venuse.) Dalsi dily bych situovala také v Pettkovicich a okoli - o zatopené dilni
Sachté, o Rotchildech. A v pozd¢jsich dilech by mohla litat do vétSich dalek. Napiiklad
piimét v Alpach psa bernardyna, aby nepil "Radikalni Univerzalni Medicinu", probudit
v ném znovu lasku ke své profesi zachranafe. S motorkou by se tak mohla potom dostat
vSude na svété. V kazdém dile by nékomu pomohla ¢i poradila. Miij sen by byl, po ndkresu
minimaln¢ deseti dili, zjistit mozZnosti jak spoluprace s jinymi nezdvislymi specialisty,
tvlrci, animatory, tak jestli by byl zdjem o seridlovou formu Babi Mary a zda-li bych na to
dostala z fonda finan¢ni podporu, poptipadé i ze zahranici, kde bych to také distribuovala a

v ptibézich Babi Mary tak mohla dale pokracovat i v animované podobé.

Jestli se sen proméni ve skutec¢nost, tot” otazka.
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. €. 1. Obr. ¢. 1. A. Born," Tolouse Lautrec sbira inspiraci", dostupné z:

http://www.fineart.cz/artist page.aspx?langld=1&artist=7&artwork=1985

Obr. €. 2. A. Born, "Holandsti cyklisté", dostupné z:
http://www.cojeco.cz/index.php?detail=1&s lang=2&id desc=11117&title=Born

Obr. & 3. A. Born, "Mach a Sebestova", dostupné z:
http://cz.pinterest.com/pin/572309065137879886/

Obr. €. 4. Paul Driessen, "3 Misses", dostupné z:
https://www.cartoonbrew.com/shorts/paul-driessen-qa-i-dont-look-back-110779.html
Obr. €. 5. Paul Driessen, " Oh What a Knight", dostupné z:
https://mubi.com/films/oh-what-a-knight

Obr. €. 6. Paul Driessen "Home on the Rails", dostupné z:
https://drgrobsanimationreview.com/2013/09/16/het-treinhuisje-home-on-the-rails/

Obr. €. 7., obr.C. 8. Vratislav Hlavaty, "Edudant a Francimoér - Mezi trpasliky", dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/porady/901264-z-deniku-zaka-iii-b-aneb-edudant-a-
francimor/200366950580016/

Obr. €. 9. . Skicy z okoli Pettkovic v 1. poloving 20.st., dostupné z vlastnich zdrojt

Obr. ¢€.10. Hledani charakteru hl. postavy (od Lary Fary k babi Mary), dostupné z vlast-

nich zdroji

Obr.¢. 11. Znaky vecernicki, dostupné z vlastnich zdroji
Obr.¢. 12. Zjednoduseni vytvarna, dostupné z vlastnich zdroji
Obr.&. 13. A. Born "Mach a Sebestova" - gesta, dostupné z:

https://www.ceskatelevize.cz/porady/871835-mach-a-sebestova/282350993581003-clovek-
neandrtalsky/

https://www.csfd.cz/film/147527-mach-a-sebestova-na-prazdninach/galerie/?type=1

https://www.bambuletv.cz/porady/mach-a-sebestova/mach-a-sebestova-na-prazdninach-

03-jak-mach-a-sebestova-udelali-/
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Obr.¢. 14. Edudant a Francimor - jdou ven - gesta, dostupné z:

https://www.youtube.com/watch?v=LLbAqz2UNXS

Obr.¢. 15. Skicové pozadi domku uvniti a mésta, dostupné z vlastnich zdroji
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. 16. Skicy z velkého archu papiru, dostupné z vlastnich zdroja

. 17. Skicy z animatiku v jedné vrstve, dostupné z vlastnich zdrojt

. 18. Snimky z filmu - ukdzka pohybu ramu, celku, dostupné z vlastnich zdroji
. 19. Snimky z filmu - ukéazka celku, dostupné z vlastnich zdroja

. 20. Snimky z filmu - ukézka polocelku, dostupné z vlastnich zdroja

. 21. Snimky z filmu - ukdzka polodetailu, dostupné z vlastnich zdroji

. 22. Snimky z filmu - ukazka ptaci perspektivy a bézného uhlu, dostupné z vlastnich


https://www.youtube.com/watch?v=LLbAqz2UNX8
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SEZNAM PRILOH
P1 Pivodni technicky scénar

P2 Ukazka jedné z ptedeslych vytvarnych podob

P3 Ukazka storybordu



PRILOHA P1:

Do vesnice ptijizdi vlak, pan Dfistula vola na babi a Bozku, schvalné je svymi slovy provokuje.







Babi chce dat panu Kotzurovi bylinky na zklidnéni.







BoZce se nové objevena motorka libi, chce v klllné zlistat. Babi ji ale vezme, potiebuje aby ji po-

mahala pfi 1éceni.
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Kolem jdou déti, dobfe babi znaji, maji ji radi. Babi jim fekne, at’ se zastavi pozdéji k ni

na n¢jakou dobrotu. Ty nadSené slibi, ze ptijdou.
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~ Nikdo k babi nejde, babi navrhuje, Ze _tak by se s Bozkou mohli ko

yamy Ly X










A |






--

VSichni jasaji, tleskaji zachrané Antka. Pan Kotzur je Stéstim cely bez sebe.
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PRILOHA P2:










PRILOHA P3:

Vlak ptijizdi do vesnice.

Babi navrhuje, aby vSichni §li k ni do-

Babi pfilita se zachranénym Antkem a slepici. mu na buchtu.
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Babi panu Kotzurovi uvaii ¢aj.




