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LetoSni rok k nam byl milostivy, chtélo by se fici. To proto, Ze se zde sesly hned dvé kvalitni
teoretické préace, jez mohou poslouzit jako povedeny materidl pro studium 3D digitdlni
animace. Lukd§ Gomola se zamé&fil na tvorbu 3D postavy, pfiCemZ nds seznamuje se
zékladnimi a dilezitymi principy a workflow. V porovnani s textem Jakuba Brokla sice tolik
nevztahuje Luka$ jednotlivé technologické postupy k obecnéjSim principim filmové feci,
rozhodl se drzet vyhradné samotného technologického procesu. To neni vytka, jen pozndmka,
ktera vice pfibliZuje smér a uvazovani této teoretické prace. Ackoliv bych coby vedouci price
mohl strhnout pomysIné body za nedostatecné konzultovani prace, s ohledem na koncept textu
a zkuSenosti LukéSe se to — dle mého soudu — nepromitlo negativné do vysledku. I proto rad

navrhuji zndmku A.

Névrh klasifikace: A — vyborné
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