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ABSTRAKT

Tato teoretickd praca sa zaoberd historiou Keltov, ich spolo¢enstvom, sviatkami a keltskou
mytoldgiou. Spomeniem v nej boZstva, magické bytosti, ale aj symboliku zvierat
a spracovanie artuSovskych legiend. V druhej casti sa zaoberam tvorbou kratkeho
animovaného filmu Banshee. Zachytava proces tvorby, postavy, inSpiracny zdroj a celé

spracovanie filmu.

Kli¢ova slova: animovany film, animacia, Kelti, keltskd mytologia, Sambhain, frsko,

banshee, prizrak

ABSTRACT

This theoretical master thesis is describing the history of the Celts, their community,
holidays and Celtic mythology. I will mention deities, magical creatures, also symbolism
of animals and Arthurian legends. The second part is capturing the creation of the short
animated film Banshee. It captures the creative process, the characters, source of

inspiration and the entire processing ofthe film.

Keywords: animated film, animation, Celts, Celtic mythology, Samhain, Ireland, Banshee,

ghost
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UvVOD

Mojim prvotnym napadom a témou, ktorou som sa chcela v diplomovej praci zaoberat’
bola mytologicka bytost’, ¢i skor duch zvany banshee. Viac ma vSak zaujala myslienka
badania povodu tohto tvora. Banshee ako sucast’ irskeho folkléru priamo odkazovala
k d’alekym koretiom keltskej kultury a ich viere. Preto som sa rozhodla zaoberat’ povodom

ich kultiry a mytolégiou.

frovia, Briti, Skoti a Welsania sa povazuji za priamych predkov Keltov. Je mozné sa
domnievat’, ze patria k jednym z narodov kam sa dostala povodna keltskéa civilizacia
putujuca zo strednej Eurdpy. Vd’aka expanzii okolo roku 400 pred Kristom a postupnym
osidlovanim sa Kelti dostali do zvySku Europy. Vo vicSine krajin je stale mozné
objavovat’ ¢repiny a ulomky pozostatkov po tomto narode. St to odkazy a znamky toho, ze
Kelti obyvali aj nase tzemia, Ciech a Slovenska. Zachovali sa len fragmenty,
predovsetkym zbrane, Stity, Sperky a r6zne nadoby, ktoré o nich vypovedaju, Ze boli nielen
bojovnikmi, ale aj skvelymi Sperkarmi, kova¢mi, ¢i kovotepcami. Zaujimavym je fakt, ze
sa nedochovali Ziadne pisomnosti, ktoré by ndm Kelti zanechali. Jediné pisomné zdroje,
z ktorych mozeme o Keltoch Cerpat’ su rukopisy a spisy starych rimskych u¢encov. Jednym
70 zaznamov, z ktorych sa mézeme o nich dozvediet’ je napriklad kniha Zdpisky o vojne v
Galii, ktor napisal Gaius Iulius Caesar. Vd’aka roznym rukopisom moézeme vidiet' to, ze
boli barbarskym narodom, ktory svojich zajatcov pripravoval o hlavy, alebo ich upal'oval,
¢1 pripravil o Zivot réznymi obetnymi spdsobmi. V naSich ociach nieCo kruté
a nepredstavitel'né, ¢o sa neda ospravedlnit’. Na druht stranu sa jedna o zvyky a povedzme
»podivné* tradicie na ktorych tato civilizacia stavala. Nepoznali len krutost’ a divokost’, ale
hlavne vieru v nadprirodzeno. Této viera ich udrzovala v domnienke, Ze obety bohom im
pomdzu vyhrat’ bitku, alebo uzdravit’ chorych. Verili a modlili sa tiez k prirode, uctievali ju
a vyuzivali jej dary. NajmudrejSimi a najuznavanejSimi boli druidi, ktori vykonavali rozne
ritudly, ¢i uz to bolo na uzdravenie, alebo ochranu, vzdy im sluzili na tieto ucely dubové

haje, staré¢ kamenné mohyly a dary matky prirody.
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I. TEORETICKA CAST
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1 KELTI

1.1 Historia

V obdobi doby bronzovej a Zeleznej (14.-4.stor.pr.n.l), sa rozsirila do strednej Eurdpe
kultara popolnicovych poli. Tato kultura naviazala na mohylovu a ovplyvnila halStatska
a laténsku kultaru. Ich charakteristika spociva v urnovom pochovavani, z ¢oho neskor
vznikaju zarodky pre d’al$ie narody akymi boli Kelti &i Ilyri. Ziarovy sposob pochovéavania
sa postupne rozsiril aj na d’alSie izemia. Tato kultara sa datuje v obdobi 1200 — 700 pred
Kristom. Niektori archeoldgovia sa vSak domnievaju, Zze l'ud popolnicovych poli bol

keltsky.

1.1.1 Kelti v Eurdpe

Rozsirenie keltskych kmeniov po Eurdpe zacalo v obdobi okolo 500 pr.n.l. P6vodné tizemie
sa nachadzalo v oblasti Alp tahajiicich sa cez ¢ast’ Franctizska, Nemecka a zasahoval az do
oblasti Ciech. Jednalo sa o obyvatel'ov indoeurdpskeho pdvodu. Pri¢inou expanzie bol
narastajtci rozdiel socidlnych zmien a vznik novej laténskej kultary, sprevadzanu bohatSou
vladnucou vrstvou. Dal§imi problémami boli spory medzi jednotlivymi kmefimi, ktoré
medzi sebou bojovali. To vyustilo k presunu kmenov, ich Stiepeniu a naslednému
zdruzovaniu do novych celkov. Prenikli az na tizemia Pyreneji a na Britské ostrovy.
Nasledovali vypravy do Grécka a Rima. Na tzemie Ciech sa vypravili v priebehu

S.stor.pr.n.l. kde zil kmen Bojov, vd’aka ¢omu vznikol ndzov Bohemia z lat. Boiohaemum.

Laténska kultura vznikla vd’aka posobeniu Stredomoria na halStatské prostredie. HalStatsky
geometricky Styl sa zmenil na laténsky orientalny, vyuzivajlci rastlinnych a zvieracich
motivov. Pévod halstatskej kultiry mozno hladat’ v mieste naleziska v rakiiskom meste
Hallstatt. Kedysi sa tam taZzila sol, ktord bola d’alej vyvazand do Eurdpy. Jedna sa tiez
o obdobie, kedy sa zacCalo spracovavat Zelezo. ISlo o oblasti Francuzska, Nemecka,
Rakuska, Svajéiarska, Ciech a asti Slovenska. Tato oblast bola povazovana za pravlast

Keltov.
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Migracia novych kmeiiov sebou priniesla nova kultaru, laténsku. Vznikla plynulym
prechodom z halstatskej kultary. (Nazov dostala po nalezisku, La Téne vo Svajéiarsku.)
Dominoval vplyv stredomorskych oblasti, hlavne Grécka a etruskej civilizacia. V tejto
dobe vznikaju opevnené hradiskd, oppida. Postupom ¢asu Rimania prebrali kontrolu nad

tizemiami Galie (Franctizska) a Ibérie (Spanielska a Portugalska).

1.1.2 Kelti na Britskych ostrovoch

Kelti nazyvali Britaniu a rsko ,Pretanické ostrovy“. Ci sa jednalo o expanziu alebo
postupné asimilovanie Keltov do Irska nie je jasné. KultGra na ostrovoch sa mohla
nepretrzito rozvijat medzi Keltmi a domorodym obyvatel'stvom. Medzi rokmi 43 — 410 sa
Britania nachadzala pod kontrolou Rimskej riSe. Vyrazne prispela rozvoju miestnej

civilizacie, zaviedla urbanizacné a architektonické postupy.

Prvé tazenie na Britské ostrovy podnikol Julius Caesar. Potom, ¢o sa Rim zmocnil juhu
ostrova svoju pozornost’ upriamili na d’alSie izemia Britanie. Keltsk¢ kmene sa snazili
branit' a dochadzalo k Castym rozporom a bitkdm o izemie. V Case vzbur vypuklo
povstanie, vedené¢ Boudicou, krdlovnou zosnulého icenského krala Prasutaga. Po
znasilneni jej dcér ajej zbiCovania rimskymi vojakmi, bola hnana tazbou po pomste.
Podarilo sa jej zjednotit armady ostatnych kmetniov a sposobit’ Rimu tazké straty.
Povstanie bolo nakoniec krvavo potlacené a od tej doby sa nikto nezmohol na odpor voci
Rimu. V dalsich rokoch Rimania postupovali hlbSie na sever a rozsirili tak svoje uzemie.

Nepodarilo sa im vSak ovladnut’ ostatné kmene.

Na pociatku vlady Hadridna prepuklo na severe povstanie, ktoré¢ bolo potlacené. Nariadil
vybudovat’ obrannu hradbu, ktora niesla nazov po nom, Hadridnov val. I§lo o obrannu
stenu skladajicu sa zo 17 pevnosti tahajicu sa od pobrezia Severného mora az po pobrezie
frskeho mora na severe Anglicka. Val tvoril 300 rokov obrannii hranicu a mal chranit’ pred
utokmi severskych kmenov. Na Britskych ostrovoch koncom 4.storocia sa utoky barbarov

stupniovali, naCo rimske vojska uz nestacili, aby ubranili izemie.

Rimskemu vplyvu sa ubranili len Kelti zijuci v hornych oblastiach Eurépy — Wales,
Skétsko a Irsko. frsko bolo jedinou eurépskou krajinou, ktord Rimania nikdy nedobyli.

Dobyvali ju v§ak kmene Vikingov a iné divoké kmene pochéadzajuce z Britskych ostrovov.
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1.1.3 Keltské umenie

Vdaka archeologickym nalezom, predovSetkym z hrobov Keltov sa dochovalo mnoho
$perkov, spracovanych z drahych kovov ako st zlato, bronz &i striebro. Dal§imi najdenymi

predmetmi bola keramika, zbrane, ¢asti vozov a konskych postrojov.

Keltské umelecké predmety nezobrazovali pribeh ani iny narativny charakter, tak ako to
bolo napr. u antickych vdz alebo mozaik. VacSina keltského umenia mala abstraktny
charakter a obsahovala rastlinné a ornamentéalne prvky. Medzi zobrazovanymi boli zvierata
ako kone, diviak, pes, had alebo vtactvo. V halstatskej kulture sa umelecka tvorba opierala
o geometrické tvary. V tomto obdobi bola technika obrdbania kovov vo vyspelom Stadiu.
Vdaka spojeniu s obchodnymi cestami sa ku Keltom dostali vplyvy réznych kultar a ich
umeleckého citenia. V laténskej kultire wvynikali hlavne ndkréniky, tzv. torquesy.
K ozdobnym prvkom patrilo rastlinné S$tylizované zdobenie a zvieracie motivy.
V $perkarstve vyuzivali geometrické tvary, Spirdly, uzlickové formy s nepreruSovanymi
liniami. Z vécSej Casti vytvarali nekonciace prekryvajlice sa uzly, ktoré sa stali typickym
prvkom keltskej ornamentiky. Prvotné vzory boli Stylizované a oblé, mali kruhova formu.
Vdaka vplyvov roznych kultar arozdielnych Stylov vznikali nové namety a spdsoby

zobrazenia.

V sochérstve sa dochovali predovsetkym busty zobrazujucich Keltov alebo reliétne figury

bohov a bohyn na velkych kamennych plochach.

Kamenna busta z Mseckych Zehrovic je monumentalna plastika. Miesia sa v nej $piralové
a ozdobné prvky, ktoré sa nachadzaji v oblasti oc¢i. Jedna sa o Spirdlové zakoncené obocia
a fizov. Okolo krku ma klasicky keltsky Sperk, torques. Busta mé zobrazovat’ druida alebo

ina vysoko postavenu osobnost’.

Bronzovy byk z Blanska bol objaveny v Bycej jaskyni. Otvory na mieste o¢i sved¢ia o tom,

Ze v lom mohli byt’ vsadené kusky skla. Odhaduje sa, Ze pochadza z halstatskej doby.
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Obr. 1 Busta z MSeckych Zehrovic Obr. 2 Bronzovy byk z Blanska

Prilba z Amfreville je zdobenad platkami zlata s rastlinnymi a Spiralovitymi vzormi s

glazovanymi ¢ervenymi prvkami. Toto glazovanie prebrali od Rimanov.

Stit z Battersea je jeden z najozdobnejsich kiiskov. Obsahuje mnoZstvo dekorativnych
prvkov typické pre laténsku kulturu. Bronzovy plech je podla archeoldégov prili§ tenky,

aby bol pouzity v suboji. Su toho nazoru, ze sa jednalo o votivny dar venovany bohom.

Obr. 3 Prilba z Amfreville Obr.4 Stit z Battersea
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Kotlik z Gunderstrupu pravdepodobne slazil k ritudlnym ucelom. Tuto teériu podporuje
bohato zdobené reliéfne zobrazenie figiir a zobrazenych hlav, boZstiev a zvierat. Kotlik

hral v zivote Keltov dblezitt ulohu, bol symbolom znovuzrodenia.

Obr. 5 Kotlik z Gunderstrupu

1.2 Keltska spolocnost’

Zakladom spolocnosti bola rodina, klan. Spojenim klanov vznikali kmene, kde vladla
urcitd hierarchia. Bola rozdelend na druidov, ktory boli zastupcovia pravdy a rieSiteI'mi
sporov, bojovnikov, remeselnikov, bardov, umelcov a rodiny s detmi. Zeny boli
reSpektované¢ a rovnopravne s muzmi, boli nezavislé a mohli sa venovat profesiam
a politike. Mohli sa znich stat’ aj bojovnicky veduce velké armady. Matriarchat sa
postupom cCasu vytratil abol nahradeny patriarchatom. Rodinu spojovala urcita
zodpovednost’ a povinnosti, vo¢i kmetu a predkom. Kelti mali aj svoje zdkony, ktorych sa
striktne drzali. Krvné pomsty neprichadzali do uvahy a rozhodovala pravda. Pokial’ niekto

okradol chudobného, musel mu zlodej dat’ vicsie odSkodné.

Deti vychovavali opatrovnici, pretoze rodi¢ia pracovali na poliach, ¢i sa starali o dobytok.
V takomto pripade sa deti od rodi¢ov zacali postupne odcudzovat’ a svojich opatrovnikov
zacali nazyvat’ rodi¢mi. Nadobudnuté puto s pestiinskou rodinou tak pretrvavalo po cely

Zivot.
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1.2.1 Domy a oppida

Keltské domy mali kruhovy pddorys. Zakladna konsStrukciu tvorili koly zakopané do zeme,
ktoré niesli doskovu strechu. Strechu speviiovali kmene stromov spojenych v strede a
tahajucich sa vysoko do vysky do kuzel'ovej klenby. Steny boli pletené z pratia, omietnuté
hlinou, slamou, vodou a trusom dobytka. Vo wvnutri obytného domu sa nachadzala
kuchyna, ktord bola v strede miestnosti, kde bol umiestneny oheii. Ten osvetl'oval celi
miestnost’, vytapal ju, varilo sa na fiom a v zime horel po celi dobu. Ak bol dom dost’
velky, bolo moZné vytvorit’ miestnosti, ktoré sa dali oddelit’ od zvysku domu. V takejto
miestnosti sa mohlo nachadzat’ miesto na spanie pokryté kozuSinami a vlnenymi latkami.
V mensSich domoch sa muselo zmestit’ ohnisko, 16Zko pre celil rodinu a pracovny priestor
do jednej miestnosti. Dielila fungovala viac ako hospodarska miestnost’. Bol to sklad pre
cennejSie zvierata ako kravy alebo kone. V zimnych necasoch tato miestnost’ slizila na

ochranenie domu pred mrazom.

Pevnosti boli stavené na vysinach kopcov a vrchov, obohnané stenami s kmenov stromov.
Dediny a malé osady natol’ko chranené neboli, ich oplotenia boli priutené. Postupne sa
zacali dediny zvacSovat’ a ziskavat’ tak podobu miest. Tie sa zacali spajat’ s obchodnymi
cestami, aby sa jednoduchsie prevazal tovar z réznych kutov sveta ako cennosti, nadoby,
vino ¢ijantar. Vznikli oppida, ktoré mali organizovant infrastruktiru. Ich podorys bol
Clenitejsi a boli budované na vyvySenych miestach vhodnych na obranu v zavislosti na
stavebnom materialu a lokalite. Na rozdiel od halstatskych hradisk boli omnoho vécsie. Vo
vnutri stali samostatné statky, usporiadané k obytnym domom, d’alej trhy a dielne. Dvory
boli doplnené zahradkami, polickami a sadmi oddelenymi plotmi. Nachadzali sa tu aj
kovacske dielne, kde sa spracovaval bronz, zlato a striebro. Vyrabali sa tu aj mince.

Obchod bol doleZitou sucast’ou oppid, jednalo sa hlavne o lokalny a dialkovy obchod.
1.2.2 Bojovnici

Kelti mali povest’ neohrozenych bojovnikov. Ich vzhlad bol pre rimskych vojakov
neobvykly. Hovori sa, Ze niektoré kmene bojovali uplne nahé a iné, ze boli pomal'ované
modrou farbou, ktoru ziskavali z rastliny zvanej farbovnik obycajny. *Oxidaciou indoxylu
vrastline sa farbivo zmeni na modré indigo.! Tento pigment predovietkym vyuzival

severoskotsky kmen Piktov, z lat. picti, Co znamena pomal'ovany. Tvrdi sa, ze svoje telo

! Dostupné z: https://beliana.sav.sk/heslo/farbovnik-obycajny
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zdobili prave modrou farbou. Existuju dohady, ze Pikti nepatria ku keltskym kmenom, ale

su povodnym predkeltskym obyvatel'stvom.

V odeve, ktory Kelti nosili sa spominajii farebné $tvorce podobné *tartanu®. Vyzivali sa
v noseni pestrofarebnych odevov zdobenymi ornamentmi. Cez tuniku alebo koSel'u sa nosil
plast’ zopnuty sponou a v pase bola kosela stiahnutd opaskom. Torques, nakrénik, sa stal

charakteristickym znakom keltského bojovnika. Bol znakom moci a ochrany.

Vyzbroj Keltov bola nejednotnd, pretoze zalezalo od velkosti alebo ceny majetku kazdého
bojovnika. VéacSina bojovnikov Sla do boja s kratkym mecom uréenym predovSetkym na
sekanie. Dal§imi zbranami boli masivne noZe, bojové sekery, kopije a vrhacie ostepy.
V boji na dialku pouzivali prak aluk sSipmi. Tieto zbrane vSak nemali vyznamné
postavenie aj ked sa do urCitej miery pouzivali. Malo sa za to, ze na bojisku sa malo
zautoCit’ zblizka a zmerat’ sily s nepriatel'om v suboji. Na svoju obranu vyuzivali Stity. Ti
chudobnejsi bojovnici mali §tity vyrobené z prutia, ti bohatsi mali Stity z tenkého dreva
potiahnutého kozou. Svojich nepriatelov zastrasovali krikom, revom a trubkou zvanou
karnyx. K elitnym bojovnikom patrili bojovnici jazdiaci na komloch. Na Britskych
ostrovoch sa vyuzivali hlavne dvojkolesové voziky, z ktorych vrhali ostepy. Tieto vozy
boli obavané, ale uz v ¢asoch rimskej invazie boli zastarané. NajznamejSimi bojovnikmi

boli Vercingetorix a Boudica.

Vercingetorix pochéddzal z oblasti Galie, kde sa hovorilo keltskymi jazykmi. Zjednotil
vel'ké mnoZstvo kmetiov, aby si vybojovali slobodu a nezédvislost’ od rimskej republiky.
Jeho stratégia sa zakladala na obrane silnych pevnosti a taktika spalenej zeme, ¢o znamena,
ze vypaloval vSetky dediny a polia v okoli rimskych 1égii. Bitka Vercingetorixa proti
Caesarovym légiam sa odohrala pri Alesii. Ceasar obkl'u¢il oppidum a vytvoril liniu
priekopov a opevneni. Ceasar oCakaval, Ze dorazia d’alSie kmene, preto nechal vybudovat
aj vonkajsiu liniu opevneni. Obliechanie oppida, nedostatok potravin a vel'ké straty vojska
nakoniec dohnali Vercingetorixa k vyjednaniu podmienok o kapitulacii. Vercingetorixove
ponizenie zd’aleka neskoncilo. Po kapitulacii bol odvedeny ako vojnovy zajatec do Rima,

kde bol vystavovany ako Caesarova trofej z tazenia.

Boudica bola manzelka icenského kral'a Prasutaga. Po jeho smrti mala vladnut’ keltskym

kmenom, lenze Rim nereSpektoval zavet kral'a. Vojaci vydrancovali dvor, Boudicine dcéry

% Tartan - §tvorcova latka, pouzivana na vyrobu kiltov, predstavujucich vzor konkrétneho klanu
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znasilnili a ju samotnt zbicovali. To ju vSak nezlomilo, spojila keltské kmene a tiahla
s nimi rézne povstania. Medzi najvyznamne;jsie tiahnutie bolo dobytie mesta Camulodunu
(Colchester) a vypalenie Londinia (Londyn). Spolu s kmefimi zmasakrovali vel'ké
mnozstvo rimskych vojsk a cast’ 9.1égie. Kone¢na bitka nastala v lesoch kisok od mesta

Verulamium, kde bola Boudicina arméada porazena.
1.2.3 Druidi

Druidi boli vazenymi ¢lenmi spolo¢nosti, rozhodovali o sporoch a v €asoch vojny boli
vel'vyslancami. Hovorilo sa o nich s Gctou, dokonca samotny Julius Caesar mal medzi nimi
svojho priatela. Neskor sa o nich z politickych dévodov zacalo hovorit’ v hanlivych

slovach.

Studovali v $pecidlnych $kolach a ich ugenie trvalo 20 rokov. Boli povereni poznavat
a udrziavat’ tajomstva prirody, ktoré si predavali ustne medzi sebou. Delili sa medzi sebou
do niekolkych skupin podl'a zamerania. Patrili k nim bardi atzv. vatovia. Vatovia boli
jasnovidcami, prorokmi, ktori ovladali znalosti byliniek a liecitel'stva. U¢ili sa vykladat’
znamenia a €itat’ v nich, uzdravovat’ chorych a komunikovat’ so zahrobim. Boli basnikmi,
jasnovidcami, ucitel'mi, filozofmi a sudcami. Ich znalosti zo sveta bylin arastlin
umoznovali lie€it’ chorych ¢i zranenych. Mali znalost’ v astrondmii a astrologii. Venovali
sa aj veSteniu zvaného fidlann, ktoré zahriiovalo Citanie z pali¢iek stromov oznacenymi
oghamovym pismom. Vestenie z letu vtakov mali na starosti ovati, v Rime sa im hovorilo

auguri.

Druidi ako zastupcovia znalosti a mudrosti ovladali mimo iného aj prirodni magiu, ktora

vyuzivali pri ritudloch. Pouzivali ju aj k ochrane bojovnikov v stiboji na Zivot a na smrt’.

Medzi druidami existovalo aj zenské zastipenie. Jednalo sa o druidky nazyvané aj dryady.
Boli to predovsetkym veStkyne, o ktorych sa hovorilo, Ze menili svoju podobu. Druidky pri
nastupe krestanstva vstipili do klastorov. Jednym zo sesterstiev bolo napr. Birigitine
kiazky, ktoré strazili svity ohen, aby nikdy neuhasol. Dalsie sluZili vo svityniach, ale

navstevovali svojich manzelov a deti.

Skoly bardov a druidov sa postupne menili na klastory, ktoré sa stavali strediskami uéenia.
Klastory a opatstva mali rozhodujiicu ndbozensku silu v krajine. Boli nie¢o ako druh

spolkov v Cele s opatom. Pod vplyvom krestanstva prisli o moc.
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1.2.4 Bardi

Patrili k druhej Skole druidstva, ktora sa venovala uceniu podobne dlho ako druidi.
Stadium trvalo 12 rokov a bolo vel'mi prisne a striktné. Pretoze sa nesmelo ni¢ zapisovat’,
vyzadovalo sa, aby si vSetko pamaétali. V bardskych Skolach sa ucili verSovat’, stanovovat’
skladbu a ovladnut’ vlastny jazyk. Museli sa drzat’ prisnych pravidiel a vysokej technickej
urovni. Prvych 6 rokov venovali gramatike, filozofii, lingvistike, memorovaniu bésni
a piesni, a ucili sa tajnému jazyku, ktori ovladali len bardi. Postupom Casu sa posuvali
v hierarchii vysSie a vysSie, aZ sa stali plnohodnotnymi §iritel'mi tstnej tradicie. Pocas celej
histérie sa stavali uchovavatelmi dejin, legiend a folkléru. S bardmi sa vSak stretdvame
takmer v kazdej civilizacii ¢i narode, napriklad v Skandindvskych oblastiach u Vikingov sa

bardom hovorilo skald.

Ich uloha v spolo¢nosti bola dost’ rozsiahla. Pri slavnostiach vykladali u ohna posvétné
pribehy a baje. Boli stcast'ou ritualov, sviatkov, ¢i svadieb. Spievali piesne o bohoch,
hrdinoch a kraloch, o laske, o bitkach, o zivote na cestach, ale aj o smrti. Nie len spev
a prednes, ale aj hadanky ¢i modlitby boli sucast’ou ich repertoaru. Basne barda Taliesina
obsahovali krestanské prvky, prikladom je jeho modlitba za dusu. Bardi sa nemiesali do
sporov, ale ak ich niekto urazil, nedarovali mu to. Kelti verili, ze vyrieknutie slova ma
moc, ktord mohla vyvolat emécie, liecit, ale aj Skodit. Basnickd satira bola jednou
z najsilnejsich zbrani barda. Ten kto si ho postval proti sebe, ¢akal ho vysmech. Satirou
mohol niekomu sposobit’ aj fyzicku ujmu, ¢i uhranat’ dobytok. Moc tejto satiry v sebe

obsahovalo prvky kliatby.

K bardom sa pri piesnach pripdjali hudobnici a hlavne hraci na harfu, ktora pripominala
skor lyru. Spolo¢na moc slov a hudby bola zjednotend. V spolo¢nosti boli vel'mi uznavani
a sedavali na Cestnych miestach. Ked bol nastroj hudobnika naladeny, bol pripraveny
ohurit’ svojich posluchaCov. Hovorilo sa, Ze ak hral bard vel'mi smutni baladu mohlo pri
hrani zomriet' Zialom niekol’ko c¢lenov kmena. Kelti poculi hudbu vSade, nie len
v hudobnych nastrojoch. Hudba pre nich predstavovala spev vtakov a zvuk prirody, ktoré
prebudzali ich zmysli. Kazdd zlozka prirody mala svoj charakteristicky zvuk, ktory
vytvaral posvitna hudbu. Dalsim typom hudby pre Keltov bolo rin¢anie zbrani, zvuk kovu
o kov, cinkanie kladiva, zbrane a samotna zem predstavovali vzajomne prepojenie zladenej
a zosuladenej hudby. Vytvarali splet’ melodickej harmonie, ¢i uz §li do boja za ruchov

kriku a zvuku carnyxu, alebo sedeli niekde v prirode.
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Medzi vyznamnych bardov patrili Cian, Talhaem, Aneirin, Bluchbarda, ale Taliesin bol
spomedzi vSetkych najznamej$i. Kniha Taliesinova vznikla po 800 rokoch od uplynutia
jeho smrti. Tato kniha obsahovala 60 basni, pripisovanych prave jemu. Avsak, podla
jazyka a obsahu st niektoré basne mladSie. Jednou z takych je Dobyvanie zasvéti, ktoré je
z 10.stor. a pojednava o ceste kral'a Artusa do onoho sveta. DalSou vyznamnou basiiou je

Proroctvo o Britanit, ktora hovori o boji medzi Keltmi a Vikingami Zijucich v frsku.

1.3 Ogham

, ViIrsku bylo jiz ve ctvrtém stoleti naseho letopoctu znamo pismo zvané ogham (podle
bozského hrdiny Ogmy, ktery je udajne vynalezl), a to se v nasledujicich letech rozsirilo do
dalsich keltskych oblasti v severni a zdpadni Briténii.“ * Tato abeceda sa sklada z 20
znakov. Tie su tvorené pomocou ¢iar usporiadanych vertikalne, horizontalne a diagonalne.
Pismo sa dochovalo hlavne na kametioch, do ktorych boli symboly vytesdvané. Pri
vyryvani znakov vyuzivali hranu kamena, ktord bola pomyselnou liniou. Jednotlivé
pismena boli definované poziciou napravo, nalavo, ¢i diagondlne cez liniu a poctom
zarezov. Tieto symboly sa ¢itali zdola nahor. Boli aj pripady kedy sa ogham zapisoval

v horizontélnej pozicii.

O vzniku pisma ogham sa hovori nasledovne:

.,V dobé Bresove, syna Elathova, krdle Irska bylo vynalezeno. Vymyslel je Ogma, syn

Elathitv, muz zbehly v Feci a poezii, na ditkaz svého diimyslu a aby tato rec ziistala toliko

v o v v o o (X3 4
statkem vzdélancii, odeprena vrstvé vekovanii a pastevcii.

> ROLLESTON, T. W. 1lustrovany pritvodce keltskou mytologii. Brno: Jota, 1996. Obnovené obrazy (Jota).
ISBN 80-85617-87-0 (str.20)
* MATTHEWS, Caitlin. Keltské duchovni tradice. Praha: Alternativa, ¢1996. ISBN 80-85993-13-9 (str.88)
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Obr. 6 Abeceda oghamu

Vicsina l'udi sa domnieva, ze runové pismo a ogham vychddzaju z rovnakych korenov.
Keltskd metoda bola objavenad skor, az po nej prisli Skandindvci so svojimi runami.

V oboch pripadoch sa jednalo o tajné nauky.

Ogham sa pouzival hlavne pre zdznam ozndmeni, réznych vyhlaSok ¢i upozorneni. Tymito
znakmi boli tiez vyznacené kmenové tizemia. DalSim sposobom, ktorym sa pouzivalo bolo
na kamennych nahrobkoch. Kazdy znak predstavoval konkrétny strom, vyraz, farbu

alebo druh vtaka.

1.4 Keltska viera a nabozenstvo

1.4.1 Zasvéti. Vstup do onoho sveta

Zasvéti bolo nazyvané aj Ostrovom zosnulych, Annwn, Nicotou, Onym svetom alebo
Podsvetim. Kelti verili, Zze Iny svet sa nachddza na zépade, na ostrove, pod morom alebo
v pahorkoch sidu. Existovalo paralelne so svetom l'udi. Spojenie medzi bohmi a svetom
I'udi bolo obzvlast’ silné. Boli dni kedy hranica medzi svetmi bola najtensia a mohli sa tak
pohybovat v oboch svetoch bez prekdZzok. Pre l'udi bol vstup do onoho sveta
nebezpecnym, pretoze tam plynul ¢as inak nez v 'udskom svete. Ony svet obklopovali
hranice hmly, skrz ktoré bolo mozné prejst’ do inych svetov. Bol to €asty ndmet irskych
a waleskych povesti, kde hrdina prenasledoval ¢arovné zviera az do Zasvéti. Nevsimol si,
ze ho obklopila hmla anéasledne sa stratil v jednom zo svetov, kde vladli knieZata
a kralovné. Iné ostrovy a zeme onoho sveta obyvali zas podivné bytosti, napol zvierata

a napol l'udia.
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Kelti verili v nesmrtel'nost’ 'udskej duse a jej reinkarndciu. Po smrti sa ich dusa mala
dostat’ do Onoho sveta, kde by pockala, az kym by nenastal ich ¢as znovu sa zrodit.
Zasvéti bolo povazované za skvelé¢ miesto, kde zomreli zili tak ako na zemi, ale jedlo
a pitie chutilo lepsie, nebola tu dokonca Ziadna smrt’, choroby ¢i starnutie. Verili, Ze to bola
nekone¢na hostina, kde mohli zit'" v harmonii s prirodou. Podobnu predstava o smrti tkvela

v predstavach Vikingov a ich vysnenej Valhale.

1.4.2 Posvitné stromy

Uz v davnych dobach sa vykonavali ritudly hlboko v lesoch pri najstarSich stromoch,
ktorym prisudzovali urciti posvétnost’. Stromy sa stali miestami kam sa chodili modlit,
aby tak boli blizsie k svetu duchov. Verilo sa, Ze korene siahaju az do podsvetia. Cim bol
strom star$i, tym bol posvitnej$i. Medzi najvyznamnejSie patrili duby, tis, jasen a lieska.

Pre druidov predstavovali zdroj mudrosti.

., Byt srovnavan se stromem bylo povaZovano za Cest; projevem ucty ve skotské galstiné
bylo napriklad osloveni Craobh a b " dirde de " n abhall thu, ,Jsi nejvyssi strom

5
v sadu.

Pre davne kultiry bola prirodzenost’ povazovat’ stromy, kvety ¢i kamene svojim sposobom
za 7zivé bytosti. Kazdy strom, jeho korene, listy, plody ¢i kvety mali vel'mi Siroké vyuzitie.
Inak sa vyuzivali pri ritudloch, inak pri lieceni alebo vnitornom pouziti. Stromom sa
prisudzovala tiez urcitd symbolika. Breza bola povazovana za strom novych zadiatkov.
Jarabina predstavovala ochranu, zdravie a bezpecie. Chranila nielen dusu ¢loveka, ale aj
dom pred ohiiom. Vrba bola posviatnym stromom basnikov, preto zich dreva vyrabali
nastroje akou bola napriklad harfa. Ak sa nachddzal hloh osamote v okoli pramena alebo
studne, znamenalo to, Ze v okoli sa nachadzal vstup do riSe vil. Takymto vstupom sa
hovorilo klotové studne. LCudia chodili k tomuto stromu a vesali na hloh pruh latky, ktoré
stelesniovali ich modlitby. Ked’ sa latka ¢asom posobenim zivlov a vetra rozpadla, zmizli aj

problémy a bolesti.

> HOPMAN, Ellen Evert. Medicina posvatnych stromii: herbadr druidii. Olomouc: Fontana, ¢2009. ISBN
978-80-7336-532-5 (str.155)
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Dub bol nazyvany aj *Tara®, pretoze bol najvyssi strom v celom lese. Verilo sa, 7e dub
obyvaju duchovia, ktory mdézu otvorit’ branu do in¢ho sveta. V laténskej a halStatskej

kultare sa z dubov stavali marnice.

Cezmina, presnejSie jej drevo je skvelé na vyrobu uhlia, ktoré dokdzalo vytavit’ kov na
vyrobu zbrani. Brectan symbolizoval v rannom krest'anstve zostatok pohanstva. Vres je
spojovany s vcelami, ktoré¢ v svete druidov predstavovali posvétnych Zivocichov. Od tisu je
odvodeny aj nazov $kotskeho ostrova Iona. Okrem iného sa vetvi€ky tisu kladli na hrob.

Krestanski misionari zakazovali uctievanie stromov a vyrubovali tak posvitné haje.

Trnka bola velmi uzitocna, z jej kory sa vyrdbalo cervené farbivo. Na zosvetlenie tejto
farby sa pouzivala mo¢ dobytka. Z trnky sa ziskavali aj d'alSie farbiva, z listov zelena,
zplodov Sedo-zelena, varenim v zdsaditej latke zItd. Farebné oblecenie stviselo
¢iernej alebo bielej. UrodzenejSi nosili cervenl, hnedu a Sedii a panovnici modra
a purpurovu. Trnka bola uzito¢na pri obrane obydli. Stavali sa z nej obranné ploty, pricom
na niektorych Castiach sa nechévali tfne, aby ublizili nepriatel'ovi popripade, aby sa mohla
zanietit’ rana. Tzv. lumantise su vily, ktoré obyvaju a ochrainiuju trnky. Ten, kto sa v den

sviatku Beltain ¢i Samhain urezal vetvicku trnky, lumantiSe mu to oplatili.

1.4.3 Kult mrtvych

Kelti mali bohatt tradiciu v pochovavani svojich zosnulych. Tieto obrady si postupne
zacali lisit podla oblasti. V obdobi paleolitu sa po prvy krat objavuje ritudlne
pochovavanie. Objavili sa hrobové jamy, do ktorych boli ukladané tela v pozicii plodu.
V inych oblastiach sa tela palili, vhadzovali do riek alebo boli uloZené na odl'ahlé miesta.
Postupom casu sa zacali pochovavat do hlinenych hrobov, vloZenych na pravi stranu
spolu s osobnymi predmetmi zosnulého. Najchudobnejsim sa do hrobov nevkladalo nic,
popripade sa zacali ukladat do skupinovych mohyl. V neskorSich dobach sa teld
pochovavali do drevenych komor, kde taktiez ukladali osobné predmety, Sperky, zbrane,

nadoby a podobne. V frsku sa na hroby navisili kamefimi a vznikla tak mohyla. Niektoré

6 *Tara - stredoveky autori stotoznovali vyznam Tary s centrom vlady Thuata Dé Danann. Boloto
najslavnejsie irske centrum, sidlo mytickych a historickych kralov. Hovori sa, Ze zanikla smrt'ou ich vladcov.
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st dnes obrastené travou a tak sa im zacalo hovorit’ ,pahorky vil®, teda sidy. Keltské

pohrebisko Newgrange je povazované za branu do in¢ho sveta.

Aby zosnulého ochranili na ceste do Zasvéti, ulozili mu do hrobu amulet na bezpecnu
cestu. Amulety mohli poskytnit’ majitelovi ochranu pred zlymi silami. Na ich vyrobu
vyuzivali prirodné materidly ako parohy, kancie kly, zvieracie kosti alebo medvedie zuby.
Boli taktiez vyrabané s kamena, hliny, bronzu, Zeleza, drahych kovov, alebo aj z jantéru.
Niektoré amulety mali vSak opacnt funkciu. Mali zabranit’ ndvratu zosnulého do sveta

zivych. Tykalo sa to I'udi, ktori zomreli neprirodzenou smrt'ou.

Do hrobov sa vkladali tzv. slne€né amulety, ktoré mali poskytnut’ Gitechu na onom svete.
V hroboch sa okrem inych predmetov nasli aj vytesané obrazce slnka, aby osvetlovali

temny hrob zosnulého.

1.4.4 Ludské a zvieracie obety

Rimania a Gréci povazovali Keltov za barbarov, ktori sa vrhali do bitiek Uplne nahi
a stinali svojim nepriatefom hlavy. PohorSovali sa nad ich barbarskymi praktikami,
zakladom ktorych boli ritudlne obeti. V knih4ch a spisoch od rimskych autorov mozeme
najst’ pasaze, ktoré popisuju obety a ich spdsob prevedenia. NajznamejSim barbarskym
aneludskym c¢inom bol tzv. prateny muz alebo aj wicker man. Jednalo sa o postavu
vytvorenu z prutia, v nadzivotnej velkosti, do ktorej Kelti vlozili I'udi. Va¢Sinou sa jednalo
o l'udi, ktori spachali nejaky zlo€in alebo iny trestny ¢in. Nasledne sa tato postava zapalila
a l'udia v nej uhoreli zaziva. Tato obeta sa vykonavala pred bitkou, aby si bohov naklonili
na svoju stranu a bitku vyhrali. Verili, ze ak obetuju zivot ¢loveka, bohovia daju zivot
niekomu inému z ich radov. Téato obet’ sa tdajne prisudzovala bohovi Taranisovi. Obety
mohli byt vykonavané v mene celej dediny, alebo jednotlivca. Udajne boli najmilsie obety
bohom [ludia, ktori sa prehresili poruSenim zdkonov. Podla konkrétneho boha sa
obetovanie uberalo réznymi smermi, napr. obeti boha Esa sa davali obesit’ na strom,
Teutatove utopenim v kotliku alebo Taranove sa spalovali na hranici. Okrem iného boli
k svetovym stranam priradeny aj spdsob ritualnej obety. Sever symbolizoval zivel zeme
a snim ritudlne pochovavanie zaZiva. Juh symbolizoval ohen, teda upalenie, vychod bol
priradeny k zivlu vzduchu, ¢o vritudloch znamenalo obesenie. K zapadu patril voda,

v ktorej utopili 'udsku obet’.

Obetami neboli len T'udia, ale aj zvieratd. Mnohé pohanské kultary uctievali divoka zver

pre ich vlastnosti ako divokost’, plodnost’, rychlost, ¢i dokonca krasu. Bozsky lov fungoval
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pre obe strany v ociach bohov podobne. Bohovia chréanili lovnl zver no zarovei
podporovali lov. Tieto obete sa mohli klast' k tzv. ritudlnym Sachtdm alebo obetnym
jamam. Obradné usmrtenie zvierata so sebou nieslo ritudlne zabitie, nasledne uvarenie
misa rozdelené medzi ¢lenov kmena a bohov. ZvySok misa sa spalil a pochoval do obetne;j
jamy. Ak bol obrad jednoduchsi, zviera sa usmrtilo a ulozilo do hromadného hrobu v jame.
Do obetnych jam sa hadzali aj iné dary, ktorymi boli ku prikladu zbrane, mince, cennosti,
ale aj iné nezivé predmety. Cim bol dar hodnotne;jsi, tym bol akt uzmierovania mocnejsi.
Obetovanie l'udi sa dialo len v pripadoch velkej nidze. Rozdiel medzi ¢lenmi spolo¢nosti
sa tak prave ukézal pri obetovani. Ak sa jednalo o vdznov alebo zlo¢incov boli narazeni na

kol. Je vSak ddlezité rozliSovat’ medzi obetami a prirodzenym pochovavanim.

MANCHESTER MUSEUM

Obr. 7 Lindowsky muz

NajznamejSou obet'ou doby zZeleznej bol mladik, nazyvany Lindow Moss. Lindowsky muz
je dochovanou mumiou, ktor objavili v roku 1984 ned’aleko Manchesteru. Nasli ho
nahého, az na opasok z lis¢ej koze, ktory mal omotany okolo ruky. Utfzil niekol’ko ran do
hlavy, bol uskrteny a nasledne ho este podrezali. Jeho Zalidok obsahoval pel’ imela a zrno.
Imelo tak dolezité¢ pre druidov a usmrtenie vo vode mdze napovedat’, ze i§lo o vazeného
¢lena spolo¢nosti Keltov. Mozno predpokladat’, Ze tiito obet” poskytol druid, v obdobi kedy

zem suzovali rimska invazia.
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1.4.5 Kault hlav

Kelti verili, Ze dusa ¢loveka sidli v hlave. Bola pre nich posvitna a uctievali ju v kazdom
smere. ZvéacSa pri bitkdch a ndjazdoch na nepriatel'ské kmene boli hlavy dolezitymi
trofejami, ktoré si Kelti odnasali zo sebou. Verili, ze ked’ vlastnia hlavu svojho protivnika,
vlastnia aj jeho dusu. Po bitke sa kazdy sklanal nad mftvymi nepriatel'mi a utinali im
hlavy. Tym bojovnici ziskavali svoje nové zrucnosti, ktoré potom doma spolu so vSetkymi
oslavovali. Svoje trofeje vystavovali na obdiv pred ostatnymi ¢lenmi kmena. Toto Cestné
uznanie si Kelti sebou brévali na cestu, nie vSak v takej podobe aku by sme cakali.
Prendsanie hlav bolo velmi nepraktické a tak sa zacali z lebiek vyrezavat kolieska. Tie
boli vel'ké 2-4 cm zvicsa s troma dierkami a davali si ich na Snarku. Z tohto ndhrdelniku sa

stala uznavana korist’.

Keltska natura vyvolavala v starovekych civilizadcidch iba pohorSenie a strach. Vsetci sa
obavali ich krutosti, divokosti a krvilacnosti. V o€iach civilizovanych Grékov a Rimanov
bolo utinanie hlav z moralnych a ndbozenskych dovodov povazované ako akt znesvitenia
tela. Cere$ni¢kou ich barbarstva je fakt, Ze hlavy si bezne medzi sebou pohadzovali
a niekedy dokonca kopali medzi sebou, boli to prapdvodné zaciatky hier ako futbal alebo

rugby.

1.4.6 Keltské krest’anstvo

V irsku sa nevyskytovali vi¢sie mesta ani obce. Vznik klastoru umoznilo nahrnut’ Pudi na
jedno miesto, kde sa rozvijal urbanizmus. Vd’aka ¢omu sa z klastorov stalo centrum
vzdelavania a umenia, kde sa v 5.-6.storoCi rozvinulo keltské krestanstvo. Systém
klastorov pohltil kulturu celej zeme a poskytoval tak zaruku obyvatel'stvu. Poskytovali

ubytovanie, jedlo, zamestnanie a Gtulok potrebnym.

Mnisi postupne zacali zapisovat pribehy, vdaka comu zacali vznikat’ evangelidre.
Pri vyrobe knih mali pristup k najvhodnejSim materidlom, av§ak modré farbivo z lazuritu
bolo vel'mi drahé. V pisme, ktoré vytvarali sa miesili anglo-saské prvky. [luminécie, ktoré
vznikali v klastoroch mali vysoku troven. Pisali ich v latine, jazyku krestanského sveta.
Inicidla obsahovala keltské vzory a symboly, napr. $pirdly, kruhy, neprerusované ciary

alebo uzlickové motivy.

Najstarsi rukopis je Cathach, z ostrova lona a jeho iluminacie maju kresbu a pismo

urobené ¢ervenym a hnedym atramentom. Kniha z Durrow je jasne irska a paleta farieb sa
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rozSiruje o zIta, zelenu a Cerveno-oranzovu. Knihy obsahovali honosné zdobenie a uvodné

pismena maju zlozité uzlickové vzory a Spirdly s bodkami.

Dalsim dielom je Lindisfarnské evangélium. Najznamejsim kiskom je kniha z Kellsu.
Jedna sa o najskvostnejsi rukopis, ktory vytvorili irsky mnisi na $kétskom ostrove Iona.
Aby ju uchranili pred Vikingami a inymi nepriatelmi, priviezli ju do Irska. Iluminacie

obsahuju poloabstraktné vzory anglosaského typu a detailné vyobrazenie biblickych scén.

S nastupom krest'anstva druidi nevnimali presved¢enie mnichov v rozpore s ich vlastnym.
Mali spolo¢ntl predstavu v posmrtny zivot, aj ked’ neboli identické. Niektori druidi sa
rozhodli pridat’ k mnichom a ucit’ sa ich ndbozenstvu, iny postupne vymizli. Chovanie
k novému nébozenstvu bolo ustretové. Jediné, ¢o mnisi zakazovali, bolo vykondvanie
magie a rozne zariekania, ktoré patrili k pohanskym ritudlom. Prvy kto obratil Keltov ku
krestanskej viere bol svity Patrik, ktory sa stal symbolom Irska. Okrem iného vysvetlil
Svita trojicu na priklade trojlistku, ktory je dnes medzinirodnym symbolom {rska.

Zorganizoval irsku cirkev podla rimskeho vzoru.

m;xpmrmrg:lu
renelagamatha

Obr. 8 Lindisfarnské evangelium Obr. 9 Ukadzka z knihy z Kellsu
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1.5 Sviatky

Koncom 19.storo¢ia boli objavené zlomky keltského kalendara z 2.storo¢ia nasho
letopoctu, pochadzajuceho z Galie. Dostal nazov ,,colignsky*, podl'a mesta Coligny vo
Francuzsku. Jednalo sa o dosku v gaelStine pisanou velkymi latinskymi pismenami.
Kalendar sa sklada z bronzovych ulomkov, ktoré vytvarali jeden celok. Kazdy mesiac sa
zacinal splnom, ktory bol rozdeleny do 14 dni. Pouzival solarno-lunarny cyklus. Kelti tento
slnecny kalendér nazyvali bleidonii. Usporiadany bol do kruhu, v ktorom bol rok rozdeleni
do mesiacov, dni a hodin. Novy deni sa zaCinal zapadom slnka. Okrem iného delili rok na 2

ro¢né obdobia. 1.majom v den sviatku Beltain zacinalo leto a sviatkom Samhain

1.novembra zima. Oba sviatky boli povazované za ,,noci duchov*.

Obr. 10 Colignsky kalendar

1.5.1 Samhain

V Irsku v predveder sviatku Samhain museli byt uhasené vietky ohne, o symbolizovalo
smrt’ staré¢ho roku. Nasledujuci den zacal zapalenim ohnov. Posvétné ohne sa predavali od
domu k domu. Pévodom toho bol ritual pri ktorom sa sedavalo v kruhu okolo ohiia. Bol to
¢as oslav a stretnuti, zdiel'ania zazitkov a pribehov z ciest. Dobytok sa zhanal z poli, kde

ast’ z neho zostala na chov a prebyto¢né kusy sa porazili.
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Taktiez na tento sviatok si druidi vyrabali masky z kory stromov. Druid si vybral strom
a ako obetny dar u jeho korenov zapalil kadidlo. Potom do jeho kory votrel véeli vosk
a vyslovil prosbu, aby maske dodal podstatu a zivotnu silu. Tieto masky nemali otvory na

oC1 a pohl'ad na ne budil hrézu.

V podvecer tohto sviatku sa otvarali brany k predkom. Bol to ¢as kedy sa mohli zivy
stretnit’ s mftvymi. Z keltskych baji vyplyva, Ze existovali miesta, skrz ktoré sa dalo
preniknut’ na druhu stranu, do Zasvéti. Tieto brany bolo mozné n4jst’ u skalnych utvarov,
jaskyn, studni, vodnych tokov a predovSetkym v blizkosti posvétnych stromov. Zasvéti je
povazované za akusi Cakaren, kde l'udské duse Cakaju na navrat do sveta zivych. Zasvéti
alebo tiez Ony svet na rozdiel od gréckeho alebo rimskeho podsvetia nebolo pochmurnym
a chladnym miestom. Jedna sa o raj, kde duSe €akaju na znovuzrodenie. Kelti verili, Ze

smrt’ nie je koniec, ale zaciatok.

Kultury zcelého sveta zakladali svoje pohrebiskd v prirode, kde bol pokoj a ticho.
Duchovno pre nés ostava neviditel'né, tak ako duchovia zomrelych. Aby sme prostriedkami
hmotného sveta vyjadrili smrt’, ukladdme kamen k miestu odpocinku zosnulého ako
symbol vecnosti a hrob nam symbolizuje ony svet. K cintorinom nas pritahuji spomienky
na zosnulych, ktorych si pripominame v dnes uz pretransformované sviatky Pamiatky
zosnulych a Den vSetkych svétych. Dé sa povedat’, Ze navstivenie hrobu, zapalenie sviecky

a uloZenie kytice na hrob je akési kladenie darov na oltar naSim predkom.

1.5.2 Imbolc

1.februar. Je dnom pamiatky na bohyiniu plodnosti Brigit. Bola ochrankyiiou Zien pri
porode, ale tieZ umenia a vestby. Bol to den spiritudlnej oCisty po tuhej a mrazivej zime.
Na pocest’ Brigit sa vyrabali kriziky z rdkosia, ktoré sa stali slne¢nymi symbolmi. Jednym
zo zvykov bolo nechat cez noc vonku kus platna. Verilo sa, ze ked okolo neho prejde
Birgit, poZzehnd mu. Z takymito kuskami platna sa potom obvézovali chory alebo slabé

zvierata.

Svita Brigita je povazovana za zakladatel'ku klastora v Kildare. Je tieZ spojovana s
bohytiou Brigit, patronkou kovacstva, plodnosti a trody. Podl'a legiend jej matka patrila
k Piktom a neskor bola predand druidom. Vd’aka nim sa naucila o posvitnosti stromov.
Hovori sa, ze ked” mala 14 rokov vytvorila pod jednym z dubov klastorni celu (tzv.

dubova celu) zktorej postupom casu vznikol klastor. Tento klastor vybudovala nad
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povodnym miestom pohanskej svityne zasvitenej prave bohyni Brigit. Niektoré spisy

zmienuju jej tmrtie v obdobi Imbolcu, vd’aka ¢omu Kelti tento sviatok zasvitili prave jej.

1.5.3 Beltaine

1.mgj. Beltain vznikol zo slov ,,bel” (jasny, Ziariaci) a ,tine* (ohen). V tento den sa
zapalovali ohne a oslavovalo sa vitazstvo slnka, darca Zivota. Dobytom sa vyviedol na
pastviny, usporiadali sa trhy a hrali sa hry. Bohovia poZehnali poliam, aby bola dobra
uroda a zdrava zver. Tancovalo sa, spievalo a pila medovina a vino. Podl'a irskej mytologie
sa vSetky najazdy nepriatelov odohrali na tento sviatok. Narod Thuata Dé Danann zapalil
prvy ohef tym, Ze podpalili vlastné lode, na ktorych do krajiny prisli. Dalej je mozné
spomenut’ Merlinove proroctvo, ktoré hovori o chlapcovi narodenom v maji, ktory ma

zosadit’ Artusa z tronu.

1.5.4 Lugnasad

l.august. Bol diiom pociatku Zatvy spojeny s bohom Lughom, boha slnka a svetla. Robili
sa velké slavnosti, priCom sa jazdilo na konoch. Povod velkych slavnosti a hier mozno
najst’ z legendy, ktora hovori o ,,pohrebnych* hrach zasvdtenych Lughovej nevlastnej
matke Tailtiu. ISlo o Velki materski bohynu. Na jej pocest’ usporiadali Sportové hry
a sutaze, ktoré sa podobali antickym olympijskym hram. Okrem in¢ho pocas sviatku

navstevovali aj posvitné studne, u ktorych nechavali malé obety.
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2 KELTSKA MYTOLOGIA

Keltské myty alegendy boli spisane az po prichode krestanstva do Britanie a irska.

V legendach sa spominaju Casto bitky a vojny. Je to typickym rysom keltskej kultary.

., Valecnici jako Cuchulainn bojovali na Zivot a na smrt a casto branili svuj klan zcela

sami. Vélecnici zde maji prilby s motivy kance a havrana — symboly bojovnosti a smrti.*

RiSe, v ktorych sa odohrali rozne pribehy sa liSili. Niektoré boli rajom na zemi, ziariacim
nebom a iné zlovestnym peklom. Hrdina Cuchulainn sa zo zasvéti vratil po 300 rokoch do

sveta zivych.
2.1 Bozstva

Kelti uctievali bohyiiu Matku, z ktorej kedysi povstal zivot. Tato bohyila symbolizovala
kolobeh Zivota. Spojovala v sebe podobu panny, matky a stareny, ¢o symbolizovalo
kolobeh narodenia, zivota a smrti. Symbolika ¢isla 3 sa v keltskych pribehov objavuje
vel'mi Casto. VAcSinou sa bozstva, ¢i bohyne objavuju v trojici, no mézu splyvat’ v jedno
spolo¢né. Takym prikladom je Macha, jedna je matka, druha vestica a tretia bojovnicka.
Velka bohyiia ma mnoho mien a tvari, v {rsku bola uctievana bohyiia Danu. Jej stelesnim
su tri podoby bohyn Morrigan, Macha a Brigit. Danu bola oznacend za matku vsetkych

irskych bohov. Bola materskou bohyiiou, vladnuca zivotu a urode.

V jednom z pribehov o narode bohyne Danu, *Thuata Dé Danann ® sa hovori, Ze prisli do

frska so 4 magickymi predmetmi:

- kamen osudu Lia Fail — zakri¢al, ked sa ho dotkol pravoplatny kral’ (zivel zem)
- Lughova kopija — zaru€ovala vit'azstvo, prezentovala ciel’ a Usilie (Zivel ohna)

- mec krala Nuadhy — ktorému nik neusiel, bol symbolom pravdy (zivel vzduch)

- kotlik Dagdy — dokézal ozivit’ padlych vojakov, symbol znovuzrodenia (zivel vody)

7 COTTERELL, Arthur, LORENZ, Joanna, ed. Encyklopedie mytologie: anticka, keltska, severska. Cestlice:
Rebo Productions, 1999. ISBN 80-7234-059-X (str.93)
¥ Tuatha Dé Danann — Tudia bohyne Danu (tuath — nazov pre malé kralovstva na uzemi frska
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Kelti uctievali bohov, ale aj zvieratd. Niektori z bohov mali zoomorfni podobu, medzi
nimi najvyznamnejsi boh Cernunnos. Bol pdnom zvierat, boh s podobou jeleiia, sediaceho
na trone, drziaci hadov a nachddzajuci sa v spolo¢nosti inych zvierat. Prirad’ovali sa mu
Samanské schopnosti. Dagda nazyvany aj ,,dobry boh*“ Bol povazovany za velkého
carodeja, ochrancu harfy a kuzelného kotliku hojnosti. Bol najvyssi keltsky boh a tiez
ochranca druidov. Taranis bol vladca hromov a pan neba. Jeho symbolom bol *triskelion’.
Teutates bol bohom vojny a bojovnikov, ich ochranca a sprievodca. Lugh bol straZzca
kazelnej kopije, boh slnka spojovany so slavnostou DoZiniek, Lughnasa. Angus bol bohom
lasky, mladosti, krasy a povabu. Oghma bol bohom re¢nictva, vd’aka nemu vzniklo pismo
ogham. Manannan Mac Lir bol boh mora, jeho domovom bol ostrov Man. Bol povazovany
za majstra trikov a kaziel. Morrigan bola bohynou smrti. Mala eSte dve sestry Nemhain
a Badhb, spolu s ktorymi sa menili na havrany znaSajucimi sa nad bojovym polom.
Podobne ako banshee aj Morrigan bolo mozné uvidiet ako mladé diev€a pertce
zakrvavenu zbroj bojovnika, ktory mal zomriet. Morrigan je spojovana s troma podobami,
s havranom, krasnym diev€atom a starenou. Hrdina Cuchulain urazil Morrigan ked’

odmietol jej milostné ponuky, pretoze bol prili§ zaneprazdneny bojovanim.

2.2 Magické bytosti a tvory

Okrem bohov, ktorych l'udia uctievali uz od pociatku vekov, s nimi kracali bok po boku aj
magické tvory a bytosti. Pltnici sa kedysi vydavali na d’aleké cesty, poc€as ktorych narazali
na podivné udalosti, ktoré si nevedeli inak vysvetlit. V dobach kedy sa I'udia obavali zlych
sil potrebovali verit’, Ze to urobilo nieco alebo niekto magického pévodu. Aby si tieto javy,
zvuky, ¢i vidiny mohli vysvetlit’, zacali pripisovat’ ur¢ité schopnosti zvieratam, prirodnym
ukazom alebo duchom. Vytvérali tak tvorov, ktori sa stali sucast'ou ich viery a mytologie.
Z rozpravania tak postupom c¢asu l'udia vytvorili povery, ktoré zhrnuli ich obavy a strachy.
V pribehoch varovali ¢lenov kmena, predovsetkym deti, aby si davali pozor a vyvarovali
sa nebezpecenstvu hroziacemu v temnych a tajomnych lesoch. Pravda a zmyslena viera
vnieco magické dali podnet k vzniku velkému mnoZstvu priSer a bytosti. Dne$né
vnimanie reality nds niti zapudzovat’ tychto tvorov a brat’ ich ako fantaziu nevedomych

predkov.

? Triskelion je symbol skladajici sa z troch do seba zapadajtcich $piral.
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Tieto bytosti patria k nizSej mytologii. Vyskyt tychto tvorov je vel'mi Siroky a vo svete
velmi rozsireny. Niektory z tvorov sa objavujii naprie¢ kultirami pod inymi ndzvami,
medzi najznamejsie bytosti, ktoré sa v keltskych pribehoch objavovali pochadzali z Irska a

Skotska. Etnograficky najlepsie zdokumentovana je banshee.
2.2.1 Banshee

. Podle prastaré lidové viry bydli v *sidhu ' starena, jez umi predvidat osudové riny
v lidskych rodindch a varuje pred nimi v noci svym volanim. Je to bean (Zena) sidhe ( ze

, o o . . . wll
sidhu) neboli vila ohlasujici smrt, o niz se mezi lidem vypravuje dodnes.

Hovori sa, ze oznamuje smrt’ piatim povodnym rodindm, ktorym v Zilach koluje cista
keltské krv. Medzi tychto pit’ starobylych rodov patria ¢lenovia rodin O'Briena, O Neilla,
O’Gradyho, O’Connora a Kavanagha. Rody sa vSak zacali miesit' s prichadzajicimi
osadnikmi, s ktorymi vytvarali nové klany a tak sa banshee stala ochrankynou aj tychto
potomkov. Hovori sa, Ze bola kedysi mladou dievCinou, ktorti zavrazdili. Z jej duse sa
nasledne stal duch putujici po svete zivych a ohlasujici smrt’ ¢lenov rodiny. V inom
pribehu sa zmiefiuje povera, ze kazdych 250 rokov sa objavi tato schopnost’ v rodine.
Mohlo to nastat’ v den, kedy sa narodil novy potomok do rodu, no bohuzial’ v ten isty denl
odisiel aj iny ¢len rodiny. Od toho diia bolo dieta brané ako banshee. V Case dospievanie
sa zacali prejavovat’ isté znaky — opakujice sa nocné mory alebo pocutie podivnych
zvukov, ktoré iny nemohli. Svojim prenikanim placom, kvilenim, ¢i krikom vila
ohlasovala smrt’ ¢lena rodiny predovsetkym v noci. Nebolo mozné ju tak casto vidiet’ a ak
sa to niekomu podarilo, vel'mi rychlo zmizla. Pohybuje sa totizto nesmierne rychlo.
V grofstve Galway a Clare sa hovorilo, Ze sa potichu zakrada a je rychlejSia nez noha

smrtelnika.

Smrtelnici ju mohli vidiet’ v troch podobach — ako mladu diev€inu, dostojni matrénu alebo
staru zaslu starenu. ,, Tyto podoby predstavuji Badb, Machu a Morrigan, tedy tri vtéleni
keltské bohyné valky a smrti. Obvykle je oblecend v Sedivéem plasti s kapuci nebo
pohrebnim rubdsi nejakého mrtvého clovéka, ktery nedostal posledni pomazani.“ '

Objavuje sa aj ako pradlena, ktord perie Saty tym, ktori coskoro odidu na onen svet. Hovori

19 #Sidhe - pohrebna mohyla, udajny domov vilej rasy a brana do iného svéta

" MACKILLOP, James. Keltské bajeslovi: privodce keltskou mythologii. Praha: NLN, Nakladatelstvi
Lidové noviny, 2009. Mythologie. ISBN 978-80-7106-881-5 (str.180)

2 CURRAN, Bob. Prakticky priivodce svetem irskych kouzelnych bytosti. Ilustroval Andrew WHITSON.
Kutna Hora: Ticha Byzanc, 2006. ISBN 80-86359-15-8 (str.55)
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sa jej bean-nighe, ¢o doslova znamend pradlena. Mimo iného sa moze objavovat aj
v podobe zvierat ako st napriklad Seda vrana, hranostaj ¢i lasicka. VSetky tieto zvierata st

spojované s Carodejnictvom.

Bola zndma svojim Zalospevom ohlasujucim blizku smrt. Ludia jej kvilenie a plac
prirovnavali k roznym zvukom, napriklad v Tyrone tento zvuk prirovnavali k zvukom
otierajucich sa dosiek. Na ostrove Rathlin to prirovnali k slabému jaciacemu zvuku,
pripominajliice bedakanie. Jednou z tedrii o placi, ktory vydava banshee je ten, Ze zvuk,
ktory sa $iril lesom je v podstate hukot a krik sov plamienok, o ktorych je zname, ze su

aktivne hlavne v noci.

Medzi najznamejSie banshee patri Badb, B¢ Find, Aine, Aobheall a Cliodhna, ktora je
povazovand za kralovnu vSetkych banshee. O vile smrti Aobheall sa hovori, Ze sa zjavila
irskemu vojvodcovi Dunlangovi, ktory sa chystal do siboja u Clontarfu. Varovala ho nech
sa vzda suboja, lenze O’'Hartigan ako najlepsi z velitelov Briana Boruma odmietol.
Predpovedala vitazstvo irskych vojsk, lenze v bitke spolu zahynii O’'Hartigan a Brian

Borum. Proroctvo sa naplnilo a nad bojovym pol'om sa ozyval pla¢ a nareky Aobheall.

,,Banshee jsou poziistatkem predkrestanskych bohyni, jimz bylo urceno uchylit se pod
tihou zmeéneéné politické a nabozenské situace mimo realny sveét, byly vyhostény do sidu,
podzemniho svéta duchu, kam nechala zmizet irska literarni krestanska tradice celé
generace , nevhodnych* bozstev.“ " Sidhy je mozné nachadzat po celom Irsku. Je to
oznacenie pre kopec vil, taktieZ kruhovii mohylu, anglicky nazyvanu aj fairy mound. Jedna

sa o starl terminologiu, ktord oznacuje pamaitnik predkrestanskej chodbovej hrobky.
2.2.2 Vily a elfovia

Vily st najrozsirenejSimi bytostami skrz rozne kultiry. Mdzeme ich poznat aj pod
nazvami ako rusalky, nymfy, divozZienky alebo meluziny. Keltské pomenovanie pre vily je
sidhe, ¢o znamena mohyla, alebo kopec. Vily su krasne zeny, ktoré podobne ako morské
panny svojim spevom ldkaju pocestnych do zahuby. V naSich predstavach su vily
drobnymi neSkodnymi tvormi s kridlami. Ak sa vSak c¢lovek stretol s vilou v l'udskej

podobe, ¢akalo ho smrt’.

B VLEKOVA, Jitka. Encyklopedie keltské mytologie. Praha: Libri, 2002. ISBN 80-7277-066-7 (str.33)
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Meluzina je vila s hadim chvostom. V jednej zo stredovekych legiend sa o nej hovori, Ze to
bola Zena, ktora nadobudala tito podobu v kupeli. Po tom, ¢o ju manzel zradil, zmenila sa
na draka a odletela z hradu. P6vodom jej vyzoru moze byt bajna anticka Meduza, s ktorou
ma spolocné prvky (st krasne aj ohavné zaroven a maji hadi chvost). Vznik baji okolo
Meluziny je ovplyvneny aj d’al§imi podobnymi tvormi, ktorymi boli napriklad morské
panny. Meluzina je vSak oproti ostatnym bytostiam nevinna, pretoZe sa stala obet'ou

prekliatia.

Mnoho vil je spojenych zo zemou, prirodou a zmenou ro¢nych obdobi. Podl'a niektorych
tedrii vily vyrastaju zo spomienok povodnych obyvatel'ov zeme. Legenda o prvych 'ud’och
na pevnine hovori, o narode Thuata dé Danann. Tento narod vladol po uréiti dobu irsku,
boli ale porazeny 'ud’'mi, ktori si hovorili Milesiani. Dohodli sa, Ze buda vladnut’ spolo¢ne,
I'udia Milesianov na zemi a narod Thuata dé Dannan na Onom svete v zasvéti, ukryti
v kopcoch. Sila tohto ndroda postupne chradla a pod ndzvom sidhe, sa o nich zacalo
hovorit' ako o ndrode vil. Okrem nich existovali v zasvéti bytosti ako elfovia, tvorovia
z inej evolucnej linie podobné 'ud’om. Pochadzali vSak zo vzneSenejSej rasy. O elfoch sa
hovorilo, Ze prichadzaju z ,,pekelnej brany frska®, z Cruachanu, z jaskyi a sidov, ktoré
vedl do sveta mftvych. LCudia sa s nimi mohli stretnut, len ked’ to oni samy chceli. Za

inych okolnosti I'udi l4kali alebo brali zo sebou do svojho sveta.

2.2.3 Dubovy muzici

Duchovia stromov nazyvany skeaghshee, v preklade skeagh znamena osamely strom. Su to
ochrancovia posvétnych stromov. Ten, kto by sa odvazil vyribat’ takyto strom, dostal by
¢o si zasluzi. V ich silach je spdsobit’ cloveku Sialenstvo, chorobu, alebo uvrhnit’ na cela

rodinu chudobu a nest’astie.

2.2.4 Leprikon

Pred prichodom Keltov na tzemi Irska Zil narod 8kriatkov, nazyvanych leprikéni.
Vseobecna znalost’ ndm o nich hovori, Ze st to mali muZzickovia v zelenych sackach, ktori
ukryvaju svoj hrniec zlata. V I'udovych pribehoch vystupuju zvicsa v kratkych kapitolkach
s hrdinami. V kazdom pribehu st vSak vykresleny inak. Niekde vystupuju ako neskodny
samotarsky tvorovia, inde ako pomstychtivé malé bestie. VSeobecnou pravdou ale je, Ze

radi schovavaju zlato a to sa dalo najst’ spolu s leprikdnom na konci duhy.
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2.2.5 Sivy muz

V angli¢tine nazyvany aj ako Old boneless (ded bezkostnik) v irskom jazyku brolaghan, o
znamena nieco nehmotné. Je to bytost’ vytvorena hmlou, nema telo. Zdroje ho popisuju
ako postavu v sivom plasti z hmly alebo hmlisty deravy tien. Spozorovat’ ho je mozné na
vrcholku hory, alebo nad morom. Zivi sa dymom z obydlia Pudi. Je to tak jedina bytost,
ktora sa odvazi priblizit' k 'udom. Cudia ho m6Zzu spoznajii na zéklade pachu, je citit’

dymom z horiaceho dreva alebo pachne zatuchlinou.

2.2.6 Bludicka

Je tvor pripominajiceho ducha. O bludic¢kach sa hovori ako o duSiach nepokrstenych deti,
ktoré zomreli pri pérode. Su popisované ako svetielkujuce modré alebo zelené svetielka
vznasajuce sa vzduchom. Dobra bludicka moze stratenym putnikom ukézat’ cestu, ktora ich
zavedie do bezpecia. Na druhu stranu maji moc pripravit’ cloveka o rozum. Pocestny vidi
vSade hmlisté svetielka, ktoré ho maitu, stdva sa dezorientovanym, pobehuje sem a tam
a hovori nezmysli. Suchozemské sa pohybuju v okoli opustenych domov, zricanin, ¢i
v okoli prirodnych svityn. Vodné bludic¢ky lakaji puatnikov do mociarov a jazier, kde

pocestnych ¢aka iba smrt’ a zahuba. Preto sa im hovori aj ,,sviece mrtvych®.

2.2.7 Merrow

Slovo merrow, alebo aj moruadh je zlozenim slov muir(more) a oigh (panna). Irske morské
panny st obyvateI'mi zeme 7ir fo Thoinn (Zeme pod vlnami). Oproti morsky panndm sa
merrow mohli pohybovat po susi. Na Skotskej vyso€ine ich nazyvaji ,,maighdean na

tuinne® (panny z vin).

Podobne ako morské panny aj merrow ladkaji l'udi svojim spevom a nasledne ich topia.
Kazda merrov ma ¢iapoCku zvanu cohullen druith, Cervena CiapoCka vyrobend z peria. Ak
by sa nejaky st'astlivec rozhodol stravit’ zivot s merrow, musel by jej schovat’ tito ¢iapku,
tak aby ju nenasla. Bez nej sa totizto nemoze vratit’ spat’ do mora. Ak ju vSak najde, utecie

a uz sa nevrati. Ich tiZba vratit’ sa do mora je silnejsia.

2.2.8 Selkie

Morské vily, ktoré bert na seba podobu tulefiov. Pomahaji ndmornikom a rybarom. Po

susi mozu chodit’ v 'udskej podobe. Ak sa vSak priblizia k vode, navliekaji na seba svoj
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kozuch a menia sa na tulefia mizniceho v hlbinach mora. St podobné pannam merrow, ale

namiesto ¢iapocky im zabratiuje v tteku ich tuleni plast’.

2.2.9 Kelpie

Kelpie je vodny ko s hlavou a trupom kona s rybim chvostom, ale dokaze sa premenit’ aj

do l'udskej podoby.

Tento tvor nie je povaZzovany za dobru bytost, pojedd miso I'udi no predovSetkym deti.
Pasie sa v blizkosti riek a jazier uplne osamote. Svojim zjavom ldka okuzlené deti k sebe
aby si kelpie mohli pohladit’ alebo si na nej zajazdit. Ako nédhle sa diet'a ku kelpii priblizi
a pohladi si kona, ruka sa k studenej a chladnej srsti prilepi a nasledne stiahne dieta do
hlbin vdd, kde ho utopi a zoZerie. Rozoznat’ kelpie od kona sa dalo na zéklade hrivy, ak
bola mokra, bola to kelpie. Tieto zvesti okolo nej mali deti udrzat’ d’alej od nebezpecia
a nastrah vod. Povery okolo kelpie moholi vzniknut, aby objasnili néasledky utonutia
v okoli vodnych tokov. Dal§im vysvetlenim vtiahnutych tiel do vody mohli zapriGinit

vodné smrste, ktoré sa obcas v jazerach ¢i riekach vyskytli.

2.2.10 Dullahan

Je bezhlavy jazdec jazdiaci na Ciernom koni, ktorému z nozdier chrlia plamene. Svoju
hlavu nosi stale zo sebou a na jeho tvari sa rysuje desivy usmev od ucha k uchu. Je poslom
smrti, pred ktorym nie je nik v bezpeci. Bez hlavy dovidi v tme do Sirych dial'ok na osobu,
ktorti ¢aka smrt’. Pred domom toho, koho ¢aka smrt’, alebo na mieste kde ma dana osoba
prist o zivot, sa Dullahan zastavi. Na rozdiel od banshee, ktord oznamuje smrt’

v konkrétnych rodinach, Dullahan vyvoldva meno konkrétnych dusi, ktorym sa krati Cas.

2.3 Symbolika zvierat

V zivote Keltov mali zvierata ddlezita tlohu, okrem obzivy boli poslami bohov a duchov
zonoho sveta. Kazdé zviera predstavovalo ur¢ité ludské vlastnosti a mohlo sa stat
totemom celého kmenia, taktiez jedinec sa mohol stotoznit’ s konkrétnym zvieratom a jeho
atribitmi. Vyber zvierata mohol suvisiet’ s jeho vyskytom v danom obydli dediny alebo
oblubou zvierata samotného. V roznych &astiach irska a Skétska boli oblasti a miesta, kde

sa l'udia nazyvali po zvieratach, ku prikladu Cud kona, Cud kanca, Cud jelenia a podobne.
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Zoomorfizmus sa objavuje, tak ako v inych kultarach aj v keltskej. Kelti verili, ze niektory
zbohov mdZu zobrat’ na seba podobu zvierata, medzi nimi napr. Cernunnos. ISlo
o rohatého boha podobnému jelenovi, ktory bol obklopeny zvieratami. Toto zobrazenie
predstavuje Pana zvierat, ale mohol zastavat’ aj tilohu sprievodcu riSou mftvych. Aby sa
Cernunnos mohol vratit’ znovu na zem a premenit’ na Esa, musi obetovat’ jeleiia. (Podoba
Esa je Curnunnovou podobou v ri§i mftvych.) S onym svetom su spojované zvieratd a
predstavuju strazcov alebo duchovnych radcov. K najzndmej$im patri biely jelen, ktory sa
spomina aj v legendach o ArtuSovi. Tento biely jelenl je najstarSim tvorom sveta, ziskal

symboliku dlhovekosti a znovuzrodenia.

NajposvitnejSie zvieratd boli kon, kanec, byk, vrana a pes. NajzndmejSim krajinnym
vyobrazenim zvierata je biely kon z Uffingtonu nachadzajuceho sa v Oxfordshiru. Ide
o geoglyf, na uboc¢i vapencového kopca, zktorého boli postupne odobrané vrstvy

vegetacie. Tato silueta kona je stara priblizne 3000 — 600 rokov pred nasim letopoctom.

Bohyna spojena s kofimi sa vold Epona, je ochrankyiou jazdcov a ich konov, ale taktiez
bohyiou plodnosti a tirody. Kone boli totemové zvieratd, ktoré mali vicsi vyznam nez
kanec, jelent alebo pes. Boli uctievané pre ich krasu, rychlost, odvahu a sexualnu vitalitu.
Bez komna si l'udia nevedeli predstavit svoju existenciu, predovSetkym bojovnici
a hrdinovia, ktori umreli v boji boli so svojimi kofimi pochovévany. Kone predstavovali
symbolom elity bojovnikov a rytierov, moci, sily a slavy svojho majitel'a. Okrem kona

a jeho postrojov v hrobe s nimi kon¢ili aj vozy.

Hrdina Cuchulainn ma svoje meno spojené so zvieratom, v gaelstine cu znamena pes. Ked’
bol este chlapec, volal sa Setanta. Chystal sa na hostinu ku kovacovi Culanovi, ktory sa
domnieval, Ze vSetci hostia uz dorazili a tak svojho straziaceho psa uvolnil z retaze. Lenze
pes zautocil na bliziaceho sa Setanta a psa v sebaobrane zabil. Kova¢ bol smutny, Ze prisiel
o svojho verného a dobrého psa. Chlapec ale Culanovi slibil, Ze mu vycvi¢i rovnako
dobrého a spol’ahlivé psa a ak sa mu to nepodari, tak jeho domov bude strazit’ sim Setanta.

Takto prisiel k svojmu menu Cuchulainn.

Pes v keltskych mytoch symbolizuje ochranu a oddanost’. Boli ddleZitou sucastou lovu
zvery, ale tiez spolo¢nikmi. Aj ked’ sa to nezda psy sa obcas stavali ritudlnym pokrmom.
Zvieratd sa obetovali bohom ako dar, ak sa obetoval byk, vykonaval sa tzv. ritual
tarbhfhess, ktori vykonavali druidi. Méso a vyvar zjedol muz, ktorému sa mal prisnit’ sen
o pravoplatnom nasledovnikovi tronu. Byk predstavoval ohromnu silu a divokost’, ktora

ritudlu doddvala moc. Podobne ako byk aj kanec bol znakom muzskej sily. Bojovnici
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verili, ze pokial’ umiestnia symbol uctievaného zvierata na svoju zbroj, odev alebo S§tit,

budu vzyvat’ jeho ducha a ziskaju tak jeho vlastnosti.

Dal§imi uctievanymi zvieratami bol vlk, jelefi a had. V dnesnej dobe sa uz vlci v irsku
nevyskytuji, no v minulosti boli pocetni. Boli symbolom dravosti, Sialeného chovania,
sexualnej sily a bojovych znalosti. Bojovnici, ktori brali na seba podobu vlkov nosili vi¢ie
kozuSiny a zili v divoc€ine, postupom casu zdivoc€eli a miestni o nich zacali hovorit’ ako
o vlkolakoch. Medvede sa cCasto neobjavovali na rytinach v skalach, ale jednalo sa
o totemoveé zviera symbolizujuce silu a statocnost, dokonca je medved spriazneny

s kralovskym rodom v Skétsku.

V irskych mytoch sa &asto objavuji hady aj ked sa v Irsku Ziadny nevyskytuji. Had je
spojovany so zasvétim. Jeho spojenie s onym svetom vzniklo na zdklade plazenia po zemi
a zvliekania z koZe symbolizujuce znovuzrodenia. Dal§imi zvieratami spojené s onym
svetom su vrany a havrany. Prelietavali nad bojiskom a boli poslami smrti, patrili k bohyni
smrti Morrigan. Zaujimavym totemovym zvieratom je losos. Llyn Llawa je irskym
lososom mudrosti, ktorti ziskal po tom, ¢o zjedol lieskové orechy z deviatich stromov,
ktoré rastli pri studni na dne mora v zasvéti na onom svete. Vd’aka tomuto pribehu sa stal
symbolom poznania a umoznuje ziskat' znalosti. V legendach sa okrem iné¢ho objavuju aj
pribehy o l'ud’och zaCarovanych do podoby zvierat, za trest alebo spdsobené kuzlom ¢i
kliatbou. Najznamej$im pripadom je pribeh o Lirovich detoch premenenych na labute.
V podobe labuti kon¢ili tiez milenci alebo mladé dievcata. Labut’ sa stala symbolom krasy
a lasky. V podobe Zeriava koncili za trest ziarlivé Zeny, tento vtak sa stal znamenim klamu,

1Zi a trestu.

2.4 Spracovanie keltskych legiend a mytov v literatire a umeni

Myty st tradovanymi pribehmi, ktoré sltzili ako vzor l'udského chovania. Mali symbolicky
vyznam, ktory pre cely kmen znamenal kultirne ukotvenie a moralnu stabilitu. Odrazali sa
vnich individudlne, ale aj kolektivne tuzby a potreby. Casto boli prirovnavané
k historickym udalostiam aj ked’ obsahovali prvky nerealnosti. Tymito prvkami boli
fantaskné priSery, zoomorfni bohovia alebo priSery s l'udskymi ¢rtami. Najviac sa dostali
do povedomia grécka baje a myty, hoci nie su najstarSimi. StarSie predstavuji egyptské
alebo mezopotamske, ¢i sumerské myty. Grécka mytologia sa dostala do povedomia

predovsetkym vdaka modernej eurdpskej kulture a demokracii, ktord je ukotvena
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v idedloch helenistickej kultury. Zaujem o artusovské legendy vzrastol so zaujmom
o rytierske pribehy, fasciniciou tajomnom a stredovekymi hradmi a priSery akymi boli
draci, s ktorymi udatny rytieri bojovali. Pribehy o ArtuSovi a jeho rytieroch okrahleho
stolu sa postupne rozsirili po celej Eurdpe. Udatny rytieri stelesiiovali idedly S§lachty
a Artu$ mudreho a mocného vladara. NajznamejSou legendou bolo hl'adanie Svitého gralu.
V povodnom pribehu Siel Artu§ so svojimi rytiermi po kotlik, v ktorom bola vSetka
mudrost’” sveta. Je mozné, ze tento kotlik sa nastupom krestanstva zmenil na Gral,

z ktorého pil Jezi$ Kristus a stal sa predobrazom pre pribeh hl'adania Svétého gralu.

O ArtuSovi sa tiez hovorilo, Zze pochadzal z priamej pokrvnej linie zo starého a mocného
rodu. Na dokaz, Ze sa jedna o pravoplatného nastupnika tronu, musel vytiahnut’ bajny mec
Excalibur z kamena. Vytiahnutie tohto meca v podstate symbolizovalo ritual, zaistujlci
opravnené vladnutie panovnika. Ten, kto toho nebol hoden, me¢ nevytiahol. Podobnost’
symboliky s vladnutim je spojeny aj s vykrikom kamena Lia Fdilu. 1de o korunovacny
kamen, ktory sa mal nachadzat’ v Tare. Stapnutie na kamen Lia Fail bol poslednym bodom
skusok ,,adeptov* na pravoplatné vladnutie celej zeme. Pocet vykrikov kamena zodpovedal
poctu kralov v jeho linii potomkov, ktory po fiom nastupia na tron. Skoti viak tvrdia, Ze
tento kamen nie je pravy, pretoZe sa nachadza prave u nich. Tvrdili, Ze kamen mé& podobu
stipu a je zname, Ze po celych Britskych ostrovoch sa nachadza velké mnoZstvo takychto
Gtvarov, menhirov. Je moZné, e tieto kamenné stipy, mali falicky symbol, teda
zhmotiniovali muzsky princip plodnosti kral'a, jeho penis. Pretoze postavenie sa na tento
kamen bol najdolezitejSim stupiiom uznania pravoplatného naroku na trén, bola tato skuska

ponechand az na samy zaver.

., Vsechny keltské pribehy jsou vypravénim o lasce a smrti, o Zivoté a zaniku, navic
poukazuji na pokracovani Zivota po smrti — proto se jich veétsina odehrava v Fisi
mrtvych. “'* Kelti verili, Ze pocas celého Zivota sa nachadzaji v rigi mitvych. Duchovno do
svojich Zivotov vnaSali skrz prirodu, jej scenérie a tajomné miesta. V artuSovskych
legendach sa spolu vydavali do réznych svetov, aby objavili bajne poklady, medzi nimi aj

Svity gral.

Jednym z ostrovov z onoho sveta bol aj bajny 4Avalon, nazyvany aj ,,Ostrovom jabloni*,

pretoze tu jablone rastli a kvitli po cely rok. Bolo to miesto kam vila odvézala

Y KALWEIT, Holger. Keltska kniha mrtvych: myticky odkaz zasvécencii prastarého naroda odhaluje svazek
mezi zasvétim a pozemskym zivotem. Prelozil Miloslav KORBELIK. Praha: Eminent, 2003. ISBN 80-7281-
132-0 (str.53)
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umierajticeho kral'a Artusa. Udajne v roku 1191 nasli mnisi z opatstva v Glastonbury jeho
a Guineverin hrob. MéZeme sa domnievat’, Ze umiestnenie Avalonu nie je ndhodné. Okolo
mesta bolo kedysi vel’ké mnozstvo mociarovych jazier, z ktorych sa tycili tri kopce
Glastonbury Tor, Wearyall Hill a Chalice Hill, ktoré tvorili akysi ostrov. Hovori sa tiez, ze

Avalon sa nachadzal v Atlantiku medzi Britaniou a Irskom.

2.4.1 ArtuSovské legendy

Prvé pisomné zmienky o ArtuSovi moZeme ndjst’ v kronike Historia krdalov Britanie
a Merlinove proroctva od Geoffreyho z Monmouthu z rokov 1135 a 1137. Jedna sa o bajne
legendy z Britskych ostrovov, ktoré sa mali odohrat’ pred 12.storo¢im. Povod pribehu o
Artusovi sa datuje medzi 5.-6.stroro¢im. Vznik samotnej legendy mohol nastat’ v ¢asoch
temna, po odchode rimskych vojakov z Britskych ostrovov. Zem zacali suzovat’ najazdnici
zo severu, kmene germanskych Sasov, Jutov a Anglov. Keltské kmene proti nim museli
bojovat’ atak sa im postavil najstato¢nejSi bojovnik alebo nacelnik, ku ktorému sa
postupne pridavali d’al$i bojovnici. Mozno vd’aka tymto udalostiam vznikla legenda
o Artusovi. V temnych ¢asoch l'udia potrebovali hrdinu, ktory by inSpiroval 'udi napriec

krajinou, k obrane svojich domovov.

Legendy o ArtuSovi ajeho druZine boli spracovavané skrz desiatky, az stovky rokov.
V pribehoch vystupuji mnohé zname postavy, medzi nimi najdolezitejSia, carodejnik
Merlin. Z dne$ného pohl'adu by sme ho mohli brat' ako vyuc¢eného druida so znalostou
prirody ajej tajomstiev. ArtuSova nevlastnd sestra Morgana, ho pod vplyvom kuziel
o¢arovala, aby s nim splodila dieta. Narodenim synom bol Mordred. Dal$imi postavami st
manzelka Guinevera, rytier Lancelot, ktory sa zamiloval do Guineveri, Pani z jazera
arytieri okruhleho stolu. Legenda o okrtthlom stole vznikla na zéklade chystajucej sa
hostiny pre rytierov. Tak aby nik nesedel na najhorSom alebo najlepSom mieste, vznikla

idea okruhleho stolu. Vsetci si tak boli rovni.

V jednym z prvych pribehov spominajice Merlina hovoria o tom, ako sa kral’ Vortigern
rozhodol postavit’ hrad na salisburskej plani, lenze hrad sa neustale rtcal. Vestci mu
napovedali, Ze hrad bude stat’ iba vtedy, ak obetuje chlapca bez otca, ktorym bol Merlin.
Ten zistil, Ze pod zemou sa nachadzaju dvaja draci, ktori proti sebe neustale bojuju. Merlin
sa s nimi vysporiadal, vd’aka ¢omu vstapil do sluzieb Uthera Pendragona, ktory bol otcom

ArtuSa, nasledovnika tronu.
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Artusovské pribehy pochadzaju z Walesu z tstne tradovanych keltskych legiend. Jednalo
sa tieZ o sibor basni a piesni plnych lasky, vojen a hrdinskych ¢inoch, ktoré ovplyvnili
dalSie diela. Ked'Zze sa anglicky origindl nedochoval, pisomné podklady pochddzaju
z franctizskeho prekladu. Keltské pribehy sa postupne sformovali do rytierskych romanov

a hrdinskych eposov, vychadzajacich zo staroveku. V pribehoch bol zachyteny duch

dobrodruzstva a ¢istota srdca.

Obr. 12 Obraz od Edwarda Burne-Jonesa, The Last Sleep of Arthur in Avalon
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Obraz ,,The Last Sleep of Arthur in Avalon* zobrazuje okamih Artusa, ktory utrpel tazké
zranenia v boji proti Mordredovi. Je odneseny na ostrov Avalon, kde upadé do hlbokého

spanku.

V 80.rokoch 19.storo¢ia nastalo v Irsku narodné obrodenie, ktoré sa hlasilo ku svojim
keltskym koretiom. Toto obrodenie vzniklo na popud posilnenia povedomia a identity frov,
po tom ako bol na nich vyvijany utlak zo strany Anglicanov na uznanie anglictiny ako
jazyka na dorozumievanie sa. Nepomohol tomu ani hladomor z roku 1845, ktory mal za
nasledok Upadok irskej gaelStiny, ktora sa postupne prestala pouzivat. Zachovala sa len
v urcitych regionoch. Obnova irskej kultiry sa prejavila vo vytvarnom umeni pod ndzvom
keltské obrodenie. Vyznamnou osobnostou tohto smeru bol $kétsky maliar John Duncan.
Bol symbolista, no v jeho obrazoch je mozné spozorovat’ aj graficku Stylizaciu a zndmky
secesie a dekorativneho zdobenia. Jeho ndmetmi boli klasické keltské a artuSovské legendy
spracované v stredovekom Style. Jeho tvorba umoznila znovuzrodenie symbolu keltského
kriza astarych symbolov, pletencov, nekonciacich uzlov a klasickych keltskych

ornamentov.

V inom pripade je mozné sem priradit’ aj prerafaelistickych maliarov. Bola to skupina
anglickych maliarov v polovici 19.storocia, venujucich sa renesan¢nym a stredovekym
nametom, ktoré boli vtom obdobi ve'mi popularnymi. Ich hnutie bolo ovplyvnené
myslienkami a Stylom talianskeho renesanéného maliara Raffaela. Namety cerpali zo
stredoveku a zaoberali sa témami ako su laska, hrdinské ¢iny alebo smrt’. Druh4 generacia
sa urCity realizmus pokusala nahradit’ fantdziou a snovostou. K nim mozno priradit
Herberta Jamesa Drapera a Edwarda Burne-Jonesa z druhej generacie. Draper vyuZzil vo
svojich dielach mytologické vyjavy z antického Grécka, no je mozné v nich ndjst’ aj obrazy
z mytoldgie a legiend Keltov, napr. stredoveky ndmet Tristan a Isolda. V jeho tvorbe st
oblibenym motivom nahé Zeny zosobiiujuce mytickych tvorov v ich l'udskej podobe, nimi
st napriklad obraz ako Kelpie, Morské panny, Sirény alebo nymfy. Obrazy Edwarda
B.Jonesa st stelesnenim fantdzie o rytieroch plnej mystickych nametov a bohatej

farebnosti. Jeho obrazy ovplyvnili tvorbu J.R.R. Tolkiena.
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2.4.2 Tristan a Isolda

Je franclzsky rytiersky epos, o milostnom trojuholniku. Pribeh o Tristanovi a Isolde je
spracovanim povodnej keltskej legendy o nenaplnenej laske. NajstarSia verzia pochadza z
12.storocia. Pribeh pojednava o Markovi z Cornwallu, ktory je mimo iného aj bratrancom
krala Artu$a. Mark vysle Tristana do frska po princeznt Isoldu, ktora sa ma stat’ jeho
nadchéadzajucou manzelkou. Pri plavbe na ceste spat’ Tristan a Isolda nedopatrenim vypiji
napoj lasky, ktory bol ur€eny pre Marka a Isoldu. Vd’aka tomu sa do seba zamiluju a stana
sa z nich milenci. Isolda si Marka vezme, ale potajomky sa stretdva s Tristanom. Ten je
vsak zaviazany strykovi a snazi sa kuzlu lasky odolavat’, lenze kuzlo je silnejSie. Stretavaju
sa spolu a potajme miluji. Po tom, ¢o sa to Mark dozvedel, snazil sa kizlo zlomit’, lenze to
nebolo mozZné. Rozhodol sa ist za ArtuSom a Zziadal potrestanie vinnika. Artu§ vSak
rozhodol, Ze namiesto toho aby ho potrestal, budl sa o Isoldinu priazen delit. Jeden s fiou
bude zit, kym bude listie zelené, druhy ked listie opadne a stromy buda holé. Mark si
vybral zimné obdobie, pretoze sa domnieval, Ze s Isoldou bude travit’ dIhé noci. Isolda si to
vsak vysvetlila po svojom a zistila, ze niektoré stromy su v zime stile zelené, napriklad
brectan alebo tis a tak sa stretavala s Tristanom aj v zime. Mark vSak urobil razny krok
a zakdzal sa im stretdvat’ a museli sa rozlucit. Isolda sa tak vrati k Markovi a Tristan
odchadza a putuje svetom, kde narazi na rytiera, ktorého sestra sa vold po jeho milovane;.
Rozhodne sa si ju vziat' v domnienke, Ze na svoju Isoldu zabudne. Nestalo sa tak a vazne
ochorel. Preto vySle svojho kamarata rytiera a d4 mu prsten, ktory mu venovala jeho Isolda
a poslal po fiu. Kym vsak dorazila, Tristan naposledy vydychol. Ked’ svojho milované¢ho

videla, pobozkala ho a zomrela s nim.

V pribehu je zobrazeny milostny trojuholnik v tomto vzorci: stary kral’ Mark — mladé Zena
Isolda — mlady muz Tristan. Laska prekvita hlavne medzi mladymi a nie je tomu tak inak
aj v inych pripadoch. Podobnymi milostnymi trojuholnikmi v keltskych pribehoch st Artus
— Ginevra — Lancelot alebo Conchobar — Deirdre — Naoise. Tento motiv sa stal obl'ibenym

v irskej a velSskej literature.
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Obr. 13 Obraz od Johna Duncana, St. Bride

V obraze ,,St. Bride* je zaujimavy detail vySivky na obleceni anjelov nesucich mftve dieta.
Tato vySivka je dekorativne zdobend vyobrazenim Zivota JeziSa. Tieto malé obrazy su
predelené keltskymi pletencami. Na obraze je d’alej primorska krajina a v pozadi ostrov
Iona, kde vznikol znamy rukopis Book of Kells. Mytologickymi prvkami st zvierata, ¢ajky

a tulent. Vtactvo je spojené s nebom, ale tiez zo smrt’ou. Tulen tu mdze predstavovat selkie.
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Obr. 14 Obraz od Johna Duncana, Tristan and Isolde

Na obraze ,,Tristan a Isolda* je zachyteny moment medzi Tristanom a Isoldou kedy spolu
vypiju napoj lasky. Podobne ako u obrazu St. Bride je tu mnoho keltskych dekorativnych

prvkov na obleceni, ale objavuju sa aj v pozadi na detailoch lodi.

2.4.3 Deti krala Lir

frska legenda o detoch krala Lir je jednou z najstarsich. Jej korene siahaju do ¢ias davno
pred krestanskym obdobim. Podl'a legendy zil narod Thuata Dé Danann pod

povrchom zeme, kde vladol kral’ Lir.

V pribehu sa spomina, Ze mal $tyri deti, ktoré nadovSetko miloval. Ich nevlastna matka na
ne ziarlila. Chcela, aby kral’ miloval len a len ju, preto sa deti chcela zbavit. Naucila sa
umeniu ¢iernej magie, ako menit’ zvierata v iné tvory. Pred kral'om ale predstierala, ze deti
miluje. Jedného dna vSak prisla sprava o vojne, do ktorej kral musel odist’ a obranit
krajinu. Kralovna tato prilezitost’ vyuzila a vymyslela plan. Smutné deti chcela rozveselit,
tak vymyslela piknik pri jazere. Kym sa deti hrali pri vode krdlovna svojou hulkou

vyriekla kliatbu a premenila deti na labute. V tejto podobe museli zostat, kym nenajdu
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nevestu a zenicha z rozdielnych kralovstiev, ktoré proti sebe viedli dlhé roky vojnu. Chceli

nieco povedat,, ale zistili, Ze nemo6zu hovorit’, svoj hlas mohli pouzit’ jedine k spevu.

Ked’ sa konec¢ne kral’ vratil a nenasiel deti, Siel k jazeru kam chodievali. V tom sa k nemu
priblizili labute a zacali mu spievat’ smutnu piesen o tom, ¢o sa stalo. Ked’ to zistil, vyhnal
kralovnu pre¢ z krajiny a jeho deti odleteli, aby nasli milencov z kliatby. Uplynulo mnoho

rokov, az jedného dia zazneli svadobné zvony a z labuti sa opat’ stali deti.

Obr. 15 Obraz od Johna Duncana, Children of Lir
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANIMOVANY FILM BANSHEE

Mojim povodnym napadom na vytvorenie filmu bola banshee. Tymto bajnym tvorom som
bola oktizlena uz v detstve vd’aka serialu Carodejnice, kde sa prave ona banshee v jedne;
z epizdd objavila. Jej zobrazenie bolo tak trochu desivé a viac skreslené k predstave
démona, o ktorych sa opierala celd tematika carodejnictva, magie a kuziel. Napriek
podivnému vyzoru ma aj tak zaujala. Po dlh$iu dobu som nechavala myslienky na fu
v hlave stale ulezané a ¢akala na vhodnu prileZitost’ ju ozivit' vo filme. Vhodnou chvilou

sa ukazala diplomova praca, ktord mi umoznila si o nej zistit’ viac.

3.1 Pribeh a dej

Mojim zdmerom bolo priviest’ na svetlo svetla origin, ktory by jednoducho zhrnul, kto a ¢o
banshee je. To som mala v plane uviest’ vd’aka pribehu, v pribehu. Origin mal pdsobit’” ako
fantazia odohravajica sa v ohni, ¢o som aj urobila. Aby som pribehu dodala ¢aro a odkaz
k prastarému a tajomnému, rozhodla som sa postavy zoStylizovat' v podobe ,,jaskynnych
malieb®. Pribeh som sa snazila uviest’ do ¢asového obdobia okolo 6.stor.nasho letopoctu.
Jednalo sa o obdobie kedy na tomto uzemi zili vici a ndjazdy Vikingov boli ¢asté. Aj ked’
ma pribeh fantazijne prvky snazila som sa drzat’ ¢o najviac reality a zndmym faktom.

Chcela som v pribehu udrzat historicku rovinu s malymi prvkami fantazie a keltskych b4ji.

Prva cCast’ pribehu, ktori som vymyslala sa zaoberala predstavenim banshee a ¢im
v skuto€nosti je. Druhu ¢ast’ som chcela zacielit’ na 'udské emocie a postavy, skrz ktoré by
sa tragicky osud odohraval. Tak aby bol pribeh atraktivnejsi rozhodla som sa pre dieta,
malého chlapca, ktory by sa ocitol v nebezpecenstve. Predtym nez uvediem divéka do
obrazu o vile smrti, predstavim mu chlapca a jeho rodi¢ov, aby sa s nimi zoznamil. Skrz
chlapca spoznavame jeho okolie a veci, ktoré ho ldkaju a vabia hlboko do utrob lesa. Aby
som cely zazitok s nadprirodzena posilnila, uviedla som dej pribehu do dna, kedy sa
zacCinaju oslavy sviatku Samhain, kedy je mozné Carovné bytosti stretnit. Aby som si
udrzala prirodzene redlnu linku vo svojom pribehu drzala som sa faktorov, ktoré by realne

mohli malého chlapca alebo l'udi ohrozit’, tym boli Vikingovia a vlci.
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3.1.1 Basen

Aby bol pribeh zrozumitelnejsi rozhodla som sa pouZit’ rozpravaca, ktory by nam vsetko
osvetlil. Taktiez som chcela posilnit’ to, Ze sa jedna o baladu, ktord neskonci St'astne, ale
tragicky. Pre lepSie uputanie a l'ubozvucnost’ slov, sa v basni nachadza typ zdruZeného
rymu aabb. Baladou som sa tiez rozhodla vzdat’ hold K.J. Erbenovi, ktory ma prave pri

pisani basne ovplyvnil.

Ked’Ze sa jedna o bytost’ pochadzajiicu z Britskych ostrovov, basen je celd v anglictine. Jej
zlozenie nebolo vobec jednoduché a svojej angli¢tine som neverila. Preto som poziadala
pani Moniku Hasan, profesorku angli¢tiny, o pomoc. T4 mi pomohla so skladbou viet,
upravami a rymami, ktoré sa miestami tazko hladali. Vd’aka nej vznikol aj posledny,

neplanovany odstavec, ktory celt baseil skvelo zakoncuje.

3.2 Postavy

Rowen je postava malého chlapca. Je to maly rySavy chlapec, ktory je vel'mi hravy a rad
prebada nové miesta. Jeho meno znamena maly cervenovlasy (little red head). Do pribehu
o banshee sa tak ponori, Ze sa jeho predstavy o nej zrkadlia v ohni. Postavu Rowena som

pocas procesu tvorby mierne upravila a tak sa odklonila od jeho povodného vyzoru.

plet nos obocie vlasy

zuby  jazyk tlama ofdi

Obr. 16 Vytvarny navrh Rowena pred a po

Murtagh je Rowenov otec, nacelnik. Svojho syna a Zenu miluje nadovsetko, preto ked’
zisti, Ze syn nie je na mieste u ohna, vyda sa ho hl'adat’. Meno Murtagh znamena ochranca
mora (protects the sea). Jeho meno vSak v tomto pripade neodkazuje na to Cim je, pretoze
ochranil syna namiesto toho aby uchranil osadu. Vybral si rodinu namiesto ochrany celého
svojho kmena. Pravdou ale je, Ze o nebezpecenstve, ktoré sa rutilo na kmen zistil, az ked’

uz bolo neskoro.
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Obr. 17 Vytvarné navrhy Murtagha

Bronach je matkou Rowena. V pribehu nehra vel’ku ulohu, no vd’aka par zaberom s fiou
moZeme usudit’, Ze jej na synovi vel'mi zalezi. Jej meno znamenda smutok alebo zdrmutok.
Zvolila som tak, pretoZe jej osud neskonci stastne. Ona aj Murtagh maju okolo seba tartan,
na znak urcitého spojenia medzi nimi. Taktiez vyber farby tartanu je prisposobeny tak, aby
vypovedal o akii oblast’, & narodnost’ sa jednd, teda oblast’ frska. Zmenou si presla aj
Bronach, ktorej som zmenila farbu oblecenia. Bolo to z dovodu, Ze v scéne kedy stoji pri

Murtaghovi posobila ako jeho sestra a nie manzelka.

Obr. 18 Vytvarné navrhy Brony
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Druid ako predstavitela mudrosti a znalosti som uviedla do pribehu ako rozpravaca
pribehu o banshee. Pretoze druidi chodili v bielych héabitoch, ako sa o nich hovorilo, dala
som aj ja svojmu bledy plast’ a aj cely vyzor prispdsobila bledsim farbam, tak aby medzi

ostatnymi vynikal a bol tak prvkom, ktory uptta pozornost’.

Obr. 19 Druid a banshee

Banshee je vila smrti ako hovoria uz vyssie uvedené informacie. Vo filme sa vSak mihne
na vel'mi kratku chvil'u. Napriek tomu pdsobi ako étericka bytost’, vznasajuci sa ako duch.
Mojim zdmerom bolo ukézat’ ju Co najmenej a zaroven ukazat’ divakovi, ze aj na tak kratku

dobu je mozné spatrit’ nieco, ¢o je beznym okom nevidietelné.

Ostatné postavy ako s napr. obyvatelia sa mihnu len vel'mi okrajovo a nehraju dolezitt
ulohu. Na zaciatku sa v poli preplett deti, s ktorymi sa hrd& Rowen. Muzikanti su prvkom
hudby. Objavia sa tam hraci na bubnoch, tzv. bodhran a hudobnik hrajtci na lyru, jedna sa

o skupinu bardov.

Zaujimavou vedl'ajSou postavou mi pride bludi¢ka. T4 hra Glohu zvodcu, ktory Rowena
naldka do lesa, no na druhu stranu ho odvedie do ,,bezpecia“ pred moznou smrtou, ktora
by ¢akala aj jeho samotného. Nemdzem vsak popriet, Ze z jednou z inSpiracii boli bludi¢ky

z filmu Rebelka.

KXl
‘.‘.v__(" -

b e §

Obr. 20 Bludicka pred a po
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Zlymi charaktermi v pribehu sa vlci a Vikingovi, ktory maji podobny vizualny zéklad.
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Obr. 21 Vytvarné navrhyVikingov a vikov

3.3 Animatik a skusky

Nie som velky milovnik storyboardov, preto tuto fdzu preskakujem a rovno vytvaram
animatik, ktory mi vzdy povie viac. Animatik sa stal akymsi testerom pre zrozumitelnost’
a mojej predstave o filme. Vd’aka cCasovej osi a moznej ¢asovej predstave, film vychadzal
priblizne na 6 minat. Niektoré scény sa museli skrz nelogic¢nost’ nasledujucich zaberov
poprehadzovat, alebo Uplne odstranit. Vo farebnej skuske pozadia som balancovala nad
farebnostou. Ukazalo sa, Ze zelend varianta nepdsobi prirodzene na no¢né pomery svetla.
Rozhodnutie padlo na studené modré odtiene. Taktiez pri d’alSej skuske sa moja Zziariva
farebnost’ postav musela zmenit' a to rapidne. Ovplyvnili ju chladné odtiene modre;j.

Napriek tomu na svojej farebnosti nestratili a farby napriek tme stéle Ziaria.
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3.4 Animacia

Hlavnou a najdolezitejSou zmenou pre mma bol pristup v animovani. Rozhodla som sa
nerobit’ klasicka kreslenku. Bolo to jednak z casovych dovodov a vyzoru kostrbatého
pohybu, ktory by pod casovym tlakom vyzeral horSie a horSie. Animaciu som teda
zapocala v Adobe After Effects. ISlo o vytvaranie postav priamo na scénu, ¢o mi umoznilo
rychle zaobchddzanie so zmenou farieb, zmenou hrubky linky, klIiCovania plynulého
pohybu a manipulaciu s ¢asom. Napriek tomu, Ze som to animovala v programe, ktory mi
umoznil vytvorit’ ¢isto vykreslené linku, nachadzaju sa tam aj zabery, kedy sa linka trasie
a je malovana rucne. Je to z dovodu rozliSenia niektorych postadv ako su Vikingovia alebo
vlci. Rozhodla som sa tak aj preto, aby postavy pdsobili pohyblivo a Zivelne. Dalsim
ukazatel'om, Ze sa jednd o zl¢é, negativne postavy je ich farebna vypln, ktord je taktiez
dynamicka. Su to akési rychlo pohybujice sa pasy, ktoré moézu pdsobit’ ako poSkodeny

filmovy péas so Skrabancami.

Aftery mi d’alej umoznili pracovat’ s postprodukciou, svietenim a rozliSenim jednotlivych
vrstiev. VicSia Cast’ zaberov prave nie je statickd, skor pohybliva, panoramaticka
sndjazdmi alebo odjazdmi kamery. Rychli pohyb som sa snazila spravit co
najautentickejSie, preto som vyuzivala blur efekt. Taktiez pri efekte teCucej vody som sa
snazila vyuzit' dostupni deformaciu a ru¢ne kreslené prvky ako odlesky, odraz vody od
kametiov alebo od brehu zeme. Co sa animécie postav tyka, aftery mi umoznili plynuly

pohyb a moznost’ upravovania na mieru, ¢o mi vel'mi vyhovovalo.

Obr. 22 Praca v After Effects
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ZAVER

S celkovym vysledkom som spokojnd, s filmom a aj s vyskumom okolo kultury Keltov. Vo
filme sa mi podarilo vyuzit vicSinu informdcii, ktoré som nastradala po€as hladania
bliz§ich informacii. Jednalo sa predovsetkym o poznatky o Samhaine, kedy pocas tohto
sviatku bolo mozné vstipit' do Zasvéti, pretoze Kelti verili, Ze je sucastou ndsho sveta
a obklopuju ho hmlovité brany skrz, ktoré sa dalo vstupit. Taktiez znalosti tykajiice sa
banshee som zuzitkovala v &o najvi¢Som moznom mnozstve. Co sa tyka daldich
informadcii, najviac ma v literatiire zaujali drobné detaily tejto kultury. Jednym z prikladov
je kniha o stromoch, ktoré Kelti uctievali a modlili sa k nim. V knihe boli popisané nielen
povodné nazvy stromov alebo ich oznafenia v oghamovej abecede, ale taktiez priprava
liecivych zabalov, alebo ¢ajov z plodov stromov. Ku kazdému stromu prirad’ovali magicka
schopnost’, alebo bol sucastou bajneho pribehu, vdaka Comu mi prisla kniha o to
zaujimavejsia.

Celkové zbieranie znalosti aich vstrebanie mi zas ukazalo, Zze su uzito¢né a urcite sa
niekde behom c¢asu eSte na mia vyhrni. Necakala som, Ze to bude tak skoro a zrovna pri
pozerani Cerveného trpaslika. Jednalo sa o epizodu, kedy sa nechtiac presuni1 v &ase, kedy
Kryton vysvetluje ,,Jsme v zemi jménem Albion, panove. Znaméjsi jako Britdanie. A pise
serok 23 po Kristu. 23 po Kristu? A nebyli tenkrat Britové magori, co litali modre
potetovany, do némoty zliskany, rvali se, zvraceli a pak vytuhli?* Beznd predstava

fungujuceho barbara, Pikta, v praxi.

V dalsej hlaske (tiez z Cerveného trpaslika) ktora mi vycarila ismev na tvari, bola
v skutku tym o ¢om som celtl dobu ¢itala, vd’aka comu moje znalosti o Keltoch znova
ozili...

WZila jsem v Albionu deset mésicnich cykli, ale utekla jsem, kdyz byla moje rodina
s kiikem vyvlecena z domu na obrovskou veéz z prouti a tam obétovana trem bohiim —
Teutatovi, Esovi a Taranidovi. Nejprve byli zardouseni, potom byli updleni a nakonec byli
utopeni. Troji smrt usmireni tri bohu. Pak druidové vypili jejich krev, snédli jejich maso

a rekli, Ze uroda ted’ bude hojna.*

Co viac dodat’. Najlepsie zhrnutie toho, o som sa o Keltoch a ich kulttre do¢itala.
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