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ABSTRAKT

Teoreticka cast této diplomové prace popisuje cely proces tvorby kratkého filmu Svatebni
dar, ktery vznikl za pouziti techniky klasické ploskové animace. Zahrnuje studium mytolo-
gie a kultury, pfipravu scénéie a vytvarné podoby, vyrobu loutek a kulis a samotnou ani-

maci a postprodukci.

Kli¢ova slova: animace, 2D, déti, dospéli, germani, mytologie, bohové, Thor

ABSTRACT

The theoretical part of this thesis describes the proces of creation of the short film called
The Wedding Present made in the traditional technique of cut-out paper puppets. It inc-
ludes study of the germanic mythology and culture, creating of the literal and technical
scenario, path of the art style, creating of the puppets and scenery, animation and post pro-

duction.

Keywords: animation, 2D, children, adults, The Germanic people, mythology, gods, Thor
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UvVOD

Vzdy jsem méla rada pohadky a legendy z cizich zemi. Lakalo mé& zkoumani kultur
a jejich tradic, abych pochopila, z ¢eho ty uzasné piibéhy vzesly. A ¢im podivnéjsi, tim pro
mé byly zajimavéjsi. Prvnim takovym popudem byla kniha Myty a legendy - Egypt, Recko,
Galie, kterou jsem Cetla jako mala, na zakladni Skole jsem se rozhodla jednu zemi studovat
vice a tou bylo Japonsko. SpiSe nez animované filmy, které m¢ k této zemi ptivedly, mé
fascinovaly tradi¢ni prvky, které se v nich objevovaly - statecni a hrdi samurajové, moudii
mnichové, krasné geishy v kimonech, neuvéfitelna spousta duchti a démont vselijakych
tvart a k tomu bojovd i magickd uméni umoziujici nadlidsky vykon za zéchra-
nu...cehokoliv. Imponovala mi tradi¢ni hudba a japonské dievofezy, kterymi dokazali
umélci vérné zachytit atmosféru, pohyb i1 zvuk jednoho okamziku. Japonské divadlo Kjo-
gen zase davalo obrovsky prostor pro fantazii svou jednoduchosti, ptesto je kazdy pohyb i
slovo peclivé promysleno, tak jako je promysleno tieba umisténi vSech kaminkti v zenové
zahrad¢. Lehkost a peclivost zakotfenéna uz hluboko v historii. Proto jsem chtéla zkusit vzit
nekteré z téchto zkuSenosti a vyuZit je pii tvorbé néjaké tradi¢ni pohadky. Inspirace jsem

tedy méla dost.

Ale...dostala jsem se do slepé ulicky, protoze zadné z pohadek mé nezaujala nato-
lik, abych se ji vénovala vice a rozvedla ji. KdyZ ano, §lo o vaZna ¢i smutnd témata. Sice

jsem byla nadSena z novych poznatkd, ale timto smérem jsem se rozhodné vydat nechtéla.

Takto jsem si zainala ujasnovat, jaky Zanr by byl pro mé nejvhodné;jsi. Jako u své
bakalafské prace, méla jsem zdjem o néco komického, kde bude velky prostor pro mou
fantazii, kde budu moci divaka zaskocit né¢im necekanym a také, aby si ve filmu nasli své
dospéli 1 déti.

A tak, jako malé déti maji rady Ustni vypraveéni ptibéhd, i me se jednou postéstilo a
poslechla jsem si starou severskou pisen o bohu Thorovi jak soutéZzil s obry, aby jim doka-
zal svou silu. T¢ si byli obti moc dobie védomi, a proto Thora riznymi zpiisoby podvadéli.
Uz jen to nadSené a barvité vypravéni mluvciho, mého ptitele, vzbuzovalo epické predsta-
vy. Jak Thor téZce dopadé na jedno koleno po dlouhém souboji se stafenkou, kterou byla
ve skuteCnosti sama smrt. Obti nejprve trnuli v obavach, ze Thor zvitézi, proto se vSichni

rozesmali, aby nedali nic najevo.
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Védéla jsem, ze presné takovy humor a temperament absurdniho pfibéhu by mé
bavil a ze bych takovy pocit chtéla zachovat i pro divaka. Nad lehkosti a peclivosti kultury
velmi trpélivé a soudrzné zvitézila kultura drsného a horkokrevného severského lidu, ktery
si bézn¢ dokézal nad dZzbanem medoviny délat legraci z bohii, které tak obdivoval a ucti-

val.
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I. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACNI ZDROJE

1.1 Volba namétu - Soumrak bohu

Krom¢ samotnych ptibéht mé vzdy zajimali i ti lidé, co je vypravi, a jakym zptiso-

bem je vypravi. Je UZasné, jak dva lidé dokézou podat ten samy piibéh uplné jinak.

Cesky pieklad pisné o Thorovi a obrech zminéné v Gvodu zpracovala ¢eska nor-
distka Helena Kadeckova! v knize Soumrak bohii, kde vypravnym zpiisobem popisuje po-
catky svéta, bohy, jejich Ciny, zvyky i jejich zanik tak, jak jsou popsané ve sbirce hrdin-
skych pisni Starsi Edda a v rukopisu od islandského déjepisce Snorriho Sturlusona (Mladsi
Edda). Sepsany byly v obdobi mezi 11. a 13. stoletim, plivodné jako pfirucka pro basniky,
ale zaroven poskytuje hodnotny zdroj informaci o podobé germanskych mytd.? Dal$im
zdrojem mohou byt i konkrétni verse, které uz nejsou oproti sbirkdm anonymni, ale pfifa-
zuji se do daného obdobi ke konkrétnim dvornim basnikiim - skaldéim.? Po piecteni knihy

Soumrak bohu jsem vybirala z nékolika ptib&ht, které jsem piepsala do kratkého scénare:
a) Stvoreni svéta

Setkanim mrazu od Niflheimu a zdaru od Muspelu v propasti niceho vznikl z kapek
tajici vody prvni zivot - obr Ymi a krava Audhumla, ktera oplyvala neobycejnou do-
Jivosti. Kdyz krava olizovala kamen, vyrasily na ném vlasy a pak vyskocil krasny a
silny muz Buri, otec Odina, budouciho nejvyssiho boha. Ymi mél sam se sebou po-
tomky. Kdyz spal, potil se a zpod paze mu vyrostl muz a Zena. Jeho nohy zplodily

Syna.

Obri a bohové spolu zili v miru, ale jak Ymi porad jen lezel a spal dobre nasycen
mlékem, z jeho mohutného tela vyskakovali dalsi a dalsi obri a hrozilo, Ze zaplni ce-
ly prazdny prostor. Proto Odin se svymi bratry zakrocil a Ymiho zabili. Vylilo se z
nej tolik krve, Ze se obri utopili az na dva, co odpluli hluboko do mlh. Z jejich po-

tomkii se stali uhlavni neprdatelé bohii.

'KADECKOVA, Helena. Soumrak bohii: severské myty a bdje. Ilustroval Klara FOLVARSKA-
ROSEOVA. Praha: Aurora, 1998. ISBN 80-85974-98-3.
2BELLOWS, Henry Adams. The poetic Edda. New York: The American-Scandinavian Foundation, 1923.
3 PAGE, R. 1. Severské myty. V Praze: Levné knihy KMa, 2007. B4jnd minulost. ISBN 978-80-7309-
423-2.
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Z Ymiho tela bohové stvorili zemi, z krve Feky a jezera, z kosti hory a kameny, z via-
su stromy a travu. Mozek vyhodili vysoko do vzduchu jako oblaka. Ymiho lebku po-
stavili na zem jako kopuli a vytvorili tak nebe. Z ohnivého Muspelu pochytali jiskry
a umistili je na oblohu jako hvézdy - nejprve zmatené poletovali, ale pak bohové
ucinili pritrz tomu chaosu a nékterym vymezili stalée misto, jinym stalou drahu, po

které meély obthat a urcoval se podle nich cas.
Z cervikii v zemi vytvorili bohové trpasliky zrucné v remeslech.

Konecné bohové kraceli po pobrezi a obhlizeli své dilo, kdyz uvideli dva vyplavené
kmeny, morem vybilené a vyhlazené a sluncem ususené. Tak obdivovali dilo priro-

dy, az se rozhodli jim vdechnout zivot, rozum a rec. Tak se zrodili prvni lidé.

b) Thor mezi obry

Thor se vydal za obry, aby s nimi poméril silu, a vzal s sebou svého pritele Lokiho,
ktery byl casto i jeho rozumem, proto jej ihned umlicel. Thor nejprve vrhl nékolikrat
na jednoho z obrii kladivo s tou nejvétsi silou, jakou dokdzal vynalozit, ale obrovi se
nic nestalo. Pil medovinu z obriho rohu, dokud cely nezbrunatnél, ale hladina klesla
jen o kousek. Snazil se zvednout obrovu kocku, ale byla tak tézkd, ze se od zemé od-
lepila jen jednou packou. Nakonec po urputném boji se starenkou klesl na jedno ko-
leno. S hanbou se vracel zpét do Asgardu, kdyz ho jeden z obrii zastavil a vysvétlil
mu, Ze proti néemu pouZzili Isti. Ve vzdalené hore zelo nekolik velkych der po tézkem
dopadu Thorova kladiva, velky roh medoviny byl napojen na more, ze kterého ted
byla sous, kocka byl ve skutecnosti had Midgarsorm pevné obepinajici cely svet a
starenka nebyla nikdo jiny nez stari a smrt. Obr Thorovi vysvétlil, Ze si preji, aby v
miru odesel a uz se nevracel. Thorovi ale nabidka smiru sla jednim uchem dovniti a
druhym ven. Byl podveden a slibil odplatu. Jen Loki celou dobu védél, co se de-

lo...ale nesmél mluvit.

Oba piib&hy jsou velmi origindlni a absurdni, ale nemén¢ slozité. Stvofeni svéta by
mohlo ve "zrychlené" podobé vypadat zajimavé - propast se zaplni obry, aZ za¢nou piepa-
davat, jeden z bohil propichne Ymiho a ten odlétne jak balonek s velkou rudou sprchou ze
které¢ pak vznikne mote...jisté¢ by se to dalo zpracovat kompaktné a nenasiln¢ (a ze toho
nasili je v predloze hodné€). Pfedstavovala jsem si, jak by to asi zpracoval tieba Pavel

Koutsky.
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Thor mezi obry byl prvni pfibéh, ktery jsem slySela vypravét a inspiroval mé k to-
mu, ze by i mij film mohl mit komentéf. V origindlnim piibéhu je ale pfili§ mnoho udélos-
ti a postav, které by mi bylo lito vynechat nebo odbyt kviili kratkému casu. BBC vytvoftilo
pro déti animovany serial Sagy Vikingu a u ptibéhu Thor mezi obry jsem ve své verzi uva-
zovala podobné ohledné¢ vynechavek. Thor mél v ptivodnich pisnich s sebou jako otroky
dvé déti, které po cesté za obry vzal jejich smrtelnému otci jako trest za neuposlechnuti.
Jedno z nich Thora zastoupilo v zavod¢ s obrovou myslenkou a skoro i uspélo. Aby byl
- tfi discipliny, ve kterych Thor skoro zvitézil. Vysledkem serialu od BBC jsou tfi dily po
peti minutdch vénované tomuto piibehu. Stvoreni svéta v§ak BBC vyjadiilo velmi stru¢né:
"Odin tfikrat dychl a vytvofil zemi obrii Niflheim, zemi lidi Midgard a zemi bohti Asgard".
Pro mou piedstavu o adaptaci to bylo az pftili§ zjednodusené vyjadieni pomérné slozitého

procesu.

¢) Thrymskvitha

Jednoho rana se Thor probudil a jako vidy nejdrive sahl po svém kladivu. Ale ne-
bylo na svem miste. Koukl pod postel, nadzvedl stul i lavice, prohledal v§echny kou-
ty, ale kladivo nikde. Nechtél, aby se o takové ostudé dovedéli ostatni bohové, proto
bézel pro radu za svym druhem Lokim, ktery byl casto i Thorovym rozumem. Loki

se promeénil v ptaka a letél hledat obry, kteri podle néj kladivo ukradli.

A jednoho nasel. A dokonce se sam ke kradezi priznal, ale Mjollnir by vydal pouze
Jjako svatebni dar bohyni Freyi.

,, Freyo! Hned se previékni do svatebniho! Jedes se vdavat.* naléhal Thor, ale do-
t¢ena Freya se dala do takového kiiku, az ji pukl nahrdelnik na hrudi a zburcovala

ostatni bohy.

Thoruv otec Odin rozkazal, at jede Thor pro své kladivo sam prevlecen jako nevés-
ta a Loki jako jeho druzicka. Vsichni bohové souhlasili a rozhorceného Thora si

vzala na starost jeho matka Frigg.

Po devet dni jedl pouze posvatna jablka, po kterych vyrazné zestihlel a moznad i
zkrasnél. Musel byt pecliveé oholen, oblecen do svatebnich Satii a misto spreZeni s
kozly jeho vuz tahly Freyiny dve kocky. Thor nesmél promluvit, protoze by jej pro-

zradil jeho hluboky hlas, proto mél nechat veskerou konverzaci na Lokiho.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 15

Kdyz nevesta se svou druzickou prijely, obr Trym byl nadsenim bez sebe a rovnou
svolal vsechny pribuzné a usporadal hostinu. Thor, ktery devét dni nejedl nic jiného
nez jablka, sporadal sam celého peceného vola a vypil tii sudy medoviny a piva.
Trym pry jesté nepotkal Zenu, co by tak mdlo mluvila a tolik toho snédla, ale Loki
vysvetlil, ze byla jeho nevésta tak nedockava, ze devet dni nic nejedla. Dojaty Trym
Jji chtél polibit, jen poodhrnul zavoj a ucukl, jako opareny. Divil se, ze Freyi srsi z
oci blesky, na to Loki znovu odpovédeél, zZe jeho nevesta byla tak nedockava, Ze de-
véet dni nespala. Trym byl okouzlen. Hned nechal prinést Mjollnir a pozadal svou
nevestu o ruku. Thor mu ruku podal a stiskl se vsi zurivosti, ktera se v ném po ce-
lych devét dni hromadila, az obr klesl na kolena. Druhou rukou se rozmdchl svym
kladivem a Trym se skdcel na zem. A po ném dalsi obrové, pokud nestihli utéci.
Thor a Loki, oba stale v satech, naskocili na viiz s kockami a s kladivem se vitézné

vratili zpét do Asgardu.

Zamérem autora bylo pravdépodobné vytvorit komicky kontrast a zatto€it na Tho-
rovu muznost a vojenské dovednosti jeho navleCenim do Zenskych Sath a Sperkd, které
nevésta dostavé pred svatebni noci.* Zaména &i Giplna zména pohlavi se ale v severské my-
tologii objevuje prekvapivé ¢asto. Samotny Loki se ménil v zenu hned nékolikrat a z rlz-
nych déivodi a jako Zena mél také nékolik déti. Zeny pievleéené za muZe popsany nejsou,

ale vyskytuji se takové, co se vyznauji spise muzskou povahou.’

Téma posledniho piibéhu bylo jednoduché - hledani ztracené véci. Védé€la jsem, Ze
chci, aby byl vhodny pro malé 1 velké publikum, aby byl absurdni a aby pobavil nejen di-
vaka, ale 1 autora pfi tvorbé. Kromé toho ptibéh obsahuje néco velmi povédomého. Nékdo
skryva svou identitu a nékdo jiny se ji snazi pomoci otazek odhalit podobné jako v Cerve-

né Karkulce®:

4 FRANKKI, James. Cross-Dressing in the Poetic Edda. Scandinavian Studies [online]. Society for the
Advancement of Scandinavian Study, 2012, 84(4), 425-437 [cit. 2019-02-07]. DOI: 10.1353/scd.2012.0063.
ISSN 00365637.
5 OTS, Loone. Position of the Woman in the Poetic Edda. Folklore: Electronic Journal of Folklore [online].
Estonian Literary Museum, 1998, 7(7), 7-30 [cit. 2019-02-07]. DOI: 10.7592/FEJF1998.07.llonel. ISSN
14060957.

6 OPIE, lona a Peter OPIE. The Classic fairy tales. New York: Oxford University Press, 1992. ISBN
0-19-211559-6.
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"Nikdy jsem nevidé€l, aby Zena tolik jedla a tak malo mluvila."
"Babicko, pro¢ mas tak velké zuby?"

Preklad Heleny KadeCkové jsem porovnala s nékolika preklady do anglictiny,
abych zjistila, jak moc se autorka drZela originalu, protoze mym cilem bylo vytvotit adap-
taci na ptvodni vypraveéni a kniha mi méla byt pouze inspiraci, ovsem Ceska verze, a¢ neni

psana ve versich, je pfedlohdm velmi vérna.”®

1.2 Germanska mytologie a kultura

Vybrala jsem sice jeden konkrétni ptibéh, ale nesoustfedila jsem se pouze na ngj.
Hledala jsem cokoliv, co by mi pomohlo d¢j zptesnit a doplnit o zajimavé prvky. Dostala
jsem tak pftilezitost prozkoumat germénskou kulturu i mytologii vice do hloubky. V dal$ich
odstavcich budu oboji porovnavat a zdrojem informaci mi budou zejména knihy Soumrak

bohii Heleny Kadeckové!® a Germdni Malcolma Todda.!!

Co by ¢lovéku neznalému mi pripadalo neuvéftitelné, jak moc se germanska kultura
odrazi i v jejich mytologii. Naptiklad setkani dvou bozskych rodi, Asti a Vant, za¢alo
izemi neZ uzaviit smir - toho nakonec docilili vymé&nou "rukojmich".!® Prvni historické
zaznamy ze setkani Rimand s germanskymi narody také popisuji bojovniky vybavené
hlavné ostépy a také, Ze bylo zvykem pro udrZeni poslusnosti a vérnosti kment brat k vid-
ci pfibuzné jako rukojmi. Tieba déti tak Casto byly vychovavany mimo svou vlastni rodi-
nu.'! Bohové se schazeli a spole¢né délali diileZitd rozhodnuti na konkrétnim dohodnutém
misté ve stejnou dobu.!? Podobné bylo zvykem u Germant, aby se svobodni muZi schazeli
a rozhodovali o dalSim postupu (najezdu). Alespoii pted tim, nez Germansti vidci okoukali

od Rimanti post cisaie a sami zatouzili po neomezené moci.!! Bohové dokonce nebyli ani

7 Thrymskvida: The Lay of Thrym. Germanic Mythology [online]. ©2010 [cit. 2018-04-22]. Dostupné z:
http://www.germanicmythology.com/PoeticEdda/Thrymskvida.html

8 ASHLIMAN, D. L. The Lay of Thrym. University of Pittsburgh [online]. University of Pittsburgh,

©2009 [cit. 2018-04-22]. Dostupné z: https://www.pitt.edu/~dash/thrym.html

9 BELLOWS, Henry Adams. The poetic Edda. New York: The American-Scandinavian Foundation, 1923.

10 K ADECKOVA, Helena. Soumrak bohii: severské myty a bdje. llustroval Klara FOLVARSKA-
ROSEOVA. Praha: Aurora, 1998. ISBN 80-85974-98-3.

1 TODD, Malcolm. Germdani. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1999. D¢jiny narodt (NLN, Nakladatel-
stvi Lidové noviny). ISBN 80-7106-263-4.
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vSevédouct, i kdyz se tak mohlo Casto zdat z vypraveéni. Pred dulezitym rozhodnutim si
vidci kmene 1 nejvyssi z bohil nechévali zavolat na pomoc védmu. Bylo bézné, Ze si z na-
jezdl valecnici piivezli jako vale¢nou kofist otroky, ktefi pak nejcastéji pomahali v do-
macnosti - bith Thor mél dvé lidské déti jako pomocniky a dokonce i obrtim otroci poma-

hali obdélavat ptidu.'?!!

Germanska spolecnost byla véalecnicka, kruta, hrda, ale dokazali s nadsdzkou mluvit
o svych bozich. Piehan€li jak jen mohli a té¢Zko by se dala hledat né¢jakd dana pravidla, jako
je to u jinych nabozenstvi - jednou se bohové Zeni s obrynémi, jindy biih prespi v jeskyni,
ktera se ukaze byt ztracenou rukavici obra. Bohové severu byli podobné jako v Recku v
mnohém podobni lidem, dokonce se zdaji byt jesté 1idstéjsi (urazlivost, vrtkavost ¢i egois-
mus, podeziravost). Podle vypravéni pravidelné navstévovali svét lidi, ktery jim ani polo-
hou nebyl pfili§ vzdaleny. Pfece cely svét tvofila ploSina ohranic¢end skalami, kam byli
vyhnani obfi za palisdidové hradby, které chranily uzemi lidi, kde se uprostfed na velké
planing rozprostiralo mésto bohti, kam se lidé sm¢li dostat teprve po smrti v boji, at’ uz to

bylo po bitvé k nejvyssimu z bohti Odinovi & v boji o lasku k bohyni Freyi.!?!?

Kdekoliv se dal najit dal$i kousek do skladacky, kterou se pro mé prace zprvu stala.
Jak by asi méli vypadat obti? Ptibéh "Zamilovany Frey pozbyva svého mece" popisuje, ze
néktefi byli vysoci jako véZ, jini Siroci jako stodola, néktefi méli kravskou ohanku (velice
dilezity detail!), vSichni méli velké nosy, usta od ucha k uchu a rozcuchané vlasy. Jak asi
vypadalo jejich obydli? Byly to nevzhledné domy z neotesanych kmeni stromt, jinak po-
pisem se pfili§ neliSily od pevnosti bohtl a statki lidi. Takze hodné velké hrubé stavby, ale
z vypravéni se zda, ze obfi zili dost podobné jako bohové - méli sva sidlisté, sluzebniky
(otroky), v 1été lovili v lesich, v zimé& lyzovali (tak ukazuje Zivot jedné z obryn piibéh

"Unos Idunny a Njordiiv shatek").'?

V knize se dokonce piSe, Ze Thor vlastnil kladivo, které se dokazalo zmensit, aby

jej mohl schovat pod halenu. Ne pod néjakou honosnou zbroj, jen prosté obleceni. Typic-

12 KADECKOVA, Helena. Soumrak bohii: severské myty a bdje. Tlustroval Klara FOLVARSKA-
ROSEOVA. Praha: Aurora, 1998. ISBN 80-85974-98-3.

13 TODD, Malcolm. Germdni. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1999. Dé&jiny narodt
(NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny). ISBN 80-7106-263-4.
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kym odévem Germénd pro boj dlouho nebylo Zadné brnéni, pouze platéné nebo kozené

kalhoty a kosile a to miize a nemusi vypovidat o Thorové bézném odévu.'?!3

Pti takovém srovnani se zda, ze Germani prosté vyuzivali, co znali, kdyZ Slo o bohy
a jejich zivot. Namisto éterického piibytku ve hvézdach meéli své pevnosti opevneéné
hradbami, aby je ochrénily pfed nebezpec¢im okolniho svéta. Tak to délali i jejich uctiva-

éi.1213

Ovsem velky rozdil byl v pojeti bohatstvi. V jedné povidce Helena Kadeckova pise
o hale spolecné pro vSechny bohy, kde se nachazel i Odintv triin. Na sténach visely zlaté
Stity a mece, které misto pochodni osvétlovaly celou mistnost. Valhalla, kam méli odchéazet
mrtvi vale¢nici, méla celou stiechu pokrytou zlatymi $tity.!? Takova predstava musela byt
pro tehdejsi lid opravdu pusobiva a lakava vzhledem k tomu, Ze v germénskych zemich
nebyla Zadna nalezi$té zlata a hlavnim bohatstvim byla polni Groda, zvifectvo a do okol-
nich zemi se vyvazely hlavné koZesiny a jantar. Pro Rim byly na severu nejvyznamné&jsi
lidské zdroje, proto se pozdé&ji pfi vidiné slavy a majetku germansti valecnici nechavali
najmout do fimské armady. Nejvice poznatkl o tehdejsi civilizaci mame z nélezli z pohte-
bist’ a pfed koncem 1. stoleti byly bohaté vybavené hroby velmi vzacné. Tehdy se teprve
zacalo do severni Evropy dostavat vysoce kvalitni fimské zbozi - stfibrné, mosazné, skle-
néné a keramické - a postupné se zacalo rozvijet 1 zpracovani kovu. V 5. stoleti uz bylo 1
zlato bézné (do severni Evropy nejcastéji putovalo v podobé¢ fimskych minci) a to se odra-
zilo v rozvoji dekorativnich styll. Germansti viidci pak radi vystavovali své velké bohat-

stvi na odiv.'*

1.2.1 Germanska kultura

Vsechny ty detaily z ptfedchozi kapitoly mé vedly k tomu, abych vénovala vétsi
pozornost 1 Germanim samotnym i pies to, Ze zpocatku jsem byla trochu rozpacitd, zda si
vybirat pravé oblast severské mytologie. Nikdy diive jsem se o ni nezajimala a na toto té-
ma uzZ bylo zpracovano mnoho knih a filmt (hranych i animovanych) tvtrci, ktefi studiu

této oblasti vénovali uz spoustu let.

4 TODD, Malcolm. Germdni. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1999. Dé&jiny narodti
(NLN, Nakladatelstvi Lidové noviny). ISBN 80-7106-263-4.
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Mym zdrojem informaci a inspirace byla hlavné kniha Germdni Malcolma Todda,
ktera mi pomohla nahlédnout do uplnych pocatki i jinych germanskych narodi nez Vikin-
gu, ktefi jsou pravdépodobné nejznaméjsi. Jak se dalo charakterizovat germanské spole-

Censtvi? Jak zili? Jaké m¢li zvyky? Jaké bylo jejich uméni?

Myslim, Ze je vhodné podotknout, Ze téma germanské mytologie nebylo inspirativ-
ni vzdy v dobrém smyslu slova a to diky velkému zajmu ¢i spiSe posedlosti nacistli sever-
skou civilizaci, na jejimz zakladé vznikla kniha Mytus 20. stoleti Alfréda Rosenberga jako

vvvvvv

mitské nazory daly vzniknout tzv. pozitivnimu kiestanstvi, které se snazilo oprostit od

CAll

"necistych zidovskych vlivil" jako byl Stary zdkon a prosazovalo aspekty arijské rasy

(vzhled, povaha a hodnoty). Podle Rosenberga byl "vzhled obrazem duse".!

Idea o prastarém a neporuseném germdnstvi se rozsifila uz na konci 19. stoleti,
vlastnosti germanskych vale¢nikli se zna¢n¢ idealizovaly podobné jako cela tehdejsi spo-
le¢nost, ktera byla povazovana za zdroj moralnich a spolecenskych hodnot.!”

"Hrdinska minulost nebyla v jejich ocich jen velkolepym dédictvim, ale i nadéji a voditkem

do budoucna, které jiné narody ztratily nebo nikdy nepoznaly."®

V minulosti byl upraven i vzhled germanskych valecnikl - nejrozsifenéjsim mytem
byly helmice s rohy, které jesté vice zpopularizovany komiksy ¢i filmy (Asterix a Obelix,
Marvel aj.). Helmy s rohy se objevovaly v historii u riiznych narodt, i u Germand, ale je-
jich tgel byl pro neprakti¢nost v boji spise ritudlni.!”

%

Cekalo mé tak rozhodnuti, nakolik a zda nasledovat urcité stereotypy, inspirovat se
historii, mytologii ¢i modernim ztvarnénim nebo si vytvofit pfedstavu svou vlastni. Mam
docela rada historickou vérnost, 1 kdyZ se ji neda vzdy docilit. Pokusila jsem se tedy najit
co nejvice informaci, které by mi pomohly zpiesnit mou predstavu o svéte, kde se odehra-

va vybrany pfib&h mého filmu.

5 VARSHIZKY, Amit. Alfred Rosenberg. Politics, Religion [online]. 2012, 13(3), 311-331 [cit. 2019-02-
07]. DOI: 10.1080/21567689.2012.698977. ISSN 21567689.

16 TODD, Malcolm. Germani. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1999. D¢&jiny narodtt (NLN, Nakladatel-
stvi Lidové noviny). ISBN 80-7106-263-4.

17 TODD, Malcolm. Germdani. Praha: Nakladatelstvi Lidové noviny, 1999. D¢jiny narodt (NLN, Nakladatel-
stvi Lidové noviny). ISBN 80-7106-263-4.
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V povidce se objevuje téma svatby a narazila jsem na rizné informace, jejichz
pravdivost se mi bohuZzel nepodafilo potvrdit. Pfikladem byla tfeba nendpadnd poznamka
tuzkou na okraji stranky vyptjcené knihy Soumrak bohii - svatebni Saty byly Cervené, pro-
toze Cervend byla oblibena barva boha Thora. Krasny detail, ale kolik je na ném pravdy? V
jiném zdroji se o svatebnich Satech piSe jen, Ze nebyly zddné specidlni, hlavnim prvkem
byla svatebni koruna, kterou nevésta vymeénila za svou divéi Celenku. Dulezité bylo du-
kladné omyti nevésty i1 Zenicha, aby zanechali svou nevinnost ¢i nedospélost minulosti a do

budoucnosti vkrocili s Cistym Stitem.

Pro zachovani a rozsifeni kment byly pro Germany svatby velmi dualezité. Podobné
to tak bylo i mezi jejich bohy, kdy bylo nemyslitelné, aby byl nékdo v dospélém véku jeste
svobodny a bezdétny. Proto mnoho povésti pojednavé o dohazovani, dvotreni nebo o smlu-
veném snatku, ktery sice vilbec nemusel dopadnout dobte, ale hlavné, Ze bylo o par svo-

bodnych méné a udrzoval se mir mezi spojenymi narody. '

Tradice hostin byla pfevazné o utuzovani a vytvareni
novych vztahl. Germani bouflivé oslavovali kazdy vale¢ny
uspéch, hodovalo se na svatbach, pohibech a kazdoroc¢nich
udalostech. Nejcastéji se pila medovina, na Islandu to bylo
hlavné jeCmenové pivo. Ptipravovaly se rizné druhy masa,
ale nejoblibenéjsi bylo hovézi, protoze skot byl méné bézny.
Ovce byly vice rozsitené, protoze byly méné narocné na
chov. Na pfipravu svatebni hostiny byl potieba dostatek
surovin, proto se termin hodné projednéval a odkladal na co

nejlepsi dobu. ™

Obr. ¢. 1: Vikingska nevésta

18 The Viking Answer Lady: Courtship, Love and Marriage in Viking Scandinavia [online].
[cit. 2019-05-09]. Dostupné z: http://www.vikinganswerlady.com/wedding.shtml

19 ZORI, Davide; byock. Feasting in Viking Age Iceland. Antiquity [online]. ANTIQUITY, 2013, 87(335),
150-165 [cit. 2019-02-10]. DOI: 10.1017/S0003598X00048687. ISSN 0003598X.
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1.2.2 Germanské uméni

V soucasné dobé se vénuje tvorbé ptivodnich germanskych Sperkimnoho umélct,
ktefi se snazi zrekonstruovat tehdejsi odivani ¢i udalosti. Mohla jsem tedy vychazet z his-

torickych nalezii i moderniho pojeti.

O zptisobu odivani uz jsem néco malo nacetla, ale hodily se mi i dopliikky k obleceni
postav. Nevnimala jsem Sperky pouze z detailu (propracované ornamenty), ale jak ptisobi
spolu s odévem jako celek. Zejména u Zen byly velmi ndpadné ndhrdelniky mezi kulatymi
tézkymi sponami. S jednoduchym stfihem nevypasovanych Sati vSe vytvaielo piijemnou

kompozici geometrickych tvari.

Obr. €. 2 a 3: Germanskeé Saty a Sperky

Pro budouci vytvarnou podobu postav m¢& velmi zaujala stylizace dvou german-
skych ptivéskli bohyné Freyi a Valkyry nabizejici roh s medovinou. Vlasy a Saty utvaii jen
par jednoduchych ploch, ze kterych si pozorovatel domysli pieklady latky, jeji vzorovani a

také konkrétni ti€es Zeny.
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Obr. €. 4-5: Germanské Sperky

To platilo i o ztvarnéni zvitecich soSek - bohové byli Casto spojovani s urcitymi
zvitaty, kterd je doprovazela na cestach nebo jim poméhala. Thoriiv viz tahli dva kozlové,
Freyin dvé kocky, jeji bratr Frey vlastnil kance a Odin mé&l zase dva havrany, ktefi mu do-
naseli zpravy z celého svéta, a jezdil na osminohém koni Sleipnirovi (pro zajimavost je
tento kun jedno z Lokiho déti z doby, kdy se zménil v Zenu, konkrétné v klisnu, a se zlym

).22 O zvifata by tedy ve filmu nebyla nouze a spoje-

umyslem se snazil odlakat jiného koné
ni jejich az roztomilé stylizace na Spercich spolu s drsnym svétem sevefanti by mohlo vy-

tvofit docela komicky kontrast.

Obr. ¢. 6: Reliéf zlatého rohu

20 KADECKOVA, Helena. Soumrak bohii: severské myty a bdje. Tustroval Klara FOLVARSKA-
ROSEOVA. Praha: Aurora, 1998. ISBN 80-85974-98-3.
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1.3 Uméni a film

1.3.1 Animovany film

Pti formovani predstavy o celkové podobé mého filmu mi pomohlo jej porovnat s
jiz existujicimi filmy. Po vybéru severské tématiky mé napadly hned dva: The Reward a

Saga of Biorn.

Prvni je o dvou ptatelich rozdilnych povah, ktefi spolecné cestuji za pokladem, ale
netusi, Ze poklad je cesta samotnd. Film mé az absurdné epicky d¢j, ktery se stupiiuje - oba
hrdinové se vypracuji z obycejnych déti ulice na zkuSené dobrodruhy. Nepratel¢ jsou stale
ného boha. Na konci dochézi ke vtipnému zacykleni. Hrdinové pohlédnou do zrcadla a vidi

dva docela drsné chlapiky (pfehnan€ vyumélkovany portrét). A praveé jeden takovy je tpl-

né na zacatku filmu inspiroval k jejich zivotni cesté.
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Obr. ¢. 8 a 9: The Reward

Druhy vypravi o starém silném valec¢nikovi, ktery chce zemfit v bitveé, aby si za-
slouzil misto ve Valhale. Je tu jednoduché téma hledani - stary vale¢nik hleda dostatecné
silného soupete a pocit marnosti se stupniuje a komicnost celé situace dotvaii absurdni a
necekané nahody (protivnik se zabije sdm, jiného unese obfi orel apod.). Cely piib¢h je
komentovany vypravécem a pokud bych zvolila i do svého filmu komentar, ptedstavovala

bych si ho podobné. Hluboky drsny hlas, trocha vaznosti ¢i moudrosti, ale 1 trocha humoru.

Obr. €. 9: The Saga of Biorn

Oba filmy ukazuji hrdinstvi, silu, nebezpeci, touhu néco dokazat a zaroven je tu

zachovana nadsazka a ptekvapeni.

Co se ty¢e humoru, techniky animace a prace se strukturou mi je velkym vzorem i
kratky animovany film Inspektor se vratil domii (Vatroslav Mimica, 1959). Je to detektivka
s temnou atmosférou, ale piesto jsou tu absurdni a hravé prvky. Neustal¢ nastavovani no-
vych pravidel filmového svéta jen aby je autor témét ihned zase porusil, dobfe udrzuje
divaka v napéti a pozorného. BE€Zné pohyby, vyrazy ¢i gesta hlavni postavy jsou zpracova-

ny velmi kreativné jednoduchym ptesouvanim casti t€la a detektiv se dostdva do grotesk-
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nich pozic. Také je zajimavé pouziti symbolll - detektiv se nezene za maskovanym zloc¢in-
cem, ale za otiskem prstu, ktery si s nim hraje jako kocka s mysi a sméje se mu. Detektiv
tak doslova nasleduje jeho stopu. Zaroven se mi libilo i temné, nebezpecné prostiedi v kon-

trastu s komicnosti. Védéla jsem, ze tyto prvky bych chtéla vlozit i do svého filmu.
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Obr. €. 10: Inspektor se ohlizi

V podobném duchu funguje i film Minotaur Daniela Sousy. StraSidelné a nebez-
pecné prostiedi a monstrum v hlavni roli je v kontrastu s povahou minotaura - je hravy,
tancuje pied zrcadlem a v takovych chvilich vypada spise komicky az roztomile. V dobg,
kdy jsem se poprvé setkala s timto filmem jsem se zrovna vénovala uhlovym kresbam, tak

mé zaujala i technika animace.
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Obr. ¢. 11. Minotaur

Pro inspiraci se Casto vracim 1 k filmu Brendan a tajemstvi Kellsu, kde mi byla

vzdy blizka ornamentalnost, pouzita perspektiva a prace se strukturou.

Obr. €. 12-13: Brendan a tajemstvi Kellsu

1.3.2 Hrany film

Detailti, se kterymi se dalo pracovat, jsem méla uz spoustu, ale hodilo se mi i vidét,
jak mohou fungovat dohromady. Filmy s germéanskou tematikou mi tedy pomohly mou

ptredstavu ucelit.

Ve filmu Posledni kral (Birkebeiner) bylo hlavnim prvkem lyZovani - zminuji ho
staré severské pisn€, ale moc se v dilech vychazejicich ze severské tématiky neobjevuje.
Dalsi zajimavosti byla sauna v tehdejsi domécnosti. Ve Starych bajich Vikingii zobrazuje
tehdejsi prostiedi (pevnosti, vesnice, domdacnosti) i ritudly a zvyky (dvofeni, svatba, vésté-
ni, brani syntli jako rukojmich pro udrZeni vérnosti panovi). Historicky film Vikingské Zeny

ukazuje zase postaveni Zen v tehdejsi spolecnosti.
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Obr. ¢. 14: Staré baje vikingi

Dulezité pro mé bylo dostat do vypravéni absurditu a vtip - krdsnym ptikladem pro
me byl film Boj snézného pluhu s mafii, kde je absurdni uz samotny nazev. Nechtéla jsem
zajit az k ¢ernému humoru, kterého je film plny, ale zaujala mé celkova stylizace a stupno-
vani déje. Jednotlivé postavy jsou velmi vyhranéné a praveé tim svym zptisobem komické.
Zdiraziuje se zde ocividné (néci smrt - divak si tak nevédomky muize udélat prehled o

tom, kolik lidi v celém filmu mélo zemfit).

1.3.3 Ilustrace a uméni

Z knizni ilustrace mé zaujaly knihy Soumrak bohii Heleny Kadeckové a Sdaga o

Volslunzich a jiné sagy o severskéem davnoveku.

HELENA KADECKOVA

SOUMRAK
BOHU

SEVERSKE MYTY A BAJI

Obr. ¢. 15-16: Knizni ilustrace
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Jednoduché az geometrické tvary a struktura v kresbé byly dobrym smérem pro
budouci vytvarnost mého filmu a mohla bych tak vyuzit svlij zajem o kresbu uhlem, ktera
by mi umoznila pravé ten drsnéjsi pristup, jaky by se hodil k severské tématice. Zajimala

jsem se tak vice o nékteré grafické techniky s podobnym charakterem, naptiklad linoryt.

Obr. ¢. 17-18: Kontrast

Nezamétfovala jsem se jen na dila spojena s germanskym svétem. Dobrou inspiraci

jsem nasla i v domorodych soskéach a hrub¢ vytezanych figur ze dfeva.

Obr. €. 18: Socha Odina
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2 LITERARNI A VYTVARNA PRIPRAVA

Béhem studovani germanské mytologie a kultury jsem si kladla otazku, jak moc
bych se méla drzet ptedlohy. Protoze piibéh o Thorovi a Trymovi byl uz nékolikrat zpra-
covan, mohla jsem si ujasnit, cemu se vyhnout a ¢eho vyuzit. Napiiklad studentsky film
Thrymskvitha byl zpracovan velmi vérné. Thor mél rudé vlasy a vousy, rukavice a pas, jak
se vypravi ve starych pisnich a prostiedi mél autor také peclivé nastudované. Jen po vizu-
alni strance byl film hodn¢ realisticky a ja chtéla co nejvice vyuzit i samotnou techniku

animace.

Obr. ¢. 19: Thrymskvitha

Sagy Vikingii od BBC mi vyhovovaly pravé svou jednoduchou animaci a libily se
mi n€které domyslené detaily - Thor zrudly v obliceji mlati kladivem do mracku, ze které-

ho pak 1étaji blesky.

Obr. & 20: Sagy vikingt
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U obou filmu a ptedlohy Heleny Kadeckové byly urcité prvky, které se liSily od mé
predstavy. Naptiklad podoba obri. M¢li by vypadat vice lidsky, ale pro mé byli obfi tak
velci a zavaliti, Ze se podobali spise kopctim &i hofe neZ lidem. Caste¢né i proto, Ze v se-
verské pisni o Thorovi mezi obry se vypravi o tom, jak Thor s Lokim pfespali v jeskyni,

ktera ve skutecnosti byla obrovou ztracenou rukavici.

Dostala ke mé kniha Severska mytologie Neila Gaimana, ktera je ve své Ceské verzi
velmi podobna knize Heleny Kadeckové. Ale v ptibéhu o Thorovi a jeho ztraceném kladi-
vu se m¢ zaujala hra se slovy. Misto aby si obr Thrym zadal Freyu za zenu, zadal o jeji
ruku. Po takové zprave si Thor oddechl, ze své kladivo ziské tak snadno. Vzdyt Freya ma

ruce dvé, tak se bez jedné urcité obejde.?!

Tohle vSechno byly zatim jen zajimavé drobnosti. Na v§ech zminénych dilech se mi
libila nadsézka, n¢kdy absurdita, jistd naivita, drsné prostfedi i d€j, nadptirozenost a zaro-

ven lidskost postav.

2.1 MysSlenkova mapa

Jakmile jsem méla dostatek znalosti, potiebovala jsem jim dat n¢jaky fad. Nejprve
Slo spiSe o rucni ¢marani, ale jak jsem postupné dopliiovala informace, potifebovaly jednot-
livé body ptehledné zorganizovat 1 bez gumovani a pielepovani. K tomu mi pomohla we-
bova aplikace Coggle??, kde jsem mohla vytvéiet jednotlivé vétve, barevné je odlifovat,
pfemistovat a prepisovat. Takovd mySlenkovd mapa mi méla pomoci zkonkrétnit co od

filmu sama o¢ekavam, d¢j, prostiedi, charaktery a rekvizity.

Takto jsem si vytvofila celou kostru toho, co vim o mytologii a co o germanské
kultufe (jak Zili, tradice, femeslo). Cely pfibéh jsem vypsala do asové osy a rozdé€lila na
hlavni scény a ty zvyraznila. Od nich pak vedly vétve, které popisovaly jaké postavy se
tam objevuji, pfedméty, prostiedi, prosté co nejvice se dalo (pozdéji 1 detaily k dé&ji, které
by se mohly stat nebo jsem o nich n¢kde Cetla). Zarovein jsem se snazila uz urcit 1 dilezi-
tost jednotlivym prvkim. Hlavni postavou mohl byt Thor a nebo po vzoru Viking Sagas od

BBC mohl cely ptibéh vypravét Loki. Mimo ¢asovou osu jsem pak vypsala zminéné cha-

2l GAIMAN, Neil. Severska mytologie. Ptelozil Viola SOMOGY]I. Praha: Argo, 2017.

ISBN 978-80-257-2311-1.
22 https://coggle.it/
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raktery, prostfedi a rekvizity a k nim doplnila vSe, co se dalo pouzit z informaci o mytolo-
gii a kultufe (jakou by mohla mit postava povahu, vzhled, bydleni, zbran ¢i néstroj, zvi-

fe...).

Heslovité¢ jsem vypsala, co chci z piedlohy prenést do filmu — absurdita, nadsazka,

naivita, drsnost, osklivost, nadptirozenost i lidskost postav.

Zrzavé rozjefens viasy i vousy ==,
pevna vysoka postava valecnika
Bih hromd, bleski a valky = Thor

Temperamentni, zbrkly, bojechtivy, Gasto nerozumny r
Kladive Mjolni, pas sily, Zelezné rukavice, kozli sprezeni 4
(kozly sni a zase oZivi)
#ena Sif
dvé déti jako otroci

ovldda magii, klam, promény ve zvirata
biih neplechy, rozbrojii =,

pruZna Utld postava, jak had

pochybny, vychytraly, nestaly, ma své viastni zajmy a Gmyshy "4 T

potomek obri - uzavfel pokrevni bratrstvi s Odinem

obryné, nevlastni matka Thora

moudrost, vESténi, magie = . N Asové
moc 26 neprojevuje, je spide v Ustranni, radi, aZ kdy? je tfeba = = B
stard =€ o Thora po devét dni, kdy musi jist jen jablka a holit Frigg
se
z Vani
bohyné lasky, plodnosti a Grody - .
’ Freya

ovlada magii, stara se o muZe padlé v boji 0 Zenu
koCici spreZeni, nahrdelnik, volavcizokoli plagt
rozhednd, nepoddajna, najivni, zasnéna, terdohlava

slzy - snéZenky

Obr. €. 21: Myslenkova mapa
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2.2 Volné psani

Ma cesta k literarnimu scénaii byla zamotana a slozitd, piesto Ze jsem se méla ve-
novat adaptaci konkrétniho dila.Uz béhem tvorby myslenkové mapy jsem zkousela psat
volny piibéh. Pokazdé trochu jinak, s odstupem casu, z jiného thlu. Snazila jsem se za-
znamenat jakoukoliv mali¢kost, co m¢ napadla. Pouzivala jsem body z mySlenkové mapy a
jiné teprve doplnovala. Ze zacatku pro mé bylo dilezité mit co nejvice detailli a moznosti,

které se Casem ruznily, abych méla z ¢eho vychazet.

Jaké scény by mély byt dulezité? Méla bych ptidat ¢i ubrat postav? M¢la bych
predstavit vSechny bohy nebo bude jeden hlavni? Co vynechat nebo zkratit, aby byl ptib¢h
smysluplny, ale jednodussi? Nechat prostor predstavivosti nebo vie vysvétlit? Resila jsem i
ten problém upénlivého drzeni se ptedlohy. Ptikladem byl jiz zminény vzhled obri, zda
budou vice podobni lidem a zit na statku nebo spiSe v jeskynich. Od toho by se odvijely
scény s Trymem a ptipadné¢ Thorovou matkou obryni Frigg, ktera jej mé¢la piichystat na
svatbu. Také by to mohlo pomoci specifikovat iivod a zavér, jak obr kladivo ukradl nebo

jak jej Thor ziskal zase zp¢t.

Nebyla jsem si jista ani tvorbou komentaie. Neméla jsem jesté tu zkusenost (pouze
animace k détské basnicce nebo k jiz hotové nahrdvce mluveného slova) a délalo mi pro-
blém vymyslet obraz a komentar tak, aby se dopliiovali. Mé&l by mluv¢i jen vypraveét piibéh
nebo pfimo komentovat obraz tak jak je tomu tfeba u filmu My dog Tulip, kde si hlavni
postava dovoli oslovit 1 divaka? DalSim problémem pro m¢ byl ivod a zavér. Jak divdka
uvest do déje, kdyZ nema ty samé znalosti? Zda piedstavit cely svét, nebo néco nechat ne-
vysvétlené. Zda zacinat pfedstavenim Thora nebo svéta, ¢i samotnou kradezi, kterou mohli
nahodou zpozorovat Odinovi dva havrani, ktefi mu donaseji vSe, co se déje ve svété (i to
by mohlo ovlivnit postaveni Odina ve filmu). Libila se mi moznost zakomponovat do déje
detaily, které nejsou pro ptibéh klicové a nevadi u nich, kdyZ je pochopi jen divék, co zna

$irsi kontext.

Porovnavala jsem rtzné verze piib&éhu (i jak ho zacit ¢i ukoncit) a vybirala nej-
vhodnéjsi kombinace. Vytvofila jsem jednoduchou kostru, ktera méla hlavu a patu a tu
znovu rozepsala. Takto jsem stfidala zjednoduSovani a rozSifovani piibehu a ten postupné
dostaval stale konkrétnéjsi déj a atmosféru. Pozdé&ji jsem vSe zndzornila na improvizované
nasténce. Lepila jsem papirky na velkou skiin a poskladala hlavni scény, kterym jsem da-

vala nejvétsi vahu. K nim jsem dle libosti dopliovala, ubirala nebo ptehazovala poznamky,
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abych scény rozvedla a doplnila o detaily - postup byl vlastné¢ podobny jako v Coggle, ale
zména v postupu nebo vyuzitém médiu ¢lovéku Casto pomize pomoci divat se na véc s
vetsim odstupem. Neslo jesté o storyboard, jen o slova ¢i kratké véty. Znovu jsem urcila

zéklad, ktery mi vyhovoval a do detailu ho rozepsala.

2.3 Literarni scénar

Abych mohla divaka 1épe seznadmit s prostiedim a postavami, vysledkem bylo spo-
jeni nékolika povidek z knihy Soumrak boht (o stvofeni svéta, o vzniku Thorova kladiva a

samoziejme o ztrat¢ Thorova kladiva).

Povidka o vzniku Thorova kladiva mi pomohla jako odrazovy miustek pro cely
piibé. Loki uzavtel sazku s nékolika trpasliky, aby je tak ponoukl k vytvoteni dart pro
bohy, které si Loki pfedtim nahnéval a potfeboval je né¢im udobiit. Odtud jsem vybrala
dva trpasliky (n¢kdy zminované jako skiitky - v severské mytologii to maji byt vynikajici
femeslnici), ktefi méli vytvofit kladivo pro boha Thora, me¢ pro Freye a ostép pro Odina.
Timto méla byt pfedstavena hlavni rekvizita a protoze kladivo mélo byt ze vSech zmin¢-
nych zbrani nejmocnéjsi, bylo snadné jeho moznou kradez obry spojit s hrozbou celému
svétu. A podobu svéta mi pomohla dokreslit povidka o jeho stvofeni popsand v prvnich
kapitolach o namétu (veverka Ratatosk, dva jeleni a orel sidli na stromé Y ggdrasil vyrlsta-

jicim ze stfedu zemé, kterou zakryva mohutna lebka prvniho obra).??

vevrs

Asgdrdu. Frey, bith plodnosti, dostal kouzelny me¢, ktery sam od sebe sekal. Nejvyssimu z
bohii Odinovi darovali kopi, které nikdy nemine sviij cil. Ale nejznamenitéjsim darem bylo
kladivo, které pripadlo bohu hromu a bleskii, Thorovi, ktery tak ziskal obrovskou silu, aby
mohl ochranit sviij domov i zemi obycejnych lidi.

Takova zbran se ale nesmi nikdy dostat do drdpii obriim. Znamenalo by to hrozbu pro cely

znamy svet...

23 KADECKOVA, Helena. Soumrak bohii: severské myty a bdje. Tustroval Klara FOLVARSKA-
ROSEOVA. Praha: Aurora, 1998. ISBN 80-85974-98-3.
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Thor se trhnutim probouzi, kdyz se jeho krasny sen zménil v nocni muru. Po cele mu stece
kapka potu a stale trochu otresen si oddechne.

Vzdyt néco takového by se nikdy nestalo.

Nikdy nepousti kladivo ze svych rukou.

Ale jeho ruce jsou ted’ prazdné.

Thor vystreli z postele a rozhlédne se kolem. Nadzvedne lavice i stolicky, prohlédne vsech-
ny kouty, dokonce nahlédne pod prikryvku své Zeny, ktera leknutim zavyskne, ale kladivo
nikde. Thor se rozbéhne jak uragan pres svou pevnost o stovkdach mistnosti, sluzebnictvo i
zvirata létaji kolem. Thor vybehne ven a ve své agonii k sobé vola Lokiho.

Jen co ho ale Thor spatii, popadne ho za krk a s naléhavym prosikem s nim machad ve
vzduchu. Loki se promeéni v mouchu a ulétne z Thorova sevieni. Thor po ném jesté parkrat
chiiapne, ale Loki uz vic slySet nepotrebuje. Vi presné, kam ma letet.

Jen vitr mu ponékud ztézuje let. Jako moucha se leda houpe sem a tam, proto se radeji
proméni v sokola. Leti tak pres stiechy pevnosti bohii a kamenné hradby Asgardu, osady a
zelena pole smrtelnikii, palisadové hradby zbudované z 7as prvniho obra a uz je ve skalna-
té zemi obrii, Jotunheimu (Utgardu).

Preléta skalnaté vrchy, az se pod nim jeden pohne, vzhlédne nahoru a obrima rukama si
hlida své stado ovci (podle predlohy divokych koni - ale ovecky maji hezci tvar a vypadaji
nevinne).

Loki se snese nize, az obr malem Silha, na hlavé se mu tipyti par smrckit posetych snehem,
proto vypada, jako by méel na hlavé korunu. Také je to krdal mezi obry, jeden z nejvétsich a
také nejstraslivejsich (hlavné s témi oveckami).

Obr poznava Lokiho i v previeku. On sam se nic skryvat nesnazi, ke kradezi se priznava a
kladivo je ochoten vydat pouze bohyni Freyi, jeho budouct nevéste, jako svatebni dar.

Loki se vraci zpét do Asgardu a vie ozndmi Thorovi, ktery neviha ani chvilku a uz strka
prekvapené Freyi do rukou svatebni Saty a korunu. Onéméla Freya zpocatku jen téka po-
hledem z satu na Thora a zpét, ale pak zrudne hnévem, nadme se ji hrud, az ji praskne
krasny nahrdelnik, koradle se rozstreli do okoli a z jejiho hrdla se vydere kiik, ktery otrese i
hradbami Asgdrdu.

Nahle si velky a mocny Thor pripada zcela malicky, protoze se kolem nich ze vsech stran
schazeji ostatni bohové, jejich rodiny i sluhové...proto maji vsechny mozné velikosti i tvary.
Vsechny ale zastini vysoky kapi zahaleny jednooky muz na koni. A ne na ledajakém. Ten

kun ma osm nohou! Muz drzi v ruce kopi, je to Thoruv otec Odin.
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Odin si méeri prisnym pohledem Thora i Freyu, ale jejich spor mu prilis pripomina lidské
bitvy, kdy obé strany provadeji obeti aby si ziskali jeho prizen a on nikdy nevi, jak ma roz-
hodnout ...

Ze zasneni Odina probudi zatahani za plast — Heimdall Jasnozrivy Zlatozuby strazce bran
Asgdrdu se hlasi o slovo. Natihne ruku a prstem ukdaze. To Thor sam by se mél vydat do
Utgardu pro své kladivo, pronesl a vSech jeho devét matek hrdé prikyvio.

Odin rad, ze nemusi rozhodnout, s usmévem kyvne hlavou. Freya bere zmatenému Thorovi
Saty a pridrzi je pred nim, Loki se pridava a korunu vyzdvihne Throvi nad hlavu. Thorovi s
hruzou dochazi, co ma nasledovat.

Odin odchazi a Thorova matka Frigg, moudra obryné, si vezme na starosti vSechny pri-
pravy. Thora semkne v obrich dlanich jak ve vézeni, kde mu jsou vousy oholeny a viasy
uhlazeny. Ze stran na néj zautoci cary latek, Thor se brani, ale bez uspéchu. Latky ho omo-
taji, stahnou do uzké stihlé postavy a ziistanou na ném viset jako zdvoje svatebnich satii.
Uz zbyva jen koruna, kterou mu nasadi Loki, ktery ma Thora doprovodit jak druzicka. Oba
nasednou do Freyina vozu tazeném kockami, Loki s usmévem od ucha k uchu, Thor se zlym

pohledem, ktery nedokadze zakryt ani svatebni zdvoj.

Mezitim se od Asgdrdu Zene bouie, Trym sedi na skdle a vyhlizi svou nevéstu. Ale kdyz
zacne prset, nestastny se vyda schovat se domii. Jesté naposledy se ohlédne pres rameno.

Oblicej se mu rozzari Stéstim a po tvarich stecou slzy radosti...nebo to mohl byt jen dést.

V Trymové sidle je vseho dostatek, koni, i dobytka, o jidlo a bohatstvi nema nouzi. A to
jediné, po cem jesté touzil, ziskal. Venku zuri boure, ale v domé z hrubé otesanych kmenu
stromu Trym pripiji s ostatnimi obry svoji neveste. Hoduji, piji, sméji se, jen Loki s hriizou
sleduje, jak do sebe Thor cpe sam celého peceného byka a zapiji ho sudem medoviny. Saty
se na Thorovi napinaji k prasknuti jak se znovu zvétsuje objem Thorova téla.

Trym to se zaujetim pozoruje a divi se, Ze nikdy nevidel Zenu, aby tolik jedla a tak mdlo
mluvila.

Loki hbité odpovida, Ze slicnd Freya se tolik tésila do Utgardu, Ze po celych devét dni nic
nesnédla.

Trym je mile prekvapen a sehne se k neveéste, aby ji polibil, ale ucukne jako opareny, kdyz

se venku zableskne. VZdyt jeho nevésta ma tak zIy pohled!
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Loki znovu prichdzi s odpovédi, e slicnd Freya se tolik tésila do Utgardu, Ze celych devét
dni oka nezamhourila..

To uz Trym nevydrzi, necha si prinést truhlici a primo pred Thorem ji otevre.

Thor znovu vidi svuj ztraceny poklad. Uchopi jej do ruky a zvedne nad hlavu. Jeho saty
povoli ve svech a prasknou. Trymovi povadne usmév. Konecné je to zase ten stary Thor se
svym kladivem a obrim oblicejem v dosahu. Thor se rozmdachne kladivem a uderi Tryma do

celisti.

Z Trymova domu se blyskad, zatimco venku se rozjasnuje. Z okolnich hor nakukuji dalsi

obri. Jsou zvédavi, co se to ozyvd za désivy kiik a ramus z domu jejich krale.

Unavené kocky tahnou tézky viiz s Lokim a Thorem zpét do Asgdardu. Oba maji roztrhané

Saty, cary latky za nimi viaji. Thor laskyplné drzi své kladivo v naruci.

2.4 Bodovy scénar

U bodového scénafe jsem si stale jesté nebyla jista, zda komentat pouzit nebo ne.
Béhem volného psani jsem komentar nékdy Gpln€ vynechala a viibec to nevadilo. Znovu
jsem si vzpomnéla na film 7he Reward, kde jsou slySet pouze ruchy a hudba a docela
slozity ptib¢h byl i pfesto srozumitelny. Ale komentaf by vysvétlil, co by se do obrazu
neveslo, aby film nemusel byt ptili§ dlouhy a ovlivnil by pouziti nebo vynechani nékterych
scén.

Zaroven jsem se snazila vyteSit, kolik toho divdkovi fici o severské mytologii. Kromé
postav jsem chtéla ukazat i svou predstavu svéta, z ¢eho vSeho se podle pisni o stvofeni
sklada. Bodovy scénaf byl tedy spisSe doplnénim piivodniho pfibéhu o detaily, nez aby mi

ho néjak pomohl zkratit.
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Ukéazka bodového scénarie:

,, Ohrozilo by to cely znamy svet.

9. Rehtajici se silueta hlavy obra, (oddaleni na celou postavu), obr v ruce drzi mali¢ké kladivo, smichy se
prohyba v zadech — burdacivy smich

10. Obraz se oddaluje rychleji a rychleji, jsou vidét skaly Utgardu, palisadové hradby oddélujici svét obrt od
svéta lidi, lidska pole a osady, uprostied hory s kamennymi hradbami, vSe zastinuji vétve jasanu, ve kterych
se prohani veverka a dva jeleni s orlem, vys v koruné pluji mraky, vétve stromu rostou tak vysoko, ze
podpiraji nebeskou ban, po které se prohani slunecni kotou¢ tazeny vozem s plavym koném a divkou a honi
je velky zly vlk

11. Prilet o¢nim dtilkem lebky, kterou proristaji vétve i koteny stromu skrz (po obou stranach lebky
»zazhnou* dva svéty — led a oherl)

12. Lebka rozpraska a rozpadne se

13. Tma (titulek?)

rw~

2.5 Technicky scénar

V urcité chvili jsem bodovy scénaf prevedla do excelové tabulky a pojala ho ¢as-
te¢né uz jako technicky. Do sloupct jsem zapisovala zvuky, d¢j v obraze, komentat, ¢aso-
vy odhad, mé poznamky a poznamky nékoho dalSiho. Tento zptisob mé hodn¢ posunul a
mnoho problému ujasnil, protoze najednou byl 1épe vidét vztah konkrétni situace s mluve-
nym slovem ¢i prodlevy v komentafi, ktery kone¢né pomalu zac¢inal zapadat do d&je. Moh-
la jsem zkouSet pracovat tieba s kontrasty v obrazu a zvuku - Thor pozadal Lokiho o las-
kavost vs. bésnici Thor tfese s Lokim a kfici na n¢j. Ptibéh byl vypravén vazné, ale obra-
zem mél byt komicky, podobné jako ve filmu Sdaga o Biornovi. Ten slouzil dobfe jako in-
spirace k vybéru hlasu. Vznikl prvni nastfel komentate a uz se dalo uvaZzovat nad budou-

cim vypravécem (v€k, barva hlasu, povaha...).

Zacala jsem vice pfemyslet i nad stiihem, velikosti a kompozici zadbérti a ptecho-
dem mezi nimi, 1 nazvem filmu a kde ho pouzit. Nasledovalo mnoho zmén ve scénati, kdy
byly nékteré scény Gplné vynechany, jiné velmi slozité se zjednodusily, co to slo. Tabulka
mi piibéh pomohla zkratit a soustiedit na to podstatné. Ujasnila jsem si, jakym smérem se

vydat a co miizu a chci dal vyuzit i ve vytvarnosti.

Mnoho zmén se projevilo v rolich postav a rekvizit, hlavné v tvodu. Mym zame-
rem bylo divakovi pfedstavit Thorovo kladivo a nebezpeci, které¢ plynulo z jeho ztraty,
abych navazala na pfitomnost obril a ndslednou kradez. V tom samém case podat i zaklad-

ni informace o svété, ve kterém se bude d€j odehravat. V piivodni verzi tedy byly pfedsta-
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veny tii dary, které vytvofili dva skfitci pro tfi bohy. To dohromady dalo docela velké ¢islo
pro piedstaveni jednoho jediného kladiva. Kromé Thora s kladivem se ve filmu mohl obje-
vit 1 Odin s o$tépem, ale bih Frey se svym mecem tu byl jen navic. A také komentar byl
pekné kostrbaty. Zkusila jsem jiny thel pohledu - dva konkrétni trpasliky, kteti kladivo
vytvoftili. Najednou byl cely uvod mnohem kratsi. Zaroven se pravé k t€émto trpaslikiim
vaze ptihoda, kdy Loki proménény v mouchu kouse jednoho z nich a rozptyluje ho tak od
prace. Tak mél pokazit vyrobu kladiva, jehoZ toptirko pak bylo kratsi, nez mélo.?* Pravé
tento jednoduchy detail se mi hodil jako takovy odkaz pro ty, co znaji SirSi kontext, ale
neznalému divakovi neunikne nic dilezitého. Protoze se mél Loki objevit jako moucha i

pozdéji, hodilo se, aby tedy rozptyloval jednoho z trpaslikii 1 v ivodu filmu.

vvvvvv

samotnou kradez (a o ¢em film bude) a také aby vyvolal dojem néjaké nocni miiry boha
Thora, ¢imz se dalo dobie navazat na dalsi scénu, kdy Thor zjisti, ze u sebe kladivo oprav-
du nema. Vétsi roli mélo mit pak hledani - Thor nemél jen rychle kouknout sem, kouknout
tam a bézet pro radu za Lokim, ale naopak se hodilo celou scénu rozehrat a zdtraznit Tho-
rovo snazeni. Plivodné jsem si chtéla pohrat se skutecnosti, ze Thorova pevnost ma stovky
a stovky mistnosti, pfedstavovala jsem si boha hromu, jak probiha bludistém chodeb, az si
nakonec prorazi cestu ven skrze sténu. Bludisté jsem zavrhla a hledani soustfedila jen na
Thorav pokoj, ktery divakovi vice napovi o zivoté¢ hlavni postavy. Probofeni stény jsem ale

ponechala a pro vétsi absurdnost hned vedle dosadila dvete k vychodu z pevnosti.

Lokiho cesta do hor a jeho setkdni s Trymem a nésledné pfevypraveéni rozhovoru
Thorovi se dalo zkratit na par vtetin tim, Ze Loki prosté rovnou pievypravél, co zaslechl a

nemusela se zbyte¢né ptidavat vétsi vaha jeho roli.

U rozhodnuti o pfi mezi Thorem a Freyou by bylo nejjednodussi nechat rozhodnout
Lokiho (nebylo by pak nutné nikoho dalSiho ptfedstavovat) nebo rozhodnout Odina (bylo
by to logické, kdyz je on vlidce boht a dlouho se mi libila jeho nerozhodnost a piedstava,
jak Thor a Freya svadi bitvu), nebo vynechat Odina a ukazat pouze Heimdalla, cemuz jsem

se priklané€la nejvice, protoze tak se to stalo v ptedloze, ale Heimdall neni zrovna znamou

24 KADECKOVA, Helena. Soumrak bohii: severské myty a bdje. Tustroval Klara FOLVARSKA-
ROSEOVA. Praha: Aurora, 1998. ISBN 80-85974-98-3.
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postavou oproti Odinovi a Lokimu a bylo by tfeba, aby se v pribéhu filmu objevil vicekrat.
Ale dulezité bylo piibéh zkratit a zjednodusit a neptidavat pokud mozno dalsi postavy -
nasledovala rychlé ptehlidka nejpodivnéjSich bohli pouze pii seSlosti na nameésti, aby se
podtrhla grotesknost okamziku, ktera vedla k rychlému sletu udélosti, kdy byl Odin odsu-

nut do pozadi, ale stale pfitomny a Heimdal rozhodl za n¢;.

Thorovo uvéznéni do "klece" z matCinych prsti a jeho pretvareni na nevéstu jsem

pozdé&ji nahradila jednoduchym hnétenim "tésta".

Dalsi zménou byl Thortv viiz, kterym mél piijet na svatbu - podle predlohy viiz
m¢ély tdhnout kocky, ale piivodné jsem chtéla nechat Thorovi jeho kozly pro zvySeni pode-
ziivavosti obrl na hosting - také jsem po vzoru pohadky o Karkulce chtéla pouzit ve filmu
otazky tfi (kde ma Freya své kocky, proc tolik ji, pro¢ ma tak zly pohled). Ale nakonec
jsem Uplné vynechala Trymovo vyhliZzeni nevésty ze svého sidla a na Thortv odjezd z
meésta bohii hned mélo navazat bouflivé pocasi a stejn¢ boufliva hostina mezi obry, proto
by se blizici se hrozba od mésta bohti v podobé vozu tazeném Thorovymi kozly minula

ucinkem a ja se vratila zpét k predloze.

Velmi dobrym napadem Martina Kukala (dale Martin K.) bylo ukézat Thora béhem
hostiny, jak se béhem ladovani jidlem postupné vraci zpét do své podoby - bobtna, Saty mu
praskaji ve Svech. Loki oproti nému ji klidn¢ a sttidmé jako opravdova druzi¢ka. Scéna

tedy nezéavisela jen na komentari, ale 1 na rozehraném obraze.

Ohledné¢ hostiny mi bylo jasné, Ze se bude odehravat v jeskyni. Ale netuSila jsem,
zda by méli mit obfi stll, kolik by jich mélo byt na svatbé, jak by vSichni pfitomni (véetné
Tryma, Thora a Lokiho) méli byt rozsazeni a jakym zpisobem bych méla vést rozhovor
mezi Trymem a Lokim. I ptfedani svatebniho daru mi délalo problém. M¢l by ho Trym

nevésté predat v truhlici? Jen tak v obrovské ruce?

Spousta téchto zmén vedla k uspofe Casu, vétsi plynulosti a soudrznosti pfibéhu, 1 k
uvédomeéni si, kdo ma ve filmu vlastné hlavni roli. Méla jsem tendenci vyzdvihovat spiSe
Lokiho, jako n€koho, kdo vede. Jindy jsem spiSe premyslela nad kladivem, jako hlavnim
neviditelnym hybatelem vseho - ve filmu Zmizeni vSechny problémy zacaly tim, Ze dévcata
béZela hledat ztracenou piStalku. Po celou dobu se o ni jen mluvilo, ale divék ji nijak ne-
bral na védomi. Pfesto méla docela velkou roli zejména na konci filmu, kdy byla poprvé

chvilku vidét v prachu a Spiné.
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2.6 Vytvarna podoba a vyvoj charaktert

Vytvarna podoba a vybér techniky animace byl dlouhy proces od vybéru namétu az
po animaci. Bodem, od kterého jsem se odrazila, byly mé uhlové ilustrace z plenéru. Tech-
nika m¢ bavila a dokazala jsem si vyhrat s detaily...to bylo z pocatku na skodu. I na malém
formatu jsem tihla k velké realistiCnosti postav i prostiedi a délalo mi problém je stylizo-
vat. VyuZzivala jsem tedy podoby germanskych Sperkl a snazila se napodobit jejich jedno-

duchost a ornamentalnost.

Obr. €. 22: Vytvarné navrhy - Thor

Obr. €. 23 a 24: Vytvarné navrhy - prostfedi a postavy



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 41

Obr. €. 25: Vytvarné navrhy - postavy

Prilezitostné jsem zkousela i jiné vytvarné techniky, ale s t€émi jsem se dostala jen

do slepé ulicky, i1 kdyz pro budouci tvorbu byly nékteré nédpady zajimavé.

Obr. €. 26 a 27: Vytvarné navrhy - akvarel a béloba

A nékteré napady byly vskutku ambicidzni...

Obr. €. 28: Vytvarné navrhy - vyfezavani z papiru
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2.6.1 FrotaZe a vystfihovani z papiru

Pokracovala jsem dal v uhlovych ilustracich, ale trochu jinak. Frotaz je jednoducha
vytvarnd technika, kdy pomoci uhlu nebo tuzky ¢i jiného suchého materialu mizeme pte-
nést strukturu néjakého reliéfu na papir. Takto jsem si ptfipravila textury ze vSech moznych
mist. Martin K. mi poradil, abych nejen kreslila, ale 1 vystiihdvala a soustiedila se na silue-
ty postav. Technika stiihani papiru sice pochdzi a je dilezitou soucasti ¢inského tradi¢niho
uméni®®, ale doufala jsem, Ze se bude hodit s hrub§im piistupem i ke germanskému svétu.
Textura by nemusela byt uplné ndhodnd, ale mohla by ilustraci dopliiovat. ZkouSela jsem

tedy nejen stiihat, ale pro Setfeni materidlem jsem textury i naskenovala a zpracovala je na

pocitaci.

Obr. €. 29: Vytvarné navrhy - vyfezavani z papiru

2.6.2 Zrozeni Thora a vytvarna stylizace

Podle pisni byl Thor btih valky (tedy velky valec¢nik), velmi temperamentni a ¢asto
asi fesil konflikty iderem svého kladiva do né¢iho nosu. Piedstavovala jsem si chlapa jako
horu, aby mohl méfit své sily s obry a kontrastoval s Lokim, jehoz sila zase nebyla v pa-

zich, ale v hlavé. Kdyz jsem se poprvé docetla, ze by mél mit Thor rudé jezaté vlasy a vou-

25 GGKGEARSLAN, Armagan. Cut-out Animation as a Technic and Development Inside History Pro-
cess. Journal of Spatial and Organizational Dynamics. 2018, vol. VI, no. 2 s. 217-223. ISSN:2183-1912.
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sy, s danou povahou m¢ napadla jind jemu podobné postava - Tormund Obrozhouba ze

seridlu Hra o triny. Na Thora mi perfektné sed€ly jeho vyhruzné pohledy na fotografiich.

Dalsi pfedlohou pro Thora mi byla ilustrace lva od Kvéty Pacovské, ktery mi po-
mohl ujasnit si nejen jeho vzhled, ale 1 vytvarnou stylizaci, hrubou a neuhlazenou, jakou
jsem chtéla pro ptib¢h ze severskych pisni. Odtud jsem se odrazila pti ptipravé dalSich

postav, prostiedi a rekvizit.

Obr. €. 32 a 33: Vytvarné navrhy - ptvodni podoba Thora
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2.6.3 Ostatni bohové a trpaslici

U Thora bylo dtlezité, aby mél zajimavy charakter (temperamentni, vybusny, hr-
dy), to se dalo fici i o Lokim (podlézavy, vychytraly), protoze se ve filmu objevuji nejdéle
a divaka by tedy méli bavit. U ostatnich postav bylo diilezité, aby byli zajimavi i jen na

kratkou dobu, aby byli zapamatovatelni. A i zde jsem vyuzivala kontrast:
- Trpaslici v ivodu d€laji tvrdou a tézkou praci (kovafinu), ale jsou mali a roztomili.

- VSemocny Odin na svém osminohém koni Sleipnim s velkou slavou...ale v této chvili je

prosto k nicemu. Pry¢ s nim.

- Heimdall se zda byt tou nejkompetentnéjs$i osobou, ale za nim stoji devét matek a on vuci

nim vypada velice drobné
- Freya vypadé nevinné, ale dokéze se postavit i Thorovi a vztekem ho mozna i piekona.

- Frigg se nijak neprojevuje, krom svého zdjmu na tom, aby jeji dité (Thor) vypadal na
svatbu pékné, ale postacil i ten ohromny rozdil mezi jejich velikosti a skute¢nost, ze by
m¢eli byt ptibuzni. Staré pisné vypravély o mnoha obrynich, co se ptivdaly mezi bohy, pro-
to jsem predpokladala, Ze by mély byt svym zplsobem krasné, proto jsem zvolila zlatou

sttedni cestu - lidské postava a oblicej, mensi zuby a ruce také vice pfipominaji ty lidské.

2.6.4 Thoriv pokoj a jina prostiedi

Po vizudlni strance jsem se snazila vyuzivat textury z frotazi tak aby vystihovaly
podstatu zobrazované¢ho objektu, nebo ho néjak dopliovaly - dfevéna sténa, vyfezdvané
ornamentalni sloupky, kmen stromu, Thortiv pas, vlasy...a také mohlo pouziti textury po-

moci pii uréeni vzdalenosti jednotlivych objekti v obraze.

Obr. €. 34: Vytvarné navrhy - Freya pod Y ggdrasilem



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 45

Prvni scénou po uvodu je probuzeni Thora v posteli ve svém pokoji. Martin K. mi
radil, at’ pokoj uzptsobim tak, aby néco vypovidal o Thorové zivoté. Vedle Thora spi jeho
zena Sif a oba maji na své stran¢ par predmétt - Thor ma truhlici, ve které mohou byt cen-
nosti nebo vybava do bitvy. Ve skutecnosti se tam schovavaji Thorovi kozlové, ktefi ob-
vykle tdhnou jeho vz (ale ne v tomto filmu). Sif, jako pani v domacnosti ma u postele

dzban s ndpojem a kos plny obili, protoze je spojovana i s urodou.

Pro pohled shora na namésti jsem pouzila jako piedlohu pudorys opevnéni Trelle-

borg ve Svédsku.

)

Jﬂ-!ﬁ I

LT Oy 4 : : 4 AL ’k' ;'" i \ 1
. PR R e R |11 l_'}" AN

/ [ " i NGO v AT e O
] i f T A MW R

Obr. &. 35: Trelleborg

Ornamentalni podoba bohii na namésti vychazi z mého vlastniho zajmu v ¢rtani
obrazki, co se vzajemné dopliuji, az pokreslim nebo zamaluji celou plochu. Z téchto kre-
seb nakonec vznikne takova sklddacka a protoZze mam rada, kdyz v sob¢ ukryvaji i n€jaky
pribéh, 1 do davu na nadmésti jsem zakomponovala konkrétni postavy - jednoho ze dvou
jelenti, co se maji prohanét ve vétvich stromu Yggdrasil, a boha Freye 1 se svym mecem

Samosecem a kancem. Nakonec se ve filmu piece jen objevi.
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2.6.5 ODbri a jejich obydli

Jak jsem se zminila v kapitole o germanské mytologii a kultufe, podle knihy Sou-
mrak boht byli obfi velmi podobni lidem a bohtim. M¢li statky, podobné domy a podobné
z4jmy. V mé piedstaveé to byly ozivlé skaly. M¢li by byt i pfesto trochu podobni lidem?
Pokud ne, jakd by méla byt jejich obydli? Co by mélo byt uvniti? Kde se bude odehravat
svatba? Bude tam néjaky nabytek?

ProtoZze mi obfi se vzhledem opravdu nepodobaji lidem, ale chtéla jsem, aby hosti-
na byla pro divaka dostatecné Citelnd, zvolila jsem jen napodobu lidi. VSe probiha jako na
bézné svatbé, jen si ji obfi pojali po svém - obfi slavi v jeskyni, ze svych velkych klepet, co
ubrusem a slouzi jako velky chrépajici stil. A protoze byl Trym kral obrii, chtéla jsem, aby
m¢él korunu a odlisil se tak od ostatnich obrl - na hlavé mu vyrostly stromy (vhodny detail

1 pro jeho zmensenou podobu v kreslené casti, kde vypravi Loki o kradezi kladiva).

Protoze byli obfi tak velci, rozhodla jsem se k nim pfistupovat jako ke kulisam,
protoze kde se objevili, tam uz zddné dalsi detaily z prostiedi nebyly potieba. A protoze
Thor, Loki a oba trpaslici se méli vyskytnout ptimo pted Trymem, bylo lepsi, aby byl mé-
n¢ vyrazny nez malé loutky. Jako bych teSila postavu v pokoji ve kterém by méla byt dob-

fe vidét.

2.7 Nazev filmu

YV

Velice lakavé bylo pojmenovat film podle ptivodni pisné, ze které vychazi - Thrymskvitha.
Ale takto byly uz pojmenovany podobné adaptace stejné¢ho piib&hu.

Zminila jsem se o filmu Zmizeni (Denis Villeneuve, 2013) a piStalce, o které se jen
mluvilo a nakonec byla pro piibéh dilezitd. Ve filmu 4 mésice, 3 tydny a 2 dny (Christian
Mungiu, 2007) neni nikdy zminéno jak dlouho byla jedna z divek téhotna. Libilo se mi

vyuZit pro ndzev néco, co se ve filmu vlastné skoro neobjevuje, ale je to i tak dalezité.

Obéavala jsem se jen, zda po dramatickém zniceni svéta je ndzev "Svatebni dar"
opravdu to, co by mélo nésledovat. Ale byl to dalsi zajimavy kontrast, ktery se hodil do
drsného svéta - 1 krdsné mize byt v né€em zkaZené a napis divdku napovi, Ze ptipadna

svatba asi nebude probihat uplné podle planu.


https://www.csfd.cz/tvurce/6115-denis-villeneuve/
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II. PRAKTICKA CAST
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3 REALIZACE

Po dokonceni faze tvorby scénafe a vytvarnych navrhii jsem se pustila do tvorby

animatiku, abych pak podle n¢j mohla vyrobit loutky a animovat.

3.1 Animatik

Film se mél skladat ze dvou technik animace - ploSkova (program Adobe After

Effect) a kreslenka (Krita.?®)

Teprve v animatiku jsem dotdhla kompozice zadbérti do konce. Jednim z problému
byla rGznorodost zabérti - Thorovo hledani v pokoji. Pivodni detailni zabéry na rtzné
pfedméty po pokoji byly nahrazeny jednim zabérem shora. To vymezilo danou podobu a

perspektivu 1 ostatnim zabérim - tedy jsou vidét jen ¢elni nebo bocni pohledy.

Rozmisténi postav bylo také velkym ofiskem. K ujasnéni mi dopomohlo urceni
sméru, kterym se film bude ubirat. Tedy zleva doprava. Takto ¢teme (ale zaleZi na kultuie)
a tento smér se da chapat jako pohyb vpted, do budoucna. Thor tedy na zacatku hledé vle-
vo (vraci se po svych stopach zpét, tak jako kazdy, kdo néco ztrati) a pak pomalu sméfuje
vpravo. Ani Heimdall neukazuje jen na Thora, ale ukazuje i smér, jakym se ma Thor vydat,

a pozdéji tim smérem opousti mésto.

Nejprve jsem nahodila technicky scénaf do ¢asové osy a pak v programu vytvarela
jednoduché geometrické tvary, abych vyfesila kompozici zabéru, aniz by mé rozptylovalo,

co je v zabéru zobrazeno.

Pozd¢&ji jsem tvarim postupné piidavala detaily a zédkladni pohyb, zaroven pro mé
bylo dlilezité navrhnout si u kazdé scény, jak bude odstinovana, abych védéla, jaké textury
bych si jesté méla pfipravit. Dotdhla jsem postupné vytvarnost do podoby, se kterou se uz

dalo pracovat.

26 https://krita.org/es/
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Obr. €. 36: Animatik - Frigg a Thor

3.2 Komentar

Béhem prace na animatiku se mi podafilo i komentafi dat finalni podobu - nejen, ze
jsem potiebovala zvolit spravna slova, ale misty komentaf i zkratit. K mému velkému pte-
kvapeni mi k tomu pomohlo, Ze jsem zacala psat text znovu, ale v angli¢tiné. Nejsem zbéh-

14 v jazycich a tak pomohlo, ze jsem pouzivala opravdu jen kratké jednoduché véty a ty

vvvvvv

Ivo Blaha rozdéluje komentaf na osobni (subjektivni) a neosobni - kdyZ nezaujata
osoba &te cizi piipraveny text.”” Pfemyslela jsem, jak moc ma byt osoba zaujata nebo ne.
Pivodni zkuSebni verze byla ¢tena jako pohadka pro déti, to bylo spiSe neosobni. Vypra-
veé¢ sam by mohl mit za sebou néjaky pribéh. Statec, ktery vypravi, co vidél v mladsich
letech, nebo basnik (skald), ktery ptibéh zapé&je nebo velmi zdramatizuje (i o néco takové-
ho jsem se pokousela), ¢i statny hruby vélecnik, ktery vypravi ptibeh bratrim kolem stolu
a v zufivych gestech rozléva kolem sebe medovinu. Posledni verze se zdéala byt nejvhod-

n¢jsi.

2 BLAHA, Ivo. Zvukovd dramaturgie audiovizudlniho dila. 2. dopl. vyd. Praha: Akademie muzic-
kych uméni v Praze, 2004. ISBN 80-7331-010-4.
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3.3 Vyroba loutek

Vzdy jsem méla rada experimentovani s riiznymi materialy (nejradéji mam ale pa-
pir). Kvuli ploskové animaci jsem si zjiStovala, jak by se malé ¢asti daly upevnit na vétsi,
aby pfi sebemensim poryvu vzduchu neodlétly a nasla jsem magneticky papir...izasna véc,
ale pouze na vytisknuti obrazku, ktery drzi na lednici. U malych ¢asti byl magnet tak slaby,
ze stejné odpadavaly a pfi vyfezavani se tahal jak guma (dal se jen stfihat). Namisto mag-
netického papiru se mi tedy na spojovani osvédcila lepici guma. Dfive jsem se ji vyhybala
se strachu, ze bude loutky leda $pinit a uz ji z nich nedostanu, ale k mému piekvapeni a
radosti se dala snadno sundat pfilozenim jiného kusu hmoty a mohla jsem upevnit i ¢ast o

velikosti milimetru (tfeba panenku v oku).

Obr. ¢. 37: Vyroba loutek a kulis

Zakladem loutek byl mekky papir s texturou vytvorenou pomoci uhlu, ¢erné kiidy,
nebo Sedého pastelu a néjaké reliéfni plochy, na kterou se papir pted kresbou polozil
(vSichni obfi maji na sobé& otisk parket). ProtoZe prvni loutky pfi animacni zkousce ptili$
zapadaly do pozadi, pottebovaly jeste podlepit lepenkou nebo lepici hmotou. Nékteré lout-
ky potiebovaly nahradni koncetiny nebo hlavicky. VSechny postavy mély sjednocenou
velikost, aby mohly byt v zabérech spolu, ale u Thora, Freyi a Lokiho jsem potfebovala

jesté jejich asi o polovinu mensi verzi, protoze maximalni format scény, co se mi podaril
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vyrobit (nepocitam scény pro jizdu kamerou), byl A2 a j& potfebovala fotit jesté vetsi ce-

lek.

Pro pozadi jsem volila také mékky papir, aby okraje vrstev nevrhaly tolik stin a

loutky tak byly odliSitelné.

Pfed samotnou animaci jsem vyrobila vSechny loutky a rekvizity, ndhradni ¢asti a
kulisy, abych jesté zkontrolovala, zda jsou scény s loutkami sjednocené a zda neni potieba

jesté nékam vytvarné zasdhnout.

Obr. ¢. 38 a 39: Vyroba loutek a kulis

Obr. €. 40: Thoriv pokoj v celku
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3.4 Animace

Béhem teoretické pfipravy jsem pracovala spolu se svym pfitelem a jeho
otcem na technickém zazemi pro animaci - v komurce bez okem mi stoji asi 170 cm vyso-
ky animacni stolecek s moznosti zasouvat sklenéné desky do pozadované vysky. Takova
flexibilita ptisla opravdu vhod, protoze jsem méla u fotoaparatu k dispozici pouze objektiv
bez moznosti ptiblizeni. Fotoaparat jsem pfipevnila malym polohovacim stativem na vrch
stolku, aby smétoval dola k zemi, a na jeden ze sloupcii stolku jsem umistila dvé led svétla
(jen na jednu stranu, abych méla ostiejsi stin pfi animaci). Protoze byla komtirka pfili§ ma-

14, pouzivala jsem bilou sténu pro rozptyl svétla po scénéch.

Fotoaparat jsem zapojila sitovym kabelem do zasuvky, ptipojila k pocitaci na polici
vedle stolku a uz jsem mohla pomoci programu Stop Motion Pro Eclipse?® sledovat, co se

déje na pracovni desce.

Jakmile jsem méla ptipravené v§echny podklady, animace uz §la od ruky. Stacilo uz
jen pohybovat papirovymi ¢astmi nebo celou scénou (Thorova pevnost, Thor s Lokim ve

voze, mraky, Thor a Loki na hostin€). Ale tak jednoduché to zas nebylo. Rozmyslela jsem

A4

v

jicich nezavisle na sobé& - jeden trpaslik rychle bouché kladivem a u toho poskakuje, druhy
pomalu dmychd, 1étd tam moucha a vznasi se oblacky koufe. Necekala jsem, Ze to bude az
tak naro¢né, proto jsem se rozhodla, Ze pro jednotnost celého filmu radéji vSechny oblaka,
kout a paru pfianimuji az postprodukcéné. Nakonec jsem musela i ty dva trpasliky maskou

rozdélit a na¢asovat zvlast’.

Freyino rozcileni - byly zabéry, které jsem musela nataet vicekrat, protoze jsem
nebyla spokojena s pohybem, ale nejvice mi dala zabrat Freya, protoZe jsem se dlouho ne-
mohla trefit do toho spravného rozzlobeného tfesu a vybuchu. A kdyZ ¢lovek dlouho mysli

na vztek, zaCne ho sam i citit.

28 http://www.stopmotionpro.com/index.php/software/eclipse



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 53

Obr. ¢. 41: Freya

Odjezd Thora a Lokiho zpé&t do mésta bohil na konci filmu - tato scéna mé vylozené
nebavila. Trvalo ji naanimovat asi sedm hodin s tim, Ze m¢ uz n€kdy ze zacatku omrzel ten
jednotvarny pohyb kocek podle animatiku, proto jsem velmi brzy jako animéator zvi¢ila a v
hotovém filmu si tedy kocky d€laji, co chtéji - hrabou nozkami, cukaji se, zapiraji se, aby
rozjely viiz. Myslim, Ze to tak funguje mnohem Iépe, ale pivodni vysledek mél byt pravi-
delny krok.

Choulostivé byly scény, které se musely podaftit hned na poprvé - Trym krade kla-
divo trpaslikiim (odd¢li se mu ptl hlavy, abychom se na jeho obli¢ej divali misto zepiedu

zboku) a Thorovo probourani stény - bylo mi opravdu lito fezat do Thorovy pevnosti.

Obr. €. 42: Thorova pevnost - rozlozena
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Obr. €. 43: Thorova pevnost - jizda

Obr. €. 44: Thorova pevnost - prorazeni stény
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Bavilo mné¢ ale zaplnit celé namésti. Méla jsem radost, kdyz jsem kone¢né vidéla

celou scénu poskladanou do posledni malé postavicky.

|

Obr. €. 45: Namesti - predloha pro animaci

Obr. ¢. 46: Namésti - slozené
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Také rada porusuji pravidla svéta, kterd si pro animaci nastavim - v tomto pifipadé
Slo o pohyb do prostoru nebo prostorovost objektti - Thor ve svém pokoji odhrne koberec
(Thorova ruka se pohne ze strany na stranu, ale koberec najednou vystoupi do prostoru.
Dalsim ptikladem mohou byt domy na ndmésti. Byly podlepené, aby byly vyssi a vrhaly

vétsi stin. U Frigg si zase hraji s mackanym papirem, abych vyjadtila Thorovu pfeménu.

Obr. €. 47: Thorova proména

Zajimavou zkuSenosti byla animace v siluetach, kdy se Loki jako had plazi u Tho-
rovych nohou. K animaénimu stolku jsem méla k dispozici i1 led pasky zasazené do ramu.
Rovnoméré osvétlovaly scénu a mohla jsem je polohovat jako sklenéné pracovni desky.
Ram jsem tedy dala az na spod stolku a otocila, aby svitil smérem nahoru. nad n¢j (v pfi-

métené vzdalenosti) jsem umistila sklenénou desku a na ni rozloZila scénu.

Obr. ¢. 48: Podsvicena scéna
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Po animaci jsem byla rada, Ze jsem se snazila po celou dobu mit vSe, co se tykalo animace,
zorganizované a piehledné, protoze co odletélo, to béhem chvile mohlo byt kdekoliv po

byt¢ a ztraceno.
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4 POSTPRODUKCE

Postprodukcné jsem se zabyvala spojovanim zabéra Svenky, stiranim, velkym od-
dalovéanim, prolinackami - tedy efekty, které by byly velmi slozité, nebo nemozné udélat

klasickym zplisobem.

Protoze jsem se naStésti hned pfi animaci ivodu rozhodla (pro jednotnou podobu
filmu) vynechat vSechen kouf, oblaka nebo paru, i ty jsem musela dodat az do hotového
filmu - v animatiku jsem m¢la jiz nahozeny pohyb, takze na vrstvy oblaku stacilo navazat

dalsi s texturou a odpovidajicim tvarem.

Asi nejvice na pocitaci dokonovanou scénou jsou trpaslici v uvodu (svétlo stoupa-
jici z vyhné, okoli jeskyné, kouf, para, moucha, a pomoci masky rozdéleni a spravné naca-

sovani trpaslici)

4.1 Zvuk

Protoze jsem neméla ptedstavu, jaké ruchy nebo hudbu bych chtéla do filmu,
zkomponovala jsem si svou vlastni zvukovou stopu se v§im, co méla obsahovat uz pfi
animatiku (hlasy, hudba, ruchy). Dlouhym zkouSenim jsem se dostala k tomu, Ze urcité

nechci zvuk stylizovany, ale redlny, aby si film zachoval jistou vaZnost. Kromé& hledani

v vvr

ZkuSebni hudba pro konkrétni situace mi pomohla udrzovat tempo akci, jejich

zrychlovani nebo zpomalovani.
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ZAVER

Ptesto, ze by zavérecna skolni prace méla byt ukazkou, co se za studium autor nau-
¢il, jsem rada, kdyz se mazu ucit stale dal a zkouset nové véci. Myslim, ze tvorba tohoto
filmu byla pro mé v mnohém piinosna a i pies Cetné tézkosti mé prace bavila. Bylo to pra-
v¢ tim neustalym objevovanim. Je Skoda, ze bylo potieba tolik postprodukcnich tprav ve
filmu, pro piist¢ by bylo lepsi si animaci 1épe rozmyslet a dotahnout vSechny detaily. Ale
jsem mile ptekvapena z vysledku, mozna i proto, Ze trvalo dlouho béhem vsech téch pfi-
prav a animovani, nez jsem kone¢n¢ mohla vidét vysledek a vzdy je co zlepSovat.

Myslim, Ze adaptaci pfimo na skandindvské pisné, tolik neni a docela m¢ i laké na

tento film navazat, i kdyz ne asi stejnym zplisobem, protoze rdda zkouSim nové.

Tento film vznikl hlavné pro pobaveni a aby zaujal svou absurdnosti natolik, aby

mél divak chut’ zjistit si o pfibehu a svété Germant vice.
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SEZNAM PRILOH
P I: bodovy scénar

P II: technicky scénar



PRILOHA PI: BODOVY SCENAR

. Bouchani kladiva
. Syceni rozzhaveného kovu ve vode
3. Detail na dopad kladiva o kovadlinu (zablesk, jiskfeni) — dopad kladiva

N —

vevr

4. Tma — dalsi sycent kovu ve vode
. Ohenl ozaii oblicej skfitka, ktery si utfe zpocené celo a prohlizi si leskly kov
6. Tti vytvory vedle sebe, drzi je sosky (podobizny tfi bohi: Freye, Odina a Thora)

(9,

,, Frey, bith plodnosti a dobré urody dostal kouzelny mec a nejvyssi z bohii Odin dostal kopi.
Ale nejmocnéjsi bylo kladivo, které skritci vénovali Odinovu synu Thorovi, bohu hromii
a blesku, ktery mel za ukol chranit sviij domov Asgard pred zlymi obry.

7. Velka zavalita ruka se krade ze stinu, chilapne a i s kladivem zmizi pry¢

., Kladivo se nesmi dostat do jejich drapii.

8. Tma
,, Ohrozilo by to cely znamy svet.

9. Rehtajici se silueta hlavy obra, (oddéleni na celou postavu), obr v ruce drzi mali¢ké kladivo, smichy se
prohyba v zadech — burdacivy smich

10. Obraz se oddaluje rychleji a rychleji, jsou vidét skaly Utgardu, palisaidové hradby oddélujici svét obri od
svéta lidi, lidska pole a osady, uprostied hory s kamennymi hradbami, vSe zastifiuji vétve jasanu, ve kterych
se prohani veverka a dva jeleni s orlem, vys v koruné pluji mraky, vétve stromu rostou tak vysoko, Ze
podpiraji nebeskou ban, po které se prohani slune¢ni kotou¢ tazeny vozem s plavym koném a divkou a honi
je velky zly vik

11. Prilet o¢nim dilkem lebky, kterou prortstaji vétve i kofeny stromu skrz (po obou stranach lebky
»zazhnou* dva svéty — led a ohen)

12. Lebka rozpraska a rozpadne se
13. Tma (titulek?)

14. Rudovlasy rozcuchany muz znamy z ptedchozich podobizen se prudce probudi (Thor), zhluboka dycha,
po ¢ele mu stece kapka potu — rychlé oddechovani

., Proto Thor nikdy nepousti kladivo z ruky.
15. Thor pohlédne na levou ruku, je prazdna

., Z té druhé ruky.
16. Podiva se na pravou ruku, i ta je prazdna

17. Thor zaburaci a vyskoci z postele, okamzité zveda stolicky, lavice i ptikryvku své Zeny, zpod které
vykoukne noha, rozhlédne se kolem, vykoukne z okna — Zenské vypisknuti

18. Venku — Thor kouka z okna — po zlod¢ji nejsou ani stopy — Thor se znovu schova dovnitt domu a probiha
svou dloooouhou pevnosti, mihaji se okna, z nékterych vypadne néjaky predmét nebo se ozyva jen

Sramoceni, piipadné vykiiky probuzenych ¢i zaknuéeni zvitete — iluk z pevnosti

19. Thor rozrazi dvete domu a nadzveda cely dam (vytrzené kily)



20. Pod nim piekvapen¢ kouka Loki, usméje se a zamava.

., Kladivo bylo Thorovou silou a ted’ potreboval rozum. Tim byl Loki, buh klamu a Spatnosti.

21. Thor neceka a Lokiho chyta pod krkem, diim zase pusti na zem, Loki se krouti jako had, kdyz s nim Thor
mava, ve tvari Silenstvi — bouchnuti domu

., Thor upenlive prosil Lokiho a kdyz Loki videl vsechnu tu litost v Thorove ocich, slitoval se a vydal
se sam do Utgardu.

22. Loki se proméni v mouchu, Thor po ném jesté chilapne, ale Loki se vyhyba a leti vzhiru nad sidlisté
bohd. Vitr s nim mava, proto se méni v ptaka, aby srovnal let.

,,Loki moc dobre védel, kam ma letét. Zcela jiste v tom mel drapy néktery z obrii. *
23. Leti pfes kamenné hradby, hory, pole a vesnice, palisady az do skal Utgardu

24. Na jedné ze skal na Lokiho zufivé §tékaji psi. Skala se nahle zveda a pohlédne na néj.

25. Loki smichy malem praskne a udéla ve vzduchu premet. Désivy obr totiz drzi v rukou koné a tlustymi
prsty mu laskyplné hladil hiivu. Psi mu stale pobihaji po hlavé.

,,Ale sedel by tu sam désivy kral obrit Trym tak poklidneé, kdyby byl zlodéjem? “

26. Obr vzpomina, jak proménény v tlustého ptaka nese kladivo, pousti ho do rokliny, méni se v obra a
zasypava roklinu kamenim — mdvani kridel, sypani kameni

,, Trym nemd co skryvat. Kladivo vzal a zakopal hluboko pod zem. “
27. Kladivo opravdu hodné hluboko pod zemi
,,A nikdy vice ho nikdo nespatri. Pouze bohyné lasky Freya, kdyz se stane jeho Zenou. *

28. Obr uchopi kladivo mezi prsty a poda ho malické divee, ktera se radostné roztanci, kolem tézkého
kladiva, které ani sama neunese — divci smich

29. Freya tanci, 1étaji kolem ni zavoje, (kamera se pfiblizi na jeji obliCej), az zustane klidné stat a §t'astny
rozesmaty vyraz pomalu nahradi ptekvapeni.

30. Thor se hrdé usmiva a podava Freyi v porovnani s jeho mohutnou postavou mali¢ké Saty. Za nim
vykoukne Loki se zdobenym svatebnim ¢epcem

31. Freyin oblicej pomalu rudne, tvar se zkiivi a hrud’ nadme, az ji pukne nahrdelnik, korale se rozstfeli do
okoli a jeji kiik zatfese celym dvorem — divcin krik

., Ale Freya Trymovu touhu nesdilela. Svym kiiikem, ktery zatrasl i kamennymi zdmi Asgardu,
privolala ostatni bohy.

32. Roztrousené koraly na dvoie se méni nejdiiv v o¢i a pak i v celé postavy rozlicnych tvart a velikosti
., I Thorova otce a nejvyssiho z bohii Odina.

33. Freyu i Thora zastini vysoka postava jednookého vousatého muze se Spicatou capkou znamého z
podobizny z uvodu. Drzi kopi Gungnir a sedi na osminohém koni — natocil se, aby vSechny nohy byly vidét

,, Ktery samozrejmé jiz vse vedel, diky svym vérnym havraniim, co mu dondasi zpravy o veskerém
deni. "
34. Kolem $picaté Capky Odinovi prolétli dva havrani adosedli kazdy z jedné strany na Odinova ramena.
35. Z Freyi i z Thora opadl hnév pod pfisnym pohledem jejich moudrého vidce.



36. Pak si Odin povzdechl — povzdech

,,.Je to jako v bitvach, kde ho obé trany vzyvaji, aby jim doprdal vitézstvi, a on nikdy nevi, komu ma
pozehnat. “

37. Thor a Freya stoji naproti sob&, oba se méti pohledem, pak se proti sobé rozeb&éhnou, rozdéli se do dvou
armad a narazi do sebe, Odin je nestastné pozoruje — hojovy krik, bitevni viava
38. Ze zadumani Odina vytrhlo zatahani za Saty

,, Védom si Odinovy nerozhodnosti se o slovo prihlasil Heimdal zlatozuby jasnoziivy.

39. Vedle Odina stal klidny muz, kterému zazafily oci a kdyz zkiivil tvai do kamenného ismévu, zaleskly se
mu zlaté zuby

40. Heimdall ukazal prstem na Thora
,, At si Thor jede pro své kladivo sam, pronesl a vSech jeho devét matek hrdé prikyvlo.
41. Devét zen kolem Heimdalla zaroven hrde€ kyvlo

42. Thor stale drzi drobné Saty piimo pted sebou, Freya vedle néj se sméje a ustoupi od n¢j, Loki polozi
korunu Thorovi na hlavu, Thor vydésené vzhlédne ke svému otci

43. Odin se usmal, pokr¢i rameny a zmizi
,,I Thorova matka, moudrad obryné Frigg, souhlasila a vzala si pripravu syna na starost. *

44. Na Odinovo misto se z nebe snesou velké ruce obryné€, semknou se kolem Thora a za¢nou ho hnist jako
jak tésto

,, Navrat kladiva je dulezité a uctivaci boha hromii a bleskii jisté pochopi, kdyz ho zpét ziska Isti
a v zenskych satech.

45. Hnéteni, natahovani, tvarovani
46. Velké prsty vytahly Thora do §tihlé postavy a uhladily rozjezené vlasy

47. Shora spadly latky a zavoje a i kdyz se Thor branil a zufivé se ohanél, pfemohly ho a béhem chvilky uz
Thor stal zakabonény a Satech

48. Skiitci mu nasadili na velké prsty prsteny a Thor uchopil uzdu — zameceni kozli

49. Z jedné strany vykoukne Loki a pfehodi mu zavoj ptes hlavu a tim mu zakryje jeho vousaty oblicej, ale
ne jeho zly pohled

50. Loki zase mizi a vyskoc¢i z druhé strany pfimo do Thorova vozu, tentokrat prevleceny za druzicku a zubi
se od ucha k uchu

51. Thor popohani kozly k jizdé

,, Vsichni bohové Thorovi a Lokimu prali stastnou cestu a jeste Stastnejsi navrat, mezitim se nad
Asgardem zatmélo a schylovalo se k bouri.

------

stale temngjsi a temnéjsi, az se zacina blyskat

53. Trym pozoruje blizici se boufi, chysta sek odchodu, kdyz naposledy pohlédne smérem k Asgardu, piivie
o¢i a uvidi vliz tazeny kozly s dvéma Zenami a vlajicimi zavoji

54. Trymovi §téstim steCou slzy po tvafi...nebo to je zacinajici dést™?



55. Pada husty dést’ a blyska se

56. Z nevzhledného staveni z hrubé otesanych kment stromii vychazi svétlo a hluk oslavy — oslava, boure
,Ani Spatné pocasi nezabranilo obriim v oslavach.

57. Obti jedi a piji a raduji se, kolem pobihaji mali lidickové (jejich otroci) a obsluhuji

58. Trym zvedl pohar (venku se zablesklo), za poharem sedéla nevésta s druzickou na kusu kmene a Trym
ptipil na jejich zdravi — hromobiti

,,Jejich kral mél vse, co si mohl prat. Bohatstvi a ted'i krdsnou Zenu.

59. Pievleceny Thor se skrze zavoj cpe peCenym bykem a naliva se obfim poharem medoviny k Lokiho
nelibosti a Trymové udivu.

., Trym jeste nikdy nevidel Zenu, aby tolik jedla a tak malo mluvila.

60. Loki se zd¢sil, kdyz si v§iml, jak Thorovi zacinaji bobtnat paze a praskat §vy, jak se pod naSupem
dobrého jidla vraci zpét do své ptivodni podoby.

,, 1o proto, ze slicna Freya nékolik dni nejedla, jak se tésila do Utgardu. -

61. Trym je odpovédi dojaty a shyba se k nevésté k polibku — nahle Trym polekané ucukne

62. Zablesk uvniti mistnosti

63. Obfi se leknutim potiisni medovinou, nékterym upadnou kousky jidla od pusy, jeden se pfevrhl na Zidli
., Trym se znovu podivil. Procpak ma jeho nevésta tak zIy pohled?

64. Loki si povzdechne a sdm se pofadné napije medoviny
,, 1o proto, ze slicna Freya nékolik dni nespala, jak se tésila do Utgardu, proto ma tak rudé oci.

65. Trym se uz neudrzi, radostné se rozesméje, aZ se cela mistnost zatfese, mavnutim ruky si necha prinést
truhlicku a jako krabi¢ku se snubnim prstynkem ji otevie pted Thorem — Tiymiiv burdacivy smich

66. Z truhlicky vyslo silné svétlo, Ze ostatni svétla potemnéla.
., Konecné prisla Thorova chvile.
67. Thor uchopil kladivo. Jako by neexistovalo nic jiného. Jen Thor, jeho kladino a Trymtiv oblicej.

68. Thor pozvedl kladivo, Trym znejistél a ani nestacil zareagovat, kdyz padla mocna rana rovnou do jeho
celisti.

., Kladivo bylo zase jeho a v rukou se mu primo roztancilo.
69. Dést’ venku ustaval, ale z nevzhledného staveni vychazely blesky — bolestny krik, rincent, himeni
70. Ovce i koné od staveni utikali, dal$i obfi se bazliveé plizili ze stinu, aby zjistili, co se dé&je

71. Pocasi se uklidnilo a vykouklo znovu slunce (tazené konskym spiezenim a pronasledované velkym vlkem
— oba se pfezenou po nebi bez mraki

72. Thor a Loki se vraceji do Asgardu na voze tazeném kozly a vlaji za nimi cary Satti a zavoja. Thor
domléceny a rozcuchany zamilované tiskne k hrudi své kladivo. (zaroven zaveérecné titulky)
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