Dinosaur day

Eva Trundova

Bakalatska prace — . . , v . P
2019 ' Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Fakulta multimedialnich komunikaci







Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Ateliér Animovana tvorba
akademicky rok: 2018/2019

ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VY'i(ONU)

Jméno a pfijmeni: Eva Trundova

Osobni ¢islo: K16111

Studijni program: B8209 Teorie a praxe audiovizualni tvorby

Studijni obor: Animovana tvorba

Forma studia: prezencni

Téma prace: 1. teoreticka ¢ast: Dokumentace piipravy, realizace bakalaiské

prace a reSerse

2. prakticka ¢ast: Dinosaufsky den - digitalni ploska

Zasady pro vypracovani:

1. teoreticka ¢ast:

Cilem dokumentace pfipravy je obeznameni étenafe se viemi pfipravnymi a realizaénimi
fazemi bakalarského filmu. Text odkryva zpiisob a postup prace, miize obsahovat také
osobni postoje, a to s diirazem na potiZe pfi realizace, hledani jejich feeni, nabyté
zkusenosti. Toto se viak musi vidy bezprostiedné vztahovat k realizaci filmu a nesmi
sklouznout k pfiliSné popisnosti nebo lehkovaznosti ("historkam z nataéeni"). Podstatnou
soucasti explikace je vycet inspiraénich zdrojii a nakladani s nimi. Hodnoti se jazykova
arovei textu (gramatika, stylistika), faktograficky pfinos a spravnost odborné termino-
logie, také formalni Gprava textu. Souéasti musi byt technicky scénar. BakalaFska prace
musi obsahovat alespoii 4 kniZni tituly a 3 odborné €lanky, s nimiz autor pfi pfipravé
a realizaci filmu pracoval (teorie i technologie).

Rozsah prace a pokyny k vypracovani: Povinny minimalni rozsah je 20 normostran,
doporué¢ené maximum 30 normostran textu (1 normostrana = 1800 znakii) + pfilohy (vy-
pracujte vytvarné navrhy, obrazkovy a pracovni technicky scénaf audiovizualniho dila).
Odevzdat v elektronické podobé 1 ks na CD nosici ve formatu PDF; 1 ks pevné vazby
v tisknuté podobé (barevné).



2. prakticka cast:

Film realizujte v minimalni délce 60 sekund animace bez titulkd, neni-li animace jiz
v titulcich. Doporuéena maximalni stopaz je 240 sekund. Absolvent prokéze femeslo
animace (pohyb postavy, v prostoru, komunikace objekt, jejich stylizace, charakte-
rova animace, timing...), stejné jako schopnost odvypravét uceleny jednoduchy pfibéh,
epizodu s pointou. Souéasti hodnoceni je kromé femesla animace i vytvarné uchopeni
a dramaturgicka vystavba filmu. Je tieba, aby film byl odevzdan v patfi¢né technické
kvalité = musi dodriet piedepsana kritéria pfi exportu. Vysledna podoba musi byt ve
finalnim (hotovém) tvaru.

Odevzdani 1ks videosoubor vypaleny na DVD (export: velikost obrazu v bodech 1920 x
1080 FullHD 1080p, pomér stran 16:9, bitrate (kbit/s) 10,000-20,000, pocet snimkii za
sekundu 25, pomér stran obrazového bodu pixel aspect 1:1 square, vstupni format zvuku
WAV, piipadné MP3, parametry zvuku 48000 kHz, 24Bit, Stereo, kodek H.264).

Soucasti DVD s videosouborem je také vytvarny navrh plakatu (format 70x100cm,
digitalni podoba PDF pfiprava pro tisk, rozliseni 300 dpi ve formatu PNG nebo JPEG,
rezim CMYK barva), 15 snimka vytvarnych navrhi, 8 snimki filmu (oboji ve stejné velikosti
jako video), titulkova listina.

Pro piijeti prace je nutné odevzdat vyplnéné formulafe pro OSA a NFA a licenéni smlouva
k audiovizualnimu dilu.



Rozsah bakalarské prace: viz. Zasady pro vypracovani
Rozsah pfiloh: viz. Zasady pro vypracovani
Forma zpracovani bakalaiské prace: tisténa/umélecké dilo

Seznam odborné literatury:

GREGOR, Lukas. Zaklady analyzy animované filmu. 1. vyd. Univerzita Tomase Bati ve
Zling, 2011, ISBN: 978-80-7454-112-4

KUBICEK, Jii. Uvod do estetiky animace. Praha AMU 2004. 108 s. ISBN 80-7331-019-8
DUTKA, Edgar. Scenaristika animovaného filmu = Minimum z historie ¢eské animace.
Praha AMU 2006. 146 s. ISBN 80-7331-069-4

Vedouci teoretické ¢asti: Mgr. Lukas Gregor, Ph.D.
Ateliér Animovana tvorba
Vedouci praktické ¢asti: MgA. Eliska Oz

Ateliér Animovana tvorba
Datum zadani bakalafské prace: 3. prosince 2018

Termin odevzdani bakalafské prace: 10. kvétna 2019

Ve Zliné dne 3. prosince 2018

Mgr. Lukas Gregor, Ph.D.
vedouct ateliéru

doc. Mgr. Irena Armutidisova
dékanka




PROHLASENi AUTORA
BAKALARSKE / DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, Ze

bakalarska/diplomova prace bude ulozena v elektronické podobé v univerzitnim informaénim systému a
bude dostupna k nahlednuti; :

na moji bakalafskou/diplomovou praci se piné vztahuje zakon ¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském,
0 pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakon( (autorsky zakon) ve znéni
pozdgjSich pravnich pfedpist, zejm. § 35 odst. 3;

podle § 60 odst. 1 autorského zékona mé& UTB ve Zliné pravo na uzavfeni licenéni smlouvy o uZiti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

podle § 60 odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — bakalarskou/diplomovou praci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuZiti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity TomaSe Bati ve Zliné, ktera je
opravnéna v takovém pripadé ode mne pozadovat pfiméfeny pfispévek na Uhradu nakladud, kieré byly
Univerzitou Toméase Bati ve Zliné na vytvoreni dila vynalozeny (az do jejich skute¢né vyse);

pokud bylo k vypracovéni bakalarske/diplomové prace vyuZito softwaru poskytnutého Univerzitou
Tomase Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym Gcelim
(ti. k nekomer¢nimu vyuziti), nelze vysledky bakalaiské/diplomové prace vyuzit ke komerénim aceliim;
pokud je vystupem bakalafské/diplomové prace jakykoliv softwarovy produkt, povazuji se za soucast
prace rovnéz i zdrojové kody, popf. soubory, ze kterych se projekt sklada. Neodevzdani této soucasti
mize byt dlivodem k neobhajeni prace.

Prohlasuiji, Ze:

jsem na bakalaiské/diplomové praci pracoval samostatné a pouZitou literaturu jsem citoval. V pfipadé

publikace vysledkd budu uveden jako spoluautor.

Ve Zliné dne: 5. 2. 2019

Jmeno a pfijmeni studenta: Eva Trundova

podpis studenta



ABSTRAKT

Kouzelny svét fantazie malého chlapce oziva prostfednictvim kratkého animovaného snimku
Dinosaur day. Zde nejsou pravéci jeSteéfi jen hrizostrasna monstra ale hlavné hrdinové a kamaradi.
Tato teoretickd prace nabizi vhled do procesu vyroby animovaného filmu se vSemi jejimi strastmi

1 radostmi.

Klicova slova: animace, film, 2D, dinosaufi, muzeum, fantazie, Burianosaurus

ABSTRACT

A fantasy world inside a boy's mind comes to life in a short animated film called the Dinosaur day.
There you'll see that prehistoric creatures don't have to be terrifying, they can be your friendly
heroes too. This essay offers a peek inside the process of making such animated film, with all of it's

ups and downs.

Keywords: animation, film, 2D, dinosaurs, museum, fantasy, Burianosaurus
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UvVoD

Jednoho dne pfichazi do muzea chlapec plny nadéji. Dnes je den dinosaurti, Dinosaur day. Podle

chlapcovy poznamky v kalendari: Dinosaufsky den. Nyni mtize zaZzit to pravé dobrodruzstvi.

Film Dinosaur day je vzpominkou na détstvi, na dobu, kdy kazd4 véc byla nové a fascinujici a pfi-
mo vyzyvala ke hfe. Vzpominkou na svét plny piratd, nestvlir a monster a v§eho, co détska mysl

zvladne vyfantazirovat. Véetné dinosaurg.

A to je hlavni smysl tohoto snimku — Mél by podnitit lidskou mysl k fantazirovani a détskym hram.

ME¢l by hlavné potésit a pobavit divaka. A snazila jsem se pro to udélat vSe, co bylo v mych silach.

Text, ktery se nachdzi nize, je branou do svéta, kde se snoubi fantazie malého ditéte a racionalita
potfebna k vyrobé filmu. Je to také privodce a vypravec, ktery vam ukaze cestu od prvnich
skic po hotové rozpohybované malby. Povi vam pohadku o tom, jak jeden chlapec prozil svij

»dinosaufsky* den.
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I. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACE

1.1 Dinosauri

Uz od malicka miluji dinosaury. Fascinuje m& myslenka, Ze pfed asi 65miliony let, po stejné zemi
jako dnes chodime my, chodili, Zili a lovili tito prehistoricti obfi. V soucasnosti o tom mizeme najit
spolehlivé dukazy. Kazdy rok je také popsano hned n¢kolik novych druhti dinosauri a prave jedno-

mu takovému novému druhu bych rdda vénovala tento kratky animovany snimek.

Roku 2003 byla nalezena 1ékafem Michalem Mouckou v okoli obce Mezholezy u Kutné Hory ste-
henni kost tehdy nezndmého dinosaura. Kost byla popsdna az v roce 2017 a to Danielem Madziou,

Clintonem Boydem a Martinem Mazuchem.

Zjistili, ze kost pattila nevelkému byloZzravému dinosaurovi, ktery Zil v malych skupinach na naSem
uzemi priblizn€ pred 100 az 94 miliony let. Ve své studii (Journal of Systematic) také poprvé uvedli
jméno nového dinosaura Burianosaurus augustai. Toto jméno je poctou slavnému ceskému ilustrato-
rovi Zdeniku Burianovi a spisovateli Josefu Augustovi, ti spole¢né vydali nékolik knih zabyvajici se
tématikou dinosaurii a prehistorie. Jejich knihy také byly zaméfeny na détského divéka a zaslouzily
by si, dle mého nazoru, i animované zpracovani, nebot’ ilustrace Zdeiika Buriana jsou na svou dobu

velice moderni a mnoho paleoartistl z celého svéta z jeho kreseb vychazi dodnes.

Burianosaurus augustai ma uz také svou oficialni podobu. 20. ¢ervna 2018 byly v DinoParku Praha
odhaleny sochy dvou zéastupcii tohoto druhu. Autorem soch je Vaclav Stangk, ktery pii tvorb& soch
spolupracoval s Danielem Madziou. Vysledna podoba dinosaura je tedy védeckym ptedpokladem,

jak asi dinosaurus nejpravdépodobnéji vypadal. Z tohoto predpokladu vychazim i ja.

Cela zélezitost ohledné nalezu ceského dinosaura ve mné vzbudila o to vEétSi pozornost, protoze
byla doba pro hledani ndmétu na bakalafskou praci. Nevdhala jsem a vyjela do Prahy. Byl destivy
den, ale ani to mne neodradilo vyrazit do mistniho DinoParku a ud¢lat na misté n¢kolik skic podle
dvou zde umisténych soch. V parku ten den nikdo nebyl a tak jsem méla Cas a klid na skicovani
a podrobné zkoumani téchto tvord. Probouzeli ve mné nadSeni, nebot” dokonalé modely
Burianosaurti vypadaly opravdu jako zivé. Bylo mi jasné, Ze tyto tvory chci ve svoji bakalaiské

praci.
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Obr. 1.—2.

Dinosaufi jako Tyranosaurus Rex (dale jen T-Rex) nebo Stegosaurus jsou sice velmi oblibeni,
hlavné tedy pro jejich velikost a bizarnost, ale tito mali tvorové vypadali tak mile a pratelsky, ze

jsem si je hned zamilovala. Jejich krasou je také jejich ¢esky ptivod, jsou to mistni dinosaufi.

1.2 Muzeum

Ve snimku se také objevuje interiér muzea. Ten neni vytvotren podle zadné existujici budovy. Jedna
se spiSe o smes ne¢kolika muzei a starych budov, ty jsem vzdy méla rada, inspirovaly mne pfi vytva-
feni prostor pro vystavené dinosaury. Nejvetsi podil vSak na vizudlni podobé nese ptirodovédné
muzeum ve Vidni. Zde se nachdzi pomérné rozsdhld expozice dinosaurd a jinych tvorl
z zivoCisné fiSe, jez byla na zemi pfed mnoha a mnoha miliony let. Mimo to se také jednd o pie-
krasnou neorenesan¢ni budovu s bohaté zdobenymi interiéry. Tak zobrazuji své muzeum i ja. Cleni-
ty piidorys, obrazy na sténach, sloupy podepirajici strop, sem tam i ochoz nebo renesan¢ni okno.
Vsemi mistnostmi pronikd piijjemné tlumené svétlo s barevnymi odstiny do hnédocervené a okru.
Tyto teplé tmavsi barvy mi maji také za tikol pomoci s odli§enim realné¢ho prostoru muzea od chlap-

cova vysnéného svéta plného jasnych svétlych barev.
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1.3 Inspirace pf¥i tvorbé

Jiz vzniklo mnoho filml zabyvajicich se podobnou tématikou. A nejen filml ale i knih, serialt
a komikst. Nescetn¢krat jsme byli svédky toho, jak mladi hrdinové ptekonavali nastrahy osudu
a zaroven si uZzivali neskute¢na dobrodruZstvi. Jak se dostali do svéta fantazie, kde byli pirati,
ledové kralovny, dzungle nebo pravé dinosauti. Kazdy si jisté¢ vybavi alespon jednu knihu nebo je-
den film, ktery zn4 a provadél ho jeho détstvim. At uz to byl Petr Pan, Narnie, Kniha dZzungli,
Tarzan, Cesta do pravéku nebo néco jiného. VSechny tyto filmy (vétSinou podle knizni ptedlohy)

maji nekolik stejnych prvki.

Jsou zaméieny piedev§im na mladsiho divaka. Jsou dobrodruzné a napinavé. Hlavni hrdina nebo
hlavni hrdinové jsou sympati¢ti mladici a na konci ptibéhu odchézeji o néco obohaceni. Bud’ se jim

dostalo néjakého ponauceni, nebo piekonali vlastni strach, nasli si pratele nebo lasku.

Dramatické ale 1 poetické chvile pak z pravidla doprovazi nadherna hudba. V tomto ohledu bych
se rada na chvili pozastavila u filmu Tarzan (1999, Rezie: Kevin Lima, Chris Buck, Walt Disney
studio). Je to pro mne velice inspirujici snimek. Je velmi propracovany, jak po strance vizudlni tak
i prfibeéhové a poslechové. Dokonale zvladnuta kombinace 2D a 3D techniky vas zkratka vtahne do

déje a vy uvéfite, Ze se houpete mezi lianami spolecné s hlavnimi hrdiny.

Ackoliv muj snimek bude ponékud stati¢téjsi, rada bych se nechala inspirovat barevnosti
a prostorovosti svéta dzungle. Chtéla bych toho vyuzit hlavné pii malbé pozadi pro scény odehrava-

jici se ve svété chlapcovy predstavivosti.

Co ale dalo mym pfedstavam ten nejpiresnéjsi smér? Co mi ukédzalo cestu a vnuklo nejvice napadi?
Byla to piseni Stranger like me od zpévéaka Phila Collinse (Cesky Chei vSechno znéat, Petr Muk), kte-
rd praveé zaznéla ve filmu Tarzan. Rytmus i text této pisné ve mné probouzi skryté ndpady a motivu-
je mne ke tvorbé. Ma ojedin€ly naboj a ohromnou energii, kterou bych i ja rdda méla ve svém

videu. Kdo vi, zda se mi to podaii. Budu doufat, ze ano.

Jistym odkazem na film Tarzan je i scéna, kde se kluk houpa na liané. Je to v podstaté posledni po-
¢in, ktery udéla ve svém svété dinosaurd. Pak prichdzi uz jen naraz do ¢enichu T-Rexe a jeho matka
ho vytrhdva ze snéni. Ono zhoupnuti na lian¢ je tedy takovou posledni dobrodruznou véci, kterou

podnikne se svymi bylozravymi kamarady.
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1.4 Postava chlapce

V dob¢ kdy mi jesté nebylo ani 11 let jsem casto hlidala svého jesté o n¢kolik let mladSiho bratran-
ce. Ti, kdo mé znaji, vi, ze mam dinosaury v oblib¢, ale moje nadseni pro né€ je nic oproti tomu,

¢eho byl schopen tento Sestilety klucina.

Uz v tehdejsi dobé byla mezi détmi hodné populdrni televize a mezi tim, co se jini koukali na Kace-
i1 ptibehy, millj bratranec — Vojta — neustale pozoroval Animal Planet, Discovery Channel a jiné te-
levizni kanaly, kde bézely dokumenty. A z téchto dokumentli, projevoval nejvetsi zajem o ty

s dinosaury.

vvvvvv

a pojmy, které bychom se my dospé¢li stézi ucili nékolik hodin. A tak se stalo, Ze tento Sestilety Vojta
znal ndzvy nékolika desitek dinosaurti a kazdému koho potkal, vykladal ty nejriiznéjsi zajimavosti
o nich. Ne vSichni z toho byli nadSeni, protoZe téch zajimavosti, které Vojta znal, byly hromady

a on nepfestal mluvit, dokud je vSechny nékomu nepiedal.

Mné to tfeba viibec nevadilo. Hodné¢ jsem se zajimala o zvifeci fiSi. Potfady Stephena Irwina jsem

doslova milovala.

Kdyz za mnou pfiSel Vojta, tésila jsem se, Ze se zase néco nového dozvim. Bylo vSak velké pte-

kvapeni, kdyz tento kluk stale dokola opakoval: ,,namaluj mi dinosaura®.

Predpokladam, ze tehdy ani jeden z nas viibec nevédél, kdo je to Maly princ, ale ptisahdm, Ze jsem

se v tu chvili opravdu citila jako ten pilot z knihy.

Pokreslila jsem stohy papirt, aniz by mé viibec napadlo, Ze by to jednou mohl byt predmét moji ba-

kalarské prace.

A tak tu mame postavu malého chlapce, ktery miluje dinosaury a popravdé feceno, smysli o nich
ponckud naivné. V jeho ptedstavach jsou to zkratka jeho ptatelé a mazlicei. To, Ze malé druhy byly
plaché a velké druhy velice nebezpecné, to Ze mezi Stegosaurem a Tyranosaurem je propast skoro
100miliond let, to ze takika zadny dinosaurus nebyl dostatecné chytry, aby aportoval, to malé dité

nevi. Je jen fascinovdno vzrstem, podivnosti a tfebas i krvelacnosti téchto obrti. UCi se jejich
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jména, aby na né mohl zavolat'. Je zvidavé, chce v&dét vic a znat podrobnosti. Ale i pies vSechny
racionalni informace obsazen¢ v dokumentech, si pak toto dit¢ vezme plastového Tyranosaura
a posadi na né¢j kovboje a za pokiiku ,,Kuptedu! si hraje na to, Ze vas takto osedlany T-Rex kouse

do paty.

Détska fantazie totiz nema zabran. Jsou zde povoleny vSechny kombinace hrdind a stvlr at’ uz exis-

tujicich €1 neexistujicich. Je v tom néco prekrasné naivniho.

V takovém Vojtovi se odrazela touha po védéni, fascinace nezndmym svétem a chut’ si hrat. Jsou to
skvelé vlastnosti, které stoji za to podpofit jak u déti, tak i u dospélého divaka. Neni na Skodu
upustit uzdu své fantazii. Nékdo tfeba chce za mazlicka dinosaura, jiny by si pral 1étajici auto
a dalsi tfeba jen kupu déti, které by mu vykladaly, co se dozvéd€ly z dokumentu a co vidély

vV muzeu.

Fantazii se meze nekladou. Je to nas svét a byla by Skoda ho nevyuzit. Nebot’ zde mliizeme byt tim,

kym chceme: astronaut, herec, dobrodruh, vynalezce, pirat... nebo tfeba jen dobry animator.

1.5 Postava matky

Postava matky naopak neni inspirovana zadnou skutecnou osobou. Matka je zcela uméle vytvotrena

podle mych vlastnich ptedstav o ni.

Ackoliv prvné méla nést spiSe zapornou roli, pozdéji jsem se rozhodla dat ji ponékud lidstejsi cha-
rakter. Na misto toho, aby byla srovnavana s Tyranosaurem, ktery je zly (na konci chlapcovi
fantazie se T-Rex méni na jeho matku a vytrhavé ho z jeho doposud veselého hrani), je matka spise
postavou zobrazujici matefskou lasku, starostlivost a snahu o vychovu. Na zacatku pfib&éhu vidime
zenu, ktera se laskypln€ louci se synem, kterého zanechava v muzeu. Upozorni ho na dochvilnost
a odchazi. Kdyz se opét setkaji, matka neni potéSena, Ze jeji syn visi na zavésu, ale nijak pfisnd na

n¢j neni, zamraci se, nasadi mu Cepici a vede ho domu.

Je ndm ovSem jasné, Ze to nebylo naposledy, co byl chlapec v muzeu. Jisté¢ ho tam tahle hodna ma-

minka vezme zas, jen mu zakaze houpat se na zavésech.

INad témito pozoruhodnymi vlastnostmi déti se pozastavuje i Michael Crichton ve své knize Jursky park.
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2 SCENAR

2.1 Priprava

Z pocatku bylo velmi slozité zacit psat ndmét nebo dokonce scénaf. Byla jsem plnd dojmd, ale ne-
dokazala jsem je prevést do souvislého ptibéhu. Rada bych vSem lidem sdé€lila, jaky je uzasny tvor
a jak doslo k jeho nalezu, ale nerada bych sklouzla k ¢ist¢ nauénému snimku, plného slozitého textu
a mluveného slova. Ne, rozhodla jsem se lidi zaujmout piibéhem ze soucasnosti. V podstaté jsem se

rozhodla ptfevypravét lidem piibéh, jak jsem se k Burianosaurovi dostala ja.

Pro¢itam hodné webti o novinkach z oblasti paleontologic a geologie. Casto pojednavaji o novych
objevech, at’ uz znamych ¢i neznamych druhd. Vétsina takovych objevl vSak pochazi ze zahranici.
Jednou jsem ale narazila na Clanek Ceské facebookové stranky Pravek.info, ktery psal o nalezu

a pojmenovani Burianosaura augustai. OkamZit€ jsem chtéla védét vic.

A tuto détinskou radost, kterou jsem v ten okamzik méla, jsem se rozhodla vlozit do filmu. Hlavni
postavou nejsem ja, ale mlady klucina, sdilejici se mnou lasku k dinosaurim. Tento kluk vsak, na
rozdil ode mne, nebrouzdé po internetu ale mistnostmi muzea a stejné jako ja hleda néco senzacni-
ho. V jeho détskych ocich je prava senzace predstava, Ze spatii onoho slavného Tyranosaura a jako

mocny rytif svého koné si ho osedla.

A presn¢ takovou détskou naivitou je cely film protkany. Film Jursky park nés sice ucil, jak jsou
dinosaufi nebezpecni a priroda nevyzpytatelnd ale mal¢é dité nic z toho nevi. Chce si pfedevSim hrat

a na hrani potfebuje kamarady. A kdo by nechtél za kamarady dinosaury?

Obr. 3.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedidalnich komunikaci 18

Kdyz se pak kluk setka tvafi v tvar s exponatem Burianosaura, pochopi, Ze prave tento dinosaurus je
na hrani si jako stvofeny. Co s velkym, neohrabanym a nebezpecnym Tyranosaurem, kdyz tu je toto

milé stvoteni o velikosti ponika. Navic s velkym napisem ptisuzujicim mu novotu.

Mnoho informaci o Burianosaurovi ve filmu nebude. Kazdy kdo se bude chtit o ném dozvédét vice,
si muze snadno informace podle jeho jména vyhledat. Kluk také bude vlastnit knihu, kterou Zden¢k
Burian ilustroval. Po veskerych slozitych manipulacich s ndmétem a motivaci hlavni postavy, jsem
se rozhodla pro tento nenasilny pfistup. Jist€ to bude i pro mladsiho divdka srozumitelné&jsi a atrak-
tivnéjsi, vyhnu-li se slozitému popisovani, pro¢ se takto dinosaurus jmenuje, kde se vzal, co je zac
a podobné¢. Beru také v potaz, Ze pokud by se film dostal do zahrani¢i, anglicky mluvici divak, by
jen tézko hledal potifebné souvislosti. Takto Burianosaurus vystupuje ve filmu pro vSechny jako

nove objeveny druh v podobé roztomilého stvoieni.

2.2 Scénar

Pti tvorbé scénafe mi nejvice pomohlo vymezit si na zacatku hranice. Pro koho film bude, jak ma

byt dlouhy, co je hlavni myslenka atd.

Ackoliv pfiznavam, Ze ¢im vice jsem na filmu pracovala, tim vice jsem se od pivodni myslenky

vzdalovala. A z dokumentarniho snimku o novém objevu dinosaura se stal zdbavny piib&h pro déti.

Nyni tedy vedu zénr jako dobrodruznou komedii pro déti a hlavnim tématem filmu je détska
fantazie a laska k dinosaurim. Myslenkou filmu je pak krasa a neomezenost détské fantazie a hry.
Video ma za cil motivovat lidi k navstévé muzei, zajem o dinosaury, pochopeni détské fantazie

a v neposledni fad¢ pobavit divaka.

Pivodni cilova skupina byla ponékud rozsahlejsi. Moje ptedstava byla takova, ze by snimek mohl
kolovat v televizi nebo i v kinech jako reklamni spot. Mohl by ldkat rodiny k navs§tévé Dinoparku
v Praze, motivovat mladé studenty ke studiu paleontologie, anebo jen rozsifovat povédomi o dino-

saurovi, ktery kdysi Zil na naSem tizemi.

Nyni jsou cilovou skupinou filmu hlavné déti a lidé zajimajici se o animaci. A doufam, Ze ackoliv
ma snimek slouZzit primarné k pobaveni ¢lovéka, nevylouci to moznost, Ze ho snimek motivuje k né-

¢emu dobrému a informuje o novém objevu.
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Film je rozd€len na tfi casti. Jednoduse by se daly nazvat jako Muzeum, Fantazie a Zpét

VvV muzeu.

V prvni ¢asti ptichazi chlapec do muzea se svou matkou, rozlouci se a chlapec upaluje najit svého
vysnéného Tyranosaura. Nalistuje stranku s obrazkem désivého T-Rexe. Tato ilustrace je inspirova-

na malbou Zdetika Buriana.

Na okamzik se zasni. Vidi, jak si osedlal nejmocnéjSiho dinosaura ze vSech, zadny rytif na bilém
koni by na néj nyni nemél. Tato kratkd vidina je pak zpracovana podobnym stylem jako svét

fantazie, kam se zadhy chlapec pfenese.

Jak ptedstava skonci, porovna si svilj obrazek v knize s modelem dinosaura stojiciho pfed nim. Na
prvni pohled je jasné, ze je to zcela jiny druh. Chlapec se nespokojen¢ zavrti a vyrazi na cestu za

svym favoritem.
Peclivé poméfuje kazdého dinosaura s obrazkem ve své knize. Jde dal a dal.

Kdyz tu najednou HO uvidi. Mocného Tyranosaura s velkymi zuby a ostrymi drapy. Je pfesné ta-
kovy, jakého ho chtél. V samém udivu upusti knihu na zem. Kluc¢ina vytdhne z kapsy svlij mobil
a vyfoti si se zubatym obrem selfie. Zde je to ode mne mens$i nardzka na soucasnou spolecnost
a zvyk, ze 1 takto malé déti dnes bézné vlastni elektroniku v hodnot€ nékolika tisic korun. Zaroven
to ale nemusi nutné znamenat, ze dit¢ je Spatné. Kluk jen vyuzil jemu dostupny prostiedek, aby si

vytvofil hezkou vzpominku na chvili se svym idolem.

Po vyfoceni zkontroluje fotografii a uz uz si chce ud¢lat dalsi, kdyz zahlédne v rohu mistnosti po-

mérné malého dinosaura, kterého jesté nikdy pred tim nevidél.

Pomalu ptichdzi k nezndmému. Zkoumavé na n¢j pohlédne. Premysli, co je zac. Novy objev. Je to

Burianosaurus augustai jiz tolikrat zde zminovany.

Predstavi si, jak si s malym dinosaurem hraje. Neni tak mohutny a neohrabany jako T-Rex. Tenhle

dinosaurus by ho ani nezaslapnul, ani nesezral — naopak — mohli by se z nich stat kamaradi.

Chlapec opét nadSen¢ vytdhne telefon za ucelem spolecné fotografie s novym malym dinosaurem.
Zaujme tedy svou pozici. Cvak. Zde méa mobil takovou funkci ukazatele chlapcova zdjmu. Prvné
mél v hledd€ku Tyranosaura a nyni je to tento Burianosaur. Za okamzik se vSak tento symbol rozpa-
da. Zarlivy T-Rex ozije a ukradne si chlapcovu pozornost, jeho mobil. Kluka piepadne strach
z velkého monstra a couva. Hodny Burianosaurus vSak stouchne kluka do zad, ten se v napjaté

situaci lekne, vyskoc¢i a slozi na zem.
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Obr. 4.

Obr. 5.

Muzeum je pry¢. Kolem néj rostou kapradiny, cykasy a palmy. Chlapec nevéifi svym ocim.

Ptichazi ¢ast 2., kdy je chlapec ve svété fantazie. Kolem n¢j jsou pratelsky vypadajici bylozravci.
Ptichazi k nému a zvédave si ho prohlizi. To chlapce trochu popudi. Sdm si na T-Rexe zahraje. Vy-
sko¢i na nohy. Z plnych plic zafve, rukama pfi tom mavajic jako drapy. Jeho publikum prvné jen
kouka, co to ten maly riizovy dé€la, ale kdyz se za jeho zaddy vynoti zpoza kfovi Tyranosaurus, jehoz

pozornost prildkal ten nahly kiik, vezmou vsichni do zajecich.

Tahle scéna mozna vrha na chlapce trochu $patné svétlo, ale nesmime zapominat, Ze se jedna o jeho
fantazii a on si chce hrat. Bézn¢ preci vidime déti, jak na namésti nahdnéji holuby a pfece by jim
nikdy zamérné neubliZily. Zde je to podobné, chlapec ze srandy dési tyto 65milionti let staré holuby.

Vesele se sméje. Naivné€ si mysli, ze to on je vystrasil. Z omylu ho vyvede az fev samotného Rexe,
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ktery se ozve za jeho zady. Rdzem na nic necekd, pochopil, Zze s T-Rexem definitiviné kamosi nebu-

dou a tak se dava na uprk.
Rex se jen znudéné olizne, nechce se mu chlapce prondsledovat.

Ten ted’ po splaseném behu oddychuje spole¢né s ostatnimi dinosaury. Tieba nebudou takovi holu-

bi, jak si myslel. I s témito tvory se da zazit mnoho zabavy a za¢ne se tedy s nimi pratelit.

Parasaurolofusové umi znit jako zvlastni trubka, kdyz se svolavaji. Na sauropodech se da také jezdit
jako na koni a jsou 10x vetSi nez Tyranosaurus. Burianosaura pfeci musi jesté nékdo dokreslit do

knihy a alespoil mens$i masozravce poucit o tom, Ze lidé se nejedi.

Zde se nachazi i scéna, jak chlapec krmi malické cvrlikajici dinosaurky, tento druh se oznacuje jako
Procompsognathus. Inspiraci pro tento zabér mi byl film Ztraceny svét: Jursky park (Steven
Spielberg) a to konkrétné scéna hned ze zacatku filmu, kde malé hol¢icka ptijde do styku s témito
tvory. Prvné v nich vidi zalibeni, jsou to malé hopsajici jestérky, ale jakmile se zacnou houfovat do
nebezpecného mnozstvi, zméni nazor. Ve filmu pak tato scéna puisobi dramaticky, v mém pojeti se
vSak pokousim brat véc s humorem. Chlapce prosté jen povali na zem a na rozdil od filmu Ztraceny

svét: Jursky park, nedojde k Zadnému pokousani.

V sekvenci chlapcova dobrodruzného pocindni ve svété fantazie se na okamzik objevi i zdbér na
spiciho T-Rexe. Ten nam prozrazuje, ze po té, co si lezérné€ zivl, kdyz se na zacatku rozhodl chlapce

nepronasledovat, ulehl k odpolednimu §lofiku.

Vsiml si nékdy nékdo, Ze v Jurském parku (prvnim i druhém dile) lovi Tyranosaufi jak v denni tak
1 v no¢ni dobu? Kdy spi a jak viibec spi? Jisté jiz existuje né¢jaka studie zabyvajici se timto tématem.
J& se vSak rozhodla nefidit se fakty a dat prostor fantazii. Proto se v mém snimku objevuje scéna se

spicim T-Rexem, kde je schoulen do klubicka jako obii kocka.
Pravée tyto scény budou asi pro déti nejptitazlivéjsi a nejzébavnéjsi. I vytvarné budou mit odleh¢eny
styl ale k tomu vice v praktické ¢asti.

Chlapec si uzival i spousty zabavy. Nedalo mu to a musel vyuzit i ohromnych lian vSude kolem

a zahrat si na Tarzana. To je ta scéna, kterd odkazuje na mou inspiraci Tarzanem.

A tak letél vzduchem jako smysld zbaveny. Mél pocit, Ze uz to nemuze byt lepsi. KdyZ tu ve chvili
nepozornosti narazil do néjakého velkého mékkého objektu pied sebou. Lekl se, az se malem pustil

liany. Pfed nim stal ohromny Tyranosaurus. Po svém oddechu se vratil do hry a opét se setkali.

Chlapec dostal strach. Pfitiskl se co nejvice na lidnu a ¢ekal na jistou smrt. Misto sezrani T-Rexem

ale pfislo néco zcela jiného.
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3. &ast zpét v muzeu. Na rameno mu dopadla ruka. Zenska ruka s dlouhymi rudymi nehty. Jeho

matka! NaSla ho, jak se houpe na zavésu v muzeu. A je po srand¢. Musi domd.

Matka vede chlapce ven z muzea, ten se jesteé nckolikrat ohlédne po svych novych kamaradech

a jisté ne na dlouhou dobu se s nimi rozlouci.

Konec piisel zahy, ale pro chlapce to neni smutna zprava. Jeho fantazie pfeci nezlistdva v muzeu,
ale je s nim vzdy a vSude. A dokud nedospéje, budou dinosaufi stale jeho ptatelé a moznd i po tom.

Kdo vi.

Na odchodu jesté mizeme vidét chlapciiv mobil v tlamé Tyranosaura. Coz je také typicka vlastnost
déti. Zapominat svoje véci na nejriznéjSich mistech, my si vSak, ale mizeme myslet, Ze to byl onen

T-Rex, ktery mu mobil vzal a chlapec je v tom tedy nevinné.

Nutno jen kratce dodat, ze se film neodehrava v zadné konkrétni zemi ani dobé a tak se s nim
mohou lidé 1épe ztotoznit. Jediné, co miizeme usoudit, dle obleceni hlavnich postav a scenérii za
okny je, Ze se nachdzime né€kde v jarnim ¢i podzimnim obdobi. Nelze to vSak fict jisté, nebot’ si
mohli klidné odlozit bundy do Saten. Pro d& to zkratka neni dllezité a divék si tak mize dosadit

ro¢ni obdobi, jaké jen bude chtit.

rw~

2.3 Technicky scénar

Technicky scénar jsem pak tvofila podle sepsaného literarniho scénate, ke kterému jsem si délala
skici a obcas si rozkreslila i néjaky napad na zabér. S takto rozpracovanym filmem uz nebylo tézké
pracovat. VSe jsem si rozepsala do policek a doplnila nacrtem zabéru. Postupem Casu a prace jsem
pak nékteré scény kratila, rozSifovala a upravovala, jak si to zadal pfibéh. Tim padem zlstal

puvodni technicky scénai nékde daleko v minulosti a s novym jsem se pustila do vyroby animatiku.
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3 VYTVARNE NAVRHY

Film byl ptvodné zamysleny jako klasicky loutkovy snimek. Ac¢koliv jsem musela od této myslenky
ve vysledku upustit, kviili jeji Casové narocnosti, popisu zde tedy alesponi ve strucnosti, jaké byly

moje zaméry a plany na zpracovani filmu.

3.1 Loutkova animace

3.1.1 Postavy

Hlavni hrdina animovaného dobrodruzstvi, tedy dinosaury posedly kluc¢ina, mé&l mit klasickou
kloubovou kostru, jez mi méla byt zaptjcena velice milym a ochotnym profesorem panem Ivo
Hejcmanem. Tento typ koster byva na moje poméry vice nez drahy, proto jsem s nadSenim uvitala
nabidku pana profesora. Kovové klouby zminénych koster jsou snadno manipulovatelné a s velkou
Skalou moznych pohybti. Nejen pro to je také pouziva jedno z nejlepsich studii zamétenych na lout-

kovou animaci — studio Laika.

Loutka obecné nabizi moznost snadného pohybu v prostoru a oproti pravé tieba kreslené animaci,
cloveék nepotiebuje znat slozité zasady perspektivnich zkratek, jeZ se pfi zachazeni s prostorem
zakonité objevi. Chcete-li napiiklad postavu otocit, nahnout nebo s ni odejit smérem od kamery
nemusite v ptipad¢ loutky o nicem premyslet a pouze to manualné ud¢late a nasnimate. A s trochou

praxe a animatorského umu bude postava chodit, tancit a kiepcit jako Ziva.

J& osobné nejsem pfili§ zru¢na na zachazeni do prostoru v ramci 2D svéta, kvuli jiz zminéné préci

s perspektivou. A to je diivod proc¢ vice nez rada pracuji s technikou stopmotion a loutkami.

Matka chlapce méla pak mit draténou, mnou vyrobenou, kostru. Ta neni finanéné naro¢né a pro

wewr

kaji a musi se nasledné ménit a opravovat. V praxi to ale mnoho lidi nezastavilo a pracuji s dratény-

mi kostrami dodnes.
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Tyto kostry byly profesionalné¢ pouzity naptiklad pro vecerni¢ek Krysaci (Cyril Podolsky a Milan
Sebesta). Zde byly tii hlavni postavy a kazda z loutek méla jesté dva dvojniky pro piipad, ze by

doslo pfi nataceni k jejich poSkozeni, nebot’ oprava loutky bézné trva i nékolik dni.

Loutku matky jsem tedy vyrobila s radosti a chuti, ackoliv techniku vyroby pohyblivych prsti jesté

nemam pfili§ zvladnutou a budu se muset této problematice jesté v budoucnu vénovat.

Bohuzel diive, nez jsem se stihla sejit s panem Hejcmanem, za ucelem zapujceni kloubové kostry
pro chlapce, poznala jsem, ze se svého snu o loutkovém filmu budu muset pro tento rok vzdat. Coz

je bohuzel Skoda ale dalo mi to nové moznosti.

3.1.2 Technické zpracovani

Nyni vyvstava otazka, jak tedy film zpracovat. Touzila jsem po tom, zpracovavat film néjak
manudalné. Piivodné¢ jsem promitala mij zdmér do moznosti vyrobit snimek jako loutkovou animaci,
pozdéji jsem dostala napad upustit od 3D svéta a pustit se do svéta pouze dvou rozmérii a pii tom
vSem se drzet stale klasického typu animace. Pfirozené¢ z téchto podminek vysla klasickd ploskova

animace.

Pustila jsem se do prace, ale pti zhotovovani zkusebniho zabéru jsem narazila. Najednou jsem po-
znala naroc¢nost 1 této techniky a to jak technickou tak 1 ¢asovou. BohuZzel nebyl ¢as hrat si na hrdi-
ny a vysledkem byla kombinace dvou technik. V zasad¢ vysel vysledek jako digitalni 2D ploskova
animace, kterd byla zhotovovana ru¢né na papir a po t¢ kombinovana v pocitaci za pomoci progra-

mu After Effects.

3.1.3 Muzeum

Jen pro doplnéni piivodnich pland: Muzeum mélo byt sestaveno za pomoci mého stryce truhlére.
Kazdy dinosaurus v muzeu mél mit sviij podstavec, ktery by se mohl voln¢ pohybovat a nastavovat
dle potfeby animovani. S vyrobou modell dinosaurti jsem také zacala a velice mé¢ to bavilo, avSak
pfi tomto procesu jsem poznala, Ze takovouto rychlosti by film vznikal dva roky, coz ale nebyl muj

Zamer.
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Vysledkem jsou mi dva malé milé modely Procompsognata a Dilophosaura, ktefi mi stejné
s loutkou matky zistanou jako hezka vzpominka na film, ktery mél byt trojrozmérny, ale ¢as byl jen

na rozméry dva.

3.2 Ploskova animace

3.2.1 Stylizace

Oproti klasické kreslené animaci ma ploskova animace, stejné tak jako loutkova, obrovskou vyhodu
v tom, Ze miZeme byt vice dekorativni. Udélame-li tfeba postavé tricko s bohatymi vzory, musime
ony vzory v kreslené animaci piekreslovat v kazdém framu. V ploskové animaci nam to staci na-
kreslit jen na téch nekolik fazi, které budeme animovat. V loutce staci vyrobit dokonce pouze jen

ono tri¢ko.

Bohuzel nemohu fict, ze bych této moznosti naplno vyuzila. Vénovala jsem se hlavné dekora-

tivnosti pozadi a potfebovala jsem, aby postavy byly jasné Citelné a nesplyvaly s pozadim. Kluk ma

vvvvvv

Jak uz to tak byva, matka se synem si byvaji podobni, proto maji oba zamérné podobny typ vlast.

Také maji oba ovalny obli¢ej, jenom chlapec do §ifky a jeho mama do vysky.

Geometricnost tvarl je zde zamérna, méla mi ulehéit chlapcovu stylizaci ve svété fantazie. Na tuto
mysSlenku jsem pfisla az béhem vyroby animatiku. Zde jsem chlapce kreslila velmi zjednodusené
a stylizované a po Case jsem vid¢la, Ze tato vizualni podoba snimku prospiva. Pivodné totiz mely

pak slozity uces a jarni bundu.

Po prechodu do svéta fantazie se pak vytratily i detaily, které mél chlapec v hotové verzi v muzeu.

Naptiklad jeho nos a dinosaurus z tricka. Zde uz §lo tedy o velmi zjednodusenou postavu.
Divak si mozna bude myslet, ze se jedna o chybu, kdyz najednou uvidi tricko bez potisku. Vysvét-
leni na to mam vSak dvoji. Pro¢ by chlapec musel mit dinosaura na tricku, kdyZ je jimi nyni zcela

obklopen? Dal§im vysvétlenim miZze byt také to, Ze i dinosaurus z chlapcova tricka ozil a potuluje

se nékde kolem.

Co se tyCe pozadi, vysnéna dzungle je pak oproti muzeu vice provzdusnéna a minimalisticka.
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3.2.2 Barevnost

Zakladni barevnost se ve filmu objevuje dvoji. Prvni je ta v muzeu. Lze ji definovat jako hutngjsi,
tézkou a tmavou. Docileno toho bylo tak, Ze jsem zkratka pro zhotoveni této ¢asti animace zvolila
klasickou malbu. Barvy jsem pouzivala akrylové a malovala na tvrdy az mékky papir. U mekéich
papird byl problém, Ze se pod malbou vinily. I kdyz se mi je povedlo zdarn¢ oskenovat, ve vysledné
digitalni podob€ bylo ono zvinéni Casto vidét. Rozhodla jsem se ale tento efekt ve filmu ponechat

a pfiznat tak zptisob jakym je animace délana.

Odstiny barev muzea jsou ladény do tmavé Cervenohnédé a okru. Cervené tricko pak ma i chlapec.
Cervenou lze snadno rozpoznat a navic tak dava symbolicky najevo, ze do muzea patii, nebot’ je

s nim barevné sladén.

Postava matky ma pak zelené Saty. Pivodni zamér byl takovy, Ze barva jejich Sati méla pfipominat
barvu Tyranosaura. Nechtéla jsem z ni v§ak délat zdpornou postavu a tak barva matéinych Satl zQ-
stala ale jen jako letmé piipodobnéni pro chvili, kdy na konci vysvobodi svého syna ze spart

T-Rexe tim, Ze ho vytrhne z jeho fantazirovéni.

A aby téch barev nebylo pfili§ a kluk byl jesté néjak vizualng spjat se svoji mamou, ma i on kalhoty

ve stejné zelené barve.

Druhy typ barevnosti spociva ve zméng¢ reality ve vysnény svét. Abych zdlraznila jeho odlehcenost
a veselost, pouzila jsem misto akrylovych barev akvarel. Ten dé€ld obraz pfirozené€ svétly a barevny.
Aby postavy drzely sviij tvar, doplnila jsem je tenkou obrysovou linkou tuzkou. Vysledek pak pliso-

bi vice jako ilustrace v détské knize.

Podobné jako ¢ast animace zobrazujici fantazii byly zpracovany 1 chlapcovy ptedstavy, které ma
béhem prochazeni muzeem. Je to zabér, kdy vidi, jak si osedlal Tyranosaura a sekvence pfedstav
pro¢ je lepsi Burianosaurus nez T-Rex. Tim, ze se tato vyraznd obrazova stylizace objevuje ve
snimku po ¢astech uz od zacatku, ptipravuje postupné divaka na celkové preneseni do vizualné na-

prosto odliSného svéta.
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4 ANIMATIK

Animatik byl z pocatku vytvotfen pro loutkovy film. V okamziku kdy jsem se rozhodla, tuto mys-
lenku opustit, nezacala jsem animatik predélavat pro film ploskovy. Naopak jsem pracovala s tim,
co jsem meéla a jednotlivé zabéry ptizptisobovala nové technice za procesu vyroby. Byl to zptsob
jak si uSetfit Cas a nemyslim si, zZe by to filmu néjak uskodilo. Naopak to pro mne osobn¢ byla cen-
na zkuSenost. Naucila jsem se pracovat s tim, co mam, pfizpisobit se nedokonalym podminkdm

a Casovému presu.

Animatik jsem zhotovovala v TVpaintu a uz tehdy jsem si podbarvila scény v muzeu svétle hnédou
barvou, abych si od sebe vizualn¢ rozlisila redlny a neredlny svét. V bilé barvé jsem pak nechala

vSechny ostatni zabéry zobrazujici fantazii.

Framerate animatiku jsem méla nastaveny na Sest snimkid za vtefinu. NeSla jsem tak klasickou
cestou, kdy se spiSe naCasuje storyboard, ale zhotovila jsem v podstate¢ velmi jednoduchou
a neprofdzovanou animaci. Ta mi pak pomohla, abych vidéla pohyb postav a jejich rozmisténi
v prostoru. Mimo jiné také jak dlouho bude ktery zabér trvat a co vSe bude tfeba pfichystat

k animovani.

Vzhledem k tomu, Ze se nejednalo o hotovou animaci, byly jednotlivé snimky animatiku velmi
skicovitého razu. Hlavni postava chlapce byla nékde stylizovana az na aroveil stickmana. A pravé
tahle stylizace mé ptfivedla na mysSlenku, nedélat postavy do detailu vykreslené ale dat jim spise

geometricky a jednoduchy charakter. Vice se o tom zmiiuji v kapitole o stylizaci.

Pozadi jsem pak v animatiku takika neteSila, hlavné co se ¢asti v muzeu tykd. V té dob¢ jsem jeste
neméla pfili§ jasno, jak budu pozadi pro loutku sestavovat a tak jsem si ho vétSinou nahodila jen za

pomoci n¢kolika Car.
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5 ANIMOVANI

NS4

by. Je to stereotypni, manudlni prace, pii které se ukaze, jak peclivou jste méli ptipravu. Protoze
vetSinou plati, ze ¢im poctivéji si prichystate jednotlivé zabéry v animatiku, tim méné pak musite

u animovani pfemyslet nad tim co a jak.

5.1 Podklady

Ja jsem vsak, i pfes svoje peclivé pfipravy, musela pfemyslet i u samotného animovani. Setkala
jsem se totiz hned s n€kolika obtizemi. Kazdy jednotlivy dilek mého filmu musel projit hned néko-
lika Gpravami v nejriiznéjSich pocitacovych programech. Uvedu piiklad tykajici se animovani

postav v prostifedi muzea.

Namalovala jsem si tfeba osm fazi chlapcovy hlavy. VSechny bylo tieba oskenovat. Pak jsem je na-
hrala do TVpaintu, kde jsem je vyfizla z pozadi, nasledné jsem je vyexportovala jako format png
a nahrala do Adobe Photoshopu. Zde jsem odstranila drobnou $pinu vzniklou pii skenovani, popii-
pad¢ i pretahy a znamky neestetického zvInéni papiru. Takto upravené hlavy jsem uZz jen nahréla do
After Effects, kde byly pfipraveny k animovani. Timto procesem prosel kazdy dilek, s nimz jsem

pozdé&ji pohybovala.

S pozadim to bylo jednodussi. Vzhledem k tomu, Ze v pozadi nemam Zadné pohybujici se objekty,
nebylo tfeba nic animovat. A tak mam pozadi zhotovend jako jednu malbu, po které se pohybuji

hlavni postavy. I zde si ale kazdy obrazek prosel skenerem a naslednym cisténim.

U maleb akvarelem jsem postupovala trochu odlisnym zptisobem. Hlavné jsem se tedy rozhodla
vSelijakou Spinu a nezaddouci teCky na obrazové ploSe ponechat. Animace tak dostala syrovéjsi raz.
Jinak i zde musela byt kazda faze nahrana do TVpaintu, kde jsem ji zbavila bilého pozadi a srovnala

ji od nerovnosti vzniklych automatickym podavacem.
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5.2 Adobe After Effects

Animaci jsem zhotovovala chronologicky od za¢atku do konce s vyjimkou toho, ze jsem takto udé-
lala prvn€ prvni a tteti ¢ast filmu, tedy zabéry z muzea a na konec druhou cast filmu tedy fantazii.
Jelikoz jsem vSe davala dohromady v programu After Effects, chtéla jsem se vyhnout jednomu
efektu, ktery tento program casto zplsobuje. A to sice, Ze pti vysokém frameratu vypadad animace
v ném az prili§ plynule a fluidné. Proto jsem pocet snimku za vtefinu rapidné snizila, aby se anima-
ce podobala vice klasické ploskové Ceské animaci. Ve vysledku jsem animovala 12,5 snimka za
vtefinu, coZ je pro ¢eskou animaci bézné, ovsem nekteré framy jsem prodluzovala podle toho, jak to

bylo pro konkrétni pohyb postavy tteba.

Pohyby kamery pak mély samoziejm¢ framerate vyssi, nebot’ zde je plynulost pohybu vice nez tre-

ba, aby obraz nepusobil sekang.

Vysledny export filmu mé pak 25fps, takze se vlastné kazdy frame objevuje v animaci 2x po sob¢.

5.3 Kreslena animace

Jak jsem zde jiz zminila, scény v redlném svété jsou animovany jako digitalni ploskova animace.
Naproti tomu tu pak stoji scény ze svéta fantazie, které jsou nékdy délany také jako plosky ale
Castéji pak jako klasicka kreslend animace tuzkou a vybarvend akvarelem. Diky pfedem zvolené
jednoduché stylizaci to nezabralo ani tolik ¢asu, ackoliv ru¢né vybarvovat, kazdy frame bylo
celkem naro¢né. VSak ani ne tak kvlli mnozstvi jednotlivych framt, jako spiSe kvili snaze udrzet
stale stejny odstin jedné barvy. Protoze mezitim, co u digitalni malby staci vzit kapatko, a mate od-
stin hotovy, zde bylo tieba, aby naptiklad na vSech Sedesati trickach v jednom zabéru byla stejné
intenzivni ¢ervend. Kdyby byl tento rozdil ptili§ velky, stalo by se z pfijemného vinéni struktury
tricka, rusivé chvéni a blikot. Proto jsem si také zaznamendvala, které barvy jsem jak michala,

abych si uSettila as pfi hledani spravného odstinu.
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5.4 Zkompletovani animace

Kazdy jednotlivy zabér jsem vyrenderovala zvlast’ a davala pak dohromady do celych scén, které
jsem opét musela vyrenderovat. A to z toho diivodu, ze mi program After Effects neustale padal
a hlasil chyby, kdyz byl zahlcen velkym mnozstvim materialu. Timto zpisobem jsem tedy pted-

chézela nekonecnému renderovani, ¢asto zakon¢enému jen hlaSenim o chybé.
Poskladat dohromady vSechny scény i se vSemi pohyby kamer mi pak trvalo nékolik dni.

A dalsich né€kolik dni na to jsem upravovala barevnost a dolad’ovala vSechny chyby, kterych jsem

na své animaci vidéla postupem casu ¢im dal tim vic.

Obr. 6.— 7.

Obr. 8- 9.
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6 POSTPRODUKCE

6.1 Strih

Film jsem si stfihala sama, ale s budouci tvorbou se jisté obratim na stfihace. TaktéZ bych to dopo-

rucila vSem, co se mezi t¢mito dvéma moznostmi rozhoduyji.

Pivodné méla byt stopaz filmu tfi minuty, po zhotoveni animatiku jsem si fekla, ze ¢tyfi a kdyz
jsem zkompletovala vSechny hotové animace, mél snimek vice jak pét minut. Bylo mi jasné, Ze je to
az ptili§ a byla jsem nucena nékteré zabéry zkratit nebo nemilosrdné odstranit. Ve vysledku ma film

Ctyfi a pl minuty vcetné titulkd, coz je stale hodné ale uz je to pfijatelnéjsi.

6.2 Hudba

Jiz pti tvorbé animatiku jsem kontaktovala jednu skvélou brnénskou skupinu jménem Jeden kmen.
Zanedlouho mi poslali kratkou skladbu, kterou sloZili po shlédnuti mého animatiku. Jednalo se o ta-
kovy nasttel toho, jak by hudba méla znit. Béli se, ze to neni uplné to, co bych si pro svij film pied-

stavovala, ale opak byl pravdou. Hudba byla skv¢la a ja se nemohla dockat, az bude kompletni.

Predstavovala jsem si néco, co by zaujalo a krasné doplnilo takto stylizovany snimek. Proto jsem se
rozhodla pro hudbu Jednoho kmene, nebot’” maji origindlni nekomerc¢ni styl, ktery si netroufam
konkrétn€ pojmenovat. Zamétuji se ale pfedevsim na fantasy hudbu situovanou do svéta skieti a to

mn¢ zkratka pfiSlo skvélé pro svét fantazie, kde akorat misto skieti mame dinosaury.

6.3 Ruchy

Ruchy si komponuji sama. Tato prace mé& bavi. Dokud budu d€lat na kratkych jednoduchych snim-
cich, planuji si je ruchovat sama. Pfi n¢jakém vétSim projektu uz bych se ale musela poohlédnout po

pomoci.
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Ruchy cerpam predevsim z free sound banek a nékteré si nahrdvdm sama. Zde je to kombinace
obojiho. Casto i zvuky upravuji, abych vylepsila jejich kvalitu nebo napiiklad zménila jejich délku.

Za timto Ucelem pouzivam program Reaper.

Mluvené slovo se v mém filmu viibec neobjevuje.

6.4 Dokonceni filmu

Dokon¢it vSe uz nezabralo pfili§ mnoho Casu. Animaci i zvuk jsem dala dohromady, doladila

posledni nedokonalosti a vyrenderovala (po n¢kolika pokusech) finalni verzi filmu Dinosaur day.
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ZAVER

Tvorba bakalédfského filmu pro mne byla velké udalost a neocenitelnd zkuSenost. Od prvniho napa-
du do finalniho exportu filmu ub¢hlo asi osm mésict a ja jsem se béhem nich naucila hned nékolika
dalezitym vécem.

Nejcennéjsi lekei mi byl asi okamzik, kdy jsem zjistila, Ze jsem si naplanovala pfili§ slozity film
a nemam dostatek ¢asu na jeho vyrobu. Nebylo to piijemné, ale délala jsem, co jsem mohla, abych

film dokoncila v co nejvyssi kvalité. Doufam jen, Ze se mi to podafilo.

Dalsi zkuSenosti jsem nasbirala pii praci v After Effects. Nikdy jsem tento program neméla piili§
v lasce, ale diky intenzivni praci v ném, jsem si osvojila spousty jeho funkci, o kterych nepochybuyji,
ze je nékdy v Zivote jesté pouziji.

Mym velkym snem je vytvofit obstojny loutkovy film a i kdyz jsem se k tomuto snu filmem
Dinosaur day nijak zvlast’ nepftiblizila, véfim, Ze to urcité mélo smysl a alespon o kousek, 1 kdyz

malicky, jsem se posunula vpted.
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Obr. €. 1- 9: vlastni zdroj
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