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ABSTRAKT

Teoreticka cast mé diplomové prace provazi vSemi piipravnymi a realizaénimi fazemi
tvorby kratkého animovaného filmu Klekanice. Dokumentuje vyvoj od prvotnich impulsii
inspirace, pies utvareni ndmeétu, literarniho a obrazkového scénare, animatiku, vytvarného
pojeti, az po samotnou animaci a naslednou postprodukci. Velka ¢ast je vénovéna inspi-

ra¢nim zdrojim, z kterych film vyvéra.

Klicova slova: Klekanice, 2D digitalni animace, détsky horror, strasSidla, strach, folklor

ABSTRACT

The theoretical part of my thesis guides through all the preparatory and realization phases
of making a short animated film The twilight witch. Documents the development of the
initial impulse of inspiration, through the formation of theme, literary screenplay and sto-
ryboard, animatics, visual conception, through to the animation, and postproduction. A

large part is devoted to the sources of inspiration, from which the film rises.

Keywords: Twilight witch, 2D digital animation, Children's horror, Spooks, Fright,
Folklore
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UvVOD

Tato prace popisuje celkovy proces vzniku mého diplomového filmu, kratkého kresleného
hororové ladéného snimku Klekanice vytvoieného technikou kreslené digitalni animace.
Nechava nahlédnout do autorského tviir¢iho postupu a myslenkového podhoubi, ze kterého
se nakonec cely film zrodil. Pfedevsim klade diraz a pfenechava nejvétsi prostor inspirac-
nim zdrojtim, které cely zrod akcelerovaly a vyrazn€ ovlivnily. Timto zptisobem odkryva a
dava do kontexta jednotlivé motivy a ndznaky, které se ve filmu objevuji. Podrobné;ji pied-
stavi i hlavni protagonisty a jejich vnitini popudy. Mimo to se vénuje i neodd¢litelné tech-
nologické strance filmu, krii¢ek po krucku provazi ukony nezbytnymi pro klasickou pii-
pravu animovaného filmu, ve kterém jsem se snazila zirocit zkuSenosti nabyté béhem let

studii na ateliéru animované tvorby.
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l. TEORETICKA CAST
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,, Cele se poddej svym obsesim. Stejné nic lepsiho nemas.

Obsese jsou relikty detstvi. A prave z hlubin détstvi pochazeji ty nejvetsi poklady.
Tim smérem je treba mit stale branu otevienu.

Nejde o vzpominky, jde o pocity. Nejde o védomi, jde o nevédomi.

Nech tuto podzemni rFeku volné protékat svym nitrem.

Soustred’ se na ni, ale zaroven se maximalné uvolni.

Kdyz natacis film, musis byt celych 24 hodin v tom.

Potom se vSechny tvé obsese, celé tvé détstvi prestéhuje do filmu,

aniz to vedome postiehnes. A Wij film se tak stane triumfem infantilismu.

Ao tojde.”

Jan Svankmajer (desatero, Sila imaginace)
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TEMA

Uz delsi dobu jsem v sobé nosila docela jasnou ideu, jakym smérem se bude ma prace ubi-
rat. Neustale mne to svadélo a magneticky tdhlo k horroru. Horror miize mit mnoho podob,
ten mij je znepokojivy, cynicky, groteskni, bizarni ale i poeticky a désiveé krasny. Chtéla
jsem, aby film do néjaké miry vychazel ze mne samé, z mych ptedstav, strachti, vasni, sni

a obsesi. Z toho co se ve mne formovalo uz od détstvi.

Za zaklad vSeho povazuji fantazii a zde nachdzim zivnou ptidu, snad tu nejarodnéjsi.
V détstvi fantazie nema hranic a realita je neskute¢né tvarna. Neziidka se hovofi o tom, Ze
déti maji tzv. ,tieti oko*, které se neomezuje jen na fyzicky svét, postupem casu své za-
zracné schopnosti ztraceji ve prospéch rozumu, logiky a zkusenosti. VE&fim vsak, ze nékteti
Z nas je nezapomenou zcela ani v dospélosti. Kdyz ¢lovék slysi pojem détska fantazie, pie-
vazné si nejspis vybavi hodné sktitky a vily, rizové jednorozce, mluvici zvitatka masSinky
a podobné. Détsky fantazijni svét tim, ze nema hranic ale, nemusi byt vzdy vlidné a pratel-
ské misto. Z ni¢eho nic jednoroZzci narostou Supiny, vila vyceni zralo¢i zuby, zvitatklim se
Vv o¢nich dulcich zahemzZi ¢ervi a maSinka se fiti rovnou do pekla... Fantazie se totiz mohou
doslova urvat z fetézu a vrhnout opovazlivce do metafyzického viru strasidel kreatur dé-
mont a $ilenstvi. Tato odvracend fiSe skytd nekonecny prostor pro imaginaci a tento po-
tencial mize naplno vyznit pravé v animovaném filmu. Proto se i ja v tom svém vracim do
détstvi skrze hlavniho hrdinu. Nikdy jsem nepfestala mit rada pohadky a kouzla, neptestaly
mne fascinovat zadhady a tajemstvi. Vydrzela mi bezmezna tucta k ptirod¢ a ptibyla nova
laska k starym mytologiim. Co hlavné zilistalo, je ta magnetickd pfitazlivost k onomu
zasveti. Mé inklinace k témto vécem je zcela pfirozend a samoziejma a byla tady snad uz
od pocatku. Nocni mury a fascinace smrti, strachem a tajemnem uz od malicka. Proto jsem
chtéla klast diiraz spi§ na vnitini hnuti nez na realitu, ta je totiz jen kiehkd iluzorni skotéap-

ka. Chtéla jsem se ponofit do denniho i no¢niho snéni a pokouset svét ,,za zrcadlem®.

Imaginace

Jako samoziejmost na zacatku vytanulo, Ze hlavnim prvkem bude détska fantazie.
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Obecn¢ imaginace je veledilezitou ptisadou lidské dusevni ¢innosti, vitbec zékladnim ka-
menem veskeré tviréi sily. Napiiklad Jan Svankmajer stavi imaginaci téméf na bozsky
piedestal. Ve svém desateru o ni piSe jako o nejvétSim daru, ktery kdy lidstvo dostalo. Je

piesvédden, Ze teprve imaginace udélala ¢lovéka lovékem.!

Ne kazdy je ji navic obdafen stejné. Nékdo ji ma ochocenou, vyckavajic na misté, takovou
co nenici nabytek, pfibéhne na zavolani. Druhy zas zakrnélou houzvicku sotva postiehnu-
telnou, kterou kdyz omylem zaslapnete, tak si toho dlouho nikdo nevSimne a jiny tieba
zdivocelou slintajici bestii, ktera si rozmatile déla, co zrovna chce a nebohy majitel za ni

vlaje jak papirovy faborek.

Védéla jsem, ze treti priklad bude i pfipadem mého hlavniho hrdiny, ta jeho bestie mu né-
kolikanasobn¢ prerostla ptes hlavu, protoze ji vyzivuje jeho strach a hrozi, ze mu ukouse 1

prsticky.

Povéra

Nejspis existuje i imera toho, ze lidé s rozbujelou fantazii jsou vice nachylni k riznym
povéram, tedy iracionalni vife v neskutecné bytosti ¢i jevy plynouci snad z davnych arche-
typtt magického mysleni clovéka, které se u déti, jisté objevuje v mnohem vétsi mife a te-

prve s piibyvajicim vékem a zkuSenostmi postupné slabne.

Povéry jsou ale houzevnaté, nedokazala s nimi zato€it ani dnesni moderni doba védy, tech-
niky a virtuality. Jejich hlavni sila tkvi v tradici a lidské pftirozenosti. Proto se v tomto
svétle s odstupem cCasu jevi tvrzeni z Ottova slovniku nau¢ného platné jen do urcité miry.

... protivou povéry jest véda a povery mizi tam, kde zavlddne osvéta.*?

Vystizné a srozumitelné se pokusil odpovédét na otazku co to ta povéra vlastné je folklo-
rista Bohuslav Benes: ,, Co oznacujeme za poveru? Snad lidovou viru v nadprirozené jevy,
ale to je malo. Spise jde o predstavy o systemu nadprirozenych sil, znameni a jevii, tikonii a

znaki, které zasahuji do lidského Zivota. Udajné je mdame zndt, abychom se mohli vyvaro-

1 SVANKMAIJER, Jan. Sila Imaginace. Praha 2001. s. 115 ISBN 80-7272-045-7, 80-204-0922-X.
2 OTTO, Jan Ottiiv slovnik naucny. Dvacaty dil. Praha 1903. s. 352. [online dostupné z:
http://archive.org/stream/ottvslovnknaunil3ottogoog#page/n385/mode/2up][cit. 14. 4. 2016].
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vat jejich pripadného neblahého pusobeni, ale také mame védet, jak se rusi jejich negativni
vliv. “® Co ale takové dé&ti, které netusi jak se z neblahého vlivu vymanit? Tato otdzka mne

nepiimo pfivadi k namétu.

Namét
KdyZ jsem se nad namétem déle zamyslela, najednou mi z Cista jasna vykrystalizoval v
myslenkach v podobé jediné véty* ,, To cemu opravdu véFis, se miize stat skutecnym...“ Na
prvni poslech se zda byt naprosto neSkodnym tuctovym motiva¢nim citatem, avSak ma
velmi znepokojivou rovinu. Co kdyz vé&fiS na ptizraky strasidla a démony? Co pak? Vétim,
ze sila imaginace a viile ma tu moc piivadét k zivotu mnohé, byt 1 nevitané. Tedy ve zkrat-
ce, hlavnim hrdinou je asi Sestilety chlapec. Piibéh se odehrava na Valassku, nékdy
ve druh¢é poloviné 19. Stoleti. V dobé¢, kdy jesté prezivaly lidové povéry, myty a vseliké
zvlastni bytosti. Je to znepokojivy piibeh détského hrdiny, vidén détskyma oc¢ima, nezati-
zen predsudky o tom, co je mozné a co neni, pfibéh ze svéta détské fantazie, ktery nemusi
vzdy byt bezpecnym a laskavym mistem, protoze to, ¢emu uvétis, se opravdu muze stat

skute¢nosti. ..

3 BENES, Bohuslav: Povéra a povéréivost v moderni spoleénosti. In: Lidovd kultura na Hané:
Sbornik prispévkii z 3. odborné konference 23. —24. 11. 1993. Olomouc: 1994.

4 Namst podné§uj e tvorbu kresleného filmu a mtize byt vyjadien jedinou vétou viz.:
DOVNIKOVIC, Borivoj. Skola kresleného filmu. Praha 2007. ISBN 978-80-7331-105-6. s. 160.
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INSPIRACNI ZDROJE

Alfréd

M¢ vysnéné temnéjsi téma jsem jiz nakousla v semestralni praci s ndzvem Alfréd. Kratky
film, ktery pfimo vychazi z osobnosti, Zivota a dila mého velkého inspiratora — Alfréda
Kubina. Védéla jsem, ze to bude zkouska pro diplomovou praci a s tim také Alfréd vzni-
kal. Neskute¢né m¢ prace na filmu bavila a chemie mezi mnou a mym milovanym opravdu
zafungovala. Z tohoto diivodu si nynéjsi hrdina v sobé odnesl velkou ¢ast z animovaného
Alfréda, se kterym jsem se nechtéla jen tak nadobro rozloucit. Hlavni postava chlapce pro
m¢e tedy nebyl zadny cizinec, ale vlastné muj stary dobry ptitel. V mém filmu prebira hlav-
ni Ulohu jakési kiehCi a zranitelngjsi Alfrédovo ja, které podobné jako skutecny Kubin
Vv détstvi ale 1 pozd¢ji, je pohlcovan vlastni fantazii a zaroven je magneticky pfitahovano

tou temng;jsi strankou véci, coZ maji oba véetné me spolecné.

Cely film je protkan i autobiografickymi prvky, které prameni z mych vlastnich détskych
pfedstav stracht a fantazii, tedy by se dalo fict, Ze v Alfrédovi je 1 kus ze m& samé.

V tomto véku jsem stejné touzila byt chlapcem, diky tomu, Ze mi holky ptipadaly nudné.

Jeho vzhled se zménil jen v detailech, vytratil se vyrazny svatecni limec, ktery vystifidala
jen Inéna kosilka. Vystiihany tces je prevazné inspirovan détskou fotografii mého dédecka
ze svatého pfijimani, kterd mi zive uvizla v paméti. Mij ,, Alfréd* je maly svétlovlasy Ses-
tilety chlapec, ktery se opovazil uvéefit a nahlédnout za hranici nemozného. Chlapec
Vv kSandach s pronikavyma o¢ima, odstavajicima usima a neklidnou fantazii. Jeho matka, se
kterou se seznamujeme poprvé je pobledld mlada Zena se strhanymi rysy a dlouhym tma-
vym copem Vv Cernych upjatych Satech se zéstérou, Satkem pifes ramena a kojencem
V naruci. Jeji vzhled napovida, ze v zivoté neméla na rizich ustldéno, mozné je dokonce

vdovou.
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Obr. ¢. 1: Vytvarné navrhy chlapce.

Obr. €. 2: Vytvarné navrhy matky.

Skute¢na osobnost Alfréda Leopolda Isidora Kubina, jakozto mimotadného umélce stoji-
ciho svébytné¢ mimo ismy, ve svém dile ztélesiujic zneklidiyjici eros sttedoevropského
uméni® a odrazejici duchovni klima své doby, ¢inorodého ilustratora a nenapravitelného
snivce, mne nepiestane fascinovat. Velmi rada nahlizim skrze ,,temné kukatko* do jeho

imaginativniho svéta fantazie a uzkostnych snii, kde jsou ony sny nocni i bd¢€lé silnéjsi nez

S HNOJIL, Adam. Alfred Kubin & Sascha Schneider: démoni ze Zemé nevédomi : [AlSova jihoceska
galerie v Hluboké nad Vitavou, 24. kvétna - 28. zari 2014]. llustrace Alfred Kubin, Sascha Schnei-
der. Hluboka nad Vltavou, 2014. ISBN 978-80-87799-17-8. s. 7 — 8. Dale poté: KUBIN, Alfred. Z

mého Zivota a z mé dilny. Praha: 1983.
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skutecnost a skute¢nost se naopak stavd snovou. Podobné¢ jako on ve svém filmu Cerpam
pfedevsim ze svych prapivodnich détskych prozitki a vzpominek, které se stavaji pod-

houbim pro nejrtiznéjsi fantomy a piizraky.

Dalsi inspiratori
Mezi pany, kteti mi byli a jsou myslenkovou i obrazovou inspiraci, ktera tkvi tfeba jen
v naladé ¢i expresi, patii vedle Alfréda Kubina i neuchopitelny solitér, vizionaf, snilek a
mystik a zaniceny okultista satanista a vS§eumél Josef Vachal se svymi nevSednim a za-
zraénym pohledem na svét. Déle z ¢eského dekadentniho prostfedi malii Jaroslav Panuska
se svymi znepokojivymi strasidelnymi vyjevy vodnich strasidel a hadkovitych upirt. Spi-
sovatel, dramatik, basnik, prozaik a filosof Ladislav Klima svou pozoruhodnou skepsi a
absurditou. Ze zahrani¢nich umélcii Norové Edvard Munch se svymi bési a osobitym ex-
presivnim stylem a Theodor Kittelsen se svymi pohddkovymi vyjevy a magickym lidovym
folklorem a myty podbarvenymi krajinami. Belgi¢an James Ensor se svym zahotklym hu-
morem, ironii a satirou, pitoresknimi maskami a désuplnymi bytostmi. Francouz Odilon
Redon se svymi fantasknimi sny plnych symbol a také neopakovatelnd osobnost Howarda
Phillipse Lovecrafta se svym zvlastnim détstvim a laskou k prastarym silam mytiim a kul-
tim. Tito panové zapadaji zhruba do podobné ¢asové epochy a skrze né na mne tato doba
dycha nespecifikovatelnym kouzlem. Diky nim je to doba Vétronost, Sylf a Undin, Najad,
Meluzin, Lesiho, mocalnic, Matonoh, Skiet a Jezinek, Bohi, Bizkli a Bohyn, téch dob-
rych, ale 1 téch zlomyslnych, trestajicich a krutych, Vlkodlaki, Gnomi a nejriznéjSich
Daemonti. Doba mytologickych stvlir a astralnich pfiSer, Lucifera a jeho sluzebnikl, doba
romantickd a zvrhla. Svou inspiraci tak jako oni rada hledam v starych mytologiich, pie-
vazné slovanské, germanské a severské, ale také v dalném orientu, starovéku a lidovém

folkloru.

Folklor a slovanska démonolatrie

Ptib¢h jsem se rozhodla zasadit pfed rok 1900 na prosty venkov a do divoké piirody. Kde
jesté prezivaly lidové povéry, myty, bytosti a magie a kouzla dosud neztratila svou silu a
zazra¢nou moc. Dilezité byly tradice a ritudly spojené s ro¢nim cyklem, které mély koteny
jesté v dobach pohanskych (masopust, koleda, svatojanska noc - slunovrat, prosebna pro-
cesi do poli, vynaSeni Morany atd.). Smrt byla pfirozenou a neoddélitelnou soucasti Zivota,

stejné tak i vira v Boha a Dabla. Doba kdy v uméni vzkvétal okultismus, mysticismus, spi-
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ritualismus a dekadence. Doba kdy svét mél sva tajemstvi a véda a technika teprve sunda-
vala plenky, doba kdy sice dochazelo k rozvoji ptirodnich véd a tedy i hlubSimu poznavani
Clovéka a okolniho svéta, ale na druhou stranu i K zvySenému zajmu o jeho tajemnou a

nadpfirozenou stranku diky novym nezodpovézenym otazkam.

Staré myty a slovanska démonolatrie

Naivni pfedstavy svéta naSich davnych predkll vypovidaji o tehdejSich spole¢enskych po-
meérech, o celkové kulturni arovni doby a stupni lidského védomi. Tehdejsi clovek se nit-
ern¢ vyporadaval s okolnim sloZitym svétem skrze obrazné ozivovani a personifikaci pii-
rodnich jevi a sil, diky nim se v ném snaze orientoval. ,, Timto nezbytnym stadiem vyvoje
prochazelo vsechno lidstvo a Slované tu nebyli Zadnou vyjimkou. Kdyz se objevili na scéné
dejin jako posledni vyhonek velkého indoevropského kmene, prindseli s sebou prostou,
avsak svébytnou kulturu zemédelcii tésne spjatych s prirodou. Odpovidal tomu i kult pri-
rodnich bozstev a démonil, jejichz viili se snazili rozpoznavat i ovliviiovat obrady, obétmi,
orakuly i magickymi ritudly. Odrazelo se v tom jejich spolecenské védomi, uiroven poznani,

piirodni moudrost. “®

Ohledné pantheonu Bohti starych Slovanii na nasem uzemi se ndm nedochovala témét zad-
na urcitd zminka, oproti tomu zname piiblizné nékteré predstavy a magické bytosti vycha-

vvvvv

déemonolatrie — kult prirodnich duchii, nescetnych bytosti nizsiho radu, ozivujici prirodni

zdakony a sily, jez obklopuji ¢loveka. '

S vymycenim téchto predstav nebyla cirkev tak tispésna jako u pohanskych bohi, protoze
Cloveék tésné spjat a propojen s ptirodou dokazal nahradit své bohy svatymi, tvrdosijné
vSak Ipél na vSelikych bytostech, které atavisticky pocitoval v pfirodnich jevech a které
byly nedilnou soucasti jeho magickych praktik. Diky této praplivodni zatvrzelosti se ndm

piekvapive z této vrstvy staré viry toho tolik pfeneslo az do novovéku do lidovych zvykd,

8 VANA, Zdeng&k. Svét slovanskych bohit a démonii. Praha: 1990. ISBN 80-7038-187-6. s. 7.
" Tamtéz, s. 104.
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tradic a povér, byt v riiznorodych a pienesenych podobach.® Tedy relikty a otisky davnych
magickych ritualti a bytosti se ndm povétsinou v rizné mie dochovaly v dobach jesté po-
mérné¢ nedavnych, misty jesté stale zivoucich folklornich tradicich, lidovych povérach,
bajeslovich a etnografickych materialech. Magické ritudly se bohaté rozvijely i v novovekeé
lidové kultufe, nékteré z téchto zvyku a piedstav vSak ovliviiovaly nepochybné i jiné kul-

turni oblasti a Casto byl jejich plivodni vyznam nadobro zapomenut.

Nadpiirozené bytosti

Mij pribeh je zasazen do Ceského prosttedi, lokalné provazan hlavné s mym rodnym kou-
zelnym Valasskem, ke kterému mam viely vztah, objevuje se v ném nékolikero zazra¢nych
bytosti neodmyslitelné spjaty s folklorem a pohadkou, které maji svlij praptivod v piivodni
slovanské démonolatrii. Jsou to ale také bytosti, které provazely i mé détstvi a vétSina téch-
to zézracnych bytosti je na Valassku doloZena v etnografickych materidlech. Ne vzdy jsou
to vSak postavy s dobrymi imysly, Casto jsou trestajici ¢i Skodolibé, dokonce i smrtelné
nebezpecné a tak pfirozené¢ dokresluji mytickou hriizu nékterych straSidelnych lidovych

pohadek.

Dnes jsou pohadky a povésti spis jen pro déti, 1 kdyz tomu tak diive viibec nebylo, a slouzi
predevsim jako pfijemné rozptyleni. Nejcastéji se s nimi setkavaji na obrazovkach, které
jim nadpfirozené bytosti predkladaji uz s ur€itou podobou naservirovanou reziséry a vy-
tvarniky, détska fantazie se tak nemusi uz pfili§ namahat. Néco jiného je to vSak pfi posle-
chu mluveného slova, nebo kdyz jsou détem pohadky predcitany z knizek ¢i vypravény.
Vseobecné plati, malo znamé a tajemné vzdy laké a vznécuje fantazii.

Dtive byly pohadky a nékteré povéry Casto velmi syrové az kruté, neziidka pouzivany jako
vychovny prostfedek. Cast z nich vznikala pfedeviim pro zabavu dospélych, za dlouhych

zimnich veceru pii drani a drhnuti pefi o besedach.

8 Srovnej: Tamtéz, s. 105.
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Klekanice

Je hlavni zaporna postava mého piibéhu, podle které dostal i svlij ndzev. Jako mald jsem se
rada bala, zni to mozna divné, ale je to tak. Rada jsem pokousela sviij strach, byla jsem
jedno z téch déti, které miluje désivé a mystické ptib&hy, co z toho, Ze jsem se v noci bala

zaviit o¢i a usnout podobn¢ jako muj hlavni hrdina.

Klekanici jsem si vybrala obzvlast’ diky tomu, Ze pro mé v détstvi ztélesnovala néco nepo-
psateln¢ hrtizného. Byla jsem s ni straSena, abych se netoulala po venku podobn¢ jako ge-
klekanice vypada. Jediné co jsem o ni védéla, bylo to, ze toulavé a neposlusné déti, které
jsou po stmivani jesté¢ venku, odnese neznamo kam a dit¢ uz se nikdy nevrati. Dalsi désiva
neznama! Jesté dnes na me mraziveé pusobi odbijeni vecerniho klekéni u nas na vesnici. Jen
pomysleni na tento fatalni akt, kdy je nékdo unesen na misto, které se vymykéd naSemu
lidskému chépani a z kterého neni navratu, mi piisobi husi kiizi. Jako déti jsme si vypraveli
straSidelné ptib¢hy, dodnes mi utkvél v paméti jeden, kde se chlapec schoval do skiing,
ktera byla po otevieni upln¢ prazdna, a nebohého chlapce uz nikdo nikdy nenasel. Tento
pro m¢ désivy motiv spojeny s klekanici jsem si pro sebe objevila i v détském hororového
ptibéhu - Carodé&jnice od Roalda Dahla, kdy babi¢ka vypravi piibéh ze svého détstvi o div-
ce Erice, ktera byla jednoho dne unesena ¢arodéjnici, a od té doby ji uz nikdo vice nespat-
fil. Na obraze, ktery doma visel jejim rodicim, se vSak po Case objevila hol¢icka napadné
podobna Erice. Cas od asu ménila na obraze pozici, jednou krmila kachny, podruhé se
divala z okna, a jak Sel Cas, Erika starla, aZ jednoho dne zmizla docela. Pfedstava toho, Ze
osamocen¢ starne a umira nékde uvéznénd je pro me osobné velmi sklicujici a nejsilngjsi
moment z knizky. Do jisté miry se tento motiv objevuje 1 v alternativnim baladickém konci
mého piibéhu. Neboha Erika si svlij konec viibec nezaslouzila, jeji jediné provinéni bylo
to, Ze nevédela jak Carod€jnici poznat, proto je jeji konec tak tézko stravitelny a znepoko-
jivé désivy. Totiz ,, OPRAVDOVA CARODEJNICE nendvidi déti szirajici zdstiplnou nend-
visti, ktera je zastiplnéjsi a sziravejsi nez jakakoli nenavist, kterou si asi jste schopni pred-

stavit. “ °

® DAHL, Roald. Carodéjnice. Praha: 1993. ISBN 80-85387-12-3. s. 7.
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Pokousela jsem se o klekanici zjistit néco vic, dozvédet se o jejim plivodu a podstaté néco
bliziiho, i ona tedy patii Gasteéné do démonolatrie nadich predkd: , Uzky vztah
K vegetacnim démontim maji bytosti strezici posvdtnost urcitého mezniku v rytmu casu,
Jjakym je predevsim poledne, pulnoc, zapad slunce apod. Zejména poledni a piilnocni hodi-
na, jsou obecné povazovany za hodinu duchu, jez méla byt prozivana v klidu... Protipdlem
polednice je pitlnocnice, jejiz zjeveni o pulnoci oznamuje smrt v rodiné. Jeji sestra klekani-
ce, znamd zejména v ceskych zemich, slouzila hlavné jako odstrasujici prostredek pro déti,
které se toulaji dlouho do vecera.“ Moje Klekanice je spi§ klekanice a ptilno¢nice v jedné

entité. Na Roznovsku pod Radhostém se dokonce védelo jak takova Klekanica vypada:

., Po vecernim klekani se ve vesnicich zjevovala klekanica. Byla to oskliva starena bez
zubu. Opirala se o berlu a za chiize vzdy jednou nohou klekala, zatimco druhou sla kupre-
du. Své jméno dostala prave od takoveto klekavé zdlouhavé chiize. Na pozoru se pred ni
meély mit predevsim déti, které se i po vecernim klekani, kdy jiz mély byt davno doma, potu-

lovaly venku. Klekanica je sbirala do méchu a odndsela je s sebou neznamo kam. “*°

Ve svém vlastnim pojeti jsem upustila od klekanice staré shrbené babice a snazila se ji
vyjadfit trochu zadhadnéji, protoZze zmiflovana klekaci chiize mi ptfipada spiS komicka nez
désivd. Mnohem bliz$i je mi pfedstava pravé onoho nevyzpytatelného démona streziciho
jisty fad véci a Casovy meznik v dennim rytmu. V détstvi pro mé podoba klekanice také
nebyla jednoduSe uchopitelnd, spi§ nekonkrétni a o to vic tajemnd. Ani tehdy to pro me
nebyla stafena to spiS polednice. Na zakladé téchto mych pocit jsem se snazila najit po-
dobu mé filmové klekéanice. Uz od zac¢atku mi bylo jasné, ze nebude mit tvar, ale masku,
ktera podtrhne jeji tajuplnost. Naprosto m¢ uhranula jedna urcitd podoba hrozivé postavy
zZ jiz pomalu zaniklych adventnich lidovych tradic a to postava lucky. Cel4 odéna v bilém
habitu s kapi a s maskou dlouhatanského ptaciho zobanu, ve kterém se nachdzely dva ¢ern¢
lemované otvory na oci, v ruce drzela bud’ husi peroutku, vatechu nebo zahnuty kiivak.
Jeji vzezieni na mée siln€ zapusobilo a rozhodla jsem se z ni vizualné€ vychazet pii skicova-

ni klekanice. Tyto dvé bytosti maji velmi podobny naboj, obé dokazi byt kruté netiprosné a

10 DRAPALOVA, Lenka a DRAPALA, Daniel. Kouzelné bytosti zpod Radhosté. Roznov pod Rad-
hostém, 2008. ISBN 978-80-904224-1-4. s. 109.
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trestajici, obé se zamétuji na déti. Nebezpeci, které predstavuji lucky je navic mnohem vic

pozemské a az dé€siveé naturalistické.

Obr. ¢. 3: vlevo se nachazi postava smrti z filmu: Sedma pecet [Det sjunde inseg-

let] [film]. ReZie BERGMAN Ingmar. Svédsko 1957. Uprostied a vpravo se na-

chazi postava klekanice, jejiz vytvarné pojeti je inspirovano prave timto filmem.

2.4 Lucky

Zpravy o luckéach jsou rozliéné, n€kde az protichiidné, je to dano nejspis tim, Ze od 19.
stoleti tento zvyk postupné mizi a do dnesnich dob se dodrzuje jen velmi vzacné. V pred-
vecer svatku svaté Lucie, ktery dfiv pfipadal na den pted §tédrym dnem pozdéji se zménou
kalendare na tfinactého prosince, obchazely chalupy tyto bilé ptizraky a vétSinou dbaly na
to, aby Zadna gazdéna nesahla na ptedeno, sic bude potrestana. Tento zdkaz roztaceni ko-
lovratu ma kotfeny az v pohanské magii oslav zimniho slunovratu, kde jakykoliv to€ivy
pohyb piedstavoval symbolické ohroZeni navracejiciho se sluneéniho kotouce.!! N&kde zas

lucky vymetaly husim k¥idlem z chalupy zI¢ duchy a byly chapany jako bytosti dobré. Jin-

U TICHA, Jana. Zima na Roznovsku: vyrocni zvyky a slavnosti. Roznov pod Radhostém, 2013.
ISBN 978-80-904851-9-8. s. 27.
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de ovSem pievazovaly zl¢ ba pfimo hororové motivy a husi kiidlo nahradil zakrvaveny
ntz, kterym hrozily détem s plnymi Zaludky, co nedodrzuji pust, Ze jim rozpéafou bficha

nebo vyloupou oci, ty hodné co se postily pak dostaly nadilku do puncochy.

" Coz na Lucii bychom byli zapomnéli! Jak ta vyhlizi! O, ta jest strasliva. Ta bere vam ne-
poslusné déti do bricha. Oho, tot' by muselo byti biicho! “1? Také pozdé&ji Vaclav Krolmus
zaznamenal zpravu o chozeni lucek v Cechach: ,, Prred sv. Lucii chodi bild velikd Zena po
domech s velikym nozZem, kde jsou deti, kterym chce parati bricha, jestli se v Adventé nepo-

stily." 13

Jejich podoba, mi mnohem lépe koresponduje praveé s timto krutym pojetim, které popisuje
Krolmus a také Jakub Jan Ryba ve své knize Radovanky nevinnych ditek o vanocich, vy-
danou v roce 1804, ktera je zaroven nejstarSim tiSténym dokladem u nas o obchiizkach

lucii, o ,,luciasstvi®.

Kromé vzezieni mne nadchl pravé i samotny hororovy aspekt lucek, jakoby byly
s Klekanici blizké pribuzne, avSak podoba klekanice se n€kolikrat vyvijela a z démonické
lucky jsem nakonec pouZila jen masku se Spi€atym zobdkem, za kterou se klekénice skryva
V masopustnim reji. Potfebovala jsem vyjadfit jeji emoce, Skodolibost a zaludnost a to by
bylo s maskou bez Gst obtizné. Zvazovala jsem i ponechani bilé barvy roucha, ale ostré

silueté, se kterou ve filmu u klekanice pracuji, 1épe poslouzila ¢erna, ¢erna jako sama noc.

Sedma Pecet’

Vyslednou podobu a zivot vdechla mé klekanici paradoxné sama Smrt. Pfesnéji postava

Smrti ze snimku Sedmda Pecet’ (Det sjunde inseglet, 1957) genialniho filmového umélce

2 RYBA, Jakub Jan. Radovdnky nevinnych ditek o vanocich, coz svym milym Zackiim a viem milym
Ceskym krajankiim obétuje Jan Jakub Ryba. Bolehost’, 1934.

BV predvdnocnim ¢ase u nds chodily i hrozivé a tajemné adventni postavy: [online dostupné z:
http://www.radio.cz/cz/rubrika/special/v-predvanocnim-case-u-nas-chodily-i-hrozive-a-tajemne-
adventni-postavy][cit. 25. 4. 2016].
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Ingmara Bergmana!* Toto filmové dilo si fadim mezi mé viibec nejobliben&jsi. Podoben-
stvi tajuplné a ryzi. Smrt je zde majestatni Istiva zaludnd a netstupna, stejné vlastnosti pfi-
suzuji i mé klekénici. T¢€lo jako ¢erny monolit a tvai podobna masce bledého mésice. Sina-
14 a s krutym usklebkem. Stejné jako Smrt je i Klekédnice ve své Sachové partii vzdy o né-

kolik tahti napied. Stejn¢ jako ona nepouziva zbytecna gesta navic.

Sedmou peceti jsem se inspirovala i v zavérecné naddherné silné scéné Tance se Smrti, kdy
se siluety drzice se za ruce v osudovém tanci rysuji v siluetach proti rozboufenému nebi a
nasleduji Smrt do koncin stinti. Midj Tanec s klekanici se transformoval do podoby d’abel-
ského faSankového privodu lidovych maskar a zaludnych kreatur, mezi kterymi se pod
maskou skryla i maska jeji. Slouzi jako postupné se stahujici pavucina kolem malého

chlapce a vlastn¢ i zacatek konce.

., ... Mio, ja je vidim. Vidim je! Na temném bourlivém nebi. Jsou tam vsichni. Kovar, Liza,
rytir, Raval, Jons i Skat. Prisny pan Smrtak chce, aby se chytli za ruce a tancili v dlouhé
rade. Prvni hopka On s kosou a presypacimi hodinami. Ale Skat se mota se svou loutnou.
Kraceji s rozbreskem pryc¢ v slavnostnim tanci. Vstric temné krajine. Dést jim skrapi tvare.

Smyva jim z lici slané slzy... “ 1

14 THOMPSON, Kristin a BORDWELL, David. Déjiny filmu: piehled svétové kinematografie. Pra-
ha: 2011. ISBN 978-80-7331-207-7. s. 432 — 434,
15 Sedma pecet [Det sjunde inseglet] [film]. Rezie BERGMAN Ingmar. Svédsko 1957.
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Obr. ¢. 4: Postava smrti z filmu: Sedma pecet [Det sjunde inseg-
let] [film]. Rezie BERGMAN Ingmar. Svédsko 1957.

Obr. ¢. 5: Tanec smrti z filmu: Sedmd pecet [Det sjunde inseg-
let] [film]. ReZie BERGMAN Ingmar. Svédsko 1957.

2.6 Bludic¢ky neboli svétylka

Dilezitou ulohu maji v mém ptibehu i nadpfirozené bytistky v podobé zaludnych a nevy-

zpytatelnych lesnich mihotavych svétélek, které se u nas hojné¢ objevuji v lidovych poveé-
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rach. Pohled na az nadpfirozené modravé svétélko malych svétlusek musel nutné vyvola-
vat spoustu otazek a jejich vysvétleni bylo samoziejmé také neméné magické. ,, Kdyz za
mlhavych vecerii podzimnich miha se nad bazinami priserny rej modravych svetylek, spra-
da si o nich obraznost prostého lidu rozmanité bdje. “'® Jejich kofeny rovnéz sahaji prav-
dépodobné az k ptirodnim slovanskym kultim. ,, Bludicky, svetla, svétylka svétlonosii, jez
pochazeji vesmés 7 dusi zemrelych, zejména ndasilnou smrti, nekrténdtek apod. Proto se
zjevuji nejen v bazinach a na tlejicich kmenech, ale i na hrobech jako modravé plaménky,
V podobé déti nebo muzicku s lucernickami, kahanky, nejcastéji za temnych zimnich noci, o
Dusickdach, pred vanocemi, o piilnoci Stédrého vecera. Snazi se se ¢lovéka svést z cesty do
mocalii, rybnikii, napadaji zvlasté toho, kdo si hvizda, mohou vsak zbloudiléemu i pomo-

ci...“ 17

Moje vize bludiéek je v souladu s ptedstavou, ze jsou to zbloudilé dusicky malych déti,
které z tohoto svéta odesly nehezkym zplsobem. Nepodaftilo se jim odejit zcela, nybrz se
pfipojily k ptirodnim duchiim. Tyto bludi¢ky ve filmu provazeji chlapce kratce po vstupu
do ¢arovného hvozdu, nemaji svou détskou podobu po celou dobu, ale povétSinou se jevi
jako poletujici svétélka a jen obcCas se ukazi ve své télesné podobé. Od zacatku vzbuzuji
chlapcovu zvédavost a tahnou jej hloubéji do lesa, v konfrontaci chlapce s klekanici se
vSak pfidaji na jeho stranu a popohangji jej a ukazuji spravnou cestu. Nékoho mozné na-
padne, Ze i je potkal kdysi nepékny osud. ,, Do zvidstni skupiny predstav o zahrobi patri
duse predcasné ¢i nasilné zemrelych udusenych, utopenych, vrahu, sebevrahii, nekrténatek,
carodeju a carodéjnic. Jsou vesmeés silné pripoutany k telu nebo mistu, kde zemiely, nebo

se pripojuji k prirodnim duchiim. ** '®

Marena

Mariena neboli Morana zastdva v mém piibéhu symbolickou funkci, je predzvésti smrti a

Spatného konce. Ptib¢h se odehrava patrné v zimnim obdobi a piimo ve scéné kde morana

16 7ZiBRT, Cenék. Staroceské vyrocni obyceje, povéry, slavnosti a zabavy: prostondrodni pokud o
nich vypravuji pisemné pamatky az po nas vek. Praha: 1889. s. 217.
17 VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohit a démonii. Praha: 1990. ISBN 80-7038-187-6. s. 7.

18 TamtéZ: s. 138.
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stoji na ty¢i na mlzné louce, snézi. Démon smrti a zimy se usmiva v désivém Sklebu nad
zmrzlou planinou, zatim je v plné sile a svrchované vladne krajin€. Pro malého chlapce je

neblahym znamenim.

Moranu na Valassku zname jako Marenu a obzvlasté se k ni poji zvlastni lidovy ritudl,
ktery byl ve valaSském prostfedi hojné rozsifen. Vyskytoval se v riiznych obménach, kdy
se povétSinou na smrtnou ned€li nastrojend figurina Maifeny ze slaméného dosku
Vv privodu chlapcii a dévcat vynasela za dédinu, kde byla kamenovana, palena a topena.
,, Ve valasskych obmeéndch vynaseni smrti je obsaZeno vice obradnich momentii. S jarni
figurinou podle lidového ndzoru ze vsi vynaseli zlé nemoci a vse staré, co mélo odejit
s koncici zimou. “*® Nikoho asi neptekvapi, Ze i tento zvyk ma sviij prapivod pravdépo-
dobng take jiz v nasem predkiestanském obdobi, v pisemné formé se o ném dozvidame uz
z dobovych cirkevnich zdkazu napiiklad z let 1366 a 1384.2° | Po nasSem ndzoru zamlouvd
se nejvice domneni, Ze vyndsSeni ,,smrti* a prinasenim ,,lita* slaven byl odchod drsné zimy
a prichod vitaného jara. Pohansky zvyk provazeny vselikymi obrady a zpevy starodavnymi,
hledéla cirkev, jako viecky pohanské zvyky vykoreniti. Hrozila tresty, Ze nebudou tém, kdoz
,,smrt’* vynaseji, hrichy odpustény apod., z mysli a ze srdce pokrténého lidu pevné utkvelé
zvyky a zkomolené obrady pohanské, snazila se cirkev podkladati jich vyznamu smysl kies-

tansky. Tak se délo i s vyndsenim smrti.** *

Kouzelny kvitek a Hiukalky

Mezi dalsi divotvorné tvory, které maji v mém piibeéhu své misto, patii hukalky. Poprvé
jsem se s nimi setkala v détstvi, kdyz mi maminka pied¢itala pfed usnutim z knizky Kou-
zelny kvitek. Pro mé to neni jen tak ledajakd knizka. Jsou to nddherné vypravénky
Z Valasska, které odposlouchal a sesbiral od lidovych vypravéci prozaik, historik, prekla-

datel a orientalista Miloslav Bald§??, ktery pochazel piimo z mé rodné vesnice Podlesi,

19 TOMES, Jaroslav. Masopustni, jarni a letni obyceje na Moravském Valassku. Straznice: 1972. s.
68.

20 VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: 1990. ISBN 80-7038-187-6. s. 210.

21 7IBRT, Cenék. Staroceské vyrocni obyceje, povéry, slavnosti a zabavy: prostondrodni pokud o
nich vypravuji pisemné pamatky az po ndas vék. Praha: 1889. s. 55.

22 BALAS, Miloslav. Kouzelny kvitek: vypravénky z Valasska. Brno: 1979.
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tehdy jesté Kiivé. VétSina vypravének se poji pfimo k mistim, kde jsem vyristala a které
diaveérné znam. Nejspis§ z tohoto duvody jsou jeho pohadky mému srdci tak blizké. Navic
jsou vypraveény s vyuzitim bohatstvi mistniho dialektu, coz plisobi zivé a hravé. Podafilo
se v nich zachytit svérazny pohadkovy svét valassky hor, pasek, lesii a chalup a jejich roz-
liénych kouzelnych bytosti. ,, Pohadkova tvorba ma na Valassku starobylou tradici. Mdalo-
kde se tak zivé vypravovalo jako v povodi obou Becev a po pasekach na beskydskych kota-
rech. Z této tradice vychdzeji i povésti a pohadky sbirky ,, Kouzelny kvitek*. Jsou vesmés
odposlouchany od lidovych vypravéci. Slychal jsem je v mladi za prvni svétové valky a
V letech tésné po ni nejcastéji na pastvé nebo na beseddach za zimnich vecerii pri ,,drhac-

kach* — drackdch a jiném vecernim zaméstnani... %

Hukalky podle jedné z vypravének se nachazely ve vysokém modfinovém lese na Brilové,
¢ili pfimo v sousedni dédin¢. Nebyly to pfili§ pratelsky naladéné bytosti, spi§ zaludné,
svudné a zakeiné. Pry ten, kdo je zaslechne, neubrani se jejich volani. Hukalky se jej pak
zmocni a vlaci jej raztoka neraztoka, roklina neroklina, voda nevoda, strnisko nestrnisko.
Nakonec jej naprosto unavi a uspi ¢arovnym polibkem na c¢elo, ktery nestastnika uvrhne
do prehlubokého vééného spanku, ze kterého jej mlize zachranit uz jen to, kdyZ mu né€kdo
potie Celo kapradim. Jedind ochrana proti nim je udajné vI¢i ocas! Podivuhodny vzhled

hukalek Miloslav Balas 1i¢i takto:

., Iy huklaky, to jsou vam divné stvory. Télo maji jako sova nebo vyr, ale hlavu Zenskou a
na ni dlouhé predlouhé sveétlé viasy a v nich mivaji vpleteno lesni kviti. Hukalky poletuji
kolem dokola, jako by tancily, a viasy jim povivaji kolem kiidel jako zlaté plameny. %*
Mou obraznou ptedstavu jiz od détstvi ovlivnila ilustrace Véaclava Houfa v Kouzelném

kvitku, z které vychazim i v mém vlastnim vytvarném pojeti.

2 BALAS, Miloslav. Kouzelny kvitek: vypravénky z Valasska. Brno: 1979. s. 174.

2 TamtéZ: s. 7.
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Obr. €. 6 Vlevo: Vytvarné navrhy hukalek a ma vlastni interpretace naopak vpravo

se nachazi ptivodni hukalky od Vaclava Houfa. HOUF, Vaclav: Hiikalky in BALAS,

Miloslav. Kouzelny kvitek: vypravénky z Valasska. Brno: 1979.

Mohu se jen domnivat, Ze divoky vzhled hukalek mél snad piedobraz v feckych harpyjich
¢i sirénach, které mély rovnéz zenskou tvar a ptaci t€lo. U sirén se objevuje také libezna
tvar a aspekt sviidnosti. Na Valassku se n¢kde hukalkam téz tikalo ,,Slibky*, které nest’ast-

né pocestné dokazaly utanéit az k smrti.?

Zvirata a jejich symbolika

V mém filmu vystupuje nékolikero zvitat a podobné jako ve folkloru a lidovych povérach
maji svou symboliku, kterou jim nas$i pfedkové intuitivné ptisuzovali.

,, Ve zviratech nespatiovali pohansti Slované pouhé némé tvory prirody, nybrz i projevy

tajemného svéta duchii i lidskych dusi, schopnych brat na sebe zvireci podobu. “?®

V pohanskych dobach Slovant byla nékterd zvifata zasvécena piimo bohiim, Casto také
byla nékterym lidem a bytostem pfisuzovana schopnost se ve zvifata proménovat, prave
odtud pochdzi naptiklad vira ve vlkodlaky, ktefi patii do skupiny bytosti, které stoji nékde

na pomyslné hranici mezi nasim svétem a svétem piirodnich démonti. Tyto predstavy maji

2 DRAPALOVA, Lenka a DRAPALA, Daniel. Kouzelné bytosti zpod Radhosté. Roznov pod Rad-
hostém, 2008. ISBN 978-80-904224-1-4. s. 65.
% VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohit a démonii. Praha: 1990. ISBN 80-7038-187-6. s. 145.
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kotfeny Vv dobach, kdy se cloveék povazoval za rovnocennou a neoddélitelnou soucast ptiro-

dy a byl s ni velmi tizce spjat. 2’

,,Z domdcich zvirat se u Slovanu nejvétsi ucté teésili kun, vul, pes a také kohout. Ten mél

svym kokrhdnim vidajné plasit zlé démony personifikované zase kockou a kozou. “?®

Kohout, ktery svym kokrhanim na konci pfibéhu doprovazi ranni klekani, plni podobnou
sluzbu. Je to zvife s kladnymi vlastnostmi, které svym kokrhanim zahani nocni bési a dé-
mony, rovnéZ vitd znovuzrozené slunce. Tento princip vétSinou dobie zname z pohadek,

kde se hojn¢ uplatiuje.

Cerny kiili vynofujici se z baziny naopak ztélestiuje lesniho démona v souznéni s virou
naSich ptfedku, ze duSe zemielych i Zivych lidi se misi s pfirodnimi duchy, nebo se v né
dokonce proméiuje.?® Démon Vv podobé& kon& mi osobné piipadal netypicky a o to tajem-
n¢jsi, rovnéz spojeni koné s bazinou mne velmi znepokojuje a tak jsem se ten pocit snazila
prevést i do filmu. Navic kin byl v riznych kulturdch chapéan nejen v kladnych souvislos-
tech, objevoval se v legendach i v podobé démona smrti. Pravdépodobné byl v symbolické
rovin¢ tvorem, ktery dopravuje lidi do fiSe ,,na druhé strané*. Navic byl také casto pouzi-

van jako obétni a obfadni zvite, coz svédéi o jeho silném mystériu.*°

Havran v souladu s pfedstavami nasich predkd neni pozitivnim znamenim ani v mém fil-
mu, je to jakysi sluzebnik Klekanice. V lidovych povérach byl tento neskute¢né chytry
uhlové Cerny ptak prevazné spojovan se smrti, zkdzou, nemoci, valkou, tmornym zimnim
obdobim a Sibenici, pravdépodobné hlavné diky svému mrchozroutstvi a také tomu, ze se
Vv naSich krajinach nejhojnéji vyskytuje praveé v zimnich mésicich, kdy se do stfedni Evro-

py havrani stahuji hromadné z vychodni a severovychodni Evropy.

Cerny kocour je ve filmu pomérné zvlastni postavou a zachovava si svou magickou ta-

jemnou stranku a nevyzpytatelnost. Je chlapciv pfitel? Nechce mu ublizit, kdyz se

2T Tamtéz: s. 140 - 150.

28 GALUSKA, Ludék. Slované: doteky predkii: o Zivoté na Moravé 6.-10. stoleti. Brno: 2004. ISBN
80-7028-218-5. s. 55.

2 VANA, Zdengk. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha: 1990. ISBN 80-7038-187-6. s. 140.

0 HERZOG, Edgar. Psyché a smrt: démoni smrti ve folkloru, mytech a snech. Brno 2012. ISBN
978-80-87171-27-1.s. 67 — 74.
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s odbijenim piilnoci, ktera je obecné pokladana v lidové tradici za hodinu duchti, poleka a
vbéhne ,,na druhou stranu*“? Kdo vi...Ono cestovani ,,mezi svéty je kockam neziidka pfi-
suzovano. Osobné se mi ta myslenka velmi zamlouva, at’ uz jsem se s ni setkala v ptibéhu
Neila Gaimana o Koraliné, ktery vyte¢né zpracoval Henry Selick v animovaném filmu
Koralina a svét za tajnymi dveimi 3!, kde vyborné s touto nadpfirozenou ko¢i¢i vlastnosti
pracuje, nebo jen zaslechla v lidovych povérach povazujic kocku za magicky citlivé zvite,

které je strazkyni zasvéti a které neustale stoji jednou nohou n¢kde tam na druh¢ stran¢.

2.10 Masopustni privod

Tato krasna prostopasna tradice zakoncuje posledni dny, které jeste¢ zbyvaji v zimnim ob-
dobi ptfed dlouhym obdobim pustu. Ptilezitost popustit uzdu v§emoznym nefestem, vyhodit
si z kopytka a ukojit zadostivost laénych chutovych bunék a to vSe pod rouskou masek,

které stiraji zdbrany.

Masopustni veseli je po staleti nejvice udrzovanym a v riznych obménach stale zivoucim
zvykem. V nasem kulturnim prostiedi ma tato rozverna taskarice dolozitelnou tradici uz od
11. stoleti, kdy se o nich zminuji rizné cirkevni zakazy kiestanskych mravokarcu, kteii jej
odsuzovali jako tradici opilcti pustosici lidského ducha.®? Do dne$ni doby se miizeme pie-
svédcit, jak asi byly tyto potiraci intervence uspéSné. JeSté dnes maji nékteré
z dochovanych masek nejasny ptivod sahajici do pohanskych ptedkiestanskych dob, kdy
tyto maskarady nemély pouze zdbavni vyznam, ale také magicky a kulticky. Ve skutecnos-
ti vSak ptivod masopustnich maskovanych privodi je tfeba hledat jest¢ hloubégji do minu-

losti, dokonce pied nas letopocet.

., ctvrtym prvkem zimniho slunovratu byly maskarni privody a hry. Jejich smyslem bylo

zastraseni zIych démonii a duchii zpusobujicich nemoci a dalsi pohromy, zejména nevrodu.

3 Koralina a svét za tajnymi dvermi [film]. ReZie SELICK, Henry, USA, 2009.
82 ...pFestrojovani a noSeni masek patrilo k obecné rozsirenym kultickym prvkim na viech konti-

nentech, a nechybélo proto ani u Slovanii. Svédci o tom nejen cirkevni zdkazy z 11.-13.stol., ale i
archeologické ndlezy kozenych masek...“ VANA, Zden&k. Svét slovanskych bohii a démonii. Praha:
1990. ISBN 80-7038-187-6. s. 208.
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K tomu se pouzivalo masek zndzornujici medvéda, koné, tura a vika, tedy vesmés silnych
zvirat spojenych s ochrannymi magickymi praktikami a kladnymi silami. Hry vétsinou vy-
Jjadrovaly vitézné soupereni sil dobra se silami zla. Tak jako u predchozich prvkii, sahd
Jejich piivod prinejmensim do obdobi starovékého Rima a Recka a moznd jesté dale. “** Ne
jinak tomu je i na Valassku, kde se tyto zavére¢né masopustni dny nazyvaji fasank, konci-
ny, vodéni medvéda, pochovavani basy, je to rovnéz ¢as zabijacek, svateb, hojnosti a ne-
vazan¢ho veseli, maskovanych obchuzek po vesnici. Stale si zde tato tradice zachovavala
vV mensi mife 1 dnes mnoho piedjarnich obfadnich prvkl zajist'ujici naptiklad plodnost poli

a zen, zahanéni temnych sil.*

V masopustnich scéndch jsem se také inspirovala Zivelnosti, proudénim tane¢nikii a roz-
vernym skotaCenim ze snovych vyjeva z filmu Son smésnogo celovéka (Con cmerinoro
yenoBeka, 1992) od Alexandra Petrova, zpétné jsem si uvédomila, Ze tmava maskovana

postava se napadné podoba mé klekanici, v té dobé ale méla svou podobu jiz danou.

Obr. ¢. 7: Divoky rej znazornény In Son smésnogo celovéka [Con cmerHoro

yenoseka] [film]. Rezie PETROV, Alexandr. Rusko 1992.

Masky

V kazdém masopustnim pravodu se objevuji jak masky kladnych postav, tak ale 1 postavy

zaporné ¢i ptimo zakefné. Odehrava se mezi nimi symbolicky zapas dobra se zlem, Zivota

3 GALUSKA, Ludgk. Slované: doteky predkii: o Zivoté na Moravé 6.-10. stoleti. Brno: 2004. ISBN
80-7028-218-5. s. 58.

3 TOMES, Jaroslav. Masopustni, jarni a letni obyceje na Moravském Valassku. Straznice: 1972. s.
29.
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se smrti apod. Miij masopustni pravod je ladén spi§ do straSidelnéjSich tonti a odrazi tu
temnou stranku, kterd se ve stinu masek vydrala napovrch z naseho psyché. Jsou to v tomto
piipadé spis bytosti loajalni klekanici. Pfi navrzich masopustnich maskar jsem cerpala in-
spiraci z etnografickych materialt, ale ¢ast z nich jsou i mnou zcela smyslené. Veskrze to
jsou zoomorfni ¢i antropomorfni kreatury s divymi pohledy, ¢ernou dusi a pokfivenymi
Skleby. Chtéla jsem ukdzat, ze spousta Vtomto ptipad¢ lidovych masek se muize jevit
z détského pohledu jako désivé prizraky z téch nejhorSich nocnich mir. Mne napiiklad
jesté i dnes nékteré druhy masek znepokojuji jako naptiklad morové masky s pta¢imi zo-
bany, které ve skutecnosti nemély jiny nez prakticky ucel, ale i1 pfesto jitii fantazii. Malé
déti navic masky dost Casto vystrasi, dokonce, i kdyz si je nasadi n€kdo jim zndmy. Ony
totiz zvlastnim zptisobem odlidst'uji, odcizuji, vyvolavaji pocity spjaté se ziejmou fyzickou
blizkosti diky ocividné pfitomnosti téla a zaroven skryvaji dotyéného nékde do znepokoji-
vého neznama.*® Z toho diivodu i sama Klekanice nema vlastni tvaf, sama je maskou a
muzeme se jen domnivat, co se ukryvd pod ni. Jeji maska se napadné¢ podobd tém

z feckych antickych her, jakoby se komedie s tragédii spojila v jedno.

% HERZOG, Edgar. Psyché a smrt: démoni smrti ve folkloru, mytech a snech. Brno 2012. ISBN
978-80-87171-27-1.s. 79.
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SCENAR
V této kapitole se pokusim nastinit, jak se ptibéh o chlapci a klekanici utvarel, co provaze-

lo jeho vznik a kterak dosel své finalni podoby.

Vyvoj scénare

Prace na scénafi vlastné zapocala rozvijenim zvoleného namétu. Protoze ¢asteéné vychazi
a Cerpa ze m¢ samé, chtéla jsem, aby nekteré scény vyplynuly pfirozené€, bez slozitého
roubovani. Nekdy totiz sta¢i jen zavtit oCi. Zacala jsem si skicovat nejriiznéjsi vyjevy, dalo
by se fict z védomi i nevédomi a ty dopliiovala o heslovité poznamky, nékteré z nich jsem
pak dale rozvijela, jiné odlozila stranou nebo zavrhla. Jednotlivé kousky do sebe zacaly
postupné zapadat a m¢ zacala pod rukama vznikat tvarnd hmota, ktera zacala bobtnat a
nabyvat konkrétngjsich tvari.

Alfréd Kubin o tvircim uméleckém procesu: ,, Hledime v nebezpecnou propast, kterou

bychom se ani neméli pokouset zkoumat. “*®

Chlapec mi byl uz doptedu znam, bylo tieba pojmenovat jeho nepratele. Piivodni vize méla
nepiatel mnoho sob¢ navzijem viceméné rovnocennych, nakonec jsem ale zvolila Ustfedni
linku s hlavni zdpornou postavou, ktera je vSemu ostatnimu nadfazena a tou se stala kleka-
nice. Jeji postava dostava do piibéhu davku napéti a tim ziskal i jasné ukotveni v ¢ase a na
druhou stranu nejasné umisténi v prostoru, protoze je to ona, kdo chlapce vtahne z postele
do jiného svéta. Cely piibéh se odehraje béhem jediného dne, tedy od klekani do klekani.
Film zac¢ina odbijenim zvonu vecerniho klekani, kdy chlapec bézi, se¢ mu sily sta¢i domt
pted dosud nevyié¢enym nebezpecim a konci témét identicky béhem o Zivot uz pred velmi
konkrétnim nebezpecim pii odbijeni ranniho klekani, kde ale uZ zazni symbolické kohouti
zakokrhani. Z hlediska mista se pfibeh odehrava ve svéte realném, Jak ndm namét naznacil

A

Vv prostiedi prostého valasského venkova, prevazn€ doma ve svétnici, ale také ve svété fan-

% 4lfred Kubin: Ze zemé zpola zapomenuté: [online dostupné z:
http://www.rozhlas.cz/vltava/stream/_zprava/alfred-kubin-ze-zeme-zpola-zapomenute--
1519458][cit. 14.4.2016].
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tasijnim, ktery predstavuje jakési zasvéti, iracionalni krajinu vlastniho nitra se vSemi jeho

vnitinimi bésy. Krajinu, které¢ se miizeme dotknout i béhem nocniho ¢i denniho snéni. Ja-

vvvvv

Klekanice si s nebohym chlapcem hraje jako kocka s mysi, je zaludna a podla. Jen co si
chlapec trochu vydechne uz je zase nékolik tahti napfed. Abych podpofila jeji majestat, a
nadpfirozenost, nikdy ji neuvidime se piemist'ovat, uz tam prosté je. Je vSudypfitomnd a
hraje si svou zvracenou hru. Je zde, protoze chlapec véfi, Ze tady je. Je tak mocna, protoze

chlapec véfi, ze takova je. Sta¢i jednou pfijit pozdé...

I ostatni nadpfirozené postavy, pochazi vSechny z ¢eského folkloru, nékteré jako hukalky
jsou vylozené lokalniho charakteru. Dokresluji barvitost fantazijniho svéta. Postava matky
je neutralni, ma sice svého chlapce rada, ale pro jeho strach nema nijak zvlastni pochopeni
a nenachdzi v ni atéchu. Dfiv navic byly déti mnohem vice straseny a pouzivaly se mno-
hem tvrdsi vychovné prostiedky jak docilit poslu$nosti a kazné, z kterych by souc¢asnym

détskym psychologlim vstavaly ziejmé vlasy hrtizou.

Kdyz uz byl ptibéh jednou na svéte, znicehonic se mi zdéalo jako by tam byl uz davno pied-
tim. Jeho podoba jakoby vyplynula naprosto pfirozen¢ a stala se zvlastnim zptisobem dana.
Jediny zéadrhel tkvél v tom, Ze mi vyplynuly dva zplisoby zakonceni. Ten jeden se nese
vV pochmurném duchu balad, s onim zvlastnim principem neptiméfeného trestu a fatalismu.
Kdy se chlapec uz nikdy ze zasvéti nevrati a stane se bludickou stejné jako jeho predchtd-
ci, které potkal na své cesté. A pak druhy konec, ktery je pomérné otevieny, oproti prvni-
mu nevrha divaka do beznadéje a uzkosti nebo smifeni se s konecnosti, ale naopak vyvola-
va otazky, je spi§ symbolicky. Zakokrhani kohouta je pohadkovy princip, kdy strasidla a
matohy nocni ztraci svou moc pied dennim svétlem. Béhem k domovu se prib¢h zacykli.
Kdyz za sebou chlapec zabouchne dveie a vydychava po zb&silém béhu, v jeho znepokoji-
vém pohledu se odrazi kus prozité hrizy. Zavérecné pohlazeni kocoura je zamérn€ pone-
chano k otdzkam. Tento konec miize byt jak UtéSny, tak nepiijemné znepokojivy, nebo
dokonce az désivy, zaleZi na jednotlivém piijemci. Diky tomuto jsem se nakonec rozhodla
pro zpracovani prave této verze. Jiskiicka nadéje nakonec zvitézila a zalezi na kazdém, zda

si ji zaZzehne. Tim mize byt film vhodny i pro mensi publikum.

Kdo vi, mozna mi to neda a pro klid duse sob¢ a podobné poznamenanym jedinciim usku-

teCnim alternativné i onen baladicky konec.
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Jedna z pivodnich verzi scénafe pocitala s mluvenym slovem, nejednalo se sice o nijak
slozité dialogy, ale v ptibéhu hrala svou roli modlitbicka, kterou chlapec pletl a nemohl si
ve svém strachu vzpomenout na spravna slova. Nakonec jsem od této cesty upustila a roz-
hodla se pro minimalisticky dabing beze slov, pouze s potichu Septanou modlitbi¢kou pod
pefinou a snazila se vypravét pievazné v obrazech, tedy vizualné. Jak ostatné pise Edgar

Dutka:

,Dialogl je v animovaném filmu vzdycky moc, i kdyz je jich mélo. Dialog znamend mimo
jiné animovat lipsynch (lips synchronistaion) (animovat mluvici usta) nebo se s dialogy
jinak popasovat.... Dialogy mocné poziraji vzacny filmovy Cas, zvlasté kdyz jsou nositeli
pribéhu, ovliviiuji sttihovou stavbu, spad déje, temporytmus. Nékdy dokonce neguji ob-

raz. %’

Literarni scénar

Zde je k porovnani nerealizovana verze literarniho scénafe s baladickym koncem.

Prolog:

(Mimo obraz behem uvodnich titulkii) Ozyvaji se zvony vecerniho klekani.
(Obraz)

Zvonéni dozniva. Velky celek. Je Sero a v délce je vidét svitit okénko, kolem matné sviti
dalsi uz v mlze. Zivelny pulsujici obraz. Ozyvaji se zvuky béhu a zrychleného dechu. Bliz-
§i zabér kdy je vidét okno jasnéji z vétsi blizky, miha se a ptiblizuje — subjektivni pohled
béZce, zrychleny dech a tep je slySet mnohem vyraznéji jakoby zevnitf. Trochu zmatek
Vv obraze, Svenk, otvirajici se dvefe v detailu ,,prask* (obraz se uklidni) Maly chlapec se

opird zady o dvete a vydechuje po ostrém béhu, nepokojné se diva jakoby za sebe. Matka

3" DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie ceské animace. Praha:

2012. ISBN 978-80-7331-252-7. s. 14.
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s kojencem u prsu se na néj vycitavé podiva a povzdechne si. O nohy se mu otfe ¢erny

kocour. Obraz se zatmi a objevi se titulek s nazvem filmu.

(malé zakouti s oknem, posteli, skrini a hrackami)

Chlapec nechce jit spat, ma totiz veliky strach usnout. Po tvafich se mu kouli slzy. Mamin-
ka ma na rukou dét'dtko a nema na starSiho synka tolik ¢asu jako diiv. Bere jeho strach na
lehkou véhu, nevéti mu a nechape, ¢eho by se mél bat, vzdyt’ straSidla jsou jen v pohad-
kach. (O jak $erednd se myli...) Nejdiiv se podiva pod postel a poté do skiing, aby mu
ukazala, ze tam nic neni. D4 mu pusu na celo a chce odejit. Chlapec ji vSak nechce pustit.
»~Maminko, povéz mi tu modlitbi¢ku.* ,,Ale v§ak uz to znas* odvéti matka, pfitom unavené
zivne a zabouchne za sebou dvete. Privan, ktery to zptsobi, sfoukne chlapci svétylko. Po-
koj se okamzité¢ proméni na nehostinné a hriizné misto plné kradmych ostrych stint a siluet
(venku je Uplnék a z vedlej$i mistnosti pronikne détsky plac¢). NeSkodné hracky dostdvaji
désivou podobu, vrhaji zridné stiny, podobajici se fantasknim stviiram a v kazdém tmavém
zdkouti na n¢j néco ¢iha. V zrcadle u postele uvidi tmavou postavu s bilou tvari. Blesku
rychle se bézi vydéseny schovat pod pefinu.

(Z pod periny)

VystraSeny a s pevné zavienyma o¢ima odiikava Septem détskou tradi¢ni modlitbicku se

sepjatyma ruckama:

., Andélicku muyj straznicku, opatruj mi mou dusicku,

¢

opatruj ji ve dne Vv noci, od strasidel od zIé moci.

Nemiize si ale poradné vzpomenout na slova, kterd trochu mota a piehazuje. Nedafi se mu
fict modlitbi¢ku spravng.

V tom se néco ozve a chlapec zdésen¢ vykoukne. Naproti sob¢ uvidi svitit dvé ohnivé oci,
to vSak mu ale na pefiné sedi jeho ¢erny kocour, ktery na n¢j mnoukne a uvelebi se, chla-
pec si oddychne, uklidni a s ismévem ho pohladi, zavira o€i...V zrcadle nic neni.

(tmava sveétnice)

Subjektivni plynuti €asu, prolinani s cifernikem hodin, pfevalovani se, pevné zavirani oci
pésti, neklidny spanek, tikani hodinového strojku, nemilosrdna rucicka, hypnotické kyva-
dlo pendlovek. Do ticha odbije piilnoc — hodina duchi. Kocour se lekne a zabéhne pod

postel. Chlapec se tam za nim opatrné podiva, avSak néco neni v pofadku, ten vSem détem
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znamy tajemny prostor pod posteli je prazdny - nic tam neni! Rozhlédne se po svétnici.
Vzéapéti ho néco drzi a tdhne za kotnik pfimo do temnoty pod postel...tma...

(zasveti)
Najednou se octne v odvraceném svété svych strachu, ktery se vymyka zdravému rozumu a
ve kterém jsou zhmotnény jeho palcivé predstavy a obavy. (Je tam chladno a tma — chlapci
vychézi srazené para od pusy)
(hvozd)
Stoji uprostfed mytiny zalit¢ mési¢nim svétlem. VSude kolem jsou mrtvé zprachnivélé
stromy a jejich pahyly, mezi nimi poletuji zelenomodra ptizracna svétylka — bludicky.
Chlapec se za nimi piekvapené¢ vyda. Mimo chlapcovu pozornost v detailu jedno ze svéty-
lek usedne na kmen, proméni se v pfizracnou tvar ditéte a zmizi ve strom¢. Podobné smut-
né prizracné svétélkujici tvare se jesté sem tam ukazi po celou jeho pout’. (Slované véfili,
ze bludicky jsou duse mrtvych zbloudilych déti, nekiténatek apod.)
(mocal)
Hloubéji v lese se objevi husta ptizemni mlha. V dalce zaénou pfizracné v ozvénach znit
zvony klekani. Chlapec se najednou zarazi. Ve svém strachu si uvédomi, Ze je pozdé¢ a Ze
je venku! Na proté€j$im vzdaleném biehu mocalu se trochu opar rozestoupi a na maly mo-
nohou se zaboii do mocalu, na hladin€ se ukazi mrtvolné hnaty, bahno lin¢ probubla. Na-
tahuji se po ném kostnaté paraty vétvi kolem. SnaSeji se na n& hukalky a zlomyslné se
sméji, az se za bricho popadaji. Stale utikd, smich hukalek se pomalu ztraci. Ve velké dalce
spatii svitici okénko staveni. Vi, ze je to jeho domov, okénko jeho svétni¢ky. Zachrana,
utoCisté, bezpe€i! Musi se dostat domtl, za kazdou cenu, tam na n¢j nemulze, tam nema
zadnou moc! Zaéne si piekotné znovu Septat modlitbicku a pusti se za svétlem.
(Venku z lesa)
Staveni s rozsvicenym oknem je bliz a bliz, cestou chlapec miji osamoceny shrbeny strom,
z kterého se naraz vznese asi stovka havranli za posmé$ného krakani, tvofili jeho korunu.
Strom je najednou holy pokrouceny a s hriizou zjisti, Ze na ném sedi znama tmava postava
s bilou tvafi. Vyjekne. Ve spancich mu huci, sotva lapa po dechu a utika zbésilé dal. Silue-
ta se skokové¢ staticky ptiblizuje kdykoliv se oto¢i. Miji hlou¢ek modrych ptizracnych dé-
ticek — bludicek z lesa a ty ho pobizeji, aby pfidal, a ukazuji za néj, Ze ONA uZ je mu

Vv patach. Pokracuje za svétlem drasavou démonickou krajinou. Tu Sibenice s obéSencem,
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tam kruh tancicich rarachti, mrSina kon¢, bezhlavy jezdec, houkani sovy, pani s kleci ha-
vrand misto sukni...

Diim s rozsvicenym svétlem je stale bliz a bliz, je skoro na zéaprazi, pomalu uz natahuje
ruku na kliku...v tom se, ale snové velkou rychlosti domov oddali a chlapec jej opét vidi
z velké dalky. Stoji najednou na vzdaleném kopci, bezmocné padne na kolena. Nad nim se
divé prohangji a kupi boutkova mrac¢na. Par tichych bleskli nahote v mracich, z niceho nic
ale soubézn¢ s buracivym hromem probleskne cela temna obloha a na par sekund ukéze tu
désivou postavu kousic¢ek od néj! Bezmoc! Dalsi béh o zivot a za svétlem, v tom se pfiple-
te do masopustniho privodu hrajici podivnou kakofonii, d’abelsky fasank hriznych masek
a grotesknich $klebd, tancici kolem n&j v psychedelickém rytmu. Toci se s nim v kole. Je
zmateny a dezorientovany. V tom se k nému jedna z postav nakloni a poodhali masku, pod
niz je dalsi bild maska jeji tvare! S nepatrnym tisméskem jej zahali pod svij rubas. ..

Tma...

Epilog:

Ozyvaji se zvony ranniho klekani. SlySime zakokrhat kohouta. Pomalu nahlizime do jiz
znamého okna. Chlapcova postel je prazdnd a na ni sedi usedavé placici maminka hladic
¢erného kocoura. Zkrousend matka vstane a zadiva se do zrcadla nad synovou posteli, kde
se odrdzi ono okno, ze které¢ho se na ni diva jeji chlapec! NevsSimne si jej, odvrati se a od-
chazi... (chlapec se pomalu vytrati ptes zelenomodré svétlo bludicky) Na skute¢ném okné

svétnice pomalu mizi para z horkého chlapcova dechu.

,»opatruj jej ve dne Vv noci, od strasidel od zIé moci...*
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REALIZACE FILMU

Vytvarné zpracovani

Uplné na zaGatku bylo nutné si ujasnit vyrobni techniku chystaného animovaného filmu,
pamatovat na to uz bé¢hem realizace navrhi a vyhnout se tak trpkych kompromisim, kdy
krasné propracované navrhy konci v Supliku, protoze pro zvolenou techniku jsou prosté
nepouzitelné. Piivodné mne velmi lakalo si ve vétsi mife vyzkouset ru¢né kreslenou ani-
maci, celou fazi kresleni svéfit jen tuzce a papiru a na néjaky ¢as odsednout od monitoru.
To by se mi snad i1 podafilo v pfipadé kratSiho filmu, ale nakonec se milj scénar podstatné
protahl a svou ptivodni myslenku jsem piehodnotila. Zvolila jsem tedy mé dobie zndmou
2D kreslenou digitalni animaci, ktera pro me v porovnani s ru¢né kreslenou neni tak ¢aso-
vé narocnd, protoze s ni mam mnohem vétsi zkuSenosti. Reliktem piedchoziho zdméru
zustal v urcité miie hlavni kresebny nastroj, ktery evokuje stopu klasické grafitové tuzky,
byt digitalné.

Alesponl pii skicovani vétSiny vytvarnych navrhii se mi navrat k tuzce a papiru podafil,
vznikaly tak uvolnéné zivé kresby nesvazané pocitacem, které mi i v pribéhu prace ptipo-
minaly lehkost, s kterou vznikaly, coZ je pro mé& pii pocitacové animaci, kde jsou cCasté
tendence linku zbyte¢né¢ uhlazovat a tim ji ubirat zivost, dynamiku a spontannost, velmi
dalezité. Zameétila jsem se hlavné na ndvrhy postav a také zkousSela skicovat uz konkrétni
scény, které se mi vynorovaly pfed ocima. Moje ptivodni piedstava vizudlu byla mnohem
jednodussi, spi§ grafickd a barevné omezend s dliirazem na barevny akcent. Ani jsem se
nenadala a vSe bylo upln¢ jinak. Detailné propracovana barevna pozadi, plnobarevné plas-
ticky modelované postavy, grafickd linka a Srafura zkombinovana s malbou. I pfes to, Ze je
vSe vytvareno digitalné, diky kombinaci vhodnych stétcti a kresebnych néstrojii se mi po-
dafil do obrazu vnést organicky charakter klasickych ruéné kreslenych technik. Srafovéni

navic prispiva v obraze jistou dynamikou spole¢né s ,,zivou linkou®.

Prostredi

V prabéhu prace na vytvarné strance filmu jsem se potykala s fadou problémi. Jednim z

nejzapeklitéjSich byla otdzka, zda-li kreslit a tvofit pozadi ru¢né na papir, nasledné ofotit a

dotvaret ve Photoshopu, nebo vSe pienechat pocitaci a tabletu. Pivodni vytvarna vize byla
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jen graficky stylizované minimalistické pozadi, vychazejici z grafickych technik néco na
zpusob monotypil ¢i mezzotint jen v tlumenych zemitych barvach. Pti jedné ze zkouSek
kdy jsem zrovna tvofila lesni krajinu, dokreslovala v pocitaci ono rucné¢ délané pozadi,
jsem si ale uvédomila, Ze z piivodniho obrdzku nezbylo téméf nic a to byl moment, kdy
jsem se rozhodla pro pocita¢ jakozto rychlejsi nastroj a zaroven se nechala ptitdhnout
K barvam, zvlast’ diky lesnim scénam, protoze ty si barvy opravdu zaslouzi, aby okouzlo-

valy a ptisobily az pohadkove, zvlastné organicky, rozmanité€, tajemné.

Jak uz bylo fec¢eno v piedchozi kapitole, ve filmu se objevuji dva svéty, ten nas spoleény
»skuteCny* a pak fantazijni svét malého chlapce, ktery se ukaze byt velmi nebezpecnym
mistem, jakymsi zasvétim, kde ozivaji niterné strachy a utkvélé predstavy. Ten nés spolec-
ny a bezpecnéjsi je paradoxné o dost méné barevny a zajimavy, ,,0ziva“ jen v momentech,
kdy do né&j prosakuje malicko z toho odvraceného, napiiklad ve scéné kdy chlapci zhasne
svétylko a jeho strach vykresli na sténach désivé stiny. Onen skuteCny svét se omezuje
zejména na interiér dfevénice a castecné 1 valaSskou dédinu podhorského razu.
Z Valasskych kopcii a pasek pochazeji mi pfedkové a nic naplat, je to kraj mého srdce.
Velkou inspiraci mi byly navstévy valasského muzea v ptirodé v Roznove pod Radhostém,
kde jsou zptistupnény a dochovany plivodni interiéry vesnickych staveni té¢ doby. V pojeti
valasské krajiny m¢ mimo jiné inspiroval jeden z nejvyznamnéjSich maliii Valasska aka-
demicky mali Karel Hofman (1906 — 1998). V paméti mam jesté stale ulozeny i obrazek
drevéné chalupy na Przenskych pasekach mé stafenky, kam jsme v détstvi ¢asto chodili a

ktera je dnes uZ minulosti.

Néktera pozadi jsou pomérné abstraktni a nekonkrétni, zvlasté pti rychlych akci jako je
bch kde se napiiklad zméni jen na animované Smouhy. Ta konkrétni jsou vytvarena za po-
moci riznych §tétct a textur, v popredi se misty objevuji i kontury, linie a $rafury. Casto je
tvofeno né€kolika plany, které maji riznou hloubku ostrosti, coz vytvaii dojem prostoru
vétSinou za pomoci efektu ,,gaussian blur®. Tento efektni prvek ve 2D animaci, konkrétné
ve filmu Venkovsky 1ékai®®, hojné vyuziva napiiklad m@j velmi oblibeny animator Koji

Yamamura, kterého jsem méla tu Cest osobné potkat na prednasce, kde ndm dovolil na-

38 Venkovsky lékar [Kafka Inaka Isha] [film]. Rezie YAMAMURA, Ko6ji, Japonsko 2007.
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hlédnout do svych filmi a pracovnich postupt. Jeho film Venkovsky I€kat mi byl rovnéz

velkou vizualni inspiraci.

Tani a S()lén] ) Jaro na Valaisku

Obr. ¢. 8: Valasskad krajina v obrazech Karla Hofmana [online do-

stupné z: http://www.atelier-hofman.cz/hofman.htm][cit. 25. 4. 2016].

Obr. €. 9: Vytvarné navrhy prostiedi — svét fantazijni nahote a svét realny dole.

4.2 Storyboard a animatik

Poté co byl literarni scénaf v ucelené podobé, zapocala prace na obrazkovém scénaii nebo-

li storyboardu. VVzhledem k tomu, Ze ptivodni myslenku ud¢lat film ru¢né na prosvétlova-
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cim pultu jsem byla nucena opustit, tak alespon kresby storyboardu, stejné jako vytvarné
navrhy vznikaly za pomoci tuzky na papiie. Rozhodla jsem se pro pon€kud propracované;j-
§i formu, ktera by se co nejvice blizila zamySlenému hotovému obrazu, tedy kresbu 0 kte-
rou by se jiz dalo pii animovani opfit, a kterd mi bude, jak uz jsem zminila uzite¢né piipo-
minat zivost a lehkost ru¢ni kresby. Tedy zadné schématické obrazky, ale jiz ndvrhy ne-
souci jasny vytvarny zamér. Od momentu kdy byly, jednotlivé scény ve storyboardu rozvr-
zené, celkovy piib¢h uz necekaly zadné velké zasadni Gpravy. Vypracovany storyboard je

ptilohou €. 1 - Obrazkovy scénar

Poté bylo diilezité pro lepsi orientaci piidat jednu z fyzikalnich veli¢in — ¢as. To mi skvélé

umoznil pravé animatik.

Tvorba animatiku se mi jiz diive osvéd¢ila, teprve na ném se ukaze, jak bude ptibéh prav-

dépodobn¢ dlouhy a zarovei slouzi jako platforma, na které vznik4 samotny film.

Obrazky ze storyboardu bylo poté nutné naskenovat do pocita¢e a implementovat do 2D
animacniho programu TVPaint, v ném je nasledné poskladat v pfedpokladaném a realnem
case filmu. Primarné jsem v kresbach kladla diiraz na postavy, prostorovou orientaci a ak-
ci, pozadi jsem nevénovala az takovou pozornost, bylo jen zhruba naskicované. Z toho
ovsem plyne jedno uskali, se kterym je tfeba pfi tvorb¢é animatiku pocitat. I kdyZ animatik
dava celkem jasnou piedstavu o trvani akce, o prostorové orientaci a stiithové rytmizaci, je
tieba podotknout, ze ve vysledku je ¢as jen piiblizny. Az teprve v kone¢né animaci a
Vv plnych barvach s findlnim pozadim se ukaze, ze Cas, ktery byl dostacujici pro orientaci
obraze nedostacujici a bude vyzadovat o néco delSi trvani. Vystacila jsem Si pouze
s klicovymi fazemi jednotlivych zabérd, coz bylo pro mou orientaci dostacujici. Diky tomu
jsem vypustila par zbytecnych a dé¢j neposouvajicich scén a na druhé strané zase nékteré
pro lepsi pochopeni pfibeéhu piidala. Diky dvéma uz od pocatku zamyslenym konctim

vznikly vlastn€ i dvé verze animatiku, které se lisi pouze v onéch koncich samotnych.

Animace

Pro vyslednou délku, charakter piibéhu a zvolené vytvarné zpracovani byla nejlepsi volbou
technika kreslené digitalni 2D animace, se kterou mam jiz ¢etné zkuSenosti a kterd je mé-
mu vytvarnému projevu nejblizsi. Celd animace vznikala pfevazné v animacnim softwaru

TVPaint animation 9 Pro.



4.4

UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 46

Animace byla realizovana v lince, ktera simulovala stopu klasické tuzky na papite, jejiz
tloustku jsem ptizplisobovala Sitkdm zabérii. Zdmérem bylo co nejvice se pfiblizit kreseb-
nym vytvarnym navrhiim. Snazila jsem se proto linku pfili§ neuhlazovat a nezacistovat,
aby si ponechala svou nedokonalost, kterd se v tomto ptipad¢ stdva ptidanou hodnotou.
Kromé toho jsem chtéla podle potieby ozivit linku 1 v nékterych statickych zébérech, kde
jakoby pulsuje vnitinim zivotem. Toho samého efektu jsem docilila pti kolorovani kontur,
diky uziti vhodnych §tétct, jejichz stopa je v sile a odstinu barvy proménliva a tim ve vy-
sledku napodobuje efekt klasickych kresebnych nastroji a do obrazu vnasi uréitou dyna-

stinovani, uzivani riznych intenzit, prihlednosti, texturovani a promazavani.

V dynamickych scénach béhu a subjektivnich sekvencich jsem pouzila techniku totalni
animace. Pivodné jsem pro tyto scény zvazovala vyuziti programu Adobe After Effects
pro pouziti 2D vrstev v 3D prostiedi, aby byl béh do prostoru nasimulovan ve spravné per-
spektiveé viici redlné rychlosti a mistu pohybu. Tyto sekvence by i pfi nasimulovani kamery
pii béhu nejspis byly v celkovém pojeti filmu znatelné cizim prvkem, diky pravé oné Cisto-
té, které jsem se zamérné vyhybala. Proto jsem dala prednost zivelnéjsi a vytvarné zajima-

vewr

umérné tomu piinosna.

Hudba a zvuk

Co se tyce zvukové slozky filmu, ma predstava byla celkem jasna. Pro film by byla ideélni
komponovana hudba, kvili autenticité¢ a ur€itém lokanim a Casovém zasazeni ptib¢hu.
Neméla jsem na mysli striktné€ puristicky piistup, jednalo se mi spiS o naladu doby. V mé
predstavé to byly pravé smyccové nastroje, tedy housle nebo violoncello. Chtéla jsem, aby
hudba nepiebijela obraz, ale byla jeho rovnocenny partner. U smyccovych nastroji je ob-
rovskd vyhoda, Ze staci rozeznit potdhnout par tond a uz to vykouzli skvélou atmosféru.
Nechtéla jsem nic sloZzité¢ orchestralniho, jen opravdu komorni smycce s lidovym néde-

chem.

Hudebnikem se stal Petr Zavicak, ktery ma bohaté zkuSenosti s komponovanim hudby,

avSak pro animovany film je to premiéra.
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Zvukarem filmu Klekanice se stal Ivo Repc¢ik. Rovnéz diky autenticité, se rozhodl primar-
né nevyuzivat zadné zvukové banky, ale natacet si vlastni ruchy a atmosféry. Diky tomu
probehl jeden den nataceni ruchii ve Valasském muzeu v pfirod¢ v Roznové pod Radhos-
tém, které nam vyslo se v8§im vstfic a cely den jsme tak mohli natacet v dievéném méstec-
ku v objektu fojtstvi z Velkych Karlovic a poté i v arealu Valasské dédiny, kvali krasné
dfevéné zvonicce. Uvniti staveni se pfedevSim jednalo o riizné vrzani, skiipani, kroky na
dievéné podlaze, praskani dveii a tak podobné. Pozoruhodnym objevem byl rozladény

cimbal, ktery velmi zajimavé zafungoval svou kakofonii v hororovém Zanru.

Kdyz jsem se rozhodla pro dabing beze slov, bylo nutné obsadit role Chlapecka a mamin-
ky. Maminka ma ve filmu pomérné maly prostor, za to chlapecek prozivéa nejriznéjsi emo-
ce a tou nejdualezitéjsi je ve strasidelném piibehu strach. Byla to ma prvni zkuSenost
s nahravanim, hlavné diky tomu, ze mij pfedchozi bakaldisky film byl hudebni videoklip.
Na vlastni kiizi jsem si vyzkousela jak je prace s détskym nehercem nesnadna a velmi si

cenim si nové nabitych zkusSenosti.

Nesnadna byla bohuzel i spoluprace se zainteresovanymi lidmi. Z ¢asovych divodi nevy-
Slo vSe, tak jak mélo a teprve se bude vSe tiibit k mé spokojenosti. Tim ziistava kapitola

zvuku oteviena. I takovato zkuSenost neni bezcenna.
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ZAVER

Tato diplomova prace provazi tviiréim procesem, béhem kterého vznikal magistersky ani-
movany film Klekanice. Mym cilem bylo vytvofit vizualn€ i animacné zajimavy kresleny
film plny imaginace. Film znepokojivy a ve své straSidelnosti krasny. Stal se mi velkou
vyzvou, protoze do projektu takové naroCnosti a rozsahu jsem vkrocila viibec poprvé. Ces-
ta to byla dosti kiivolaka, plna nastrah a prekazek, ale zaroven nesmirné obohacujici. Po-
vytvarnou stranku, osobity autorsky pfistup a snazila se o co nejméné kompromisii. Veétrim,

Ze 1 ptes par nedostatkil jsem obstala hlavné sama pted sebou a posunula se zase o kus dal.
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. ¢. 1: Vytvarné navrhy chlapce.
Obr. €. 2: Vytvarné navrhy matky.

Obr. €. 3: vlevo se nachazi postava smrti z filmu: Sedma pecet Uprostied a vpravo se na-

chazi postava klekanice, jejiz vytvarné pojeti je inspirovano prave timto filmem.
Obr. ¢. 4: Postava smrti z filmu: Sedma pecet.
Obr. ¢. 5: Tanec smrti z filmu: Sedmad pecet.

Obr. ¢. 6 Vlevo: Vytvarné navrhy hukalek a ma vlastni interpretace naopak vpravo se na-

chazi ptiivodni hukalky od Vaclava Houfa.
Obr. €. 7: Divoky rej zndzornény In Son smésnogo celovéka
Obr. ¢. 8: Valasska krajina v obrazech Karla Hofmana

Obr. €. 9: Vytvarné navrhy prostiedi — svét fantazijni nahote a svét redlny dole.
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