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K diplomové praci studenta Petra nalezi ptiléhava hadanka: ,,Ud¢la to cvak, pip, bzzz, puf a
nakonec to cinkne! Co je to?* Napovéda zni, je to za a) popcorn v mikrovince na dvé a pil
minuty, b) diplomova prace studenta Petra u SZZ na 4 minuty a 32 sekundy, nebo za c)
kocour Erwin v mikrovince na 25 sekund. Spravnou odpovéd najdete po zhlédnuti
animovaného filmu s nazvem Erwin. V teoretické ¢asti diplomové prace najdete dalsi fadu
spravnych odpovédi na tvorbu studenta Petra, ktery v explikaci presvéd¢ive doklada, ze se
pochopitelné zamétuje na 3d animovanou tvorbu. Odborné vnoieni do problematiky tvtrc¢iho
procesu potvrzuje jeho velké osobni zaniceni. Text je ptehledné strukturovany, ale pro¢
Vv teoretické praci Klasifikuje hlavni ptedstavitelku jako dichodkyni. Snad umysIné vychyluje
aktérku z jeji rovnovahy vysokého veéku do rozkolisaného fyzického i dusevniho stavu, nebo
dokonce slovo dichodkyné je synonymum pro oslabeni rozumovych schopnosti v disledku
degenerativnich pfemén v mozkové tkani. Student nedostatecné popisuje charakteristiku
dichodkyné a nelze snadno vyvodit zamér, 1 kdyz konstatuje, Ze stara osoba pobira dichod a
stard se o kocoura Erwina. Ale jak si dichodkyné potidi mikrovinku, neni znamo. Student ani
nehleda jinou eventualitu zobecnéni pojmenovani staré pani, baby, babky, ani jednou ji
neuvede do obecné pfibuzenského vztahu babicky nebo nepiemysli o jménu, tieba teta Maja.



Oproti omezené formulaci aktérky, zdatné, jasné a prehledné disponuje ve svém mladistvém
veéku znalostmi a bohatym odbornym slovnim rejstiikem virtualniho svéta 3d tvorby a
animace. Pfi popisu své prace umné zacleni i dvanact zakladnich principd animace do
kontextu svého pracovniho stanoviska sobecné platnymi pravidly. V reserSich dohledava
zobrazeni staré osoby a dalsi inspirativni odkazy, ale zapomind na ztvarnéni kocoura
v animovaném filmu. Student nedohledava resersi obrazu a stanoveni charakteristiky kocoura
a pritom ma kocour vyssi inteligenci a jméno titulu snimku. Pokud student Petr neprovedl|
sbér informaci o tetim dalezitém aktéru, mikrovince, jeji znacce a podobé, je to ve stfetu
zajmu znacky pochopitelné. Student Petr snad z nedislednosti, nebo bazlivosti se nezmini
0 obsahlé tfadé kocourl znaméjsich nez je tloha stafi ve filmu. A proto kazdou noc od SZZ
bude studenta Petra strasit cely tym kocourt. Smutné na né¢j bude koukat kocour Felix,
hackovany kocourek Modroocko, liny Garfield, Simoniiv kocour, Rabiniv kocour, i kocour
Vv botach ze Shreka, obcas ho klepne panvickou kocour Tom a kocour Mikes s Vaviincem ho
budou napominat, ze pratelstvi z détstvi byva trvalejsi nez kamaradstvi v dospélosti
s Autodeskem.

Spravna odpovéd’ na hadanku je pismeno ,,b®.
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dobré
Dramaturg. vystavba X
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Animace

Technické zpracovani

Tvaréi vklad,
osobitost

X | X | X|X

Rezie

Celkové plsobeni dila X

Uvodni sekvence 3d animovaného snimku Erwin studenta Petra je komplikovana v pojeti
obrazového vyjadfovani 2d a 3d vytvarné stylizace. Vstup je nahly, postava je vedena do
ptimé akce, a je polemické, zdali divak obsahne analyzovat formu 2d a 3d stylizace, zdali
pfijme obrazovou formu a tim i zptisob narace v obrazu. Snimek lze piikie rozporovat. Umysl
konstruktu je patrny, ale nepfesvédéivy v dobé vyspélych 3d produkti v audiovizualni tvorbé.
Pak lze zménit thel pohledu a klasifikovat pojeti 3d digitalni stylizace figur a jejich
texturovani, rekvizit i prostfedi jako zamérnou vizualni poetiku s odkazem na klasickou
animaci loutky. Student cilevédome a piesvédciveé pracuje s prvky napodoby papiru, vinité
lepenky, preklizky, dieva, textilie nebo i plasteliny. Prvky jsou ale nesourodé v urovni
dramaturgie stylizace zivé a nezivé hmoty, ktera vyplyva ze ctizadosti vyhry nebo prohry
profese 3d designéra; pozadi neni méstem; obydli snad neni holobytem; napodoba potisku
krabic je prilis doslovna, i kdyz vtipna; pro¢ maji byt nohy stafenky chlupaté (?), dvere nemaji
zarubng, naradi je nadmiru popisnym designérskym pocinem, i kdyz vtipné pouzitym.
Nasledné vznika rozpor vV uchopeni profesi a nastrojui, animace, kamery, svétla jako napodoby



klasické loutky. Je to nelehky a naro¢ny tkol, s kterym student Petr poctivé bojuje. Je to 3d
tvorba designéra stylisty pro ,,loutkovy* film, pokud neodezira formu véci ze skutecnosti. Jde
jednak o vytfibenost a vyvazenost miry stylizace nejen tvarové ale i velikosti a popisu
struktury. ZkuSenost studenta je ve fazi rozvoje, proto vypovédni hodnota piedméti v
inscenovaném prosttedi bud’ absentuje, nebo je nadbyte¢na. Necitelné pozadi svoji nahodilosti
nepiipomina mésto nebo civilizaci, cesta k domu se stava lavkou, zjednodusené obydli je
atypické, schazi stfecha, komin nebo satelit. Jakd je charakteristika obydli, neni patrné. Je to
obydli na doziti dichodkyné jako vécného biemene (?), chata (?), vejminek (?), likusak (?),
karavan (?), nebo snad kilna (?). Stylizace postavy svymi ikonickymi znaky nese Citelné a
spravné reference ke staré osobg; bilé vlasy do drdolu, bryle, pfipomenuti ohnutych zad neboli
hrbu. Ale proc¢ ¢tyti prsty!? Sporné je i zafizeni interiéru, které by se mélo odkazovat k nazvu
obydli dichodkyné. Jestli mistnost zastupuje ostatni obytné prostory standardniho obydli, pak
ke stolu schazi zidle, neni osvétleni, neni postel, dfez, umyvadlo, mozna i dvete do koupelny a
na zachod. Za pomoci dramaturgie stylizace se musi stat mizanscéna optimalni formulaci a
ucelovym pusobenim K zaméru, ktery prospiva leps§imu odvypravéni mini piib&éhu. Je to
dulezita obrazova formulace, ktera nasledné¢ podminuje stylizaci animace, situa¢ni komiku,
pointy. VySe uvedend upozornéni zasadné nenaruSuji vnimani déjové linky, ale maji
napomahat K vytiibené citlivosti ve stylizaci 3d obrazové slozky i K vytvarné bd¢losti
V animované inscenaci materiald. Souhrnné lze jen kladné ocenit vytyCenou cestu studenta
Petra ve 3d studijnim oboru animované tvorby.
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