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ABSTRAKT

Bakalarskd prace popisuje prabeh prace na vytvareni kresleného filmu Posadka.
Film je kreslen za pomoci digitdlni technologie v pocitaCovém programu Aura a tato pi-
semnd prace je zam¢fena na popis krokt, které predchazely vlastni vyrobé filmu a krokd,
které doprovézely celou vyrobu filmu, jakymi jsou napiiklad : animaéni ptiprava, techno-

logie zpracovani, vytvarné feSeni a postprodukce.

Kli¢ova slova: Namét , inspiracni a kliCové zdroje, scéndf, animatik, animace

ABSTRACT

The Bachelor’s work describes the course of work on creating a cartoon “Posadka”
(The Crew). The film is animated using the digital technology in Aura computer program
and the work is focused on description of the steps preceding production of the film itself
and the steps accompanying the whole production of the film as follows: animation prepa-

ration, technology of processing, art solution and postproduction.

Keywords: Theme, inspirational and key resources, script, animatic, animation



Never give up. Jan Pivecka
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UVOD

V této pisemné praci se zabyvdm podrobnym popisem jednotlivych krokl pfi postupu vy-
tvafeni své praktické bakalafské prace, kterou je animovany kresleny film s ndzvem ,,Po-

sadka“.

Pfi tvorbé této prace jsem se inspirovala svou letni brigddou — praci stewardky u jedné le-
tecké spolecnosti a tak bych vés v téchto spisech rada uvedla do pozadi svého filmu, kte-
rym byl cely piibéh inspirovan. Déle tak bych vas chtéla sezndmit s jednotlivymi kroky
které nasledovaly po vytvofeni namétu, jako jsou napiiklad vytvoreni hlavnich postav,

animacni pfiprava, samostatnd animace a postprodukce.
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I. TEORETICKA CAST
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1 NAMET A INSPIRACNI ZDROJE

Ndmét podnécuje tvorbu kresleného filmu a miiZe byt vyjddren jedinou vetou. [1,
str.188] Pfi volbé ndmétu pro mou bakalédiskou praci mne hodné ovlivnily mé pracovni
zkuSenosi a muj tatka, (odpust’te prosim tento familidrni pojem, ktery se pro psani vdZnych
dokumentii moc nehodi, ale slovo otec mi piijde moc strohé a tak n¢jak mi nejde do pusy),
ktery mne k mym pracovnim zkuSenostem piivedl svym necekanym dotazem pfti rodinné
vecefi , zda se nechci stat letuskou? Po prvotnim tfeSténi oci, hrizostrasnych myslenkach
na padajici letadla a ptedstavé mé impulsivni, vybuSné a temperamentni povahy, kterd se
moc nepodobd klidné, jemné a tzv. splachovaci povaze letusek, jsem se rozhodla, Ze tuto
praci piece jen stoji za to vyzkousSet a odeslala jsem Zivotopis k jedné letecké spolecnosti.
Po tspésném absolvovani vybérového fizeni na pozici palubni privod¢i a absolvovani dlo-
uhé tady teoretickych a praktickych vycvikii zaméfenych na bezpecnost lidi na palubé jsem

se letuSkou doopravdy stala.

Tato prace je pro mne pifimo studnici inspirace. Diky rozsihlosti seznamu pracov-
nich povinnosti a servisnich postupt, které pfi této praci musim bézné vykondvat a které
pasazér ani nevnimd, mam kolem sebe denné spoustu témat pro svou tvorbu — jak soucas-
nou, tak i budouci.

Pro $irsi zpracovani ndmétu pro svou bakaldfskou praci, ktery dvémi slovy vymys-
lel maj kamardd a kolega pii odpoledni kavicce: letusky- pfiSerky, jsem pro zacitek mé
prace s timto tématem zvolila pouze hruby souhrn ukazky price palubni posiddky. VétSinou
se jednd o ukdzku situaci, které bézn¢ vnimaji i pasazéfi. Jak jsem ale vySe uvedla, naSe
povinnosti ¢itaji mnohem vice pracovnich tkont, nez si ¢lovék miize vSimnout. Proto je
pro mne tohle téma tak inspiracné Siroké a dobte zpracovatelné i diky tomu, Ze se k nému
mohu vracet anebo pokracovat a rozvijet i dalsi ¢asti leteckého tématu, coZ bych do budo-
ucna rada udélala. Velice zajimavé je napiiklad pozorovat chovani a charaktery nékterych
pfepravovanych pasazéri, ale i stewardl a letusek a vztahy mezi nimi. S ddvkou nadsazky
a humoru, ktera je typicka pro animovany film by to vydalo na dal$ich par vtipnych film1,
stejné tak jako i rozvinuti nékterych dalSich situaci, které se na palubach letadel b&ézné od-
ehrdvaji. Shrnula bych to tim, Ze prace letusky, a€ je sice velice naro€nd, je velice krasnd
a plnd zajimavych a nékdy i vtipnych zazitki, kterymi se d4 krdsné a bohaté inspirovat pfi
tvorbé animovanych filml. Pravé proto jsem si tohle téma vybrala jako ndmét pro svou

bakalafskou praci a do budoucna bych v ném i rdda pokracovala i za pomoci vyuZiti jinych
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styli kresby a ndlad. Rdda bych z tohoto ndmétu vytvotila n€kolik riznych a stylové od

sebe odlisnych kratkych kreslenych filmii.
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2 DALSI INSPIRACNI ZDROJE

Klicovym zdrojem pfi psani mé bakalarské prace bylo povolani letusky a letecké
prostiedi. Mymi dalSimi inspiraénimi zdroji byly pro mne pracovni postupy tohoto povola-
ni a jeho rizné ¢asti pti riznych casovych usecich letd. Tyto iseky zahrnuji mnoho ¢innos-

ti, které jsem rozd¢lila do SirSich skupin, které po sob& ndsleduji.

V této kapitole bych se rdda vénovala popisu postupti pii vykonu prace palubnich
posadek. Samoziejmé téchto postupt je mnohem vice a pracovni doba za¢ind vZdy zhruba
hodinu pfed odletem letadla, kdy se schdzi posddky na informacéni schtizce, ovSem kdy-
bych méla vSechny ¢innosti zndzornit 1 ve svém filmu, mohlo by se stét, Ze film bude pro
bézného divédka Spatn¢ srozumitelny a bude postradat rychly a vtipny spad. Proto jsem se

rozhodla zde ukazat a popsat pouze notoricky znimé pracovni tkony letovych posadek.

Jednd se o ukony jako je napiiklad tankovani, kontrola vybaveni a zapojeni piistro-
jb na palubni desce v kokpitu, pocitani pasazéri, demonstrace nouzovych prostiedkd, na-
hozeni motort, vytlaceni letadla ze stojanky — tzv. pushback. Vytlacovdni letounu je povo-
leno provddet pri jednom pracujicim motoru nebo spustéeném APU. Po odstranéni pozem-
niho zdroje, vyZdddni vytlacovdni a odstranéni Spalkii probihd vlastni vytlacovdni. [4, str.
85] Déle ptiprava jidel pro pasazéry, servirovani jidel, pfistdni arozlouceni se

s cestujicimi.

Ve svém filmu jsem se rozhodla ukdzat tyto ¢innosti s pouZitim velké nadsdzky
a humoru. Mé posddka vykondva vse ve stejném Casovém sledu, ovSem s velkymi rozdily,
jak to €loveék nikdy neuvidi. Vzhledem k tomu, Ze v mé posddce neucinkuji lidé, ale priSer-
ky, ptizpisobila jsem vSechny vyse zminéné pracovni postupy jejich charakteru. PriSerky
si vSe délaji tzv. po svém a s redlnym vykonem prace u lidi toho nemaji az tak moc spolec-
ného. Tyto situace bych ted’ rdda niZe popsala. V této kapitole se budu zabyvat popisem

rozdilti mezi béZnou praci u lidi a u mych letusek - pfiSerek

2.1 Tankovani

Tankovani je ve skutecnosti sloZitym procesem, pii kterém se musi dodrzovat fada
bezpecnostnich opatieni, aby se zabrdnilo vzniku poZaru. Palivo se samo o sob¢ nevzniti,
ale nebezpeci pozaru stoupd pokud dojde k rozstiiknuti paliva a v pfitomnosti palivovych

vypart. Tankovani je zakdzdno za boufky. Pti kazdém plnéni paliva musi byt vypnuty vse-



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 14

chny elektrické zdroje a kapitdn letadla si musi vyZadat asistenci zdchrannych hasicich

slozZek.

Ve svém piib¢hu jsem tento slozity proces velice zjednodusila. Jako palivo zde slo-
uzi, narozdil od béZného kerosinu obycejné fazole. Vybrala jsem si je hlavné proto, Ze jsou
lehce k dostani a neni s nimi sloZitd manipulace. JednodusSe staci oteviit konzervu a fazole
konzumovat. Po konzumaci tohoto lahodného pokrmu se v ttrobdch mych pilotii zacnou
misit plynné smési, které se za pomoci odsdvacich masek umisténych na zadni stran¢ jejich
sedadel odsaji do motorti jako pohon, a pak uZ staci jen nastartovat. Tento proces neni na-

rozdil od bézného plnéni paliva do letadel nebezpecny ani sloZity a je velice efektivni.

2.2 Nahozeni motoru

Pfi nahozeni motorti se musi pozemni persondl i pilot ubezpecit, Ze plocha kolem
letounu je volnd ak samotnému spusténi motori muze dojit aZ po telefonickém

a vizualnim spojeni posadky kokpitu s ¢leny pozemniho personalu a kontrolni v&Zi.

v v

Pilot piiSerka si s témihle postupy ldmat hlavu nemusi. Na fiditkach, které pouziva
misto kniplu piidd plyn a se zbytkem si poradi ¢len pozemniho persondlu, ktery plyn lou-
dici se z motoru zapali vétsi sirkou. Po zapéleni motoru letoun vzlétne bez sebemensich

potizi.
2.3 Kontrola vybaveni a zapojeni piistroja

Pred kazdym vzletem musi byt provedena kontrola vybaveni a zapojeni pfistroju.
Tato kontrola se provadi podle danych formuldit tzv. checklisti. Kontrola podle checklisti
probiha ¢tenim jednotlivych polozek a piloti se fyzicky ¢i vizudlné ujisti, zda je dand po-

loZka v potadku.

Moji piloti si to opét zjednodusili. Jejich palubni deska neni zahlcena drobnymi tla-
Citky, a tak pouze zapoji navigaci, kterou pfedstavuje kouzelné zrcadlo napojené na globus.
Vzhledem k tomu, Ze kontroluji pouze jednu technickou polozku, zbytek ¢asu travi kontro-

lovanim polozek, jako jsou napiiklad sli¢né stewardky, bible nebo pasazéti také zvani jako

vieSt'ouni.
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2.4 Pocitani cestujicich

N¢ékdy by se mohlo zdat, Ze se jednd o velice jednoduchy ukol, pocitat zhruba do
150 ptece dnes umi kazdy. V praxi tomu tak ovSem neni. Pfi pocitani cestujicich pocitaji
vzdy dvé letusky a postupuji od zadni €asti kabiny doptedu. Dostat se ale ke shodnému
a spravnému Cislu na prvni pokus neni vzdy jednoduché a mélokdy se zadaii. Lidé
v letadle v dob¢ pocitani vstavaji ze svych sedadel, ukladaji si svd zavazadla do schranek
nad svymi hlavami, predavaji si své malé ratolesti z fady do tady, Castuji pocitajici letusky
mnohymi dotazy a chodi na toalety. LetuSky si tak snadno zapocitaji pér lidi navic, protoZe
nevi, koho uz spocitaly a koho ne anebo pfi vyruSeni pfi pocitdni uprostfed kabiny sviij
vysledek zapomenou a musi jit znovu pocitat od zacatku. Pocitd se bud’ slovné anebo za
zapomoci tzv. clickerd, kde si misto odiikdvani ¢isel osobu zaklinou, a pocita se do doby,
dokud se ob¢ letusky ve svém vysledku neshodnou. Né&kdy, kvili vrtoSivym cestujicim,
muze dojit ke spozdéni letu. Pokud se nekdy nestihnou rychle spocitat pasazéti a letoun
kvuli nim neodleti do dané minuty, musi posddka kokpitu vyckat na pfifazeni nového odle-

tového Casu, coz nékdy muze trvat od par minut az do dvou hodin.

Sle¢ny stewardky v mé pohddce tento problém ovSem nemaji. Cestujici, ktefi jsou
zaskoceni jejich vzhledem, ktery a¢ je mily, lidskou podobu neptipomind, sedi mirn¢ vydeé-
Seni na svych mistech a ani nedutaji. Letusky si tak mohou své ovecky bez sebemensich
potizi prepocitat s pouzitim osvédcenych skolnich pocitadel anebo pomoci zapisovani ¢a-
rek na papir, které se pak snadno seCtou. Po odsouhlaseni s vedouci kabiny jim tak nena-

sko¢i Zadné zpozdéni a ony mohou dél pokracovat ve svych dalSich pracovnich tkolech.

2.5 Demonstrace zachrannych prostiredki

Pred kazdym vzletem letadla musi byt pasazéfi informovdni o pouZiti zichranych
prostiedkil ptfi normdlnich a nouzovych situacich na palubédch letadel, které mohou za letu
nastat. Uvitaci hldsent, pouceni cestujicich spolu s bezpecnostnim predvdadenim se obvykle
provddi po uzavreni dveri, pripadné po zajistéeni automatickych skluzii. Ve vyjmecnych
pripadech i drive. [4, str. 35] Za nejvice krizové doby letu patii doba vzletu a pfistani.
Posédka je v téchto chvilich pfipoutdna na svych sedadlech a neni schopna pomadhat cestu-
jicim. Mohou nastat nouzové a necekané situace, proto by kazdy pasazér mél byt poucen
o manipulaci s prostiedky, které slouzi k jeho zachran€. Pro takové pouceni se pted kaz-
dym vzletem provadi takzvani demonstrace zachranych prostiedkil, zkracené nékdy nazy-

vand tzv. ,,air show* nebo demo. Pti demu se dvé az tfi letuSky rovnomérné rozmisti po
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kabing, stoupnou si do ulicky a ndzorn¢€ ukazi pouziti bezpectnostnich pasi, kyslikovych

masek, plovacich vest, rozmisténi nouzovych vychodi a rozmisténi nouzového osvétleni.

Kvili bezpecnosti cestujicich, kterd je vZdy na prvnim misté, jsem se rozhodla ve
svém filmu tuto demonstraci nouzovych prostiedkti piili§ nezjednodusovat a ponechat ji
témer v pivodnim vzhledu. ZjednodusSila jsem zde pouze nékteré zachranné prostiedky,

Voev s

jako jsou zachranné vesty a nouzové vychody pro snadné€jsi manipulaci.

2.5.1 Zachranné vesty

Zachranné vesty jsou umistény pod kazdym sedadlem a jsou zabaleny
v plastikovych obalech. Nasazuji se pfes hlavu a popruhy, které jsou jeji soucasti, se obto¢i
kolem pasu a zavdzi vepfedu. Pro nafouknuti se pouzivaji Cervené terCiky, za které se
prudce trhne nebo se vesta mize dofouknout malou trubi¢kou. Manipulace s ni nenfi sloZi-
t4, ale ve své pohddce jsem se ji rozhodla zjednodusit a misto plovacich vest ma posadka
demonstruje pouZiti plovacich détskych kruht, které se nejen snadnéji nasazuji, ale jsou

1 mnohem hez¢i a roztomilejsi.

2.5.2 Nouzové vychody nad kridly

Za nouzové vychody jsou povazovéany oboje vstupni i servisni dvefe. Dalsi dvoje
nebo Ctvery nouzové dvete — v zavislosti na velikosti letadla, jsou umistény nad kiidly.
Manipulace s témito vychody nad kiidly neni sloZzita, ale tyto dvefe jsou velice tézké —
mohou vézit od 18 kilogramii az do 25 kilogramd, a jejich otevieni je mozné pouze
v pripadé, Ze plynova pédka v kokpitu je zatazend. Pokud neni, posddka musi oteviit dvete
do kokpitu a tuto paku ru¢né zatdhnout. Tenhle postup miiZe trvat i nékolik desitek sekund,
které jsou pii evakuaci velmi vzacné a letadlo je potfeba vyevakuovat za co nejkratSi dobu.
Pravé proto jsou v mém letadle nouzové vychody nad kiidly ve tvaru dvefi nahrazeny vel-

kym pevnym zipem, za ktery sta¢i jen zatdhnout.

2.6 Priiprava jidel

Ptiprava jidel zabere v letadle velkou Cast pracovni doby. Jesté pied vzletem nalozi
pozemni persondl do letadla n€kolik naplnénych voziki s mrazenymi jidly a ndpoji. Ve
vétsing piipada se nakladaji jidla na domdacim letisti na cestu tam i zpét tzn. na dva lety. Pii
nakladéni jidel stewardky kontroluji presné pocty jidel i plata se Salky na ob¢ cesty. Jidla

se pocitaji manudlné. Pokud je Cas jesté pred odletem, jidla se nalozi do trouby a na deset
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az patnict minut se pfedehfeji. Pokud Cas neni, jidla se ohfivaji hned po vzletu, kdy se le-
tadlo dostane do pfedepsané letové hladiny. Po ohfati se jidla v hlinikovych miskach ru¢ne
jedno po druhém vylozi do piipravenych nddob na vozicich, ve kterych jsou ulozeny plas-
tové podlozky se Salky a piibory. Pti vytahovani jidel z peci a manipulaci s nimi se stewar-

di ¢asto popali.

V mém piibéhu kratim Cas na zemi pfed vzletem tim, Ze jidla se nenakladaji do le-
tadla pred vzletem a letusky tak maji vice pohodli. Holoubci tedy nejsou mrazeni, ale Cer-
stvi se po vzletu nasaji do motoru. Pii priiletu pfes motor se ptacci zbavuji pefi a zachyti se
do sité. Letuska pak pouze vytdhne sit’ s holoubky na palubu, kde chutny pokrm opece
druhd letuska, vychrlenim plamene z tlamicky. Cely proces piipravy jidel se tak zkriti na

minimum ¢asu.

2.7 Servirovani jidel

Cely servis na palubé by mél trvat zhruba 50 minut. Stewardi si rozd€li fady
v kabin¢ na poloviny. Letusky v piedni ¢ésti serviruji jidla od prvni fady do poloviny,
a letusky ze zadni Casti zacinaji servirovat od ptlilky az po konec kabiny. Zacina se serviro-
vat jidlo a sou€asné€ s nim i studené ndpoje, po kterych pfichdzi na fadu servis teplych né-
poji. KdyZ je servis hotovy, miiZe se zalit se sbirdnim podnost, pouzitych kelimki

a Salkh. Tento odpad se uloZzi do plastovych pytli a pfed pfistinim se uloZi na toalety.

LetuSkam piiSerkam trva cely servis mnohem kratsi dobu. Jidla, kterd opekla na-
loZi stejné jako jejich lidské kolegyné do voziku, ale ten pfistavi aZ na zacdtek kabiny. Pi-
loti v kokpitu zacnou prudce stoupat, dvefe od voziku se tlakem oteviou a holoubci napa-

daji kii¢icim lidem piimo do pusy. Cely servis je velmi rychly a ani s odpadem zde neni

Zadny problém.
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3 SCENAR A STORYBOARD

K tvorbé storyboardu jsem pfistupovala se zdmerem vytvoftit ptibeh, ktery by struc-
n¢, vtipné a s velkou nadsdzkou a davkou fantazie popisoval praci palubniho persondlu
takovym zplsobem, aby se ve svém charakteru podobal prici letusek a pilot v redlném
svété. Sled uddlosti a prace kopiruje préci lidi v letadle, ale styl price je pfizptsoben tzv.
piiSerkovskému charakteru postav. Scéndf je postaven na vice nez na d¢jové zépletce, na

vtipnych situacich jdoucich po sobé.
3.1 Vyvoj pribéhu

V prvnich fazich vymysleni piib¢hu jsem chtéla drzet divdka v domnénce, Ze vse se
odehrava v lidském svéte s lidskymi postavami. V prvotnich obrazech pozorovatel neza-
znamendva sebemensi rozdil. Piibéh zacina ukdzkou néjakého letiSt€ s par parkujicimi le-
tadly a v pozadi mlze pozorovat par vzlétavajicich letadel. VSechno je tak, jak ma byt

normdlné. Zvrat nastivd az v moment¢, kdy se ukdZe palubni deska v kokpitu letounu

a fiditek se chyta barevna tlapa misto lidské ruky.

Od tohoto momentu se v ptib¢hu ukazuji hlavni postavy — piiSerky. A¢ by se
v prvnich chvilich mohlo zdét, Ze se bude jednat o zdporné hrdiny, pfiserky — v prvnich
zébérech dva piloti se brzy usméji a my vime, Ze se bude jednat o kladné postavy. Vyvoj
piibéhu je vlastné jakymsi popisem udélosti od piipravy na let, pies vzlet aZ po piistani. Je

to vyvoj pracovniho procesu, ktery nim ukazuje, jak se dostat k cili.

Cely piibéh zacind pfipravou na start letadla, ktera zabird v mé pohadce celkové
velkou ¢ast d€j€. V prvni fad€ se oba piloti usméji a vytdhnou talit s konzervou. Konzerva
nam fik4, Ze se jednd o fazole, které budou pilotiim slouzit jako palivo. V tomto momenté
vime, Ze tim, jak se piloti nacpavaji, ve skutecnosti dopliiuji palivo. Tahle skuteCnost je
hned v dalSich obrazech potvrzena ukdzkou jejich sedadel, na kterych jsou namontovany
prahledné masky, kde se zacnou misit plyny z jejich utrob, které vznikly konzumaci fazoli
— tedy naSeho leteckého paliva. Hned po vymiseni plyni pfiSeraccti piloti prechazeji
k dal$i fazi pfipravy na let atou je kontrola veSkerého vybaveni. Hlavni pilot cte
tzv.checklist, coZz je dokument podle kterého se kontroluje veskeré vybaveni v kokpitu
a veskeré zapojeni piistroju. Pfi tomto postupu se moc nelisi od svych lidskych kolega, ale
jen do doby, nez mame moZznost checklist vidét. Nasi piloti na ném totiz kontroluji dplné

jiné polozky neZ by si kdo mohl myslet. Pfi zndzornéni této pfedletové kontroly jsem ve
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svém piib¢hu nechtéla kopirovat piesné technické kontrolovani vybaveni letounu. Pro di-
vdka by to mohlo byt malo srozumitelné a nezdbavné a pozorovatel by ani nemusel zare-
gistrovat, co presn¢ se v daném momenté na obrazovce odehrdava. Proto jsem zvolila vtip-
n¢jsi formu piedletové kontroly, tak aby divak opravdu pochopil, Ze se o kontrolu opravdu
jedna. Piloti — ptiSerky nekontroluji sloZité technické polozky. Kontroluji, jestli maji vyba-
veni, jako jsou napftiklad sli¢né stewardky, bible na modleni, zda maji opravdu dva motory
a jestli maji s ¢im letét — totiZ s pasazéry. Samoziejmé piloti musi vzdy védét kudy maji

letét, proto piiSeraci kontroluji i zapojeni navigace, kterou ptedstavuje kouzelné zrcadlo

napojené na globus.

Po splnéni pilotnich povinnosti pfichdzeji na fadu letusky. Ty maji za ukol spocitat
cestujici a ukdzat jim zdachranné prostfedky, jako jsou pasy, vesty, nouzové vychody,
a ukdzat jim, jak se pouzivaji. V této Casti piibc¢hu se stiidaji zdbery pracujicich letusek se

zabéry na vydéSené pasazéry, ktefi oCividné necekali posddku, ktera jim byla pfidélena.

Od této chvile jsem do ptibchu zaclenila pro oZiveni nové postavy, které zde sice
nehraji velkou roli, ale jsou jakymsi zpestienim a zdroven prostfednikem mezi hlavnimi
hrdiny, které ptedstavuji ¢lenové posddky — dva piloti a tfi letusky a tzv. kifovim, které pro
nds deld zhruba 130 pasazérii. Zabéry pracujicich letusek stifiddm se zdbéry vydéSenych
lidi. Jak uZ jsem vySe uvedla, pro oZiveni jsem se rozhodla zaclenit do ptibéhu par dalSich
postav, které jsem vyzdvihla z davu pasazéri. Jednd se o postavy tif knéZi — rabina, musli-
ma a knéze, ktefi ndhodou sedi na sedadlech vedle sebe. Tyto postavy nehraji v pohadce
velkou roli a charakterové se piili§ nevyvijeji. Maji zde dlohu pouze jakychsi prvki, které
nam stupnuji ndladu situaci. Na ptiklad, nejprve jsou tyto tfi postavy ukdzany sedici vedle
sebe ale vzdjemn¢ spolu nekomunikuji. AZ pfti situacich, kde se zainaji bat se zacnou
modlit pomoci vSech moznych prostiedkii a zacinaji spolu spolupracovat, kdy napiiklad
rabin pouzije k modleni kiestansky ruzenec, nebo muslim porusi zdkaz a pfipije si
s kfestanskym knézem. Stejné¢ tak jako na zacdtku auprostied filmu, tito t¥i knézi
v ptibéhu mirn¢ stupiiuji ndlady strachu a nédsledné apatie, tak i na konci pii happyendu
pomédhaji filmu dodat jiZ zminéné oziveni a vystupiiovat Stastny konec pomoci jednodu-
chého gesta, kdy se tyto tfi, v redlném Zivoté ne moc sndsenlivé povahy radostné obejmou.
Tyto postavy jsem se zde rozhodla zaclenit pro jednodussi posunuti ptibchu a celkové gra-

dace dgje.

Vyvoj celého piibéhu pokracuje po piipravé na let samotnym vzletem letounu.

V této Casti filmu se ukazuji divakovi dalsi faze pracovnich tkolt palubnich posadek, jako
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jsou napiiklad ptiprava jidel a servirovani jidel. Tyto ukoly letusek - ptiSerek se nelisi od
ukolu, které musi plnit jejich lidské kolegyné€, ovSem i zde jsem se rozhodla d¢j oZivit ne-
tradi¢im provedenim nekterych véci. Piiprava a servirovani jidel by pro divdka nemélo byt
ni¢im nesrozumitelnym, ale jsem néazoru, Ze pokud bych v pfibéhu ponechala piesné pro-
vedeni této préace se stejnymi prostiedky jako v redlném svét€, mohlo by se stét, Ze divak se
muzZe ptat, pro€ jsou v letadle pravé pfiSerky a ne lidi, kdyz provadéji ty stejné veci. Hlavni
postavy — piiSerky by timto mohly ztratit na svém vyznamu a tim paddem by cely piibéh
postradal smysl. Pravé kviili charakteru hlavnich postav jsem se tyto situace pfi praci sna-

Zila ozvlastnit stylem jejich provedeni.

Zapletka ve filmu nastdva ve chvili, kdy piloti chté&ji za letu doplnit palivo, jenZe
zjisti, ze veskeré zdsoby oblibenych fazoli dosly a za¢nou se fitit dol k zemi. Tuto situaci
jsem opét prizpisobila pro zpestieni charakteru hlavnich postav — pfiSerek. V redlném své-
té vydrzi letadlo typu boeing letét zhruba osm hodin a tankuje se vZdy na zemi, protoZe
tankovdni za letu neni mozné. Zde jsem pii vymySleni zdpletky a jeji realizaci pouzila vel-
kou davku fantazie a ozvlastnéni, které filmu dodava celkovy fantaskni punc. Cela situace
je smyslend takovym zptsobem, Ze s redlnou situaci z lidského svéta nema nic spolecného.
Dokonce i pad letadla je zcela vymysleny a nadsdzkovy, protoZe za normdlnich okolnosti
by v ptibchu ke katastrofé nemohlo dojit. Tuto, témét aZ leZ jsem byla nucena pouZit pro
vystupiovani celého d¢j€, ktery mi tato smySlend zdpletka umoZzni, protoZe v redlném Zivo-
té¢ jsou letadla konstruovana tak, Ze v piipad¢ vysazeni obou motorti anebo ztraty paliva je
letoun schopen tzv. doplachtit na pevninu. (DOUFAM). Kdybych se u vymysleni této situ-
ace striktn€ drZela technickych pravidel, zdpletku by nebylo mozné realizovat a tudiz by

i film postradal dilezity déjovy prvek, jakou ona zdpletka je.

Cela zéapletka vyvrcholi sStastné tim, Ze letadlo fitici se k zemi se neroztfiSti
o pevninu, ale viiti se do evropské sopky, kterd je propojena se sopkou na opacné strané
zemékoule. Tim padem posadka a pasazéfi nezahynou pifi tragédii, ale vyleti opaénym
koncem zemé&koule a letoun $t'astné pfistane v destinaci, kterou, jak pozdé&ji zjistime, méli
od zacatku na letovém planu. Tim dochdzi ke $tastnému konci, kdy vSichni cetujici nadse-
n¢ tleskaji, tii kn€¢zi — piivodné nesnasenlivé ndtury — se radostné objimaji a letusky se
s cestujicimi louci. V poslednim momenté si na svém dennim pldnu odSkrtnou prvni po-
loZku, kterou je let do destinace, ve které pted chvili pfistdli. Divdk ovSem nevidi na leto-

vém planu pouze jednu polozku s jednou destinaci, ale rovnou vice. To divdkovi otevira
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moznost domyslet si, jak by piibéh pokracoval pti plnéni dalSich poloZek na pldnu

a autorovi — tedy mé — tim umozni plynule pokrac¢ovat pfi tvorbé dalSich navazujicich dila.

3.2 ReSeni postav a souvisejici zmény

Zasadni otdzkou v ptipravé filmu pro mne bylo, jak vyfeSit podobu hlavnich postav.
MozZnosti se naskytovalo hned nékolik. Jasné bylo pouze jejich zatazeni do kategorie pfiSe-
rek. V prvnich krocich jsem uvaZovala, jak piiSerky zndzornit rozmérove. Zda by se mélo
jednat o gigantické piiSery, které by svym vzriistem pievysovaly lidské postavy anebo na-
opak je nakreslit mensi, kdy by piisobily méné¢ dominantnéji nez lidé. Nechtéla jsem vSak

docilit toho, Ze by mé ptiserky budily na prvni dojem hrizu ¢i pocity odporu, ale také jsem
na mych hlavnich hrdinech. Otdzku vzristu pfiSerek jsem tedy vyteSila v zavislosti na lid-
skych postavéch, které se v mém filmu také objevuji. PfiSerky jsou téméf stejné velké,
jako jejich lidsti pasazéfi. DalSim tdkolem bylpo vyfesit jejich objem a tvar. Mym cilem
bylo zndzornit piiSerky jako roztomilé stvoifeni se zvifecimi rysy a oblymi tvary, které jesté
vice umocnuji jejich jemny charakter.

Pro zjemnéni celkového dojmu charakteru, jak uz bylo vySe uvedeno, jsem do cel-
kového vzhledu pfiSerek zakomponovala rysy nékolika zvifat. Zvitata se témé&r u vSech lidi
t&ési velké oblibé, o cemz sveédci i velkd produkce a prodejnost zvifecich hracek. J4 sama
mam od détstvi ke zvitatim velice kladny vztah. Takze pii navrhovani tvaru mych hlav-
nich hrdint byla inspirace zvifaty hlavnim a jednozna¢nym kritériem.

PtiSerky jsou si velice podobné. Rozdé€luje je vSak jejich velikost a vyrazna barev-

nost. Kazda pfisSerka tak ma svoji vlastni podobu a se svymi kolegy ji spojuje mily piedkus

a velké odi.

Opakem v zndzornéni byli mi 1idSti hrdinové, ktefi nejsou zndzornéni za ucelem
vyvolani sympatii u pozorovatele. Narozdil od pfiSerek jsou obrazem nékterych typickych
lidskych charakterti a taktéZ rtznorodost vzhledovych ryst je zde rozmanitéj$i nez
u hlavnich hrdina. Jedinym prvkem, které spojuje vSechny lidské postavy je zde pestrost

a barevna vyraznost jejich oble€eni, které pfimo nekoresponduje s jejich povahami.
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3.3 Tvorba storyboardu

Technicky scéndr je prevodem literatury do filmové reci a jim vlastné zacind vlastni
realizace filmu. [1, str. 188] Pfi tvorb¢ storyboardu jsem se spolehla na pro mne osvédce-
nou metodu, a tou byla kresba v pocitaci. Esteti¢téjsi vzhled storyboardu mé pro mne kla-
sické zpracovani za pomoci papira a pastelek, ov§em tento zpisob je zdlouhavy narozdil
od postupu pii kresbé v pocitaci, kdy mi technika pomohla rychleji upravovat vzhled jed-
notlivych zabéri, jejich samotnou kresbu, Ci jejich dplné odstranéni. Tato technika mi
umoznila 1épe si uttidit sled jednotlivych scén jdoucich po sobé a jejich piileZitostné opa-

kovani.
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4 ANIMATIK

Animatik byl pro mne stéZejni osou celého dalsiho postupu pii animovani jednotli-

vych sekvenci filmu a pro utfidéni si ndvaznosti jednotlivych scén.

4.1 Zpracovani animatiku

Zpracovani animatiku byla pro mne nejdilezitéjsi ¢ast prace, protoze animatik byl
pro mne jakousi kostrou celého filmu, na které jsem postupné dotvaiela celkovy vzhled

vysledného piib&hu.

Na pocatku vytvareni animatiku jsem postupovala nejdiive vytvofenim vSech zabé-
i, které jsem pouzila ve svém storyboardu. Kvili vysokému poctu zabérti jsem pro lepsi
orientaci v nich vSechny obrazy vybarvila a pridala i kompletni pozadi. Po zhotoveni této

hrubé konstrukce jsem si tak 1épe mohla zorganizovat svou dal$i praci na svém animatiku.

Pfi dal$Sim postupu prace jsem si ujasnila, ve kterych ¢astech filmu je tfeba pridat
jednotlivé zabéry pro lepsi srozumitelnost filmu, které zdbéry je potieba vice zviditelnit
zvétSenim formdétu a nédsledné ptidat naopak zmensSené zabéry pro zobrazeni vétSiho celku
a utvrzeni skutecnosti v nich. Po zpracovani podrobnéjsi a kompletné;si kostry filmu jsem
se tak mohla soustiedit na nabalovani dalSich scén, které muj film pomohly ozivit. Mohla
jsem se tak utvrdit v jejich ndvaznosti na piedeslé scény, zda se dopliuji v potiebném kon-
textu, zda souvisi s celkovym déjem a neodklonuji dé¢j od pavodniho scénéfe jinym sme-

rem neZ jsem méla v amyslu.

Po vytvoreni kompletniho animatiku v barve 1 s pozadim pfislo na fadu Casovani.
V této fazi mé prace jsem si rizné zkousela hrat s délkou jednotlivych zabéra, jejich pfi-
padnym opakovanim a stfihovym vyjadfenim, které by vytvofilo prvotni podklad pro sa-
mostatnou animaci mého filmu. Mym cilem bylo vytvofit takovy animatik, do kterého by
bylo mozné zakreslovat jednotlivé fdzovani pohybu pouze s drobnymi odchylkami v dalsi

v tdpravé pro snadnéjsi naslednou manipulaci s filmem.
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5 VYTVARNE RESENI

Pfi samostatném feSeni podoby filmu jsem vychdazela hlavné z technickych moz-

nosti celého zpracovani.

5.1 Vliv technologie vyroby filmu

Pti zpracovani svého piibéhu jsem pouzila digitdlnich technologii. Cely film je tedy
kreslena 2D animace v programu Aura. Pfi vybéru technologie zpracovani jsem méla moz-
nost vybéru z nékolika variant, jako jsou napiiklad kombinace rtiznych programt pro rych-
lejsi vytvoreni riznych efektli nebo kombinaci Cisté kresby s animaci ploskovou pro jed-
nodussi fazovani nékterych pohybt hlavnich hrdind. Rozhodla jsem se ovsem cely film
vytvofit pouze v jediném programu Aura, se kterym jsem se sezndmila v pfedchozich le-

tech svého studia.

V tvorbé mého filmu v tomto programu jsem sice zvolila zdlouhav¢jsi postup pra-
ce, kdy vytvoreni nékterych ¢asti mého piibéhu trvalo delsi dobu nebo bylo pracnéjsi nez
pfi pouZiti jinych pocitacovych programii, ale mnou zvoleny program mi také umoznil pro
mne snadné&j$i orientaci v celé sekvenci a lepsi uvédomnéni si dalSich postupt pfi kresbé
a ndvaznosti jednotlivych pohybt v zabérech. Taktéz korekce zabéri, ¢i samostatnych po-

hybti v nich byla pro mne celkové snazsi a rychlejsi nez pti pouZziti kombinace nékolika

programi a nasledné orientaci v sekvencich v nich vytvoienych.

Vv s

Féazovani jednotlivych pohybti bylo pro mne také vice pracnéjsi, hlavné pfi vykres-
lovani policka za polickem, ale za to ptehledné pti pouZiti tohoto pocitacového programu.
Fazovani jsem si kdykoliv mohla ovéfit a také kdykoliv upravit aniz bych se dotkla jinych
¢asti filmu nebo piipadné zasdhla do jejich Casovani, ¢i celkového rozloZeni v celé kostie
ptibéhu. Jedinou podminkou toho, abychom film mohli nazyvat animovanym je, aby byl
snimdn okénko po okénku. Animace pochdzi z latinského slova anima / duse. Podle toho
animovat znamend ddvati dusi nécemu, néco oZivovat, a animdtor je u filmu tviirce, ktery

oZivuje kresbu nebo predmet. [1, str. 2]

Zpusob této prace jsem pouzila i pii tvorbé svych predchozich filmi. Rada bych si
nékdy vyzkousSela 1 jiné techniky animace a jejich vzdjemné kombinace, ale k vytvoreni
své bakalarské prace jsem vsadila na osvéd¢ené metody, na které jsem se pii tvorbé po-
hadky mohla pln€ spolehnout a nemusela tak Celit nenaddlym situacim zptisobenym prob-

1émy kombinaci n¢kolika programi a formatovanim jednotlivych fazi v nich kreslenych.
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5.2 Charakterizace postav a prostiedi

Po ukonceni prdce na technickém scéndri pristupuji hlavni vytvarnik spolu
s reisérem a scénografem k definovdani designu filmu. Vysledkem jsou vytvarné ndvrhy
figur a vytvarné reSeni pozadi. [1, str. 188] Charakterizace postav pro mne nebyla sloZi-
tym ukolem. Pfi charakterizaci totiz vétSinou vychazime z toho, jakou ulohu postavy ve
filmu hraji. Vzhledem k tomu, Ze cely film je zaméfen na vtipné situace pii plnéni pracov-
nich dkonl posadky v letadle a samostatné charaktery hlavnich hrdini zde nehraji velkou
roli, byli v§ichni mi hlavni hrdinové vytvoifeni podle podobného méfitka pouze s drobnymi

rozdily.

5.2.1 Inspirace pii vytvareni vzhledu postav

Zvitata a jejich poznadvani patiilo od malicka k mému velkému konicku a zvitata
byla uz od mladi hlavnim motivem v mych détskych kresbickdch. UZ od Skolnich let jsem
mivala Zakovskou kniZku plnou poznamek za kresleni si v hodinach. Pan{ ucitelky mivaly
plné Supliky mych zabavenych kresbicek koni, pst, hrochti, jestérek a dalSich zvitat, které
mne fascinovaly. Tato obliba ve zndzorilovani zvitat mi vydrzela aZ do ted’ a ve svych fil-
mech vZdy upfednostiiuji zviteci hrdiny pied lidmi, pokud je to moZné. Se zviteci charak-
teristikou se mi od mladi Iépe pracuje a tak si i zvifata ¢asto prosazuji do svych filmua. Pii-
Serky- letusky, a¢ by se na prvni pohled nemuselo zdat, nejsou Zadnou vyjimkou. Celd ma
posddka byla inspirovdna riiznymi zvitaty a nejen pii kresbé jejich usi, ale i celkového
vzhledu. Kdybych zde méla vyjmenovat vSechny zastupce ktefi se misili ve vzhledu mé
posadky, musela bych nejspi§ vyjmenovat celou encyklopedii zvitat, protoze kazda
z postav posadky je smésici vzhledovych prvka aspon deseti rtiznych zvitat. Pouze usi tak

zustaly mirn€ zachovany a zvéer pripominaji z celého vzhledu nejvice.

5.2.2 Stejné a podobné rysy v charakterizaci postav

P4

Mym cilem bylo vytvofit pfiSerky, které u divdka nebudi pocity hrizy ¢i odporu,
ale naopak sympatie s hlavnimi hrdiny. Stejnym znakem pro vSechny hlavni postavy se tak
stavaji roztomilé piedkusy a velké usi inspirované skuteCnymi zvitaty. Pfi kresbé téchto usi
jsem spoléhala na stejné znaky v charakteristice, ale také jsem zde pouZila znaky odliSné
pro rozliSeni jednotlivych hrdini tak, aby se sob& podobali, ale nebyli tpln¢ stejni.
K tomuto efektu jsem si dopomohla vyuzitim vyrazného barevného rozliseni jednotlivych

postav a jiz vySe zmiflovanym vyuZitim zvitecich usi.
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5.2.3 Charakteristika usi a postup pii jejich vytvareni

MY

Prace s vytvarenim usi pfiSerkdm mne velice bavila. V zacdtku vytvafeni postav
jsem se soustfedila na vzhled obliceju ptisSerek, ke kterym jsem nasledné podle velké ency-
klopedie zvitat dokreslovala ouska, kterd se k nim podle mého nézoru nejvice hodila. Na-
piiklad pfii typizaci hlavniho pilota jsem se inspirovala psem a tyto psi zahnuté uSi jsem
jeste zvétsila pro doddni na roztomilosti celého charakteru. Naopak druhy pilot tzv. co-
pilot neboli first officer, jak se mu také v praxi fikd, ma piifazeny ostiejsi tvar usi netopyra,
ktery je jednim z mych oblibenych zvitat. Podobou netopyra jsem se vlastné inspirovala
nékdy i u celkového vzhledu piiSerek. Pouzila jsem zde i jiné prvky z obryst jeho téla, ale
tak, Ze v celkovém kontextu tyto prvky zaniknou a piiSerky tak netopyii vzhled nekopiruji
a nejsou stejné. Pii dokreslovani usi letuskdm jsem se inspirovala vice zvitaty u jedné pos-
tavy a charakteristické prvky jednotlivych usi jsem spojila v jeden celek, ktery jsem pak
pfifadila ke kazdé hlavicce. Napiiklad tyrkysovd a modra piiSerka vlastni uSi vzniklé

z kombinace ryst usi kocky a potkana, kdeZzto zelend ptiSerka je majitelkou usi osla kiiZe-

nych s uSima zajice.

5.2.4 Vliv charakteru na vzhled postav

IkdyZ jsem na zacétku této kapitoly tvrdila, Ze piiSerky nejsou kreslené podle jejich
typického charakteru a neni zde vidét rozdilnd charakterizace, mirné vzhledové charakte-
ristické rozdily tady prece jen jsou. Napiiklad hlavni modry pilot vypada trochu jako bru-
¢oun, kdézto fialovy co-pilot jako velky nedominantni mily sympat’dk. Tyto rozdily si mui-
7e kazdy divédk vylozit po svém, protoZe oba piloti jsou ve filmu ukazani jako kladné pos-
tavy, které se Casto usmivaji nebo jsou oba ve stejnou chvili stejné zaskocCeni ¢i vydéSeni.
Divék tak nepoznd jakou kdo m4 ndladu a jak je zatadit, protoZe oba byli vytvofeni stejné

tak, jako jejich kolegyné¢ letusky se zdméerem, aby ptisobili mile za kazdych okolnosti.

5.2.5 Charakterizace lidskych postav

Mirné rozliSeni pfi charakterizaci postav jsem pouzila u lidi. Tady uz divdk muiZe
pozorovat typické znaky pro povahy jakymi jsou napiiklad bruoun, Zovidlni madam, se-
bejisty frajer ¢i starostlivd matka. Tyto postavy se vSak ve filmu casto stiidaji

a pozorovatel je zahlédne pouze na chvili.
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5.2.6 Charakterizace prostiedi

Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze prostiedi uvniti letadla presné€ kopiruje vzhled
interiéru i ve skutecném svéte. Prostfedi uvnitt letadla, ve kterém se cely piibéh odehrava,
ma v sob¢ velice podobné prvky jako redlné letadlo. Napiiklad ulicka se sedadly, sedadla
pro posdadku tzv.jumpseaty, iloZné prostory nad hlavami cestujicich — to vSe kopiruje kla-
sicky vzhled interiéru. Svému piibéhu a hlavnim postavam — piiSerkdm jsem pfizplsobila
pouze konkrétni ¢asti vybaveni. Do zadni Casti letadla — kuchyiiky jsem ptidala kuchynisky
budik, ktery se bézn¢ v letadle nenachdzi a do piedni i zadni Casti letadla jsem piidala sa-
momluvici telefony. Celkovy vzhled kabiny tak ziistdva zachovan, pouze nékteré detaily
jsou obménény a divék si jich v§imne az po piibliZeni. Jinou kategorii je ovSem kokpit,
ze kterého jsem v piibéhu ponechala puze pivodni konstrukci, kterd kokpit pfipomina.
Celé vybaveni je uzpiisobeno charakteru hlavnich postav. To znamend, ze pfiSerky nepra-
cuji se stejnym vybavenim jako jejich lidsti kolegové, ale pouZivaji své vlastni ptfiSeracké
vybaveni jako je naptiklad navigacni systém ve tvaru kouzelného zrcadla nebo tidici knipl
ve tvaru fiditek od kola. Toto vybaveni pomaha rozliSit prostfedi pohddky o pfiSerkach od

prostiedi lidského a zdlrazinuje podstatu hlavnich postav — pfiSerek.

5.3 Technika provedeni

Po dobu svého studia jsem si vyzkousSela n¢kolik technik provedeni v kresleném animova-
ném filmu. Zkousela jsem napiiklad animovat postavicky, které byly nakresleny pomoci
mnoha tenkych obrysovych car.Toto provedeni mi bylo vice blizké, protoZe nestejné,
a v kazdém zabéru jiné Cary, podle mého ndzoru dodéavaly postavdm na vétSi dynamice
a jednotlivé postavicky vypadaly jemné a ptisobivé. Problém vSak nastal pii jejich vybar-
vovani. ProtoZe postavy nem¢ly pevnou konturu, jejich barevné obrysy mély pokazdé ji-
nou velikost a vybarveny film tak ztracel na preciznosti. Tato technika je v animaci mou
oblibenou ale podle mého nazoru je vhodna spiSe pro filmy, ve kterych postavicky neni

tfeba vybarvovat.

Ja sama uptednostiiuji spiSe barevné vyrazné animované filmy, proto jsem zacala
pouzivat v technice provedeni velkého kontrastu. Hlavni postavy jsou ohranieny vyraznou
¢ernou konturou, kterd je silngj$i neZ kontura v pozadi. Timto pevnym ohrani¢enim posta-
vy sice ztraceji svou mirnou plasticitu a dojem dynamicnosti v pohybu, ale kontrast pevné

¢erné kontury a barvami hyficim pozadim plisobi také piijemnym dojmem.
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Ve svych animacich se snazim pouZivat hlavné vyrazné barvy, které nejsou moc
tlumené a jsou charakteristické pro animované pohadky. Celkovy dojem z filmu je tak pfi-
jemny na pohled a diky pevnym obrystim jsou vSechny prvky v obraze piehledné a dobie

srozumitelné.
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II. PRAKTICKA CAST
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6 ANIMACE

Neni treba zduraznovat, Ze animace je nejdileZitéjsi a nejzdvaznéjsi fazi realizace
kresleného filmu. Vedle idee a obsahu filmu, dramaturgie, atmosféry a vytvarné koncepce
predevsim prdve na animaci zdleZi nejvyssi mérou kvalita veskeré tvorby. [1, str. 190]
Samotnou animaci celého filmu jsem tvofila stylem tzv. frame by frame neboli policko za
polickem. Film je kresleny ve 2D programu jménem Aura. Pfi druhu této animace mne
necekalo nic nového s ¢im bych se nesetkala v tvorbé svych ptedchozich filma, avSak pie-
ce jen byla tato prace pro mne ojedinclad. Jak uZ jsem uvedla, vSechny pracovni postupy
jsem si vtomto programu vyzkouSela uZz v pfedchozi tvorbé, stejné tak ijako préci
s efekty, které mi tento program nabizi, ale i tak mne ¢ekala nova vyzva co se délky filmu
tyce. Doposud jsem tvofila pouze kratké filmy trvajici zhruba minutu a nyni jsem si nebyla
jista, zda v n€kolikaméesi€nim obdobi stihnu nakreslit stejnym zpiisobem, ktery je mirné
zdlouhavy, film delSi nez Ctyfi minuty. V pocatcich pfiprav jsem uvazovala o vyzkouSeni
kombinace n€kolika pocitacovych programt, které by mi pomohly cely pracovni proces
urychlit, ale nakonec jsem se rozhodla spolehnout se na pro mne osvédcené metody a film
tak vytvofit pouze v jediném programu. PocitaCova animace v kresleném filmu nikdy ne-
nahradi ruku animdtora, ale je zirejmé, Ze mu v mnohych pripadech velmi pomiiZe. |1,

str.184]

6.1 Animacni priprava

Proces vzniku filmového dila se hluboce lisi od vSech jinych tvurcich procesi
v umenti, a dokonce jak se zdd, i od procesu jemu nejbliZsimu — vytvoreni divadelniho pred-
staveni. [2, str.153] V pocatecni fazi animacni pfipravy jsem se soustfedila na rozloZeni
veskerych pfipravovanych zdbérii do jedné osy. Do téchto zdbéri jsem poté postupné
vkreslovala postavy a pozadi jemnou Sedou linkou, abych si ovéfila zda se mi do zdbéru

vejdou veskeré prvky, které jsem tam méla v imyslu zndzornit.

Po fazi podkresleni hrubé kostry filmu, kdy jsem si ovéfila zda na sebe jednotlivé
zabery velikostné navazuji a navzdjem se slucuji, jsem postupné zacala jednotilvé zdbéry
konturovat a kolorovat. Po ovéfeni spravnosti celé posloupnosti zabérh jsem do pfipravené
kostry zacala postupné zakreslovat dalsi scény, které miij piibéh vice obohatily nebo zdi-
raznily d&j v ptedchozich scéndch. Ve své praci jsem nepouZzivala nijezdy kamer. Vzhle-
dem k pouzivané technologii jsem se rozhodla tyto zdaraznujici prvky nepouzit, protoze

tento druh efektu mi program, ve kterém jsem na svém filmu pracovala, bohuZel nemohl
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umoznit tak jak bych si pfdla. Misto ndjezdi kamer jsem ovSem pouzila naptiklad tfi rizné

velikosti jednoho zébéru,které jsem ve své ose fadila ptimo za sebou.

Po kompletizaci vSech zabért, které urcovaly kostru mého filmu jsem zacala jed-
notliva policka s obrazky duplikovat tak, abych si mohla urcit jak dlouho jednotlivé zabéry
potrvaji a které zabéry je potieba prodlouzit ¢i naopak zkratit ve vztahu k ostatnim obra-
zum v piibéhu. Po dokonceni vSech téchto dkonii jsem méla hotovy animatik, s kterym

jsem tak mohla zacit fesit ostatni fize animace své bakaléaiské prace.

Timto byla faze hrubych pfiprav na samotnou animaci dokon¢ena a mym dalS$im
zamérem bylo profdzovéavani jednotlivych policek. Cely animatik jsem vytvofila do samo-
statné vrstvy, které jsem nasledné ubrala na viditelnosti a tim vytvoftila jakousi Sablonu pro
svou dal$i praci. V dalsi fazi bylo zapotiebi vytvofit vrstvu novou, velikostné odpovidajici
celému animatiku. Do této vrstvy jsem tak mohla zacit jemnou Sedou linkou zakreslovat
postavy a profdzovavat jejich pohyby. Vyhodou tohoto postupu bylo, Ze mi program vzdy
umoznil rychlé ovéfeni funkcnosti a plynulosti téchto pohybt, pfipadné jejich korekci.
V této fazi jsem cely film vlastné¢ pouze podkreslovala. Byla to asi nejzdlouhavéjsi prace
faze a mnohokrat kreslit stejné pohyby v nékolika velikostech. Tato faze pfipravy patfila

vzdy k mym nejmén¢ oblibenym.

Nejprijemnéjsi faze celé animace ptisla nakonec, kdy zbyvalo podkreslené pohybu-
jici se postavy vykonturovat a vybarvit. Pro oba tyto tikony jsem vytvofila dalsi dvé samo-
statné vrsty. V prvni vrstvé jsem se zabyvala Cisté jen podkreslovanim. Po podkresleni
pfiSly na fadu tyto dalSi dvé€ vrstvy, ve kterych jsem se zabyvala konturovanim ve vrstvé
nad podkresem a barvenim ve vrstvé mezi podkresem a konturou. Hierarchie téchto vrstev
mi umoznila rychlé barveni bez sebemensich potizi a nechténych zasaht do hotové prace.
Tato dokoncovaci animacni faze by se dala krasn¢ pfirovnat k vybarvovani détskych oma-
lovéanek, jen s tim rozdilem, Ze dité vybarvi jeden obrdzek jen jednou a ja zhruba padesat
krat. Tohle vybarvovani a konturovani byl velice pfijemny pracovni proces, na ktery neby-
lo zapotiebi se soustiedit se stejnou intenzitou jako napiiklad pii vykreslovani pohybt.

Proto jsem nad touto praci mohla stravit vice hodin denn¢ a diive se tak mohla vénovat

dalSim ¢astem dokoncovacich praci.
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6.2 Druhy pouzité animace

Kresleny film je nejstarsi formou kinematografie. Jest nez se rozsivilo uZivdani fotografie
k zachyceni skutecnosti, byl zndm princip rozloZeni deje do jednotlivych kreseb, které vy-
tvdarely iluzi pohybu, jestlize byly prohlizeny rychle za sebou. (2, str. 7] Pro vytvoreni celé-
ho filmu jsem se spolehla na Cisté kreslenou animaci. KdyZ animujeme predmeét, pohybuje-
me jim pred kamerou jako celistvym objektem, animujeme-li kresbu, nemdme skutecny ob-
jekt, kterym bychom mohli hybat. Musime vytvdret zdroven objekt i pohyb. Vysledkem je
pak kresleny film. [1, str. 2] Pohyb jsem profazovavala s pomoci kresby jednotlivych fazi
pohybu okénko po okénku. Celd animace by se dala rozd¢lit do tif ¢asti, kdy v prvni vznikl

hruby ndkres pohybu, ktery se postupné dotvaiel a opravoval. V dalsi fazi jsem animaci

konturovala a barvila dokud nevznikla kone¢na podoba mého filmu.
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7 POSTPRODUKCE

7.1 Stiih

Ve své praci jsem si nejprve ujasnila celkovy sled zabért, které na sebe navazuji.
Az po jejich celkové tpraveé a korekci jsem se zabéry zacala pracovat jako se stfihovym
materidlem. Nekteré zdbéry bylo potieba opakovat kvili zdiraznéni celkovych scén a pfi
dal$ich zabérech byla potieba vyuZzit nékterych efektii pro jejich lepsi porozuméni. Pfi
tvorbé celého filmu nebyly pouzity téméf Zadné ndjezdy kamer. Program, ve kterém byl
totiz cely film vytvofen mi tyto specidlni efekty pfimo neumoznil. Ndjezd kamery jsem tak
pouzila pouze v jedné scéné a ten byl vytvofen za pomoci kresebného ndstroje — razitka.
Zabér, ktery bylo potieba piibliZit jsem nejprve podkreslila a poté postupné zvétSovala za
pomoci razitka do jednotlivych okének filmu. Po piiblizeni podkresleného zdbéru jsem
opét celé obrazy vykonturovala a vybarvila. Ve svém filmu pouZivim namisto ndjezd
postupny tvrdy stfih, kdy se jeden zdbér opakuje ve tfech riznych velikostech. Timto zpi-
sobem jsem docilila efektu pfibliZeni bez pouZiti plynulych pfechodd. OvSem tento tvrdy

efekt dle mého nazoru pouze napoméha rychlému a sviznému spddu situaci v ptibchu.

7.2 Titulky

Mym hlavnim zdmérem pii zpracovani titulkli byl jejich elegantni a jednoduchy es-
teticky vzhled. Tento styl sice nekoresponduje s bldznivym a divokym nddechem celého
filmu, ktery hyii jasnymi barvami a veselosti, ale podtrhuji vaznost tvorby jakou je baka-
laiska prace. Mym cilem bylo vytvofrit klasické titulky psané bilym pismem na ¢erném
pozadi. Tyto dvojjazy¢né titulky jsou napsdny klasickym fontem Times New Roman

a diky tomu jsou dobfte Citelné a prehledné.

7.3 Hudba, ruchy a zvuk

Hudba je jednim ze samostatnych uméleckych druhii, které vystupuji do syntézy
animovaného filmu. Podobné jako ostatni umelecké druhy zde vsak nevstupuje jako samo-
statné umeni. Plni sice duleZitou ale z hlediska své suverenity prece jen omezenou funkci.
Film totiZ vyuZivd hudbu hlavné vsude tam, kde je treba uprenit, posilit nebo navodit emo-
ce. [3, str. 68] Zvukovou a hudebni stranku filmu jsem zcela ponechala v rukou zvukového
mistra. Vzhledem k tomu, Ze jsem nikdy nehrdla na Zadny hudebni ndstroj, ténim nikdy

nerozumela, pti zvuceni svych filml uz od poc¢éatku svych studii pln¢ spoléhdm na studen-
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ty, ktefi této problematice rozumi mnohem lépe neZ ji. Ve skuteCnosti je skoro kazdy
dnesni film vysledkem spoluprace celého stabu s vyjimkou nékterych studentskych filmi,
a proto jsem se i ja rozhodla pfi své praci spolupracovat s dal§imi lidmi. Film tak byl kon-
zultovan se zvukovym mistrem a po konzultaci byl nazvucen pomoci ilustrativni hudby
abstraktnich rucht. V animovanych filmech miZeme témét vZdy pozorovat zpracovani
pomoci velké nadsdzky. Tuto nadsdzku tak mizZeme pouZit i ve zvukové stopé filmu. Ru-
chy mohou byt neredlné, abstraktni a pfehnané. Pravé tyto pfehnané ruchy totiz doddvaji
celému filmu povéstny Smrnc. Bez abstraktni a ptehnané zvukové stopy by animovany
film mohl ztratit na svém vtipu. Hudba a ruchy by mély kopirovat ndladu celé obrazové

slozky a jeSté vice ji vyzdvihovat v celkovém dojmu.
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8 PRUBEH A PREZENTACE PRACE

8.1 Casovy rozpis prace

Pii rozvrZeni planu préace jsem v zacétcich postupovala nejprve vytycenim si milni-
ku, kterym pro mne byl termin odevzdani animatiku. Podle tohoto terminu jsem si rozvrhla
praci do ne€kolika fazi, ovS§em muj plan musel byt brzy upraven. IkdyZ uz jsem v ptedchozi
tvorbé& pouzivala stejné animacni techniky a vytvarné feSeni jako pii své bakalaiské praci,
nemohla jsem si pfesné rozvrhnout praci do piesnych ¢asovych dsekl, vzhledem k tomu,
Ze jsem poprvé pracovala s tak dlouhym piibéhem a velkym mnozstvim zdbéra. V prvni
fad¢ se ma pozornost ubirala k samostatnému feSeni hlavnich postav a prostiedi filmu.
Ptiprava téchto stéZejnich podkladl pro samostatnou animaci byla pro mne nejdulezitéjsi
fazi. V dalSich fazich nasledovalo feSeni storyboardu a scénére, ktery dal filmu jeho hru-
bou kostru. Dalsim diilezitym tkolem, ktery zabral nejvice Casu se stal podkres rozfazova-
vanych ¢asti pohybii. Tato prace byla taktéZ mou nejméné oblibenou. Po dokonceni pod-
kresové vrstvy jsem se veénovala konturovdni a barveni jednotlivych policek filmu, coz
trvalo asi nejkrat$i dobu, narozdil od vystavby kostry piibéhu a jeho samotného profizova-

vani.
8.2 Prezentace vysledné prace

Vysledna prezetace prace by méla byt odrazem samotného filmu. K prezentaci
neodmyslitelné patii také zpracovani upoutdvky v podobé plakatu. Kdyz se zadivime na
upoutavky jinych filmt — at’ uz v pisemné podobg, tisténé v riznych magazinech, ¢i obra-
zové podobé ve formé plakati vystavenych pred kiny, hlavni roli v upoutdni divdka hraje
vzdy obrazovd sloZka a az na druhém misté je text. Pozorovatel se vétSinou rozhoduje
v prvnim moment¢ podle obrazu a az poté se dikladnéji zadiva na doprovodny komentar
k uvadénému filmu. Proto jsem se rozhodla, Ze pii prezentaci své prace ve form¢ plakatu
budou ustfednim motivem hlavni postavy a aZz v pozadi za nimi nékteré klicové momenty
z filmu. Stejné jako hlavni motivy v mé prezentaci sehraje velkou roli 1 vyraznd barevnost,

ktera je tak trochu pozndvacim znamenim mé tvorby.
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ZAVER

Na zavér své bakalatské prace bych chtéla v prvni fadé¢ pod€kovat vSem, ktefi mi
pomadhali s jeji realizaci a poméhali mi celou praci nasmérovat tim spravnym smérem. Ra-
da bych pod¢kovala svym profesortim, rodicim a ptfitelim za jejich ndpady a myslenky,

z Mz

které mi pomohly dodat vyslednou podobu této prace — jak praktické Casti, tak i pisemné.

Tato bakaladfska prace byla pro mne velkou zkuSenosti a ja doufam, Ze se mi ji as-

pon ¢astecné podaftilo zpracovat v podobé¢ v jaké by méla byt.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Tzn. To znamena
Tzv. Takzvané

APU  Auxilliary power unit — ndhradni zdroj energie
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SEZNAM PRILOH
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PRILOHA 1 - STORYBOARD

V prvnim zdbéru vidime letisté, z kterého

odlétavji letadla.

‘....oo-

V zapéti se objevuje letadlo piiSerek.

Letadlo vidime zepfedu is jemnou silue-

tou pilotd.

V zapéti se ukazuje palubni deska

v kokpitu.

V tom pilotova ruka sdhne na fiditka.

Piloti sedi vkokpitu adrzi talif
a plechovku fazoli, které jsou jejich pali-

veém.




Detailni zdbér na plechovku s fazolemi

které jsou nejlepSim leteckym palivem.

Co — pilot si nasype fazole do talite.

Hlavni pilot uz se fazolemi rychle nacpé-

7z

va.

Opcét vidime pilota jak hlta fazole a lije si

je do chitanu.

Jen co se oba piloti nacpou, vzroste mérka

mnozstvi na budiku.




Oba piloti uz sedi spokojené na svych se-

dackach a pfipravuji se na dalsi dkon.

Konzumace fazoli udélala své, au piloth

probihd latkova pfeména.

Jejich plyny se nasdvaji do masky na se-

dadlech.

Néasdvani plynt vidime detailnéji.

Pilot na to pomalinku nastartuje aby zjistil

zda uZ je nastartvani moZné.

Pfichdzi na fadu pfedletovd kontrola.
Hlavni pilot ¢te checklist a druhy pfikyvu-

je na souhlas, Ze vSe je tak jak ma.




CHECKLIST 1

KONTROLA

A .
e PALIVO - FUEL

@LETUSKY FAINE JAK C
o BIBLE - BIBLE

 MOTORY - OBA DVA -2 ENGE

Na checklistu si miiZzeme piecist polozky,

které nasi piloti kontroluji.

Opét piloti kontroluji vSe potfebné pro let.

PtibliZeny zdbér na piloty.

IST 2
CHECKRSLA

NAVIGACE

NAVIGATION SYST‘

Dalsi polozkou na kterou je potieba splnit

je zapojit navigaci.

...a tak druhy pilot pohne rukou...




....a navigaci zapoji.

Navigace se rozblika.

Co- pilot d4 znameni O.K

Oba piloti jsou spokojeni s ukoncenim
predletové kontroly a daji znameni vedou-

ci kabiny.

Vedouci kabiny kyvne hlavou na znameni

pochopeni.




V kabin¢ sedi vylekani pasazéfi.

Op¢t vidime hlavu nasi vedouci.

Kamera odjede a my miiZeme opét spatfit
celou nasi vedouci kabiny v celé své krase

a vylekané pasazéry, kerym spadne celist.

Cestujicim padaji Celisti.

Na fadu prichdzi naSe milé letusky, které

zacinaji pocitat cestujici.




Zelend letuska pocitd pasazéry pomoci

détského pocitadla.

P P4

Tyrkysova letuska si d€l4 ¢arky na papir.

Detailni ptfibliZeni na papir s ¢arkami.

Tyrkysova letuska pocita dal.

Vedouci kabiny kontroluje vysledky.




Kontrola probéhla.

v orve

Pasazéfi jsou opét vydeseni.

N

Mezi cestujicimi jsou 1 ti1 knézi. Zid, mus-

lim a kfest'ansky knéz.

Rabin se pokfiizuje.

Ditéti strachem vypadne dudlik z pusy.

Sliéné stewardky se chystaji na demon-

straci nouzovych prostiedk.

Tyrkysova  letuSka  rozepne  tasku

s pomuckami.




Jako prvni se ukazuje bezpectnostni pés.

Tyrkysova letuska pas rozepne.

Zelend letuska se chystd predvadét nafu-

kovacku do vody.

Trhne za Cerveny ter¢ik a misto vesty na-

foukne plovaci kruh.

Lidé se stdle boji, pani se oviva letaCkem.




Pén si strachy kouse prsty.

Tyrkysova letuska pokracuje v ukazce.

Naznacuje rozmisténi exitu.

Zelend letuska je na ukdzku rozepne.

Detail na rozepnuti.

Konec¢né rozepnuto. Letuska si oddechne

a otfe si Celo.




Jedna pani neSt'astnou ndhodou vypadne.

Letuska jen mrkne.

A nevinné pokr¢i rameny.

Opét exit pro jistotu zavre.

Cestujici maji pofad strach.




Rabin se modli a pocitad kuli¢ky riZence.

Knéz si pro jistotu lokne.

Nasi piloti klidné sedi v kokpitu.

Jesté doplni palivo ze svych ttrob.

Ptidaji plyn.....

Detailni zabér na plyn..




....a letadlo se chysta k odletu.

Clen pozemniho persondlu piipdli pod

motory.

Letadlo se pohne.....

....a vzlétne.

V nebi se proletuji ptacci.....




...... ale 1 letadlo.

Opét se divame na poletujici ptacky.

Pticci si mezi sebou cvrlikaji...

..... jeden se ale vydési a za¢n brzdit.

V jeho vydéSenych ocich se zrcadli siluety

letadla.




Letadlo se pfiblizuje.

Pak uz jen vidime jak z jeho motoru vylé-

tavaji ptacci bez pefi.

Odpeténi ptacci pokracuji na své cesté ke

konzumentum.

Milé letusky si sedi v kuchynice v zadni

¢asti letadla a trpelive vyckavaji.

Kuchynisky budik odpocitiva posledni
sekundy....




...a naSe milé letusky cekaji ddl...

..dokud nezazvoni budik.

Zelena letuSka budik zaklapne...

..... a kontroluje stav u dvef.

Zacne vytahovat kurata..




...a vtydhne jich plny kosik.

Zjistujeme , Ze kufata nebyla jedind stvo-

feni nasata do motoru....

v v

....a tak si letuSka prohliZi Cepi¢ku od santa

clause.

Vezme kosik s kufaty a podsune jej druhé

letusce.

Druhd letuska otevie pusu a vySlehne

plamen.




/\,/\ Plameny Slehaji.....

..... letuska jich m4 plnou zdsobu...

...a tak se ndm kuféatka hezky propekla.

Ted uz sta¢i jen nacpat kutdtka do vozic-

ku....

..... a vozicek zavézt do predni Casti kabiny.




Letuska pfitlaci vozicek k vedouci...

....ta zvedne telefon...

..... a zavola..

...do kokpitu..

...pofad tlachaji....




...jenZe sluchétko letusku kousne do ucha..

...ta ho odtrhne.

Pilot jesté chvili mluvi...

...pak sluchatko poloZi a pfitdhne knipl.

Detail na pfitaZeni.




Letadlo se fiti prudce vzhiru.

Lidé jeci strachy.

Tlakem se otevie vozik a kufdtka vyleti

ven....

....a hned poté napadaji jeCicim cestujicim

do pusy.

Muslim uZz vidi posledni vecefi.




Detail na posledni vecefi.

Muslim se boji.

Piloti se s letounem potad fiti vzhiru...

\

...kdyZ se na radaru rozblika svétélko.

Pilot se podiva.




A uvidi kosmonauta z CCCP....

...ten jim vynada.

Letadlo se proleti vesmirem....

..... a vrati se zpét do atmosféry.

Cestujicim se mirn¢ ulevi.




Jedna pani hyperventiluje.

Muslim s knézem si pro jistotu ptituknou

lahvinkami....

....kdyZ v tom pilotiim dojde palivo...

....arozblika se kontrolka.

PROBLEM
CELE ZLE

Prvni pilot by palivo rad doplnil...




....ale zjistuje, Ze plechovka je prazdna.

Kontrolka blika ¢im dal tim vic.

Vidime ji detailné.

Piloti se leknou a za¢nou také jecet.

Letadlu se zastavi motory....




..... a tak se zacne fitit k zemi.

....piloti stéle jeci.

Kontrolka blika.

Cestujici jeci....

A letadlo se fiti k zemi.




Vidime jak se zemé pfibliZuje.

Letadlo se fiti bliZ k sopce.

A také se do sopky zfiti.

Letadlo se fiti sopkou.....

...ve které si Certici néco vari v kotliku.




KdyZ v tom se Certici podivaji nahoru....

...a uvidi letadlo které se pfiblizuje...taktéz

zacnou jecet.

Nékde na opacné stran€ zemé&koule je jind

sopka ...

...kterd byla spojena se sopkou na opac-
ném kontinentu, atak se letadlo vyfiti

opa¢nym koncem ven.

Jenze Certiky svou ndv§tévou moc nepoté-




....chudaci stfets letadlem téZce odnesli.

.Jetadlo mezitim doskace na letiSté...

...a koneéné€ zastavi.

Cestujici tleskaji...

...tf1 knéZ{ se laskyplné objimaji..




..nadSeni piloti si tlesknou.

Milé stewardky mavaji na rozlucku...

A letuSka si odSkrtne polozku z denniho

letového planu.







