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ABSTRAKT

Tato prace seznamuje ¢tenafe s pojmem komiks. Teoreticka ¢ast mapuje predchid-
ce komiksu, historické pozadi, vyvoj u nas 1 ve svété, vyznamné autory a zptisoby zhotove-

ni komiksu.

Prakticka ¢ast prace se vénuje vlastnimu zpracovani komiksu na motivy povidky

Arthura Conana Doyla Pruhovana truhlice.

Kli¢ova slova: komiks, graficky roman, karikatura, obraz, kresba, bublina, panel

ABSTRACT

This thesis introduces a term comics to readers. The theoretical part includes pre-
decessors of comics, historical background, development of Czech and worldwide comics,

major authors and making processes.

The practical part of the thesis describes the author's comics inspired by Arthur
Conan Doyle's The Striped Chest.

Keywords: comics, graphic novel, cartoon, picture, drawing, speach balloon, comic pane
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UVOD
Brak nebo devaté umeéni?

Komiks, co si pod timto pojmem ptedstavit? "Je to sice k nevire, ale stile jesté Ziji
lide, kteri si mysli, Ze komiks jako takovy je nevyhnutelné brakem.” (Lucie Lomova, 2007).
Pro n¢koho mtize byt komiks brak ¢i snad néco podiadného, zabavou pro malé déti. Avsak

takové jednoduché odsouzeni rozhodné€ neni na misté.

Pokud stojime na druhé strané barikddy a na komiks nahlizime positivné, mizeme
ho s klidem nazvat devatym uménim. Coz v tomto ptipad¢é znamena fadit ho vedle literatu-
ry, umeéni, sochafstvi, architektury a dalSich soucasti nasi kultury a také k nému tak pfistu-

povat.

Stimto pfistupem a nabytymi zkuSenostmi, jak ze zpracovani této prace, tak
Z hodin kresby, animace a dal$ich hodin béhem mého studia, jsem se rozhodl vytvorit svij
vlastni komiks. I kdyz se pro nékteré¢ miize zdat, Ze je to prace snadna a v jednom ¢lovéku
lehce proveditelnd, rozhodné tomu tak neni. Na jednom komiksu pracuje vétSinou cely tym
lidi (kdo ptesné a jaké maji role, se také doctete v této praci) a proto jsem si ,,vSe uleh¢il*
alespon tim, ze jsem jednu z podstatnych roli scéndristy (tedy napsani ptibéhu) ,,ponechal*

zkuSengj$imu a zaméfil se na ostatni elementy.

Inspirovan tajemnou povidkou Arthura Conana Doyla Pruhovana truhlice, pustil
jsem se do prace na zpracovani mé komiksové vize tohoto piibéhu. Abych se také mohl
ptipojit do boje za to, aby bylo na komiks nahlizeno vdzn¢ a mohl se rovnocenné zatadit

mezi ostatni literaturu. A co vic, stat se béznou soucasti nasi kultury.
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1 KOMIKS

1.1 Co je to komiks

Komiks, z anglického zkraceného terminu comic-strips, je umélecké médium, né-
kdy oznacovano jako "devaté uméni". Je povazovan za zanr popularni literatury, i kdyz
tematickd Skala komikst je velmi Siroka. Zahrnuje klasicka dila adaptovana do komiksu a
puvodni seridlové piibéhy, vyznacujici se vétSinou ustalenou strukturou. Jsou v ném za
sebou chronologicky uspofadany kresby nebo jind zobrazeni a ptipadny doprovodny text v
cilenych sekvencich, které dohromady vytvaii celek, nejcastéji pribéh. Jeden obrazek je v

komiksové terminologii ozna¢ovan jako panel.

K zobrazovani mluvené feci se vétsSinou vyuziva bublin a doprovodné texty vypra-
véce byvaji zndzornény v obdélnicich uvnitt jednotlivych paneld. Podminkou je, Ze panely
musi byt uspotfaddany juxtapozi¢né, tedy vedle sebe, ¢imz vznikd dulezita odliSnost mezi

komiksem a napi. animovanym filmem.

Komiks spojuje postupy nékolika sémiologickych postupti a druht uméni — vytvar-
ného (kresba), literarniho (text) a filmového (fazovani pohybu). Vyuziva techniky filmové-
ho zabéru, rychlé zmény akce a prolinani stfihi. V posledni dobé je pfifazovan i k uméni
dramatickému — Dieter Griiewald nazval komiks ,,ctivym divadlem®, které se odehrava na
papirovém jevisti, srovnava hrdinu s hercem, ktery ztélesnuje urcité typy, a tim usnadfiuje
divékovi orientaci. Tyto postupy se obménuji podle rizného poméru mezi obrazem a tex-

tem, detailni kresba a ak¢ni rozfazovani je dominantni u komikst s vizualnim efektem.

Komiksova produkce se ¢leni do dvou vyrazovych forem s fadou tematickych vari-
ant, a to na komiksy dobrodruzné, jejichZz skladba zahrnuje ptibchy klasické literatury
adaptované do komiksové podoby (Robinson Crusoe, Robin Hood), latky historické, detek-
tivni, védeckofantastické, fantasy a na humorné, kam pfifazujeme veselé ptibéhy o zvifa-

tech (Tom a Jerry, Garfield, Ctyflistek, Mickey Mouse, Kacer Donald).
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1.2 Formy komiksu

e Strip (2 - 6 okének, vychazi vétsinou casopisecky)

v

e Komiksové album (vétSinou formatu A4, nejcastéjsi je album tzv. "francouzského typu" -
48 stran)
e (Graficky roman (komiksova kniha, n€kdy spojeni n€kolika kratkych ptibehti)
e Komiksovy Casopis
o Komiksovy fanzin (n¢kolik komikst najednou od riznych autord, vétSinou je ne-
ziskovy)
o Komiksova série ¢i minisérie (vznik v USA, komiks vychazi na pokracovani v ¢a-
sopisech vétSinou formatu A5)
o Polokomiksovy casopis (komiks funguje jako jedna z ¢asti Casopisu)
e  Webovy komiks (delsi ptibch nebo série piibéhi, Casto slozeny z (d&jove) navazujicich

stript)

1.3 Historie komiksu

,, Patrani po predchiidcich kresleného serialu se dotklo na zpétné casové ose vsech
zdkladnich etap svétové kulturni historie a skoncilo az u jeskynnich maleb praveku... Po-
stupné se shledavaly znaky, které miri k prvkiim dnesnich komiksii: schopnost zndzornit
pribéh, epicky cas, dej, fazovanim pohybu bezprostiednost, prostota, jednoduchost, kterd
uvolnuje fantasticky prostor spolecenskeé potreby. “ (J. Tichy, 1967)

V povédomi mnoha ¢tenaiti je komiks fenoménem az od 20. stoleti, predchtdci
komiksu se ale daji najit uz v uméni starovékého Egypta. Byly nalezeny nésténné malby,
pochazejici z 2. tisicileti pt. n. 1., zaznamenavajici pasem obrazku a texti probéhlé déje.
Kresby podobného typu jsou zndmy i z ptedkolumbovské Ameriky. Ve sttedoveké Evropé
jsou znamy obrazové piibéhy bez doprovodného textu. Za komiks svého druhu Ize povazo-
vat napiiklad i tapisérii z Bayeux - rozsahlé dilo, vykreslujici postupné piibéh dobyti Brita-
nie Normany roku 1066.

O spojeni sekvenci obrazl a pisma a vytvoteni zakladu moderniho komiksu se za-
slouzil Rudolph Topfer. Vydaval piiblizn€ v poloviné 19. stoleti fadu kreslenych satiric-
kych ptibéhid. Své dilo bral ale jen jako zabavu a rozptyleni, nikoliv jako pfevratny vyna-

lez. J. W. Goethe o ném tekl: Kdyby se v budoucnosti Topfer dokazal vénovat méné fri-
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volnim zéleZitostem a dokézal se trochu krotit, stvofil by véci nad vSechny pifedstavy. Ta-
kovychto vytvarniki a kreslifti se potom stale objevovalo ¢im dal vice.

Prvni moderni komiks stvofil v roce 1896 Richard Outcault (1863 — 1928), kdyz
publikoval v newyorském deniku svij strip Yellow Kid (Zluté dit&), s holohlavym usatym
ditétem, obleCenym v zaZloutlé no¢ni kosili. Za inicidtora zanru je povaZovan némecky
basnik, karikaturista a malit Wilhelm Busch (1832 — 1908), autor obrazkového seridlu Max
a Moritz (1865), do Cestiny pielozeném ve tiicatych letech 20. stoleti pod nazvem Vit a

Véna.

THE YELLOW KID AND HIS NEW PHONOGRAPH.

A Farce, a Comeiy and a Tragedy, All In One, Showing How, In Every Case, Murder Will Out, and Virtue Is Its Own Reward.
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Obr. 1 R. F. Outcault "The Yellow Kid and His New Phonograph."
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2 SVETOVY KOMIKS

2.1 Svét

Od pocatku 20. stoleti dochazelo k Sifeni seridlovych ptibéht a jejich komercializa-
ci, vznikali novi hrdinové, naptiklad v Italii Pan Bonaventura Sergia Tofana, v USA Ko-
cour Felix Pata Sullivana, Mickey Mouse Walta Disneye, Pepek Namotnik E. C. Segara, ve
Francii Zig a Puce Alaina Saint-Ogana, v Jugoslavii Princezna Ru Djordje Lobaceva aj.
Vétsina komiksovych postav pfedstavovala bud’ komické potiesténé typy (Pepek namoinik
aj.), klasické typy modelové kladnych a zépornych hrdini (Superman aj.), nebo satiricky
vyhrocenou figuru (Pixy M. Anderssona). Sepéti komiksu s filmovym uménim a jejich
vzajemna inspirace jsou velmi vyznamné hlavné v USA a ve Francii. O Supermanovi jako
o novodobém mytickém hrdinovi se vyjadfil U. Eco jako o ,,konstanté lidové pfedstavivosti
od Herkula k Siegfriedovi, od Orlanda k Pantagruelovi a k Petru Panovi®, ktery pfitahuje
¢tenafe svou dvojpdlovosti; jednak je nadan bozskymi nadlidskymi schopnosti a ustalenym
charakterem a na druhé strané vystupuje jako sympaticky nesikovny novinaft, ktery se ob-
tizné prodira realnym Zivotem v zemském prostoru.

Hrdinové se proménovali ve spoleCensko-politickém kontextu, naptiklad
Vv dobrodruzném komiksu se objevily propagandistické serialy s faSistickou ideologii (N&-
mecko, Italie). Vefejné minéni si dokazalo v USA vyvolat aktudlni zménu pojeti imaginar-
ni postavy oblibeného komiksu, anebo si komiks pfisvojilo jako karikaturu vlastenectvi
(Asterix).

Po pokracujici expanzi v povalecném obdobi se zanr nové formoval od osmdesa-
tych let 20. stoleti smérem k zavaznosti vypovedi a parodii. Rozmnozily se intertextove
pojaté komiksy s postavami z klasického kulturniho odkazu (Liga vyjimecnych A. Moora a
K. O’Neila).
japonsky. Kazdy z téchto okruhit ma svou dlouhodobou komiksovou tradici a vyznacuje se
svym specifickym stylem. Nejvét§im producentem komikst je Japonsko. V této zemi se
komiksu fikd manga a jelikoZ se tam vyvijel naprosto oddélen€, ma mnoho charakteristic-
kych prvkl (at’ uz se jedna o kresebnou stylizaci, nebo samotnou formu vypravéeni). Ko-
miksova forma zde velmi spolupracuje s typickymi filmy a seridly, které jsou nazyvané

také anime.
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2.2 USA

V Americe se z pocatku 20. stoleti stale vice rozsifovala nabidka kazdodennich
stript a lidé si na formu komiksu zvykli. Prvnim modernim komiksovym albem byl az v
30. letech Action Comics s hlavnim hrdinou Supermanem, ktery odstartoval Zlaty vék ko-
miksu a spustil poptavku po superhrdinskych komiksech. Poptavka po komiksech v 50.
letech klesla, 60. 1éta ale znamenaly opét nartist jejich obliby.

21. stoleti znamena hlavné rozmach filmt na komiksech zalozenych - svého filmo-
vého zpracovani se dockali mimo jiné X-Men, Spider-Man, Hellboy, Ghost Rider, Fantas-
tic Four, Sin City, Z pekla, Liga vyjimecnych.

V kontrastu k témto mainstreamovym komikstim vypuklo v 60. letech v USA un-
dergroundové komiksové hnuti, vedené umélcem Robertem Crumbem. Dodnes tvofi proti-
p6l americkych superhrdinskych komikst, i kdyz diraz na "underground" neni tolik mar-

kantni.

Obr. 2 Mike Mignola ,, Hellboy *
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2.3 Japonsko

Manga je japonské oznaceni pro komiks, nakresleny stylem, ktery se vyvijel v Ja-
ponsku po druh¢ svétové valce. Podle nékterych zdrojii vSak ma tento styl kresby mnohem
delsi historii, sahajici do 11. - 13. stoleti.

Manga je velmi oblibenda a udajné¢ pokryva 40 % vSech tisténych publikaci
v Japonsku. V Japonsku se nejdiive vydava v casopisech (po jednotlivych kapitolach), ve
kterych se nachazi vice sérii od riznych autorti. Pokud je série spésna, je cely ptibeh vy-
dan samostatné, jako seSit s nékolika kapitolami.

Styl kresby, ktery je pro mangu typicky, zahrnuje velké o€i, rafinované tvary ucest,
maly a Spicaty nos, rizné velikosti a tvary bublin a ¢asté pouzivani citoslovci. Manga je, na
rozdil od americkych komikst, tiSténa pouze Cernobile a také se vyznacuje opacnym smeé-
rem Cteni, tedy zprava doleva.

Shoujo je manga, resp. anime (animované filmy a serialy, které jsou kresleny stylem
manga), urc¢ené pro divky a zeny. Prvni pfibéh, ktery lze povazovat za shoujo mangu, na-
psal Osamu Tezuka v 50. letech a vySel pod ndzvem Ribon no Kishi (Rytii Masle). Tezuka
je nazyvan japonskym Stanem Lee, Jackem Kirbym a Waltem Disneym. Pravé Disneyovky
nejvice ovlivnily mladého Tezuku, ktery kreslil postavy s velkyma o€ima, protoze to tak
vidél u Mickey Mouse a Bambiho. A vykulené o¢i jsou rozpozndvacim znakem mangy a
anime dodnes.
matkou a dcerou. Zacatkem sedmdesatych let se pridala dalsi vlastni témata a sci-fi pfi-
behy.

Maho shdjo oznacuje druh mangy urceny piedev§im pro divky zakladni Skoly.
Hlavni hrdinkou byva divka, ktera ziska magické schopnosti, jez pak vyuziva k zachrané
sveta, nebo ji naopak pomédhaji vyrovnat se s dospivanim. Naprosto nezbytnou soucasti
kazdé mahoé shdjo mangy je néjaké mluvici zviratko nebo jesté 1épe plySova hracka hlavni
hrdinky. Ta pak dava hlavni hrdince spoustu dobrych rad, kterymi se bohuzel hrdinka ma-
lokdy tidi.
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Obr. 3 Osamu Tezuka ,, Astro Boy“
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3 KOMIKS U NAS

3.1 Poéatky Ceského komiksu

Mezi prvnich komiksové tviirce u nas patii karikaturista Ladislav Vlodek, Josef
Lada, Ondrej Sekora ¢i Karel Stroff. Konzervativni prostiedi prvni republiky ale akcepto-
bé série obrazkli doprovazenych versiky.

Skute¢ny prilom ve smyslu kvality a komercni UspéSnosti pfinesl teprve nastup
Foglarovych a Fischerovych Rychlych sipti na sklonku roku 1938. Vina dalsich komikso-
okupaci.

Hned po vélce se ¢eskoslovensky komiks pokusil nabrat druhy dech, ale komunis-
ticka diktatura ucinila zivelnému vyvoji opét rychle pfitrz. Znovuozivené Rychlé §ipy nej-
prve pfisly o své bubliny, aby byly vzapéti zakdzany Gplné. Stejny osud postihl prakticky
vSechny ostatni komiksy a zlofeeny "imperialisticky skvar" u nés dal$ich témér dvacet let
Zivoril.

Novou kvalitu do ¢eského prostiedi vnesl teprve Kaja Saudek, ktery jako prvni za-
¢al tvofit pfibéhy uréené dospélejSim ctenaiim. Byl dobfe obezndmen s vyvojem komiksu
v zahrani¢i, jako prvni u nds dokdzal plné¢ vyuzit praci s perspektivou i pismem a jeho
schopnost propojit fascinaci komiksovymi svéty s ironickym nadhledem byla neopakova-

telna.
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Obr. 4 Karel Stroff ,, Dobry vojdk Svejk a jiné podivné historky
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3.1.1 Josef Lada

Josef Lada (17. prosince 1887 — 14. prosince 1957) pusobil jako karikaturista, ilu-
strator a spisovatel. V kresbé byl samoukem, postupné si vyvinul osobity styl s typickou
silnou linkou a zaoblenymi tvary postav. Ilustroval mnoho pohadek a knih pro déti, které
sam napsal (k nejznaméjsim patii Kocour Mikes a O chytré kmotie liSce). V roce 1923
vydal knihu kreslenych piibéhti nazvanou Sprymovné kousky Frantika Vovsika a kozla
Bobese, ve které misty experimentoval s vyuzitim bublin. V letech 1923-1925 uvedl v ne-
déIni piiloze Ceského slova kresleny serial na motivy roménu Jaroslava Haska Osudy dob-

rého vojaka Svejka.

Obr. 5 Josef Lada ,, Osudy dobrého vojdka Svejka *
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3.1.2 Ondfej Sekora

Ondrej Sekora (25. zati 1899 — 4. Cervence 1967) byl Cesky spisovatel, zurnalista,
kreslit, grafik, ilustrator, karikaturista a entomolog. Soucasti Casopisu Pestry tyden byla ve
30. letech rubrika Humorem svéta, ve které zacal v roce 1934 vychazet Sekoruv strip Kapi-
tan Animuk lovi v Africe a o rok pozdéji sportovni strip Hej a Rup. V détskych ¢asopisech
mu vychazely stripy o Kufeti Napipi ¢i Psovi Rekovi.

Nejznaméjsi postavou Sekorova kreslené¢ho seridlu je Ferda Mravenec. Seridl o
Ferdovi zacal vychdzet v Détském koutku Lidovych novin a pohotového hrdinu si oblibili
¢tenafi 1 v nasledujicich kniznich vydanich. V letech 1945 az 1951 vychazi komiks Kousky

mladence Ferdy Mravence na zadni stran¢ ¢asopisu Matefidouska.

Obr. 6 Ondrej Sekora ,, Ferda Mravenec “
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Obr. 7 Ondrej Sekora ,, Kapitan Animuk opét lovi v Africe
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3.1.3 Jaroslav Foglar

Jaroslav Foglar (6. cervence 1907 — 23. ledna 1999) byl vyznamny Cesky spisovatel
literatury pro mladez, pod piezdivkou Jesttab vedl po cely zivot skautsky oddil. Mezi jeho
nejznaméjsi dila patii komiks Rychlé Sipy, ktery pivodné vychazel od roku 1938 do roku
1989 s vynucenymi piestavkami v obdobi nacismu a komunismu. Kreslifem prvni série byl
Jan Fischer, dal3i série kreslili Marko Cermdk, v mensi mife pak Vaclav Junek a Bohumir
Cermak.

Souborné knizni vydani seridlu vysSlo roku 1998 v nakladatelstvi Olympia. Z ko-
miksovych predloh a adaptaci dél Jaroslava Foglara vySla v roce 1999 souhrnna antologie

Svorni gambusini a jiné ptib&hy.

Obr. 8 Jan Fischer ,,Rychlé sipy “



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 23

3.1.4 Ctyilistek

Ctyilistek patii mezi nejdéle vychazejici komiksy u nas, vychazi od roku 1969.
Kreslifem je Jaroslav Némed&ek, scénafe psala Ljuba Stiplova, v sou¢asné dobé se v psani
epizod stiida nékolik autord.

Seridl ma ¢ty hlavni hrdiny: Myspulina, Bobika, Fifinku a Pind’u. Ti Ziji ve spo-
lecném domku v obci Tteskoprsky, kterd se nachéazi u rybnika Blatdku pod hradem Bezzu-
bem (pro jeho siluetu byl Némeckovi inspiraci hrad Bezdéz).

Casopis Ctyflistek zpocatku obsahoval jen jeden hlavni komiksovy piib&h, pozdgji
vSak byly pfipojeny dalsi komiksy, mezi nimi naptiklad Polda a Olda autort Petra Chvojky

a Stanislava Havelky a kresbou Jaroslava Maldka, Anca a Pepik Lucie Lomové nebo Rexik

Karla Ladislava s kresbou Jaroslava Némecka.

Obr. 9 Jaroslav Némecek ,, Ctyrlistek*
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3.2 Komiksy v obdobi 50. — 90. let

Od konce padesatych a v prub¢hu Sedesatych let minulého stoleti vychazela fada
komikst na strankach Gasopisti Pionyr, ABC mladych technik a piirodovédci (Sestka
Z Hradebni, Emil Robot, Strazci aj.), v MatetidouSce Kocour Vavtinec a jeho pratelé (Z. K.
Slaby a D. Lhotova, kresba V. Faltova, knizni vydani 1991), v sedmdesatych letech byly
komiksy v Sedmicce pionyrti (Robin Hood aj.) a jinych ¢asopisech (Modra pétka, 1971-
1990, v Pionyrské stezce). Tematika se vyrazné rozsifila smérem k oblasti science-fiction
(Dobrodruzstvi Johna Cartera na motivy romanu E. R. Burrougse — V. Toman a kresba J.
Veskrna, 1967, aj.)

Jiz v sedmdesatych letech se CeSti Ctenafi na strankach Sedmicky pionyru setkali
S Asterixem, galskym bojovnikem z doby fimské, jednou z nejoblibenéjSich postav evrop-
ského komiksu u nas. Komiks vynika laskavym humorem a parodii historickych a bajnych
postav. Jeho autorem je René Goscinny (1926-1977), francouzsky spisovatel a scéndrista,
autor znamé pentalogie o chlapci MikulaSovi, kreslitem Asterixe je Albert Uderzo. Pro
ustalenou charakteristiku postav Asterixe vyuZil Goscinny vtipné slovnich hii¢ek (Majesta-
tix, druid Panoramix aj.).

Koncem osmdesatych let minulého stoleti se objevila fada seridlovych ¢asopisti pro
star$i détské Ctenare, vétSina z nich vSak brzy zanikla. Nejdéle se udrzela Kometa (1988-
1992). Kromé osvédcenych foglarovskych komiksti Modré rokle (kresba Kdja Saudek) a
Chata Vv jezerni kotliné (Marko Cermak) uvedly tyto asopisy §irokou $kalu komiksovych
adaptaci klasickych dé&l (napt. Valku s mloky K. Capka, Strasidlo cantervillské O. Wilda —
obé s kresbami J. Stépanka) a z ptivodnich piibéhti Tajemstvi zlatého koné K. Saudka,
kreslite, ktery nejvice ovlivnil podobu ¢eského komiksu.

Oteviené publikacni moznosti v devadesatych letech neodhadly ¢tenéiskou poptav-
ku; udrzely se seridly z dilny W. Disneye nebo francouzsky Pif pro déti a z klasickych ko-

mikst jiZ zminény Astrerix.
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Obr. 10 Albert Uderzo ,, Asterix“

3.3 Soucasnost

Zajem o komiks u nas uzce souvisi s generaénimi ocekavanimi. Nové postavy si
ziskavaji nové generace Ctenafii a nejvétsi obliby dosahl nenasytny kocour Garfield (Jim
Davis). Vydava ho jedno z komiksovych nakladatelstvi CREW, které produkovalo stejno-
jmenné magaziny, Cerpajici hlavné z oblasti fantasy a sci-fi angloamerické produkce, za-
chazejici mnohdy za hranice vkusu (do roku 2002). V ¢eskych zemich jsou dalsi svétové a
Ceské komiksy v soucasné dobé Siteny nakladatelstvimi Barlow, BB art a Aude Brunel
(komiksové knihy Alana Moora, tvorba francouzskych autori — scénéristy a kreslife Nico-
lase de Crécyho dvojice Jeana Dufauxe a Oliviera Gresona, soubory Velkych knih ¢eskych
komiksii 1-4), ¢esti autofi se soustied’uji v Mottu a brnénském Aarch!, kde se tvoii Ceské

puvodni komiksové piibchy.
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Obr. 11 Jim Davis ,, Garfield “



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 26

4 VYZNACNI TVURCI KOMIKSU

4.1 Frank Miller

Frank Miller (27. ledna 1957) je dnes asi nejznaméjSim komiksovym autorem na
svété. Na zacatku své kariéry psal scénafe ke komiksiim jako je Daredevil, Spider-Man
nebo X-Men. V roce 1983 zacal pracovat na svém vlastnim dile pro nakladatelstvi DC.
Stala se ji futuristicka vize budoucnosti - Ronin.

Roku 1986 oblékl do nového kabatu slavného Batmana v ptfibéhu Navrat Temného
rytife. O boji hrstky spartskych vélecnikl proti obrovské piesile PerSanii v bitvé u Thermo-
korupce, nasili, prostituce a zlo¢inu navic obdafil ¢ernobilou kresbou a atmosférou noir

filmt. K filmové verzi Sin City napsal Miller scéndf a ¢ast 1 reziroval.

1':\__‘_ e

Obr. 12 Frank Miller ,,Sin City“
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4.2 Stan Sakai

Stan Sakai (25. kvétna 1953) se narodil ve mésté Kjoto v Japonsku, vyrostl na Ha-
vaji a nyni zije v Kalifornii. Vystudoval vytvarné uméni na Havajské univerzité a dale pak

studoval na Art Center College of Design v Pasaden¢ v Kalifornii.

Jeho autorsky pocin, Usagi Yojimbo, se poprvé objevil v roce 1984. V epizodach ze
zivota kralic¢iho ronina se misi historické redlie s hororovymi historkami a variacemi na
slavné japonské filmy. Ale nejde jen o hru s Zanrem a poklonu asijské kultuie — Usagi Yo-
jimbo nabizi fascinujici a sugestivni prib&hy, které dokazi napnout i dojmout. V roce 1991
vytvofil Stan novou sérii Space Usagi, kterd se zabyva piithodami vzdaleného potomka

puvodniho samuraje Usagiho, zasazenymi do futuristického prostiedi.

Stan Sakai rovnéz obdrzel n€kolik prestiznich cen za svou préci lettera na sérii Ser-
gia Aragonese Groo the Wanderer, stripech Spider-Man v novinach Sunday a také za svou

mistrovskou sérii Usagi Yojimbo.

Obr. 13 Stan Sakai ,, Usagi Yojimbo “
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4.3 Neil Gaiman

Neil Gaiman (10. listopadu 1960) byl piivodnim povolanim zurnalista se zaméfe-
nim na sci-fi a fantasy. Slavu si ziskal scénafi ke komiksiim Sandman. Je drzitelem desitek
ocenéni za literaturu, véetné n€kolika cen Nebula a Hugo, a komiksy, naptiklad 19 komik-
sovych "Oskart" Eisner Awards. Jako jediny komiks v historii vyhral jeho Sandman World

Fantasy Award, nez porota zménila pravidla, aby cena byla jen literarni.

Krom¢ romanii piSe také pisn€, basné, povidky a filmové scénare. Jeho romany

Hvézdny prach a Koralina se dockaly filmové adaptace.

VétSinu dila Neila Gaimana je mozno zatadit pod Zanr urbanfantasy, coZ je, trochu

zjednoduseng¢, fantasy odehravajici se na pozadi skute¢ného svéta.

Obr. 14 Mike Dringenberg ,,Sandman
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4.4 Frank Frazetta

Frank Frazetta (9. tinora 1928 - 10. kvétna 2010) zacal ve véku 16 let pracovat jako
pomocnik komiksového umélce Johna Giunta a béhem jednoho roku vytvofil a publikoval
vlastni comics Snowman. Pro Warren d¢lal hororovy magazin Creepy nebo Vampirellu, s

Harveym Kurtzmanem pracoval na stripu Little Annie Fanny.

Ptes westernové a dobrodruzné comicsy se postupné dostal az ke svému prvnimu
komiksu s ndzvem Thun'da, ktery vysel v roce 1952. Byl to prvni komiks, ktery ilustroval

cely sam a jeho hlavnim hrdinou byla postava podobna Tarzanovi.

Od 60. let maloval obalky s Conanem, Buckem Rogersem, Tarzanem nebo s
Johnem Carterem z Burroughsovy martanské série. Frazettovym nejslavnéjSim dilem je
ovSem puvodni olejomalba Death Dealer z roku 1973. Jeho divoké obrazy se dodnes snazi
napodobovat mladsi generace v takové mife, ze se Frazetta vlastné sam stal vytvarnym

stylem.

Obr. 15 Frank Frazetta ,, Tarzan and Bolgani “
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II. PRAKTICKA CAST
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5 VYTVARENI KOMIKSU

5.1 Kdo déla komiks?

Dftive obvykly model dvojice scénarista-kreslii dnes nahrazuji vétsi tymy, v nichz je
kazdému ptidélen specificky ukol. U modernich americkych komikst byva naptiklad kres-
ba obalky svéfovana jinému vytvarnikovi, nez ktery zpracovava samotny komiksovy pii-

beh. Autorem komiksu ale miize byt i jedina osoba.

e Scénarista — napiSe ptib¢h véetné rozvrzeni jednotlivych zabéri.

e Kreslif — podle scénate rozkresli ptibch do jednotlivych paneld, vétSinou na velky
format, v némz mutze pohodln¢ rozpracovat detaily kresby.

e Maketista — ptepracovava panely do skute¢ného tiskového formatu, dolad’uje stran-
kovou sazbu.

e Inker — jakmile je kopie originalni kresby zmens$ena na skute¢nou velikost obraz-
ku/poli¢ka komiksu, ptekresluje v ni linie, ¢ary, obrysy, aby vSechny detaily co nej-
vice odpovidaly plivodnimu kreslifovu zaméru.

e Kolorista — podle pokynt kreslite vybarvuje jednotlivé barevné plochy na panelech,
vytvaii barevny styl komiksu.

e Lettrazista — zpracovava veskeré texty zakomponované do obrazu: dialogicky text

Vv panelech i narativni text v recitativech.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 32

5.2 Kroky k vytvoreni komiksu

Kone¢ny format komiksu, jak se obvykle objevuje na strankach novin, ¢asopist ¢i
knih, je celkem jednoduchy. Nicméné se za nim skryva velmi slozity proces kreativni pra-
ce, rozdéleny do ¢etnych krokti. Nejprve musi tvlirce (kdyz mluvime o komiksu, ktery ne-
vznika jako skupinova prace) vymyslet piib¢h, zapletku a zaklad, na némz se muze rozvi-
nout imaginace grafika. Grafik musi zvladnout a harmonicky zapojit dvoji jazyk - obrazii i
slov - do sekvenéniho prostoru rozdéleného do rameckd. Tento intelektualni proces dostava
svou podobu na kreslicim prkné, kdyz autor kresli tuzkou na papir ¢i na lepenku prvni ver-
zi grafického vypraveéni, jez bude pozdéji provedeno tusi. Nasledné umélec vybere barvy,
jez se vlozi do originalu (n€kdy ne), v zavislosti na vyvoji stylu ¢i vkusu. Nektefi umélci
pouzivaji tradi¢ni metody vkladéani barev, jini vyuzivaji pocitace, ktery barvy aplikuje bé-

hem editace.

Na originalu je hodné citit nejen tvofiva prace, ale také umeleckd dokonalost, kterou
vznik komiksu vyzaduje. Tvirce je umélcem v mnoha smérech, adaptujici rizné expresivni
tradice pro uméleckou formu knihy. Je jisté, ze uzivani pocitace jako vypravécského média
stanovuje rozlicné limity a problémy, jez zavisi na kvalit€ a rychlosti procesoru pocitace,
zatimco kniha pfedstavuje mnohem zvladnutelnéj$i a vice autonomni, dokoncené dilo. Jak
kniha, tak pocitac jsou prostory expresivniho vyjadieni a uméleckého §ifeni. Zatimco vét-
Sina uméleckych dél (obrazii, soch ¢i instalaci) obvykle zlstava zavisla na muzeu, v ptipa-
dé komiksu je jeho konecny tvar ve spousté kopii rozSifovan odpovidajicimi kanaly — ko-
miksovymi obchody a knihkupectvimi. I kdyZ komiks vznika pfi kreativnim procesu po-
dobn¢ jako malba a literatura, jeho definitivni podoba - pfesnéji jeho reprodukce — je za-
kladnim médiem komiksové knizky. Pro¢ by tedy bylo nutné vystavovat pivodni stranky
komiksu v galerii ¢i v muzeu, pokud je kone¢nou verzi vytistény objekt, ktery obsahuje
celé sekvencni grafické vypraveéni?

Komiks jako tistény objekt zaklada dialog se ¢tenafem a s dal§imi knihami. Original-
ni stranky na vystavach reprezentuji tvliirce v kontextu muzea. Oteviraji dilo jinému publi-

ku a navazuji dialog s ostatnimi uméleckymi projevy.
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5.2.1 Graficky styl

Navstéva vystavy Karla Jerieho Lovci dinosauri ve Slovackém muzeu v Uherském
HradiSti mé seznamila s tim, jak autor vyuziva rtiznych grafickych stylizaci ¢i rozdilnych
druhii kreseb, aby dosahl vzdy jiného cile. Na jedné z vystavnich ploch byl jeden souvisly
komiksovy ptibéh, ale ptesto kazdy list byl zpracovan odlisné. Jednotlivé styly nahravaly
atmosféie dané ¢asti vypraveni.

Podobné tomu bylo i na komiksové vystavé PhantastyxXx v M¢éstském muzeu
v Jarométi. Autofi zde prezentovali své komiksy na podobna téma ¢i dokonce na uplné
totozny ptib¢h nebo zapletku. A 1 zde bylo jasné vidét, ze graficky styl vyrazn€ ovlivni
celkové vnimani a kazdy autor dosahl zcela jiného pojeti. To ukazuje na to, Ze styl zpraco-
vani mize ménit vysledny pocit. Stejnd pasaZ na nds muze jednou plsobit humorné, jindy
zas vazné ¢i tragicky.

V piipadé mého komiksu jsem se snazil s postupem napéti ménit i styl kreshy. A tak se
Z jemnych barev, které dokresluji ,,mlhavou’ atmosféru, postupem c¢asu stavaji barvy syté
az temné a linka kresby za¢ina byt dynamiét&jsi. Cerné plochy spolu s ramecky okének a
linkami jsou vyuzivany k vytvoteni prostoru.

Piestoze Pruhovana truhlice je povidka vazna s ponurou atmosférou, stylizoval jsem

vSe a hlavné design charakterti do karikatury. Diky tomuto kontrastu dostava komiks sviij

vlastni unikatni styl.
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5.2.2 Technika

Nez zacala ma prace na skicovani rozmisténi jednotlivych stran, zam¢fil jsem se na
design charakterd. K jejich podobé mi byli skutecni lidé, vétSinou rodina nebo piatelé, kte-
ré jsem zestylizoval. Pomoci knih o0 modé (vypsanych v bibliografii) v potiebnych stylech

hodici se do pfibéhu a vlastni fantazie jsem navrhl oSaceni.

I kdyz jsem se snazil drzet prvotnich navrhti, v pribéhu skicovani prostiedi si ,,samy

postavy fekly* jak je dale upravit, aby byly vykresleny co nejlépe.

Nepostupoval jsem uplné tradi¢né, tedy ze bych naskicoval jednotlivé strany a pak je
obtahoval inkoustem, ale vytvofil jsem podle skic novou kresbu, kterou jsem podle potieby
barvil. To mi umoznilo v nékterych ptipadech ptivodni skici vyuzit a sloudit je s novou

kresbou k dosazeni riznych atmosférickych efekta.

Ke kolorovani jsem vyuzil nékolik kombinovanych technik. V zakladu akvarel, ale
nekdy i suchy pastel nebo dodate¢né dokreslovani tuzkou, fixy nebo bilou akrylovou bar-

Vou.

Posléze pfislo vSe naskenovat do pocitace a pomoci programi od Adobe upravit, vy-
Cistit piipadné nedostatky a zakomponovat do obrazu dialogicky a narativni text. Ten jsem

vyuzil z Pruhované truhlice a upravil pro svou potiebu.
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ZAVER

Je Skodou, Ze komiks si stale dokola musi ziskavat své misto mezi ostatnimi ele-
menty uméni a kultury. Jeho na okraj odsouvana estetika a sdélovaci kapacita by mély byt
vyzdvizeny a znovu prozkoumany v prostorech muzei, knihovnach, na univerzitach. Inter-
pretace komiksii musi byt ptfesné¢ formulovana podle toho, jak odrazi naSe kreativni schop-
nost vypovidat o soucasnosti. Nejen jako konzumni produkty schopné setrvavat v kolektiv-
ni paméti, ale jako individualni formy kreativity, ktera hledd zaujatého Ctenare, Ctenaie
schopného pochopit vyjadieni komiksové grafiky a rozeznat jejich hloubku, jez spojuje

raciondlni ¢i iraciondlni hranice tvorby s realitou.

Komiks je rozhodn¢ uméleckou formou, ktera je schopna nejenom vyjadfit pocity,
myslenky tvlrce, ale také vytvofit komplexni vztahy, které mohou piedstavovat ¢i zpo-

chybiiovat mimo jiné nase podvédomi, pamét’, identitu, myty a kulturu.

Jak bychom tedy m¢li komiks chépat a nahliZzet na komiks v dne$ni dobé? Ve Spo-
jenych statech je komiks predstavovan superhrdiny (Marvel nebo DC). Tradi¢ni témata
spoléhaji na boj mezi dobrem a zlem. Ale komiksy mnohdy zahrnuji mnohem vétsi Skalu
diskutovanych problémil, nez kterdkoliv oblast vizudlniho uméni. Jejich tvirci se snazi

vyrazné€ obohacovat jej a pfindset undergroundovy pohled na slozité spoleCenské otazky.

Volba komiksu jako média se tedy mulzZe stat idealni prostfedkem jak zpracovat,
zviditelnit a obohatit své cile. Ale rozhodné k tomu nema snadnou cestu. Pevné véfim, Ze
si ji komiks nakonec najde a z koutt détskych oddé€leni v knihovnach doputuje a predevsim

zaujme 1 Ctenafe, ktefi k nému byli zprvu skepticti a odmitali ho.
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PRILOHA PI: NAHLEDY STRANEK AUTORSKEHO KOMIKSU
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Za malou chvili jsme se octli
na palubé opusténého plavidla

! udrzet se nad vodou -

Paluba byla poseta troskami 2 byla piné
~| vody, ale ést nakladu méla schopnost

a nehrozilo tedy bezprostredni
nebezpeti, Ze by se lod potopila.
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ale more ji bude unéet na jeden
~| z t&h hroznych neoznacenych (tes,

| které uZ poslaly tolik péknych lodf ke dhu.




PRILOHA P II: NAHLEDY SKIC AUTORSKEHO KOMIKSU A
CHARAKTERU
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