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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	
	X
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	X
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	X
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	X
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	X
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	X
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	X
	
	

	Úroveň analytické části 
	X
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	X
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	X
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	X
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	X
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	X
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	X
	
	


Iniciátorem celého projektu Studentcar je Ústav progresivních technologií pro automobilový průmysl při VŠB TU v Ostravě. Hlavním úkolem bakalářské práce je navázat na filozofii stavby sportovních automobilů s cílem přinést nové progresivní myšlenky v tvarovém i funkčním řešení automobilu. 
Návrh automobilu je úkol velmi těžký. Jedná se o komplexní problematiku, kdy se setkávají technické a estetické požadavky a jejich vhodné skloubení je zárukou dobrého řešení. Ve své teoretické části zpracoval autor velmi pečlivě historii a vývoj sportovních automobilů až po současnost. Práce tak skýtá ucelený přehled vývoje tohoto typu automobilu v Evropě a Japonsku a autorovi umožnila nalézt správné tvarosloví pro jeho projekt. Praktická část je zajímavá svým zaměřením, kdy Michal Vlček se věnuje obecně používaným pracovním a technologickým postupům designera v automobilovém průmyslu. Popisuje zde jednotlivé fáze práce, které pak uplatňuje při realizaci svého projektu. Tato kapitola je metodologicky velmi zajímavá a může se stát pro mnohé studenty vodítkem v jejich práci.
Samotný projekt je uveden množstvím zdařilých kresebných studií. Zde je třeba ocenit Michalovu zručnost a velkou invenci, neboť kresby jako takové jsou velmi dobrým východiskem pro další etapu návrhu, a to je 3D vizualizace. Jak už jsem uvedl, projekt vzniká ve spolupráci s dalšími členy týmu z VŠB TU v Ostravě, což bylo pro autora velkým přínosem a cennou zkušeností. Podílel se na většině etap výroby prototypu vozu až po jeho realizaci. Navržené řešení je velmi zdařilé, původní a bylo chráněno průmyslovým vzorem.
Návrh na klasifikaci bakalářské práce          A - výborně
Ve Zlíně dne 25. května 2009 
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