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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace je zaméfena na tvorbu editoru dialogovych oken pomoci
knihovny wxWidgets. Popisuje tuto knihovnu, jeji historii a zpusob pouziti pfi
programovani pomoci jazyku C++. Dale popisuje formaty pouZzité pii realizaci praktické
casti. Prakticka ¢ast se zabyva pouzitim vytvofeného programu a jeho nasazenim v praxi a

dale popisem programu z pohledu uzivatele a programatora.

Cilem prace je vytvorit program, ktery bude slouzit k tvorbé dialogovych oken,

jeho popis a zpiisob vyuziti.

Klic¢ova slova: wxWidgets, dialogova okna.

ABSTRACT

This bachelor thesis aims at creating a dialog windows editor by using a wxWidgets
library. The thesis describes this library, its history and a way it is used in programming
when C++ language is used. Further, it describes formats used in the practical part. The
practical part deals with the usage of the created program and its application in practice
work. It also deals with a description of the program from the user’s and programmer’s

points of view.

The goal is to create a program which will used to create dialog windows, its

description and a way of usage.

Keywords: wxWidgets, dialog windows, XRC, XML
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UvVOoD

Bakalatska prace je zaméfena na navrh programu slouzicimu pro tvorbu a editaci
dialogovych oken pomoci knihovny wxWidgets. WxWidgets je knihovna obsahujici
zakladni prvky pro tvorbu grafického rozhrani (GUI).

Grafické rozhrani at’ uz pro jakoukoliv aplikaci se skladd z n¢kolika zékladnich
prvkd, kterymi mohou byt samotné okno, tlacitka, texty, menu apod. A je to pravé grafické
rozhrani, které poskytuje uzivateli jednoduché ovladani programu, ktery mtze vykonavat
velice slozité ukony.

Pro tvorbu grafického rozhrani je mozno vyuzit nékolika zplsobl.. Je mozné jej
vytvofit pomoci jazyka C a znalosti Win32API. Nebo je mozné pouZit pokrocilejsich
programovacich jazykli vyuZivajicich platformu Microsoft .NET Framework, jako je
Visual Basic, C# aj.

Dalsim moznym zpisobem je pouziti knihoven jako je pravé wxWidgets, ktery byl
zvolen pro tuto praci. Hlavni vyhodou je, Ze je tato knihovna multiplatformni, tj. Ze je
pouzitelnd pod riznymi platformami zahrnujicimi systémy jako je Windows, Linux,
Macintosh, OS/2 a dalsi. Tato knihovna vyuziva nativity, tj. Ze primarné¢ vyuziva prvky
platformy, a az kdyz tyto nejsou k dispozici, pak pouzije vlastni. Dalsi neméné velkou
vyhodou je pouziti pro rGzné programovaci jazyky. Zékladnim je C++, ale lze tuto
knihovnu pouZivat pro Perl, Ruby, Java, C#, Python a mnoho dalSich. V neposledni fadé je
vyhodou, Ze tato knihovna je open source, takze jeji distribuovani je zdarma.

Jako nevyhoda této knihovny se jevi pfedev§im jeji zprovoznéni pro dany

programovaci jazyk.
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1  WxWidgets

1.1 Popis

Jak jiz bylo zminéno v uvodu, wxWidgets je knihovna slouZici pro tvorbu grafického
rozhrani aplikaci. To ovSem neni zdaleka vSe. Kromé toho, ze wxWidgets umoziuje
reagovat na udalosti jako stisk tlacitka mysi nebo klavesy, lze pomoci wxWidgets
jednoduse pracovat se soubory, s proudy, s vice vlakny a dal$imi.

WxWidgets jsou open source, tj. jsou Sifeny zdarma a maji otevieny programovy
kod. [10]

Kromé vSech téchto vlastnosti je tato knihovna i multiplatformni a nativni. To
prakticky znamend, ze aplikacni programové rozhrani je u wxWidgets stejné nebo velice
podobné pod riznymi platformami, které jsou v tomto piipadé podporovany. Napiiklad
tedy pokud vytvorime aplikaci pod Microsoft Windows a s maximaln¢ s malymi Gpravami
ji spustit pod systémem Linux. Navic, to ze wxWidgets délaji aplikaci nativni, pfinasi dalsi
vyhodu. V tomto ptipadé jde o to, Ze aplikace obsahuje ovladaci prvky dané nativné (tj.
operatnim systémem a jeho nastavenim). Jen v ptipadé, Ze by ncktery prvek nebyl
k dispozici, vyuziva wxWidgets svych vlastnich objektl. Toto je vyhodné piedevsim
Z hlediska uzivatele, kdy si nemusi pod svym opera¢nim syst¢tmem zvykat na pro n&j
nezvyklé zobrazeni jednotlivych prvku. [11]

Kéd této knihovny je psdn pomoci jazyka C++ a stejny jazyk je €asto i1 vyuZivan pro
vyvoj aplikaci, ptedevsim z diivodu rychlosti a pfirozenéjsiho vysledku. Taktéz je u jazyku
C++ lepsi ptistup k nizkouroviiovym funkcim a neni problémem integrace jiz existujiciho
programového kodu psaného v jazyku C nebo C++. To ovSem neznamena, ze aplikaci
nelze vyvijet pod jinym programovacim jazykem. Naopak wxWidgets umoziuji vyvoj
aplikaci 1 pod jazyky jako je Java, C#, Perl, Ruby, Python atd. VétSina z té€chto jazyka jiz
vSak sama o sob& umoznuje vyvoj aplikaci s grafickym rozhranim, proto vyuziti
wxWidgets je u nich predevsim pro jejich multiplatformnost a nativitu.

Celkové toto vSe znamend, Ze tento zpusob tvorby aplikace je vhodny jak pro
programatora, protoze jeho prace bude znacné zjednoduSena, tak pro uzivatele, nebot

vysledna aplikace je pro néj privétiva.
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1.2 Historie

Historie wxWidgets se datuje do roku 1992. V té dobé se ovSem jeSté nenazyvala
wxWidgets, ale wxWindows. Hlavnim tvircem je Julian Smart. Ten v roce 1992 byl
zaméstnancem Univerzity v Edinburku a v této dobé se zabyval tvorbou nastroje pro
vytvafeni digramt s nazvem Hardy. Myslenka vyvinout vlastni multiplatformni knihovnu
vzesla z toho, Ze se nechtél rozhodovat mezi jednotlivymi platformami této doby, pro
kterou bude tento projekt urcen. [11] [9]

Prvni verze wxWindows 1.0 vychazi v zafi roku 1992. Nazev je odvozen od ,,w*-
Windows a ,,x“- X Window system. Jelikoz vSak podporuje jen XView a MFC 1.0, na coz
si sté¢Zovali pfedevS§im uzivatelé prekladace C++ firmy Borland, je kod pfepsan tak aby
vyuzival Win32 API. Pozd¢ji je také ptidana podpora pro Motif. (Motif a XView byly dvé
hlavni soupetici GUI pro X Window system v této dob¢).

Vzhledem Kk faktu, ze jiz prvni verze wxWindows byla zvefejnéna na FTP serveru a
byla tudiz zdarma vefejné dostupna, a k tomu ze uzivatelé zjistili, ze wxWindows dokaze
nabidnout lepsi feSeni nezZ jiné komercni projekty v t€ dob¢, zacala se kolem wxWindows
vytvaret rozsahld komunita. Z této komunity je vhodné jmenovat n€kolik tvirct:

Marcus Holzem — vytvotil Xt port a v roce 1997 pomohl navrhnout APl pro novou verzi
wxWindows, v roce 1998 vsak odesel od verze 2.

Wolfram Gloger — navrhnul portovani na GTK+, nebot GTK+ mélo hlavni problém
ohledné toho, Ze bylo zaloZeno pouze na jazyku C

Robert Roebling — hlavni vyvojat portu wxGTK, ktery je dodnes hlavnim portem pro
systémy Unix/Linux

Vadim Zeitlin — pfispél zna¢né k projektu navrhy a kody

Stefan Csomor — v roce 1998 prace na portu pro Mac OS

Vaclav Slavik — tvirce tiidy wxHTML a prohlize¢e napovédy ve formatu HTML (verze
2.1.11)

V roce 2000 za¢ina firma SciTech, Inc. Sponzorovat vyvoj wxUniversal, kterd ma
byt jakymsi souborem widgeti (tj. prvkl uzivatelského rozhrani) pro platformy bez svych
vlastnich. Tento soubor pouZila prvni sama firma SciTech pro MGL (nizkolroviiova
graficka knihovna této firmy). Pozdé&ji v roce 2002 Julian Smart a Robert Roebling
vyvinuli port wxX11 slouZzici pro Unix a X11.

V roce 2003 je jiz podporovan systém Windows CE pro mobilni zafizeni.


http://www.wxwidgets.hustej.net/wiki/index.php/WxWidgets_Czech_Translate:Port%C3%A1l_WxWidgets_Czech_Translate
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V roce 2004 dochdzi kvili stiznostem spole¢nosti Microsoft k pfejménovani
z wxWindows na wxWidgets. V témze roce wxMac predélan pro Mac OS X a dale je taky
pfidana podpora pro Palm OS 6.

V dubnu roku 2005 vychazi verze 2.6, ktera vylepSuje vSechny porty. Toto

vylepSovani pokracuje az do soucasnosti, kdy posledni verzi je verze 2.8.9.

1.3 Architektura

Nasledujici tabulka demonstruje 4 zakladni vrstvy. Jsou to API (application
programming interface — rozhrani pro programovani aplikaci) wxWidgets, jednotlivé porty

nasledované vrstvou API platforem, jez je vyuzivaji a nakonec samotny operacni systém.

wixWid gets API
wx'Widgets Port
wih SW WG TH w11 vk ot wxMac | wxCocoa wrDS2 | wxPamOS | wxMGL
Platiomm API
Win3z & TH+ b Mobt Cafon Cocoa &' Paim 0% MGEL
Leastif Protein APks
Operating System
Windowss UnivLinux Mac 08 9 | Mac 08 X | OS82 Paim 05 Uniae?
Windows Mac 05 X DOS
CE

Obr. 1: Zakladni vrstvy API wxWidgets [3]

Hlavnimi porty tedy jsou: [10]

WXMSW — port pro vSechny operacni systémy Microsoft Windows v jejich 32bitové nebo
64bitoveé verzi, tj. od Windows 95 dale. TaktéZz je podporovan syst¢tm Windows CE pro
mobilni aplikace (v€etné Palm OS a Smartphone), coz je feSeno pomoci wxWinCE, kterou
tento port zahrnuje, ale kterd obsahuje drobné odliSnosti pro ovladani. Pop patfi¢ném
nakonfigurovani lze vyuzivat i wxUniversal misto nativnich prvki. Pro Linux Ize tento port

taktéz vyuzit, ale je tfeba ptekladu pomoci néastroje Winelib.
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WXGTK — vyuziva ovladacich, jak GTK+ verze 1.X, tak verze 2., a je uréen pro unixové
systémy, které podporuji X11 a GTK+ (Linux, Solaris a dalsi).

WxX11 — pouziva prvky z wxUniversal (tudiz nepouZiva nativnich prvki). Proto je vhodny
na embedded systémy (vestavné, jednoucelové systémy), nebo pro unixové systémy
podporujici X11, kde neni zadouci kompilace pomoci GTK+, které je ovSem pokrocilejsi.
wxMotif — pouziva knihovny Motif, OpenMotif nebo Lessmotif. Vyuzitelny je pro unixové
systémy. AvSak své uplatnéni ztraci, diky soudobému vyuzivani GNOME nebo GTK+.
wxMac — tento port podporuje systémy Mac OS, konkrétnéji jejich verze Mac OS 9 a Mac
OS X. Pro pteklad je zde vSak tfeba vyuzit nastrojii tfetich stran. Pro toto je casto
vyuZzivano nastrojiit CodeWariors a Apple Tools.

wxCocoa — vytvofeno pro systém Mac OS X, avSak diky pouZiti rozhrani GNUStep ma
potencial stat se vyuZzivanym i1 na jinych platforméch. Cocoa je jednim ze Ctyf
nejuzivanéjsich API pro Mac OS X. DalSimi jsou Carbon, POSIX a Java.

wxPalmOS — port pro mobilni platformu Palm OS 6. Je prakticky nejmlad$im portem,
proto jeho vyvoj neni zdaleka na takovém stupni jako portd ostatnich. Ptesto 1ze pro tuto
platformu vytvofit zajimavé aplikace.

WXOS2 — port pro platformu OS/2 nebo eComStation, coz je operacni systém zalozeny na
0S/2.

WXMGL — pouziva knihovnu MGL (nizkotroviiova grafickd knihovna firmy SciTech
Software, Inc.) a sadu prvkli obsazenych ve wxUniversal (knihovna pro systémy bez

vlastnich prvki)

Vnitin€ se celd knihovna dé€li do 6 vrstev. Jsou to tyto:

Spole¢ny kod — kod, ktery obsahuje vSechny zakladni tfidy, jako naptiklad wxBase, které
jsou spolecné pro vSechny porty bez ohledu na jejich ur€eni a pouZiti.

Obecny kéd — obsahuje prvky, jako je naptiklad wxCalendarCtrl, které jsou pro danou
platformu nezndmé a nestandardni. Pro tuto platformu je emuluje a umoziuje tim jejich
funkc¢nost.

wxUniversal — jak jiz bylo zminéno, implementuje prvky pro platformy, jezZ nemaji svoje
vlastni ovladaci prvky.

Platformé zavisly kéd — je implementovan pomoci nastroju konkrétni platformy, tj. pro

kazdy port je jedineCny.
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Rozsirujici kod — spadaji sem tiidy, které jsou urcitym vylepSenim zakladnich ovladacich
prvku, ale tvofi samostatny prvek. Umistény jsou v adresati contrib.

Kod tietich stran — sem spadaji knihovny, které byly vytvofeny mimo wxWidgets, avSak
pro spravnou funkci vlastnosti wxWidgets. Naptiklad mtze jit o JPEG, PNG a mnoho

jinych.
1.4 Programy na zakladé wxWidgets

Zde bych rad uvedl nckolik znamé&jSich programi, jejichz zdkladem byla pravé
knihovna wxWidgets. Jsou to: [9]
VibeStation — prvni program, ktery slouzi pro tvorbu a editaci prostorového zvuku. Tento
program obsahuje 1 grafické modelovani prostieni v€etné materiala, pohybt atd.
Audacity — digitalni audio editor
wxDesigner — komer¢ni aplikace ur¢ena k tvorbé dialog, tj. obdoba této prace
poEdit — ptekladac zprav urceny zejména vyvojarim
Dataton WATCHOUT — produkéni a prezentacni systém, spravujici, obrazky, videa, zvuky
a dalsi
Kephra — textovy editor pro programatory, vytvoieny v Perlu
KICAD - aplikace pro tvorbu elektronickych schémat a prace s nimi.
Anthemion StoryLines — program vhodny pro spisovatele a scénaristy. Jde o jakysi editor
linie ptibéhu

Toto nejsou zdaleka vSechny programy, které jsou postaveny na zdkladé

wxWidgets. OvSem Ize na nich demonstrovat Sirokou Skalu uplatnéni knihovny wxWidgets

Vv riznych odvétvich.
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2 Jazyk C/C++

2.1 Strucna historie jazyka C/C++

Pocatky jazyka C jsou datovany do obdobi mezi lety 1969 a 1973 do Bellovych
laboratofi AT&T. Hlavnimi tvirci jsou Denis Ritchie, Brian Keninghan a Ken Thompson.
Nazev C byl odvozen podle star§iho jazyka nazyvaného B. [4] [5]

V roce 1973 je jazyk C natolik stabilni, Zze je do n¢j pfepsén zdrojovy kod jadra
Unixu, ktery se tim stava prvnim systémem, ktery je napsan v jiném nez strojovém jazyce
nebo Assembleru.

V roce 1978 je vydana znama kniha The C Programming Language, ktera dlouhou
dobu slouzi jako neformalni specifikace jazyka.

Béhem 80. Let, kdy jiz probihalo rozsifeni jazyka o objektovou cast na C++, probiha
normovani jazyka C. Prvni norma jazyka znama jako ANSI C je vydana v roce 1989. O rok
pozdéji je vydana i ISO norma. Poté bylo jiz Gsili soustfedéno na jazyk C++. AvSak v roce
1999 byla vydana nova ISO norma zndma jako C99 ktera byla o rok pozdé&ji pfijata i1 jako
ANSI. Tato norma rozsifuje jazyk C o vlastnosti jako inline funkce, definice proménnych
kdekoliv (ne nutné na zacatku funkce) a dalsi.

V roce 1998 byla piijata prvni norma jazyka C++, ackoliv prace na ném probihaly jiz
od roku 1986. Dalsi pak byla ptijata v roce 2003. Aktualizace potom v letech 2006 a 2007.
Nazev jazyka byl odvozen od jazyka C a ,,++%, coz je iterace. TakZe lze ftici ze C++ je
jakymsi navysSenim jazyka C.

Jazyk byl vyvijen tak, aby byl plné¢ kompatibilni s jazykem C. D4 se tedy fici, ze
jazyk C je podmnozinou jazyka C++. Hlavnim vylepSenim jazyka C++ je, Ze jde o
objektove orientovany jazyk. Coz pfinasi tfidy a moznosti s nimi spojené, jako je dédicnost
apod. Dale jazyk C++ zavadi knihovnu STL (Standard Template Library), coz je knihovna
Sablon, mezi néz patii napiiklad vector, map, iterator a jiné. [6] [4]

Vyvoj se vsak nezastavil, a protoze je kladen diiraz na komponentni programovani
a podporu vazeb na Internet, vznikaji nové jazyky jako C# nebo Java. Oboji vychazeji

Z jazyka C, avSak jsou samostatnymi jazyky bez kompatibility s jazykem C.
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2.2 Vyhody objektové orientovaného programovani

Objektové orientované programovani at’ uz v jazyce C++ nebo v jiném jazyce
vyuzivajicim objekti ma 3 zakladni principy, které jsou pro programovani velkymi
vyhodami. Témito principy jsou: [4]

Zapouzdieni (encapsulation) — spojeni dat a metod pro manipulaci s témito daty do nové
struktury — tiidy. Ttida je pak tedy popisem objekt se spoleCnymi vlastnostmi, objekt je
instanci tfidy a s ¢lenskymi daty tfidy 1ze manipulovat pouze pomoci ¢lenskych metod
ttidy. Vyuziti lez vidét v tom, Ze neni tieba psat funkce pro stejné objekty nékolikrat, ale
stai, aby byly tyto objekty instanci stejné tiidy.

Dédi¢nost (inheritance) — umoznuje vytvaret zjiz existujicich t¥id (pfedek, rodi¢ovska
ttida) tfidy nové (odvozena ttida, potomek), které obsahuji data a metody tfidy rodi¢ovske,
které mohou upfesiiovat anebo mohou ptidavat svoje vlastni. Tim se vytvafi hierarchie
t¥id. Cim vic tedy pak jdeme do rodicovskych tiid, tim se setkavame s vétsim zobecnénim
a naopak ¢im jdeme vice to potomkd, tim se setkavame s vétSi konkretizaci. Mozné je i
vicenasobné dédeéni, coz prakticky znamena, ze potomek vznikd ze dvou i vice predki a
obsahuje data a metody od vSech téchto piedkd, coz mize byt nebezpeéné z hlediska
moznych konfliktd. Pro programdtora pak praktické vyuziti spo¢iva v tom, Ze neni tieba
jednu stejnou tiidu psat nékolikrat, ale staci ji zdédit.

Mnohotvarnost (polymorphism) — umoziuje pouZzivat vice verzi stejné funkce. Vybér

mezi tim, kterd z danych funkci bude pouzita je mozny pomoci véasné nebo pozdni vazby.
Vcasna vazba je provadéna pii piekladu programu, kdezto pozdni vazba je provadéna
béhem beéhu programu. Pozdni vazba je také spojovéana Casto s pojmy abstraktni tfida a
virtudlni metoda. Abstraktni tfida je spolecna tfida pro tfidy vyuZivajici jejich virtudlnich
metod, které jsou piekladacem nacteny pii prekladu do tabulky virtudlnich metod.
Prakticky to znamena, Ze virtualni metody jsou v abstraktni tiidé pouze deklarovany, ale
definovany jsou az v tfidé daného potomka. Tato tfida pak mize byt naptiklad spolecnym
typem pro geometrické prvky vlozené do pole, na nichZ mohou byt provadény metody jako
je rotace, vypocet obsahu apod. V dnesni dob¢ a u piedev§im novéjsich jazyki (napi. Java)

je pod mnohotvarnosti rozuména pozdni vazba.
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2.3 Pouziti wxWidgets v C++

V této kapitole je popsan zptisob, jakym lze zprovoznit knihovnu wxWidgets pro
programovani v jazyku C/C++, protoZe nejde zrovna o trivialni zaleZitost.

Zakladni zplsob je vzdy stejny. Z webovych stranek lze stdhnout zdrojové soubory
knihovny a ty pfelozit. Zde je zplisob, ktery byl pouzit pfi realizaci této prace. Tento
zpusob byl pouzit pfi soucasném pouziti Microsoft Visual Studia, ale pouzitelny by mél
byt i pod jinymi prostiedimi:

1) Stazeni zdrojového souboru wxMSW z webu www.wxwidgets.org

2) Instalace tohoto souboru

3) Vadresati kam byl wxWidgets nainstalovan \build\msw otevieni souboru

wx.dsw pomoci Microsoft Visual Studia

4) Ptelozeni projektu jak pro Debug, tak pro Release

Toto je vSak jen jeden mozny zpusob, ktery vSak je obdobny pro vSechny platformy.
Dal§i mozné varianty zprovoznéni se odvijeji podle platformy, pod kterou budou
wxWidgets provozovany.

Pro Windows lze naptiklad vyuzit instala¢ni balicek wxPack, ktery kromé& knihovny
samotné¢ obsahuje 1 dalsi wuzite¢né véci, jako knihu wxWidgets nebo néstroj
wxFormBuilder. [7]

Pro Linux je vyhodnou variantou moZnost instalace pomoci balicki. Vyhoda
predevsim spociva v jednoduchosti a v aktualnosti pokud je povolena automaticka

aktualizace balicka.
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3 FORMAT XRC

3.1 Seznameni s XRC

Hlavnim tucelem formatu XRC se uchovévat data dialogovych oken, menu apod.
Tento format byl odvozen od znackovaciho jazyka XML (Extensible Markup Language).
Tvircem tohoto formatu je Vaclav Slavik.

XML jazyk se pouziva jako jazyk k popisu dat, tzn. Ze pouze uchovava data a nic
jiného S nimi neprovadi. Jak bylo zminéno, jde o jazyk znackovaci, obdobny jako napf.
HTML, ale na rozdil od n€¢j u XML nejsou tagy (znacky) definovany, tudiz je tieba
definovat své vlastni. Pro popis data se vyuziva bud’ DTD (Definice typu dokumentu) nebo
XML schémat, kdy DTD definuje elementy, které lze pro uchovani daného dokumentu
pouzit, kdezto pro XML schéma lze definovat své vlastni elementy. [2] [1]

XML je od roku 1998 normou W3C. XML soubory nachazeji své hlavni uplatnéni
pii tvorbé webovych stranek.
XRC je tedy zalozen na XML. Vyuziva DTD, kdy pro ulozeni okna je vyuzito
povolenych elementt, které jsou popsany dale.
Hlavni vyhody XRC jsou: [9]
- Pokud je zdrojovy soubor zménén neni tieba aplikaci znovu pifekompilovavat a
linkovat.
- Je efektivnéj§i mit odd€leny zdrojovy soubor a kod, kvili mozné obtizné
integraci zdroje do kodu.
- Jelikoz jde o standard wxWidgets, l1ze zdrojové soubory pouzit pod kterymkoliv
programem, ktery je schopen s timto standardem pracovat.
- Jednoducha moznost editace pomoci nastroji pro editaci soubortt XML, které
nemuseji byt jakkoliv specidlni (sta¢i naptiklad poznamkovy blok, ktery je

béznou soucasti operacnich systémt Windows).
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3.2 Popis souboru XRC

<?xml version="1.0"?>
<resource version="2.3.0.1">
<object class="wxFrame" name="my main frame">
<size>200,300</size>

</object>
</resource>

Obr. 2: Zdklad souboru XRC [8]

Na obrazku vyse je zaklad souboru XRC. Uvodnim elementem je verze pouZitého
standardu  XML. Hlavnim elementem pak je tag <resource> ktery uvozuje prvky
uchovavané v souboru. Zakladnim tagem kazdého prvku je <object> definovany tfidou
prvku a nazvem tohoto prvku. Tento tag je parovy a proto muze uvozovat jak vlastnosti
prvku, jako je velikost, pozice apod., tak i dalsi prvky, které tento prvek mize obsahovat
(ukazka tedy obsahuje frame s nazvany my main frame, ktery ma velikost 200x300

pixelt). Dalsi ptiklad souboru XRC je uveden v ptiloze P IV.

3.3 Povolené prvky a elementy v XRC

wxWindow — zakladni tiida, kterou dédi ostatni prvky [8]
<exstyle> - styl okna

<bg><fg> - barva pozadi/popiedi

<enabled> - urcuje, zda je prvek ovladatelny ¢i ne

<focused> - urcuje, zda ma prvek focus, tj. zda je pravé aktivni

<hidden> - uruje, zda je prvek skryty

<tooltip> - napovéda k prvku
<font> -ohranicuje popis pisma pouzitého pro prvek. MiiZze obsahovat:
<size> - velikost pisma
<style> - styl pisma (italic...)
<weight> - tloust’ka pisma (bold...)
<family> - skupina pisma (modern, decorative, ...)

<underlined> - zda ma byt podtrzeni
<encoding> - kodovani

<face> - pismo pro dané okno
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Sizery — prvky okna urcujici rozloZeni prvku v okné
sizeritem — tfida pro <object> urcujici, Ze prvek nalezi danému sizeru, obsahujici dalsi

<object> ktery jiz definuje samotny druh prvku. Sizer vzdy musi obsahovat alespon jednu

sideritem.

<flag> - vlastnosti jako napf. zarovnani sizeru

<minsize> - minimalni velikost sizeru

<option> - dava urcité polozce sizeru danou vahu mezi ostatnimi polozkami tohoto
sizeru

<border> - udava velikost ohraniceni

wxBoxSizer — zakladni sizer, ktery umistuje prvky pod sebe (respektive vedle sebe)
<orient> - orientace rozloZeni prvkl (horizontalni/vertikalni)
wxStaticBoxSizer — stejny jako wxBoxSizer s popiskem

<label> - popisek

wxGridSizer — sizer, umistujici prvky po fadcich do tabulky, velikost jednoho pole

vvvvv

<rows> - pocet fadku tabulky

<cols> - pocet sloupct tabulky

<vgap> - velikost mista mezi prvky ve vertikalnim sméru
<hgap> - velikost mista mezi prvky v horizontalnim sméru

wxFlexGridSizer — stejny jako wxGridSizer, srozdilem, Ze velikost prvku je dana
<growablecols> - seznam indexu sloupci, které mohou ménit svou velikost
<growablerows> - seznam indext fadki, které mohou meénit svou velikost

wxButton — tla¢itko, odvozeno od wxWindow

<style> - styl tlacitka (napft. popiska vlevo, vpravo atd.)
<label> - popiska tlacitka
<default> - urCuje zda bude tlacitko defaultnim tlacitkem dialogu

wxBitmapButton — tla¢itko s obrazkem, odvozené z wxWindow
<bitmap> - cesta k obrazkovému souboru

<selected> - urcuje zda je prvek vybrany

<focus> - urCuje zda je prvek prave aktivni

<disabled> - ur¢uje zda je prvek neovladatelny
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wxCalendarCtrl — kalendafr, odvozeno od wxWindow

<style> - vlastnosti kalendare (napft. prvni den tydne je pond¢li, zobrazit svatky atd.)
wxCheckBox — zaskrtavaci policko, odvozeno od wxWindow

<label> - popiska

<checked> - urc¢uje zda je policko zatrzeno

wxCheckListBox — zaskrtavaci seznam, zalozen na wxWindow a wxCheckBox

<content> - uvozuje seznam polozek <item>

<item> - polozka seznamu s parametry jako wxCheckBox

wxChoice — roletové menu pro vybér, dédi z wxWindow

<selected> - index pravé zvolené polozky
<content> - obdobné¢ jako u wxCheckListBox
<checked> - urCuje zda je dana polozka vybrana (pro piipad moznosti vybéru vice

polozek nebo zaskrtavaciho roletového menu)

wxComboBox — wxChoice s moznosti vlastniho zaddvani textu, odvozeno od wxChoice a

wxWindow
<style> - styl prvku (napf. zobrazit sefazené atd.)
<value> - textova pocatecni hodnota

wxDialog a wxFrame — jde o hlavni prvky, které tvoii okno, rozdil v nich je pouze ten, ze

wxFrame je absolutné prazdny, kdezto wxDialog obsahuje uz jakoby wxPanel, oboji dédi

z wxWindow

<title> - titulek okna

<style> - styl okna (tlaCitko pro minimalizaci, maximalizaci, zavieni, pevn¢ dana
velikost okna, atd.)

<centered> - urCuje zda je okno centrovano na stied svého predka (tj. okna které jej
vyvolalo)

wxGauge — pruh ukazujici mnozstvi (nejéastéji Casu), pouziva se napt. pfi instalaci apod.

<style> - styl (napft. horizontalni, vertikalni atd.)

<range> - maximalni hodnota

<value> - pocatecni hodnota

<shadow> - sitka stinu

<bezel> - Sitka jedné Casti pruhu
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wxGenericDirCtrl — prvek, ktery zobrazuje souborové cesty, obsahuje wxTreeCtrl (strom

soubortl) a volitelkné¢ mize obsahovat 1 wxChoice pro filtrovani

<style> - styl (zobrazit jen slozky, atd.)
<defaultfolder> - cesta k defaultni slozce
<filter> - koncovka soubort které maji byt zobrazeny (napi. *.jpg, *.exe).

Techto polozek muze prvek obsahovat vice.
<defaultfilter> - index filtru, ktery ma byt pouZit jako defaultni.
wxHtmIWindow — okno pro zobrazeni webovych stranek
<style> - styl (zobrazeni postnikt apod.)
<borders> - odsazeni zobrazeni webové stranky od okraje okna
<htmlcode> - HTML kéd
<url> - cesta nebo adresa stranky, jez se ma zobrazit
wxListBox — seznam
<style> - styl (moznost vybrat jeden prvek nebo vice apod.)
<selection> - index primarn¢ vybraného prvku
<content> - seznam polozek (obdobny jako wxChoice)
wxListCtrl — seznam, ktery mtze obsahovat vice dat o polozce (véetné obrazkt a pod)
<style> - styl (zptsob zobrazeni ikon, vybéry apod.)
wxMenuBar — lista s polozkami menu

wxMenu — menu, obsahuje 1 nebo vice polozek wxMenultem

<style> - styl
<label> - popiska
<help> - napovéda k menu

wxMenultem — polozka v menu

<style> - styl

<label> - popisek polozky

<accel> - klavesova zkratka spjata s polozkou
<help> - napovéda k polozce

<radio> - urcuje zda jde o polozku typu radio button

<checkable> - urcuje zda jde o zaskrtavaci polozku
<enabled> - urcuje zda je polozka k dispozici

<checked> - uréuje zda je polozka zaSkrtnuta
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<bitmap> - cesta k obrazku, ktery mtize byt zobrazen u polozky

wxNotebook — soubor zalozek

<style> - zarovnani apod.

<usenotebooksizer> - urCuje zda je k manipulaci se zalozkami pouzit sizer
notebookpage — tiida <object>u, ur¢ujici zalozku, blize ur¢enou pomoci dalsich tagu.
<label> - popiska zalozky

<selected> - uruje zda je zalozka vybrana

wxPanel — prostor, na ktery jsou umistovany ovladaci prvky

<style> -styl panelu

wxRadioButton - pfepinac

<style> - styl (zda je prvek osamocen nebo v néjaké skuping)
<value> - zda je prvek vybran ¢i nikoliv
<label> - popiska prepinace

wxRadioBox — seznam piepinacu, které jsou vzajemné zavislé
<style> - styl (vertikdlni/horizontalni seznam apod.)
<content> - seznam polozek

<selection> - index zvolené polozky

wxScrollBar — posuvnik pro rolovani okna

<style> - horizontalni/vertikalni
<value> - aktualni pozice
<range> - maximalni hodnota rolovani

<thumbsize> - viditelna velikost

<pagesize> - velikost rolované stranky
wxScrolledWindow — okno s rolovanim
<style> - rolovani vertikalni/horizontalni

wxSlider — posuvnik pro nastaveni hodnoty

<style> - vertikalni/horizontalni, zobrazeni popiskii maxima, minima apod.
<value> - aktualni pozice

<min> - minimalni pozice

<max> - maximalni pozice

<tickfreq> - frekvence znamének

<pagesize> - velikost stranky pro posuvnik (posun pfi klikani)
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<linesize> - pocet krokd posuvniku pfi uzivatelové posunu
<thumb> - nastaveni délky

<selmin> - minimalni vybrana pozice

<selmax> - maximalni vybrana pozice

wxSpinButton — rota¢ni tlacitko

<style> - styl (horizontalni/vertikalni, ovladani Sipkami apod.)
<value> - aktualni hodnota

<min> - minimalni hodnota

<max> - maximalni hodnota

wxSpinCtrl — stejné jako wxSpinButton, s odliSnosti v tom, Ze soucasti je i textové pole,
V némz jsou hodnoty

wxStaticBitmap — obrazek

<bitmap> - cesta k obrazku

wxStaticBox — prostor ohranicujici skupinu prvka
<label> - popiska

wxStaticLine — ¢ara

<style> - vertikalni/horizontalni

wxStaticText — text

<style> - zarovnani apod.

<label> - popiska

wxTextCtrl — textové pole

<style> - zarovnani apod.

<value> - pocate¢ni hodnota

wxToolBar — panel nastroju

<style> - vertikalni/horizontalni apod.
<bitmapsize> - velikost obrazku tla¢itka panelu nastroju
<margine> - rozpéti tlacitka panelu nastroju
<packing> - velikost prostoru mezi tlacitky
<separation> - velikost odd¢lovace

tool — typ tiidy <object>u, pro polozku panelu nastroji, jez mize mit tagy:
<bitmap> - cesta k hlavnimu obrazku tlacitka

<bitmap2> - cesta k obrazku tlacitka, ktery se miize zobrazit pfi stisku
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<toggle> - nastaveni¢ zda se obrazek pfi stisku mé ménit

<tooltip> - jednoduché napovéda pro prvek

<longhelp> - obsahlejsi napovéda k prvku

separator — tfida pro <object>, urcujici oddélova¢ mezi skupinami tlacitek panelu
nastrojti. Tato tfida neobsahuje zadné tagy.

wxTreeCtrl — seznam uspoiadany do stromové hierarchie

<style> - styl (zda maji byt pouzita tlacitka ¢i nikoliv apod.)
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II. PRAKTICKA CAST
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4 POPIS PROGRAMU

Program vytvofeny jako soucast této prace slouzi pro navrh a editaci dialogovych
oken. Jako prvky lze pouzit nasledujici:

- box — ohrani¢eni oblasti s prvky

- button — tlacitko

- choice - roletové menu

- checkBox — zaskrtavaci pole

- editText — pole pro zadani textu

- line —horizontal — horizontalni ¢ara

- line — vertical — vertikalni ¢ara

- listBox — seznam

- picture — obrazek

- radioButton — ptepinaci tlacitko

- staticText —text
Nejsou sice pouzity vSechny mozné prvky, ale piesto tyto postacuji pro navrzeni vétSiny
pottebnych zaleZitosti pro dialogova okna.

Pro dané prvky lze nastavovat zakladni parametry jako je pozice, velikost, barva
popiedi a pozadi, popiska apod.

Dale program umozinuje uloZeni okna do standardniho souboru typu XRC, jeho
nacteni, obnoveni posledniho stavu okna se souborem, ktery byl uloZzen a moznost nahledu
vytvoteného okna.

Pochopitelné soucdsti programu je i moznost manipulace s velikosti a pozici
hlavniho okna programu.

Pouziti programu kromé& vyuziti pro béznd dialogova okna je 1 pro dalsi
programovani, jako mohou byt i vypoctova okna pro strojni vypocty, kdy Ize jednotlivym
pouzitym prvkim okna pfifadit prom&nné a podle obsahu téchto prvki vypocitavat jiné

hodnoty.
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5 PROGRAM Z POHLEDU UZIVATELE
Zde je uveden popis programu z uzivatelského pohledu. Jde o jakysi navod pro

pouzivani programu.

M DialogEditor E\@”X]

Soubor Mastroje Mapovéda
Formulé¥ | Moznesti | Polozky |

Vyska: 600

Sivka: 200

Nazev:

Barva:

Kédovani: 150-8859-1 v
3sné hod|

Obr. 3: Zdkladni zobrazeni okna programu

V horni ¢asti pod hlavni liStou jsou jednotlivd menu pro nastaveni a ovladani
programu. V levé casti pak bo¢ni panel slouzici pro tvorbu a manipulaci jednotlivych
prvka vytvareného okna. Zbylou ¢ast vypliuje ndvrhové okno, do néjz lze vkladat prvky a

manipulovat s nimi.
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5.1 Hlavni menu

5.1.1 Menu Soubor

Mastroje Mapovéda

Movy L Polozky
Oteviit 1

| Ty
Konec

Obr. 4: Menu Soubor

Novy — vytvoteni nového okna, pokud je rozpracovano jiné okno pak je zobrazena vyzva
pro ulozeni

Otevrit — otevieni jiz uloZené souboru s vytvorenym oknem

Ulozit — ulozit stavajici okno do stdvajiciho souboru. Pokud okno nebylo doposud
vytvorena pak je zobrazena nabidka pro zaddni nazvu souboru.

Ulozit jako... - umoziuje ulozit soubor pod jinym nazvem, nez byl doposud uloZen, s tim
Ze puvodni soubor ziistdva zachovan.

Konec — ukonceni programu. Pokud zmény v rozpracovaném okné nebyly doposud

ulozeny, pak je zobrazena vyzva k moznému ulozeni.

5.1.2 Menu Nastroje

Soubor Mapoveéda

Formulé Skryt vSechny boxy
VyEka: Rolovat na prvek

Sirka: Test

T

Obr. 5: Menu Nastroje

Skryt vsechny boxy — zaSkrtavaji polozka. Hromadn¢ skryje v navrhovém okné vSechny
prvky typu box. Vhodné zejména v ptipad¢, kdy boxy v potfadi vSech prvka prekryvaji
svym prostorem jiné prvky.

Rolovat na prvek — zaskrtavaci prvek. Pfi povoleni této polozky pti kliku na polozku
v seznamu poloZek bude v ndvrhovém okné rolovano na tuto polozku.

Test — zobrazi ndhled okna, tak jak bude vypadat pii bézném pouziti.
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5.1.3 Menu Napovéda

Soubor  Mastroje

Formuldf | Mofnosl O programu l

Obr. 6: Menu Napovéda

O programu — stru¢né informace o programu

5.2 Boc¢ni panel

5.2.1 Zalozka Formular

Tato zalozka slouZzi pro nastaveni zékladnich vlastnosti vytvaien¢ho okna

| Formul | oznosti | Polozky |

| y3kar 600

{ Sitka: a00

Nazev: ‘

|Barva: [ ]
Kadovani: ‘7150-8859-1 v |

Obr. 7: Zalozka Formular

Vyska — vyska vytvateného okna

SiFka — $itka vytvateného okna

Nazev — titulek vytvareného okna (tj. text v hlavni 1i§tg)

Barva — barva vytvareného okna

Kodovani —urcuje, v jakém kodovani budou uloZeny texty okna

Aktualizovat — obnovi hodnoty na této zalozce dle aktualnich pro vytvaiené okno

OK — potvrzeni pro vytvoieni okna s danymi hodnotami

5.2.2 Zalozka Moznosti

Obsahuje seznam vSech prvkd, které je mozné pouzit pro navrh dialogového okna.

Ovladatelnost této zalozky je zptistupnéna az po vytvoreni zakladu dialogového okna.
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| Formula¥ | MoZnosti | palozky |

{ ikona Mazev prvku
[jjul] box
= button
= choice
checkBox
L] editText
= line - horizontal
] line - vertical
[H listBox
& picture
& radiobutton
x¥ staticText

Obr. 8: Zdlozka Moznosti

Prvek 1ze do okna umistit dvéma zptlisoby:

1) Dvojklik levym tlac¢itkem mysi na pozadovaném prvku — prvek je umistén do

levého horniho rohu okna

2) Pretazeni prvku ze seznamu piimo na navrhové okno — prvek je pfidan piimo na

misto kam byl pfetazen

5.2.3 Zalozka Polozky

V této zélozce je obsazen jednak seznam vsech polozek, které jiz byly ptidany do

vytvafeného okna a jednak nastaveni pro jednotlivé polozky.

| Formulaf | Moznosti | Polozky |

\ Tkona MNazev = Typ Viditelnost o] ‘

(] box1 box

= buttonl  button

= choicel  choice

chec... chec...

editT... ediT...
|— lineH... lineHor |
[ Mahoru ][ Dold ][ Smazat ]
Mazey prvku: |box1
Pozice v X! ]
Pozice v ! i
Vyska: |-1
Sitka: [-1
Popis: o
Wlastnosti: [ Mastavit ]
Barva pozadi: (
Zobrazitfskryt: Skryt

Obr. 9: Zdlozka Polozky
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Kliknuti na polozku v seznamu prvku — oznafeni prvku v navrhovém okné, ptfipadné
narolovani na oznaceny prvek (moznost v menu Nastroje). Pokud je polozka zobrazena
cervené, pak toto oznaceni znamena, Ze polozka je mimo vymezené rozmezi navrhovaného
okna.

Nahoru — posun polozky v seznamu smérem nahoru

Dolii - posun polozky v seznamu smérem dolil

Smazat — smazani oznacené polozky

Nazev prvku — nazev prvku, pod kterym bude ulozen a zobrazen v seznamu vlozenych
prvka. Tento ndzev musi byt jedine¢ny. Primarné je nazev odvozen od typu prvku a jeho
poctu vlozeni.

Pozice v X (Y) — pozice prvku v okné

Vyska (sirka) — velikost prvku

Vybrano — ur€uje, zda bude prvek primarné vybran nebo ne. Dostupné pouze pro prvky
typu checkBox a radioButton

Pocatecni hodnota — urcuje primarni hodnotu pro dany prvek. Dostupné pro choice (urceni
primarné vybraného prvku), listBox (ureni primarné oznaceného prvku)

Popis — popiska daného prvku. Neni pfistupna pro choice, lineHor, lineVer, listBox a
picture

Hodnoty — nastaveni polozek pro choice a listBox. V dialogovém okné, které se zobrazi po
kliknuti na tla¢itko Nastavit, 1ze hodnoty pak nastavit zpusobem, kdy 1 polozka je 1
fadkem v textovém poli dialogu.

Vlastnosti — vlastnosti daného prvku. Tato polozka je dostupna pro vSechny typy prvki. Po
kliknuti na tlacitko Nastavit, je zobrazeno dialogové okno s moznosti zaskrtnout vlastnosti
ptipustné pro vybrany prvek. Zaroven neni mozné vybrat vlastnosti, které si vzajemnée
odporuyji.

Cesta obrdzku — nastavuje cestu pro obrazek. Pro nastaveni je mozno cestu zadat napsanim
cesty do textového pole nebo kliknutim na tlacitko ,,...“, které zobrazi klasicky dialog pro
vybér souboru. Pokud je soubor s obrazkem neexistuje, pak je zobrazen prazdny obrazek.
Tato polozka je dostupna pouze pro typ picture.

Barva pozadi (popredi) — barva pozadi (popiedi) prvku. Neni dostupna pro lineHor a

lineVer.
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Zobrazit/skryt — umoziuje zobrazeni nebo skryti vybraného prvku v ndvrhovém okné podle
toho v jakém stavu se prvek nachazi, coz je naznaceno textem pfislusného tlacitka.

Dostupné pro vSechny typy prvk.

5.3 Manipulace s oknem a prvky okna

S hlavnim oknem programu lze manipulovat pomoci klasickych ovladacich prvki
jako je tla¢itko pro minimalizaci, maximalizaci a zavieni okna. Stejné¢ tak lze okno
zvétSovat a zmenSovat pomoci tazeni mysi za okraj okna a posunovat pomoci tazeni mysi
za hlavni liStu.

Velikost bo¢niho panelu lze zvétSovat ¢i zmenSovat tazenim za jeho pravy okraj.
Stejné tak lze ménit pomé&r velikosti seznamu poloZzek a nastaveni parametri na zaloZzce
Polozky.

V navrhovém okné lze pak manipulovat s jednotlivymi polozkami, pfesnéji s jejich
pozici a velikosti. Dale pokud je navrhované okno vétsi nez prostor pro zobrazeni, lze se
po prostoru okna pohybovat pomoci scrollbart. Ménit velikost a pozici lze pomoci stisku
klavesy CTRL a kliknuti a taZeni myS$i. Tyto zmény lze ucinit pfi zobrazeni patficného
kurzoru, jehoz ptiklady jsou uvedeny niZe. Tento kurzor se stejné jako mnoho jinych véci

muze mirné lisit podle pouzitého operacniho systému a jeho nastaveni.

S

Obr. 10: Priklad kurzoru pro zménu velikosti (vlevo) a zménu pozice
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6 PROGRAM Z POHLEDU PROGRAMATORA

V této Casti je uveden popis principu fungovani programu, konstrukce, na nichz je

program postaven apod.

6.1 Zakladni datové typy

Nazev tridy Obsah tiidy

CalcEdFrame Funkce a prvky hlavniho okna
cStaticFunctions Statické funkce

cStart Spoustéci tiida

cTestWin Funkce navrhového okna

cWinDataSave

Funkce pro ulozeni stavajiciho zobrazeni
okna

DnDObject Objekt pro pietazeni prvku ze seznamu do
navrhového okna

PreviewWin Okno pro zobrazeni ndhledového okna

propertyDlg Dialog a funkce pro nastaveni vlastnosti

prvku

userltemDescription

Popis jednoho zobrazeného prvku

uTextCtrl Prvek textového pole s akci pii opusténi
tohoto prvku
valuesDlg Dialog a funkce pro nastaveni hodnot prvku

Tab. 1: Tabulka trid a jejich obsahu

Zakladni datové typy, mimo jiz standardnich z wxWidgets a C++, jsou obsazeny

v souboru dialogTypes.h. Definice funkci potiebnych pro tyto typy, pfipadné tiidy jsou pak

obsazeny v souboru dialogTypes.cpp. Soubor dialogTypes.h kromé jiz uvedeného taktéz

obsahuje definici konstant pro projekt. Mezi tyto konstanty patfi naptiklad cesta k souboru,

ktery obsahuje posledni konfiguraci souboru, vyctovy typ obsahujici konstanty pro ID

jednotlivych prvku hlavniho okna (menu, tlacitka atd.) a v neposledni fad¢ vyctovy typ

obsahujici konstanty pro typy prvka, které 1ze vlozit (box, button, atd.)

Dale tento soubor obsahuje definici stézejniho tfidy a typu pro cely tento projekt.

Touto tfidou je tiida userltemDesription, jejiz struktura véetné popisu je znazornéna na

obrazku nize.
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class userItemDescription

{

public:
wxString name; //néazev prvku
userItemsType type; //typ prvku (button, box...)
wxWindowID parentID; //vlastnik
wxSize size; //velikost
wxPoint position; //pozice
wxWindowID id; //1id hodnota
long properties; //vlastnosti ve formé ¢isla typu long
wxString strProp; //vlastnosti jako typ string
size t primStatus; //primdrni stav (vybrani, vybrand poloZka)
wxString imagePath; //cesta k obrazku
wxWindow* panelltem; //ukazatel na prvek v nadvrhovém okné
wxColour bgColour; //barva pozadi
wxColour fgColour; //barva popredi

wxArrayString langLabels; //popisky prvku

wxString ConvertUserItemsType2Str (userltemsType type):;
//prevod typu prvku na string

wxXmlNode* GetXmlNode(); //ziskani prvku v xrc formitu

}i
Obr. 11: Datovy typ userltemDescription

Jeden prvek této tiidy obsahuje veskeré potiebné informace pro vytvoieni, ulozeni
a editaci vlozeného prvku. Pro vSechny prvky okna je pak vytvofen vektor
(vectorUserltemDescription) a jeho iterator (itvectorUserltemDescription), jejichz
zakladem je prave tato tiida, coz umoziuje jednoduse prochazet vSechny tyto prvky
vlozZené do navrhového okna.

Dalsi tfidou v tomto souboru je tfida uTextCtrl, ktera dédi ze tfidy wxTextCtrl,
ktera je standardni soucasti knihovny wxWidgets. Oproti této tiidé¢ vSak tfida uTextCtrl
obsahuje funkci, kterd reaguje na udalost, kdy prvek ztrati focus (tj. pfestane byt aktivnim).
Kwviili funkénosti této funkce je tieba, aby tato tfida taktéz obsahovala ukazatel na hlavni
okno programu. Pouziti této tfidy bude stejné princip jeji funkce osvétleno dale.

Posledni tiidou deklarovanou v tomto souboru je tiida DnDObject. Tato tiida slouzi
pro chyceni a ptetazeni objektu mysi. Své vyuziti v tomto programu ma pii pietahovani
objektu ze seznamu moznych prvkii do ndvrhového okna. Dédi ze tiidy wxTextDropTarget,
nebot’ postacuje, aby pretahovana data byla textova. Jednoduse feCeno, pietazen je nazev

typu prvku a podle tohoto se vykresli dany prvek.
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6.2 Statické funkce

Jde o funkce, které lze volat, aniz by byla pouzita instance tfidy, jejiz metodou
funkce je. Podminkou ovSem je Ze statickd funkce musi pouzivat proménné a metody,
které jsou taktéz statickymi.

V programu jsou vsechny statické funkce obsazeny v souborech staticFunctions.h a
staticFunctions.cpp.

Patfi sem obecné funkce, které jsou vyuzivany v celém programu, a proto bylo
vhodné je vytvorit jako statické. Jsou zde zejména funkce pro konverzi mezi datovymi

typy, nastaveni né¢kterych element a kontrola jejich stav.

6.3 Soubor pro uloZeni konfigurace programu

Jde o konfiguracni textovy soubor. Funkce pro jeho vytvofeni a nacteni jsou
obsazeny v souborech cWinDataSave.h a cWinDataSave.cpp. Konstanta cesta, kde se tento
soubor nachazi je, jak jiz bylo fe¢eno v souboru dialogTypes.h.

Tento soubor obsahuje informace o veskerém nastaveni hlavniho okna programu a
dialogovych oken, které mohou byt vyvolany. Taktéz je zde zapsana informace o
naposledy pouzitém ulozeném souboru.

Jelikoz wxWidgets obsahuje tfidu wxIniConfig, je vytvofeni téchto funkci velice
zjednoduseno. Jako jeden parametr konstruktoru tiidy je pouzit soubor, ze které¢ho je cteno
(respektive je do né¢j ukladano). Ve tfid¢ pak jsou funkce pro zapis a ¢teni dat rtiznych
typd. V tomto ptipad¢ jde piedevsim o typy long a string. Pro ¢teni a zapis postacuji dva
parametry a témi jsou cesta v souboru, kam maji byt data zapsana (respektive odkud maji
byt ¢tena) a zdroj (respektive cil) téchto dat. Cestu v souboru si lze pak ptedstavit jako
klasickou adresaifovou strukturu, kdy data jsou zapisovana do néjaké promeénné, ktera je
soucasti néjaké nadtazené skupiny.

Cteni souboru je volano v konstruktorech oken a zapis je provadén pii uzavieni okna
v jeho destruktoru.

Zde je maly piiklad toho jak mohou data zapsand do konfigura¢niho souboru
vypadat. V tomto konkrétnim piipadé jde o zapsani pozice a velikosti hlavniho okna

programul.
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[DialogEditor]
positionX=174
positionY=61
SizeW=1225
SizeH=748
Obr. 12: Ukazka konfiguracniho souboru

6.4 Vytvoreni hlavniho okna programu

Vytvoieni celého hlavniho okna je soucasti konstruktoru tfidy CalcEdFrame. Jelikoz
celé tato tiida dédi ze tiidy wxFrame, je nejprve vytvoren tento samotny frame (prazdné
okno), pficemz je soucasné nastavena jeho pozice a velikost.

Posléze je vytvofen menubar (pruh s jednotlivymi menu v horni casti okna)
S jednotlivymi menu a jejich prvky.

Na to je zbyvajici ¢ast framu rozdélena na dvé ¢asti pomoci wxSplitterWindow, coz
je prvek, ktery mize obsahovat dva prvky tiidy wxWindow nebo prvky od této ttidy
odvozené. Pomoci dé€lice téchto prvki (sash), Ize ménit pomér velikosti mezi témito prvky.
Tedy leva cast okna programu obsahuje prvek wxNotebook, ktery umoziuje prepinat mezi
zalozkami, které mohou obsahovat rizné ovladaci prvky. Pravd ¢ast je vyhrazena pro
vytvoteni navrhového okna.

Obdobn¢ je pak pouzito toto rozd€leni na zalozce Polozky s tim rozdilem, ze zde je
toto rozdéleni horizontalni.

Kazda zalozka levého wxNotebooku obsahuje svij wxPanel (prvek pro umisténi
dalsich polozek). Ten kazdy ma svij sizer(prvek pro usporadani polozek. Ve vsech
piipadech je s vyhodou pouzit wxFlexGridSizer, ktery umoznuje uspoiadani do tabulky
s flexibilni velikosti jednotlivych poli, coZ je vyuzito zejména v piipadé zmény poméru
velikosti mezi navrhovym oknem a bo¢nim panelem pro soucasnou zménu prvkil pro
nastaveni.

Pro seznamy pouzité v bo¢nim panelu je pouzit prvek wxListCtrl, ktery umoziuje
zobrazeni potiebné polozky, s tim Ze jeji data lze zobrazit v nékolika sloupcich.

Pro ikony prvkl je v seznamech pozito obrazkli ve formatu XPM. Tyto obrazky je
jednoduché v programovém koédu pouzit. Obrazek lze pouzit coby knihovnu. Staci tedy
pouze na zacatku souboru zadat #include s nazvem souboru obrazku a obrazek lze pak jiz
volat s jeho nazvem doplnénym o xpm. Samotny obrazek je pak v souboru vykreslen

pomoci symboli, kdy kazdy symbol reprezentuje jeden pixel obrazku a barvu tohoto
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pixelu. Barva tohoto pixelu je v souboru taktéz definovana ve formé RGB. Ukazka souboru
XPM je uvedena v priloze této prace (pfiloha P V).

Takto je vytvoteno zékladni okno programu. V ptipad¢ ze existuje soubor s uloZzenou
predchozi konfiguraci, jsou parametry okna nastaveny podle dat ulozenych v tomto
souboru a je nacten soubor s posledni ulozenou praci, jehoz cesta je obsaZena taktéz

Vv konfigura¢nim souboru. Zplisob nacéteni je popsan pozdéji.

6.5 Funkce pro ovladini z menu

Zakladem pro vyvolani funkce zmenu je udalost EVT_MENU. Kazd4 takovato
udalost ma ptifazeno ID menu, na které ma reagovat a funkci, kterou je vyvolani této

udalosti oSetfeno.

6.5.1 Vytvoreni nového okna

Tuto udalost osetiuje funkce OnNew tiidy CalcEdFrame. Nejprve je kontrolovano,
zda existuje navrhové okno. Pokud ano pak je vyvolan dialog, jestli chce uzivatel stavajici
praci ztratit nebo ne. Pokud ji ztratit nechce, pak je funkce ukoncena. V opacném piipadé
je navrhové okno smazéano veetné prvki, které obsahuje. Zaroven je v zalozkéach prepnuto
na zalozku Formulaf a funkci BlockControls jsou znepfistupnény ovladaci prvky, které

nemaji smysl bez navrhového okna vcetné vSech ostatnich zalozek bo¢niho panelu.

6.5.2 Nacteni jiz uloZeného projektu

Existujici projekt je ulozen do souboru formatu XRC, ktery jiz byl popsan vyse.
Cely soubor je tvofen tedy prvky typu wxXmlINode, coz jsou jednotlivé prvky, kdy jeden
takovyto ,,node“ obsahuje vSechny své potomky, které mohou urcovat prvky, které
obsahuje a jednotlivé vlastnosti.

Ze vseho nejdiive je provedena, zda neni rozpracovan jiny projekt obdobné jako u
vytvareni nového projektu a pfipadné tedy vycisténi.

Pfi nacitani jsou pak zpracovany nejdiive vlastnosti navrhovaného okna a poté jsou
prochazeny ,,nody*, které znaci prvky, jejichz je toto okno vlastnikem.

Je vytvofena proménna typu userltemDescription, ktera je naplnéna na zakladé¢
potomkt které vlastni ,,node* a jsou vlastnostmi tohoto prvku. Tato proménnd je posléze

pfidana do vektoru prvka. Toto nacitani prvki je provadéno cyklem do doby, kdy jiz
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potomci hlavniho ,,nodu* okna neexistuji. Po ukonceni cyklu je dal§im cyklem projit cely

vektor a prvky jsou vykresleny do navrhového okna.

6.5.3 UlozZeni stavajiciho projektu

Pro ulozeni existuji dvé moznosti. Pokud jiz projekt byl ulozen pak je ulozen pod
stavajicim nazvem souboru. Jestlize ulozen doposud nebyl je zobrazeno dialogové okno,
které je vytvofeno volanim instance tiidy wxFileDialog, coz je tfida knihovny wxWidgets
zajistujici vytvoreni okna pro prochdzeni soubord.

Pro uzivatele je potieba ulozeni signalizovana hvézdi¢kou na konci titulku hlavniho
okna programu. Toto je zajisténo pomoci funkce SetFileChange, ktera je funkci tfidy
CalcEdFrame. Tato funkce nastavuje proménnou fileChange, pomoci které je tento stav
také kontrolovan. Funkce SetFileChange taktéZz ptidava nazev souboru do titulku okna,
pokud existuje.

Samotné ulozeni je pak provadéno pomoci tvorby jednotlivych wxXmlINode
funkcemi GetXmINode (tfida userltemDescription), ktera vytvoii ,,node* kazdého
jednotlivého prvku navrhovaného okna a GetXmlSubelement (staticka funkce tiidy
cStaticFunctions). Ta zajistuje patficné vytvofeni potomka. V kombinaci s funkci
CreateXmlFile (tfida CalcEdFrame) je vytvoten soubor XRC ktery vyhovuje potiebné

norme a je spravny z jak syntaktického tak logického hlediska.

6.5.4 Funkce menu Nastroje a Napovéda

V tomto ptipad¢ jde o velice jednoduché funkce, proto jsou shrnuty do jedné
kapitoly.

V piipadé funkce pro skryti vSech boxl je cyklicky prochdzen vektor prvka. Typ
obsazeny v tomto prvku je pak porovnavan, zda je typu box. Pokud je, pak je prvek, na
n¢jz odkazuje ukazatel, jenz je taktéz soucasti porovnavaného prvku a odkazuje na prvek
zobrazeny v navrhovém okné, nastaven pomoci funkce Hide (funkce tfidy wxWindow,
ktera je zékladem vétSiny prvkid wxWidgets) na skryty. Pokud je pozdéji toto skryti v menu
zruSeno, postupuje se obdobn¢ s tim rozdilem, Ze je pouzita funkce Show. Soucasti skryti
je taktéz nastaveni zobrazeni textu ,,Skryta® v seznamu vlozenych prvki. Pozice v seznamu
je ziskana na zakladé pozice ve vektoru.

Pfi zaskrtnuti polozky menu ,,Rolovat na prvek® je pfislusna proménna itemScroll

nastavena na hodnotu true, ktera je porovnavana poté pii vykreslovani oznaceni zvolené¢ho
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prvku ve funkci OnPaint téidy cTestWin. Zde pokud je tato proménna kladna, pak je
ziskéna pozice prvku a pomoci porovnani a vypoctl je navrhové okno posunuto do pozice,
kdy je prvek viditelnym v tomto okné. Samoziejmé tato funkce ma svlij vyznam pouze
Vv pripad¢, kdy je navrhové okno vétsi nez je prostor pro jeho zobrazeni a kdy tedy posunuti
V ném je zajisténo pomoci scrollbart.

Polozka ,,Test* v menu Néstroje vyvolava ndhled okna, jak bude ve skuteCnosti
vypadat. Funkce tohoto nahledu jsou ve tiidé PreviewWin, ktera je potomkem tfidy
wxFrame. Pfi volani konstruktoru je tety nejprve inicializovan pravé frame tvoftici tento
nahled. Poté je do okna umistén prvek typu wxPanel, na ktery jsou umistovany prvky
prochézenim vektoru prvkda.

Funkce pro zobrazeni informaci o programu je pouhym vyvolanim okna typu

wxMessageBox, coZ je oknem pro zpravy, rizna upozornéni apod.

6.6 Funkce bo¢niho panelu

6.6.1 Vytvoreni okna

Jak bylo popsano v ¢asti popisu programu pro uzivatele, parametry pro nové okno
se nastavuji v zalozce ,,Formulai*. Zasadnimi jsou v tomto ptipad¢ tlacitka Aktualizovat a
OK.

Pii tlac¢itku OK jsou nastavené parametry pouzity pro konstruktor panelu
navrhového okna. Pro tlacitko Aktualizovat, které slouzi pro nacteni soucasnych parametra
navrhového okna, je proces viceméné opacny. Jsou nacteny parametry panelu a ty jsou

zapsany do prvkll pro nastaveni okna.

6.6.2 Vkladani prvki

Vlozeni je mozné dvéma zpusoby. Dvojklikem na dany prvek v zalozce
»Moznosti“, kdy je prvek vlozen do horniho levého rohu navrhového okna nebo
pietazenim z této zalozky do navrhového okna.

Pro vlozeni dvojklikem je vyuzita udalost pro wWxListCtrl, jez je tfidou seznamu
prvka, EVT_LIST_ITEM_ACTIVATED. Po vyvolani této udalosti je vytvoren prvek typu
userltemDescription. Tento prvek je inicializovan na defaultni hodnoty podle typu
vkladaného prvku. Nasledné je vlozen do vektoru prvka a vytvoien v navrhovém okné se

zadanymi parametry.
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VloZeni pretazenim je obdobné. Rozdil spociva vtom, Ze je vyuzita udalost
EVT_LIST_BEGIN_DRAG. Pii této akci je pfi kliku na prvek, zjistén typ prvku a ten
ulozen do instance tiidy wxTextDataObject jako typ wxString (textovy fetézec). Pienesen
je pomoci tfidy DnDObject, ktery pfi pusténi tlacitka mysi zptsobi to samé jako vlozeni
dvojklikem a navic nacte pozici, na kterou byl objekt pietaZzen a do té pomoci funkce Move

prvek posune.

6.6.3 Nastaveni parametri prvkua

Vybér prvku, jehoz parametry budou nastavovany, je uskutecnovan Vv zalozce
»Polozky*“ pomoci udalosti EVT_LIST_ITEM_SELECTED. Po vybéru je aktivovana a
nastavena tabulka s nastavenimi. Parametry jsou ziskany vybraného prvku, ktery se
nachazi ve vektoru prvku. Nalezeni prvku v tomto vektoru je zajisténo pomoci proménné
selltem jez znaci pozici prvku ve vektoru a jejiz hodnota je ziskana pozici prvku v seznamu
prvk.

Samotné nastavovani ve vétSiné pripadd reaguje na udalost EVT TEXT ktera
reaguje na zmeénu stavu textového pole. Pti této udalosti je pfimo ménén parametr prvku a
s nim 1 prvek v navrhovém okné.

Vyjimku tvofi zména parametru nazvu prvku. Zde je potieba, aby tento nazev byl
jedinecnym, a proto je nutnd kontrola na tuto jedinecnost aZ po potvrzeni nazvu klavesou
Enter, nebot’ jinak by byla kontrolovana kazdd zména nazvu, coz by mohlo zpusobit
nepotiebné Spatné vysledky této kontroly. V tomto dusledku je kontrola tedy provadéna na
udalost EVT_TEXT_ENTER. Navic je zde ale vytvoiena i udalost EVT TEXT, pii kter¢ je
hodnota pole uloZena do proménné. Cilem je, aby pii pfechodu na zménu jiného parametru
bez potvrzeni nazvu byla hodnota ulozena. Jelikoz toto pole je typu uTextCtrl, pak je
hodnota proménné s ndzvem pfi tomto pfechodu zapsana po kontrole jako parametr prvku.

Dalsimi vyjimkami jsou dialogy vyvolané jako reakce na tlaCitka pro zménu
urcitého parametru. Ty reaguji na udalost EVT_BUTTON. Krom¢ nastaveni cesty obrazku
jsou pro tyto dialogy vytvoreny zvlastni tfidy, které jsou v konstruktoru plnény pripadnymi
parametry prvku. Pokud je ve vyvolaném dialogu stisknuto tladitko OK, pak jsou

parametry z tfidy ziskany a zapsany jako parametr prvku.
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6.7 Manipulace s oknem a prvky

6.7.1 Zména velikosti okna

Vyvolani akce je na udalost EVT_SIZE. Pti této udalosti vztahujici se k hlavnimu
oknu se vyvola funkce OnSize. Tato vyvolava funkci SetWindowsSize, ve které dochazi
K ovéfeni, zda navrhové okno existuje a poté k propoctim pro piipadné zobrazeni
scrollbarti. Konstanty v této funkci jsou hodnotami okraji okna omezujicimi prostor
navrhového okna.

Funkce SetWindowSize je vyuzivano pii jakékoliv mozné zméné velikosti
navrhového okna. Témito zménami mohou byt maximalizace, zména velikosti hlavniho
okna taZenim za jeho okraj nebo zména poméru velikosti mezi ndvrhovym oknem a

bo¢nim panelem.

6.7.2 Manipulace s prvky navrhového okna

Pro veskerou manipulaci s prvky navrhového okna se vyuziva tiida cTestWin.
Zasadni jsou tu funkce OnPaint, OnMouseMove, OnLeftMouseDown a OnMouseUp.

Funkce OnPaint reaguje na udalost EVT_PAINT. Tato udalost je vyvolana pfi
kazdé zméné vykresleni prvku, v tomto ptipadé tedy navrhového okna. Vyuzita zde je pro
oznaceni pravé vybraného prvku. Pro toto je pfedev§im vyuzito instance tfidy wxPaintDC.
Nastavenim jejich parametrii je pak vykreslen Cervené lemovany obdélnik, jez prvek
kopiruje s piesahem 5 bodl pro kazdy kraj. Tento piesah je umérné mensi, jestlize se
prvek nachézi v krajnich pozicich okna.

Funkce OnLeftMouseDown reaguje na udalost EVT_LEFT_DOWN, neboli stisknuti
levého tlacitka mysi. Prvotné zachyti pozici mysi, kde bylo vykonano kliknuti a cyklickym
prochazenim vektoru prvkd kontroluje, zda se na této pozici vyskytuje prvek okna.
Ptipadny prvek je ulozen pro dalsi zpracovani. V této fazi je zaroven prvek zvyraznén jako
vybrany.

Funkce OnMouseMove je akci na udalost EVT MOTION, tedy pohyb mysi.
Nejdiive kontroluje, zda je stisknuta klavesa CTRL a podle toho nastavuje, jestli ma
navrhové okno zachycovat operace mysi. Pokud pied vyvolanim této akce byla jiz akce
stisknuti tlacitka, pak sprvkem ¢ini manipulaci podle toho, ve které pozici byl stisk

u¢inén. Pokud by na hranici okraje prvku s toleranci £5 bodt pak je prvek zvétSovan nebo
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zmenSovan v daném sméru tahu mysi. Pokud byl stisk uvnitt prvku, pak je prvek
posunovan. Témto akcim jsou pfifazeny patfi¢né kurzory mysi.

Pii funkci OnMouseUp reagujici na EVT_LEFT_UP (uvolnéni levého tlacitka
mysi), jsou veskeré provedené zmény zapsany zpét do vektoru prvkll a nastavena tabulka

S nastavenimi prvku.
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7 KOMPATIBILITA S JINYMI PROGRAMY
Jednim z hledisek pfi vytvateni programu bylo i to, aby vytvofeny soubor okna byl

pouzitelny 1 pod jinymi programy nez je tento vytvofeny program. Pravé z tohoto divodu
byl jako standard pro ukladani volen format XRC, ktery lze zpracovat programy, které
tento format podporuji.

V tomto ptipadé byl pro ovéteni pouzit program Anthemion DialogBlocks 4.30, ktery
slouzi rovnéz pro navrhovani dialogovych oken. Vysledné zobrazeni v tomto programu je
uvedeno v priloze této prace P IIl. Porovnat toto zobrazeni lze s ptilohou P I, kde je
zobrazeni ve vytvofeném programu DialogEditor.

Samoziejmé je 1 to, ze okna vytvofend v jiném programu podporujicim XRC lze
oteviit ve vytvoreném programu DialogEditor. Ovsem podminkou v tomto pfipadé je to,

aby vytvoreny soubor obsahoval pouze prvky podporované vytvorenym programem.
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ZAVER

V teoretické casti prace byla vypracovana literdrni reSerSe tykajici se piredevSim
knihovny wxWidgets a prostiedkii s ni souvisejicich jako je jazyk C++ a format XRC.
Vsechny tyto prostfedky jsou potfebné pro vytvofeni programu jez je soucasti praktické
casti. Teoreticka cast byla rozdélena na tfi mensi celky.

Prvni Cast se zabyvala samotnou knihovnou wxWidgets. V této Casti je obsaZen
obecny popis knihovny, historie a vyvoj této knihovny a v neposledni fad¢ architektura
knihovny. Soucasti jsou i ptiklady programt postavenych na zakladech pravé wxWidgets.

Druha ¢ast popisuje struéné programovaci jazyk C/C++ a to ptedevsim jeho historii
a vyhody jazyku C++ oproti jazyku C (zapouzdieni, dédicnost a mnohotvarnost). Nedilnou
soucasti je 1 implementace knihovny wxWidgets pro tento programovaci jazyk.

Tteti ¢ast rozebird detailné format XRC, jez je standardnim formatem wxWidgets
pouzivanym pro uklddani dialogovych oken. Hlavnim obsahem této Casti je struktura a
piipustné elementy pro tento standard. V popisu je pak popsano jak format XRC souvisi
s formatem XML, ktery je dneSni dob¢ velice pouzivanym.

Praktickd cast je pfedev§im zaméfena na popis programu, ktery je vytvoren jako
soucast této prace a jeho pouziti je jako editor dialogovych oken. Tudiz jeho naplni je
vytvareni, editace, ulozeni a znovunacteni projekti s dialogovymi okny, pficemz jako
souboru pro ulozeni je vyuzito formatu XRC.

VétSina praktické Casti je rozdélena do dvou samostatnych celkd. Témito celky jsou
popisy vytvofeného programu ze dvou rGznych pohledi, a to z pohledu uzivatele a
Z pohledu programatora. Zatimco uzivatelsky popis je viceméné manualem pro pouZiti
programu a seznamuje laika jak co v programu pouzivat, tak programatorsky popis se
zabyva popisem feSeni jednotlivych funkci, které mize uzivatel v programu pouZzivat a
popisem stézejnich prvki celého programu.

V zavéru praktické Casti je pak dikaz o tom, Ze dialogové okno je pouZitelnym i

pod jinymi programy nez je tento editor.
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ZAVER V ANGLICTINE

In theoretical part of this work, there is a literature search mainly about a
wxWidgets library and features included along with it such as C++ language and XRC
format. All these features are required to create a program which is included in the
practical part.

First part deals with the wxWidgets library as such. A general description of this
library, its history and development are all included in this part. Examples of programs
which are based in particular on the wxWidgets are also included.

Second part briefly describes C++ programming language, mainly its history and
advantages of C++ language over C language (casing, heredity and diversification). An
integral part of this work is also an implementation of wxWidgets library in this
programming language.

Third part deals with XRC format in detail. It is a standard format of wxWidgets,
used to save dialogue boxes. Main subject of this part is a structure and acceptable
elements for this standard.

Practical part is mainly aimed at describing the program, which is created and
included as a part of this thesis, and its purpose is to serve as a dialog windows editor.
Therefore its job is creating, modification, saving and loading of projects with dialog
windows while the XRC format is used as a saving file.

Most of the practical part is divided into two seperate parts. These parts are
descriptions of the program from two different points of view — view of a user and of a
programmer aswell. While the user description is more or less a manual for program usage
and familiarizes a secular with an actual use of this program, programmer description is
concerned with solutions of particular functions which a user can use in this program and
also with a description of the fundamental features of the whole program.

On conclusion of the practical part, there is evidence of the possibility that the

dialog window is also compatible under other programs and not only under this editor.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

ANSI

API
Digram
DTD
GTK+
GUI

ISO

MGL
Open source
STL
Widget
Win32API

XML
XPM

XRC

American National Standards Institute, americka norma
application programming interface, rozhrani pro programovani aplikaci
skupina dvou pismen
definice typu dokumentu
Gimp Toolkit, open source knihovna pro vytvareni GUI
Graphical User Interface, grafické uzivatelské rozhrani
International Organization for Standardization, mezinarodni norma
nizkourovnova graficka knihovna firmy SciTech
program jez ma otevieny zdrojovy kod a je zdarma ptistupny
Standard Template Library, knihovna Sablon
prvek uzivatelského rozhrani
programovaci rozhrani pro tvorbu aplikaci s grafickym rozhranim
vyuzivajici funkce systému Windows
Extensible Markup Language
X-Picture Map, format obrazku, kde kazdé barve pixelu je ptitazen symbol
a pomoci téchto symboli obrazek vykreslen
XML Resource
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PRILOHA P1I: OKNO APLIKACE VE WINDOWS XP A VISTA
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PRILOHA PII: VYTVORENE OKNO VE WINDOWS XP A VISTA
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PRILOHA PIII: ZOBRAZENI V PROGRAMU ANTHEMION
DIALOGBLOCKS 4.30
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PRILOHA P1IV: UKAZKA XRC SOUBORU

<?xml version="1.0" encoding="IS0-8859-1"7?>
<resource version="2.3.0.1" xmlns="http://www.wxwidgets.org/wxxrc">
<object class="wxPanel" name="calc panel">
<Style>waAB_TRAVERSAL</ style>
<exstyle>wxWS EX BLOCK EVENTS</exstyle>
<size>800, 600</size>
<title></title>
<centered>1</centered>
<object name="box1l" class="wxStaticBox">
<label>box</label>
<pos>257,239</pos>
</object>
<object name="buttonl" class="wxButton">
<label>button</label>
<pos>221,52</pos>
</object>
<object name="choicel" class="wxChoice">
<pos>215,118</pos>
<selection>0</selection>
</object>
<object name="checkBoxl1l" class="wxCheckBox">
<label>checkbox</label>
<pos>10,131</pos>
<checked>0</checked>
</object>
<object name="editTextl" class="wxTextCtrl">
<value>EditText</value>
<pos>13,78</pos>
</object>
<object name="lineHorl" class="wxStaticLine">
<style>wxLI HORIZONTAL</style>
<size>40,1</size>
<pos>0, 0</pos>
</object>
<object name="1listBoxl" class="wxListBox">
<style>wxLB SINGLE</style>
<pos>0,207</pos>
<selection>0</selection>
</object>
<object name="picturel" class="wxStaticBitmap">
<pos>140,144</pos>
</object>
<object name="radioButtonl" class="wxRadioButton">
<label>RadioButton</label>
<pos>76,37</pos>
<value>0</value>
</object>
<object name="staticTextl" class="wxStaticText">
<label>StaticText</label>
<pos>18,288</pos>
</object>
</object>
</resource>



PRILOHA P V: UKAZKA XPM SOUBORU

/* XPM */

static char *button xpm[] = {

/* columns rows colors chars-per-pixel */
"1l6 16 5 1",

" ¢ None",
". ¢ Black",
"X ¢ #FFFFFF",
"o ¢ #808080",
"O ¢ #cCo0coco",

/* pixels */

LD 0:0:0:0:0:0:0:0:0.:0.0: ¢
" . XO00000000000.
" . XO00000000000.
" . XO00000000000.
" . XO00000000000.
" . XO0000000000.
" . XO0000000000.
" . X000000O00000.

OO0 O0OO0OO0OO0OO0O0

" 0000000000000 "



PRILOHA P VI: STRUKTURA PRILOZENEHO CD
e /prace
Obsahuje text bakalaiské prace ve formatech DOC a PDF
e /programy

Obsahuje program Anthemion DialogBlocks 4.30, na kterém je testovana kompatibilita
vytvofeného okna a wxWidgets 2.8.10

e /projekt
Obsahuje vytvoteny program, spousti se souborem DialogEditor.exe
o /piiklad

Obsahuje vzorovy projekt pro program



