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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	x
	

	Praktické zkušenosti
	x
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	x
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	x
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	x
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	x
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	x
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	x
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	x
	
	
	

	Úroveň analytické části 
	x
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	x
	
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	x
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	x
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	x
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	x
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni.

(Obraťte, prosím, list a pokračujte v hodnocení na druhé straně formuláře.)

Připomínky a otázky k obhajobě:

Teoretická část bakalářské práce Pavla Antoniaziho s názvem Zvuková dramaturgie rozhlasové hry je svého druhu jedinečná. Na jednom místě se dostává čtenáři sumář postupů, okolností a podmínek, jejichž znalost vede k úspěšnému zvládnutí tak náročného procesu, jakým rozhlasová hra, především její zvuková stránka je. Je potřeba zdůraznit, že obecně teorie rozhlasové práce, a její zvukové stránky obzvlášť, je možná teoreticky nejzanedbávanější uměleckou činností. Tu a tam něco přinese speciální bulletin Českého rozhlasu a vlastně od smrti Jana Lopatky zůstává jen Jan Vedral mladší. Rozhlasová režie a dramaturgie se na uměleckých vysokých školách takřka nevyučují, pokud ano, tak jen jako doplněk či přívažek režie či dramaturgie divadelní nebo filmové. Pavlu Antoniazimu se podařilo shromáždit a hierarchizovat podstatné informace, které jsou cenné samozřejmě nikoliv jen pro mistra zvuku, ale také pro režiséra rozhlasového uměleckého díla.
Autor se ve své práci věnuje klíčovým složkám zvukového obrazu – hlasu-slovu, hudbě, ruchům a tichu. Dává je do podstatných hierarchií, komentuje jejich vzájemné působení a ovlivňování. K obhajobě kladu tuto otázku: Považujte za vyčerpané možnosti stereoscénáře, resp. jak byste předpověděl vývoj technických parametrů rozhlasového média v umělecké oblasti?
Považuji práci Pavla Antoniaziho za velmi podstatný příspěvek k uvažování o rozhlasové tvorbě, za kompaktní, dotaženou práci a navrhuji ji po obhajobě hodnotit jako výbornou.
Návrh na klasifikaci bakalářské  práce: A - výborně
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     Teoretická východiska shrnutá v bakalářské práci uvádí autor do praxe při zvukové realizaci rozhlasové hry Jany Janíkové Skříň. Úkolem tohoto posudku není připomínkovat režijní práci, zůstaneme jen o zvukové stránky věci. Hra je hodinovým dialogem starého muže (Stanislav Malý) a jeho dospělé dcery (Alena Sasínová-Polarczyk). Až v závěru hry se dozvíme, že otec celou dobu vede vlastně dialog s dcerou, která je mrtvá. Jde o tragickou bilanci celoživotního neporozumění. Prostorem, ve kterém se hra odehrává je běžný byt. Autor důsledně využívá možnosti stereofonie (při výměnách místa postav), zdůrazňuje trojrozměrnost prostoru, ve kterém je hra realizována – odchody a příchody postav  vzdalující a přibližující se hlasy. Využívá ruchů běžného bytu, pohybu nábytku, pouštění vody, hrací skříňka, hodiny. Celý prostor je představen velmi plasticky, hlasy jsou srozumitelné, režijně dobře vedené, důvěryhodné. Celkový výsledek je velmi profesionální.

Návrh na klasifikaci BP/DP:  A -výborně                
 

Ve Zlíně dne 19. 5. 2009
 






       ......................................………………………………   

 







       podpis vedoucího BP/DP

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici: 

	A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


