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POSUDEK BAKALARSKE PRACE

TEORETICKA CAST:

Tvorba, reflexe a pouceni z vytvareni pocitatové hry ,NADRAKA*

Na zacCatek bych rad uvedl, Ze od prvni chvile, kdy jsem byl obeznamen s praci
Anicky a Kuby, jsem byl neskute¢né zvédav, jak cela véc dopadne, nebot uz jsem
byl svédkem krachu né&kolika ambiciéznich hernich projektli. Tvorba pogitagové hry
neni kratkodobou zaleZitosti a vyZaduje mnoZstvi riiznych profesi, nemluvé o
finanéni strance véci. V tomto pfipadé v§ak autofi zvitézili sami nad sebou — dokazali
si sehnat potfebné lidi a vybaveni a dotahli svou praci do ispé&sného konce. Velmi
ocenuji zvoleny Zanr — vystavét pfib&h na vtipu a poetice misto akce a agrese, které
jsou dnes mnohem vice v kursu, je znaéné odvaznym krokem. Je pfijemné védét, ze
nekonfliktni adventury maji své misto i v dne$nim svété.

Anicka svou explikaci pojala trochu jako vypravéni — volnym tempem nas zasvéti do
prvotnich napadu a inspiraci, abychom se nasledn& mohli vrhnout do radosti a strasti
samotné realizace. Stejné jako u Kuby si v této praci Ize najit spoustu dobrych rad,
postuptl a varovani, i kdyz ne tak technicky popisnych. Jsem také rad, Zze se autorka
vyvarovala pouze suchého popisu a pojala své dilo vice ,slohové", cela prace se tak
velmi pfijemné &te. Jsou to vSak hlavné nabyté zkuSenosti, ze kterych mlze &tenar v
pfipadé zajmu Cerpat, aniz by sdm musel obtiZné objevovat problémy, které jiz byly
objeveny a vyieSeny. »
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