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Téma bakalarské prace:  Vyuziti nastroji umélé inteligence pro tvorbu pocitac¢ovych her

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A - nejlepsi; F - nevyhovujici

1. Spinéni v8ech bodl zadani X O ]
2. Vhodnost zvolené metody feseni X OO 0O 0O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) L O X OO O
4. Prace s literaturou a jeji citace O X OO 0O O
5. Urover jazykového zpracovani O 00X O O
6.  Formalni Grover prace OO 0O X OO
7. Kvalita zpracovani teoretické Gasti O X O O O O
8.  Kvalita zpracovani praktické Gasti O X O 0O O O
9.  Dosazené vysledky prace O X OO 0O O
10.  Pfinos prace a jeji vyuziti X O OO 0O 0O
11.  Spolupréce autora s vedoucim prace O OO 0O X O

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 19% shodnosti. Prace neni plagiat. Velka shoda je
zde pouze s pfedchozi verzi BP.

Celkové hodnoceni prace:

Vlysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Zndmku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikacni stupnice ECTS:

A - vyborné, B — velmi dobfe, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostatecné.

Stupen F znamena téZ ,nedoporucuji praci k obhajobé“.

Predlozenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved'te do pripominek a slovniho vyjadreni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

DalSi pfipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):
Bakalarska prace je pomérné rozsahla, a to i véetné Stédrych pfiloh. Ma urcité klady i zapory.
Jednim ze zapor0 je vloZeni nékterych praktickych informaci uz v teoretické €asti, napf. na str. 33: "pro ucely

této prace byly vyuzivany rozSifeni ControlNet [65], Pixel art [66] a Asymmetric tiling [67].". Toto by bylo lepSi
vlozit do Casti praktické.




ComfyUl by si v teoretické Casti zaslouzilo vétSi rozbor nez jen zminku a jeden obrazek s workflow diagramem
bez vysvétleni.

V textu neni zadny pfimy odkaz snad ani na jeden obrazek. Obrazky jsou do textu volné vloZzeny bez vétsiho
vysvétleni. | kdyz se Casto da kontext vyCist z textu, bylo by vhodnéjSi se odkazat na konkrétni obrézek a
upozornit tak na to, s kterou Casti textu pfimo souvisi a co zobrazuije.

V teoretické ¢asti mi chybi aspori zminka o Github Copilot pro tvorbu kddu.

Styl textu je misty méné technicky a spise neformalni.

Pozitivem je, Ze vytvoreni ukazkové postavy, animaci a zvukd/hudby je popsédno pomérné podrobné, a to
vCetné nezdar, coz ma také svuj pfinos. Reprodukovatelnost vysledku je vysoka. Oceruiji také ulozené
konverzace s generativni Al v pfiloze a dalSi dopliujici soubory.

Vytvofena ukazkové hra jako demonstrace moznosti dostaCuje. Zakladni prvky jako konzistentni grafika,
animace, skriptovani, pfechod mezi scénami, zvuky, hudba, interakce s uZivatelem a mechaniky hry jsou zde
uvedeny a funguji. Snad jen tlacitka v menu by si zaslouzila vhodnéjsi grafickou Upravu.

Zavér neni moc rozsahly a je pomérné obecny bez konkrétni pfimé vazby na vysledky prace.

Seznam literatury je obsahly — 185 zdrojl, vétSinou webové stranky, jen vyjime¢né knihy. Vzhledem k tématu
se da mensSi zastoupeni knih pochopit; nicméné, obecné v ramci herniho vyvoje, Unity a nékterych
generativnich Al Ize najit vhodnou literaturu i z ovéfenéjSich zdroju.

Seznam pouZitych symbolU a zkratek neni uveden podle abecedy.

Béhem posledniho mésice a pll pfed opravnym odevzdanim se komunikace studenta zlepSila a mél jsem
vétSi prehled o situaci. Komunikaci ale hodnotim celkové i s pfihlédnutim na pfedchozi mésice, kdy to naopak
nebylo dostatecné.

Bakalarskou praci celkové hodnotim jako dobrou aZ velmi dobrou. Vzhledem k praktickym vysledkim se
pfiklanim k B.
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