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1. Splnéni vSech bodl zadani [ [ O I R N R I
2. Vhodnost zvolené metody feSeni O X O O O O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) OO X O OO
4.  Prace s literaturou a jeji citace O 0O X O O 0O
5. Urover jazykového zpracovani O 0 X O 0O O
6.  Formalni Groven prace O 0 X O O O
7. Kvalita zpracovani teoretické ¢asti O 0O X O OO
8.  Kvalita zpracovani praktické Gasti O 0 X O 0O 0O
9.  Dosazené vysledky prace O 0 X O O O
10.  Pfinos prace a jeji vyuziti O 0 X O 0O O
11.  Spoluprace autora s vedoucim prace L O X OO

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Préace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 37% shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vlysledna znamka neni primérem vy$e uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborné, B - velmi dobfe, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostateCné.

Stupen F znamena téz ,nedoporuuiji praci k obhajobé",

Predlozenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.
V pfipadé hodnoceni stupném ,F - nedostate¢né” uved'te do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pripominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):

Prace je dobfe strukturovana a pusobi ucelené. Teoreticka Cast je oproti pfedchozi verzi podstatné roz§ifena —
student se detailngji vénuje jednotlivym sekcim, popisuje principy fungovani knihovny SFML, jeji moduly a
zpUsoby vyuziti v kontextu vyvoje hemich aplikaci. Opira se pfitom o relevantni odbomné zdroje a reSerSe
plsobi propracovangji a prehlednéji.

Prakticka Cast prace tentokrat spliiuje zadani. Student zde pfipravil sadu samostatnych demonstraénich
pfiklad, které pokryvaji rizné moznosti knihovny SFML. Najdeme zde ukazky implementace kolizi objektu,
rizné typy translaci, rotaci a transformaci objektd, praci s texturami, zvukem i jednoduchou fyzikou (napf.




tfeni, zména rychlosti). Celkem je k dispozici vhodny poCet funkénich ukazek, které jsou navic doplnény o
zdrojovy kdd, jenz Ize spustit a déle studovat.

Pozitivné hodnotim to, Ze prace nyni skute¢né demonstruje funkénost a moznosti enginu SFML, jak bylo
puvodné pozadovano. Jako nedostatek vSak vnimam fakt, Ze jednotlivé ukazky jsou velmi jednoduché a
izolované, bez hlub$iho propojeni nebo aplikacniho presahu. Slouzi tedy spiSe jako ilustrace zakladni
funkcionality neZ jako komplexnéjSi ukazka praktického vyuziti. Nicméné, prace stale obsahuje i hru Pong

z predesl|ého pokusu, coz se da povazovat za komplexngjSi demonstraci.

Celkové hodnotim praci jako solidni, splfiujici zadani, avSak s rezervami v hloubce a smyslupinosti praktické
¢asti. Praci proto hodnotim znamkou C.
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