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PredloZend diplomova praca studentky Evy Muckovej predstavuje ambiciézny
projekt, ktory vo svojej realizacii do autorskej knihy Stinohrani s bubdky - prizraky
lidového vyprdveni vyuZiva ziskané poznatKky zo Stidie problematiky, a z podrobnych
skimani. Muckova analyzovala, syntetizovala a kriticky hodnotila ziskané poznatky.
Téma je Sirok3, v sucasnom dizajne stale relevantna, tu interaktivita zohrava coraz
dolezitejSiu ulohu. Autorka sa v teoretickej Casti venuje histérii, vyvoju a mozZnostiam
vyuzitia analégovych interaktivnych prvkov (napr. pop-up knihy, pohyblivé prvky,
prelinanie textu a ilustracii), ako aj typologii interaktivity a jej vplyvu na vnimanie a
psychiku uzivatel'a. Za zmienku stoja podkapitoly ako Pop-up a pohyblivé knihy,
Animacné principy a Digitalne prostredie a pod. Zoznam odbornej literatury je
relevantny, hovori o Sirokom zabere autorky v reSerSovani témy, ktora zahfna rézne
aspekty typografie, dizajnu, interaktivnych médii a modernych technolégii (napr.
BLAZEK, Typokniha; RUSH, Multimédia; BRATSKY, Interaktivni média; CHEN, Data
science). Autorka definuje pojem interaktivita, typy a pouzitie interaktivnych prvkov v
dizajne, ich psychologicky vplyv na uzivatel'a a dava priklady uz zrealizovanych
autorskych projektov. Mickova od vSeobecnych definicif postupne prechadza v tedrii k
spresneniu a to k vyberu postav a ich charakteristik, z ktorych neskor vysla do
samotnych ilustracii. Za zmienku stoji kapitola Od slovanskej mytolégie aZ po 'udova
rozpravku. Ako sama hovori, bavia ju témy tajomna, mystifikacie postav, historia a
I'udové pribehy, ktoré si 'udia odovzdavali od medzi sebou od rodiny k rodine. Kniha je
urcena skor pre deti prvého stupiia ZS, autorka upravila jazyk v textoch tak, aby ho
prispébila irovni a vyvojovému Stadiu dietata.

Teoreticku cast DP pokladam za Struktdrovanu, logicky usporiadan, s jasnymi
ciel'mi a definiciami, autorka spravne cituje zdroje. Praca sa ¢ita plynule.

Primarnym cielom Studentky Muckovej bolo vytvorit konkrétne autorské dielo,
ktoré efektivne vyuZije interaktivne principy. Z obsahu prace je zrejmé, Ze prakticky
vystup je zamerany na "Ceské pohadky a povésti" a vyuZiva techniky ako je "pop-up”,
"svétlo" a "stin", Co nesie prisl'ub inovativneho a vizualne zaujimavého riesenia. V praxi
je uzivatel'ské testovanie kl'i¢ové, mozno by musela autorka zvazit aj upravy a zmeny v
dizajne a skladani knihy prave na zaklade pilotného projektu testovaného v praxi.
Prezentdacia v ramci obhajoby by mala jasne demonstrovat, ako interaktivne prvky
funguju a ako obohacuju uzivatel'sku skusenost. Vitané je pouZitie viacerych zmyslov
(vizualne, hmatové - pri pop-up, moZnost ovplyvnit svetlo/tie1l), tento pristup
povaZujem za prinosny. Oceniujem, Ze autorka ponuka na prezretie aj skice a pracovné
kresby, ktoré ma voviedli do jej rozmysSl'ania. Projekt "Stinohrani s bubaky" je vizualne
vel'mi putavy a konceptualne inovativny. Jeho primarny vizualny jazyk je silne zaloZeny
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na praci s temnotou, siluetami a interakciou svetla a tiena, o dokonale koreSponduje s
témou I'udovych povesti a tajuplnych bytosti. [lustracie s primarne zaloZené na
siluetach a prepracovanych detailoch, ktoré vyniknu v interakcii so svetlom. Aj ked’
dominuje ¢ierna/tmava, su pritomné jemné farebné akcenty alebo farebné podklady,
ktoré dodavaju hibku a vizualnu zaujimavost. Napriklad modra pri Vodnikovi. Pouzita
typografia je zvolena vhodne. Na titulnej strane "Stinohrani" je pouZité vyrazné, ale
zaroven hravé pismo. V texte je Citatel'ny, Cisty font, ktory nerusi celkovy vizualny dojem.
Interaktivny text s radami pre Citatel'a je umiestneny prehl'adne. RozloZenie stran je
premyslené. Kazda dvojstrana predstavuje novu scénu pric¢om vizualna stranka je
dominantnd. T4 vel'’korysost umiestnenia ilustracie na celt dvojstranu je Ziadtca. Pop-
up principy su integrované prirodzene a efektivne do scén. Prispievaji k momentu
prekvapenia. Interakcia so svetlom a tiefiom: toto je za mna najsilnejsi vizualny prvok.
Knihy st navrhnuté tak, aby pri presvieteni mobilnym telefénom odhalili skryté detaily a
vytvorili dynamické tiene. Koncept tieniohry je vizualne vel'mi efektny a originalny, ¢im
kniha presahuje bezné publikacie a ponuka jedine¢ny zazitok. Je to priklad prace, kde
forma dokonale podtrhuje obsah a ciel’ (vtiahnutie Citatel'a do sveta povesti a hravé
objavovanie). PouZita je lepena, Sita vdazba urCena adresne pre pop-up, aby sa kazda
dvojstrana dala otvorit na plocho.

Autorka preukazala nielen dizajnérske zrucnosti v oblasti ilustracie v spojitosti s
typografiou, ale aj inovativne myslenie v zapojeni interaktivnych prvkov.

Otazky:

Ako si predstavujete uvedenie knihy do praxe? Podliehala by eSte pravam-
uzivatel'skému testovaniu?

Co by ste po tejto skiisenosti dnes zmenili, ak by ste na to mali ¢as a priestor?

podpis oponenta diplomové prace

* Pro hodnoceni pouzijte tuto stupnici:

[ A-vyborng | B - velmi dobfe | C - dobfe |D - uspokojivé | E - dostate¢né |F - nedostate&né
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