Autorsky projekt
s interaktivnimi prvky

BcA. Eva Muckova

Diplomova prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2025 Fakulta multimedialnich komunikaci







Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedidlnich komunikaci
Ateliér Graficky design

Akademicky rok: 2024/2025

ZADANI DIPLOMOVE PRACE

(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jméno a pifjmeni:  BcA. Eva Mickova

Osobni ¢islo: K23444

Studijni program: ~ N0212A310007 Multimédia a design
Specializace: Graficky design

Forma studia: Prezencni

Téma prace: Autorsky projekt s interaktivnimi prvky

Zésady pro vypracovani

Rozsah textové casti: minimalné 25 normostran textu + obrazovy obsah (tj. dokumentace praktického tviirciho vystupu
— skici, ndkresy, vizualizace, vysledné feeni — cca 25 stran). MiniméIni potet viech relevantnich zdrojii 12 (z toho
miniméiné 6 cizojazyénych zdroj).

1. Textova Cast: historie, vyvoj a moZnosti vyuZiti analogovych interaktivnich prvki v grafickém designu
2, Prakticky tviiréi vystup: autorsky projekt vyuZivajici riiznorodé interaktivni prvky

Préci odevzdat:

1. v elektronické podobé na Portdl IS/STAG (dle predepsané univerzitni ablony viz Smémice rektora ¢. 23/2024) ve
formétu PDF

2. jeden vytisk préce k uloZeni do archivu UTB

3. dva vytisky graficky zpracované diplomoveé prace

4. ulozeni do digitainiho archivu NAS (https://nas.fmk.utb.cz) ? kompletni diplomov préce (textov é4st i prakticky tiréi
vystup).



Rozsah diplomové prdce: viz Zasady pro vypracovani
Rozsah priloh: viz Zasady pro vypracovani
Forma zpracovani diplomové prace; tiSténa/umélecké dilo

Seznam doporucené literatury:

BLAZEK, Filip. Typokniha: priivedee tvorbou tiskavin. 1. vydani, Praha; UMPRUM, 2021, 1SBN 978-80-88308-70-6.
CARTER, David A. a DIAZ, James. The elements of pop-up: a pop-up book for aspiring paper engineers. New York: Little Simon,
1999. ISBN 978-0-689-82224-7.

JACKSON, Paul. Cut and fold techniques for pop-up designs. London: Laurence King, 2014. ISBN 978-17-8067-327-1.
KUDRNOVSKA, Linda (ed.). Identita: pibéh ceského grafického designu. Praha: Paseka, 2024 ISBN 978-80-7637-527-7.
SIROVATKA, Oldfich. Ceskd pohddka a povést v lidové tradici a détské literature. Brno: Ustav pro etnografii a folkloristi-
ku, 1998. ISBN: 80-85010-06-2.

Vedouci diplomové prace; prof. Mgr. A. Pavel Noga, ArtD.
Ateliér Graficky design

Datum zadani diplomové prace: 3. listopadu 2024
Termin odevzdani diplomové prace: 23. kvétna 2025

LS.
F
Mgr. Josef Kocourek, Ph.D. M Pavel Noga, ArtD.
dékan vedouci ateliéru

Ve Zliné dne 3. bfezna 2025




PROHLASENI AUTORA DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, Ze

e odevzdanim diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zédkona
¢. 111/1998 Sb., v platném znéni bez ohledu na vysledek obhajoby;

e diplomova prace bude ulozena v elektronické podobé v univerzitnim informaénim
systému a bude dostupna k nahlédnuti;

e jedno vyhotoveni diplomové prace v listinné podobé¢ bude ponechano Univerzité
Tomase Bati ve Zlin€ k ulozeni;

e namoji diplomovou praci se pln¢ vztahuje zadkon ¢. 121/2000 Sb. o pravu autorském,
o pravech souvisejicich s prdvem autorskym a o zméné neékterych zadkona (autorsky
zakon) ve znéni pozd¢jsich pravnich predpist, zejm. § 35 odst. 3;

e podle § 60 odst. 1 autorského zdkona ma Univerzita Tomase Bati ve Zlin¢ pravo
na uzavieni licenéni smlouvy o uziti $kolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského
zakona;

e podle § 60 odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — diplomovou praci — nebo poskytnout
licenci k jejimu vyuziti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase
Bati ve Zling, ktera je opravnéna v takovém piipad¢ ode mne pozadovat pfiméieny
pfispévek na Uhradu nakladi, které byly Univerzitou TomaSe Bati ve Zliné
na vytvoreni dila vynalozeny (az do jejich skute¢né vyse);

e pokud bylo k vypracovani diplomové prace vyuzito softwaru poskytnutého
Univerzitou Tomése Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim
a vyzkumnym acelim (tj. k nekomerénimu vyuziti), nelze vysledky diplomové prace
vyuzit ke komerénim ucellim;

e pokud je vystupem diplomové prace jakykoliv softwarovy produkt, povazuji se
za soucast prace rovnéz 1 zdrojové kody, popt. soubory, ze kterych se projekt sklada;
neodevzdani této soucasti mize byt divodem k neobhajeni prace.

ProhlaSuji, Ze

e jsem na diplomové praci pracoval(a) samostatn¢ a pouzitou literaturu jsem fadné
citoval(a); v pfipadé€ publikace vysledkli budu uveden(a) jako spoluautor;

e odevzdana verze diplomové prace a verze elektronickd nahrand do IS/STAG jsou
obsahové totoZné.

VEZINE, ANE oovvvviiiiiie e
podpis autora






ABSTRAKT

Diplomova prace se zamétuje na interaktivni knihu a jeji podoby. V teoretické ¢asti se vénuji
vymezeni pojmu interaktivita, jejimu uplatnéni a soucasné interaktivni produkci malych
ceskych nakladatelstvi. Déle se zabyvam historickym vyvojem interaktivnich technik
aprvkid, které délim na pop-up mechanismy, animacni principy a digitadlni formy.
V praktické ¢asti popisuji koncepci i1 tvorbu autorské knihy Stinohrani s bubadky. Soucasti
diplomové préace jsou také kapitoly vénované puvodu bajnych piizrakit a podrobnéjSimu

pfedstaveni bytosti, které jsou hlavnimi postavami prostorové knihy.

Klicova slova: autorska kniha, interaktivni kniha, pop-up, stinohra, piizrak

ABSTRACT

The thesis focuses on the interactive book and its various forms. In the theoretical part
I define the concept of interactivity, explore its application, and examine the current
interactive production of small Czech publishing houses. I also discuss the historical
development of interactive techniques and elements, which I categorize into pop-up
mechanisms, animation principles and digital forms. The practical part describes the concept
and creation of the author's book Stinohrani s bubdky. The thesis also includes chapters
dedicated to the origins of mythical spectres and a more detailed introduction of the creatures

that are the main characters of the pop-up book.

Keywords: author's book, interactive book, pop-up, shadow play, spectre
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UvVOD

V ramci své diplomové prace se zabyvam interaktivni knihou a jejimi moznostmi. Jedna se
o specifickou formu knihy, ktera ¢tenafi nabizi nejen vizualni a obsahové obohaceni, ale
také moznost aktivniho zapojeni do d&e. Jeji uplatnéni nachazime v didaktickych

materialech, autorské knize, a pfedevsim v literatuie pro déti.

Ceska détska literatura a ilustrace maji dlouhou a bohatou tradici, kterou udrZuji
a rozvijeji mnohé domaci iniciativy a projekty. Jejich kvalita je navic pravidelné oceniovana
1 na mezindrodni scén¢. Zatimco détské interaktivni knihy jsou béznou soucasti produkce
velkych nakladatelstvi, v poslednich letech se do poptfedi dostavaji i mensi ceska

nakladatelstvi, jejichz tituly vynikaji svou kvalitou zpracovani a originadlnim konceptem.

Techniky zprosttedkovavajici interaktivni zazitek se zacaly rozvijet jiz ve 13. stoleti,
kdy byly prvni pop-up prvky vyuzivany ve védecké a ndbozenské literatuie. Pozdé&ji se tyto
prostorové mechanismy staly nedilnou soucasti détskych knih, kde plni jak edukativni, tak
zabavnou funkci. Pivod analogovych animacnich principd, jako je technika scanimace nebo
lentikularni ilustrace, saha taktéz hluboko do historie. Konkrétné do obdobi prvnich
poznatktl o optice a zdjmu o optické hracky. Mezi nejstarsi animacni principy patii naptiklad
primitivni opticka hracka thaumatrop, kterou si lze jednoduse vyrobit i dnes v domacim
prostiedi. SouCasny digitalni vyvoj pak pfind$i nové moznosti interaktivity, napiiklad

prostfednictvim QR kodi nebo vyuZitim rozsifené reality, jakou nabizi platforma Artivive.

V druhé¢ ¢asti textu se zaméiuji na tvorbu autorské knihy a podrobné zpracovavam téma
lidovych ptizrakt, které vychazi z mého zajmu o folklor a lidovou slovesnost. Cenim si
snahy o udrzovéani povédomi o Zivoté naSich pfedkl a jejich tradicich, které jsou casto
protkané hlubokou symbolikou. Povérené postavy, které v knize zpracovavam, vychazeji
prevazné ze slovanské viry v ptirodni démony. Jejich tradice se dochovala v podob¢ bytosti,
mezi n€z patii naptiklad Vodnik, Polednice, Hejkal ¢i Sudicky. Aktudlnost tématu vnimam
ve stale siln¢j8i snaze o environmentalni uvédomeéni a navrat k pfirozenému respektu vici
pfirodé.

Vysledna publikace Stinohrani s bubaky — prizraky lidového vyprdaveni propojuje
prostoroveé ilustrace s tajuplnou hrou svétla a stinu a usiluje o vtahnuti ¢tenafe do svéta

s mystickou atmosférou.



12 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

1 INTERAKTIVITAV KNIZE

Termin interaktivita v dneSni dobé pronika do celé¢ tfady oblasti. Definovat ho mizeme
v kontextu pedagogiky, sociologie, digitalnich technologii nebo napiiklad umeéni. Tato

diplomova prace si klade za cil prozkoumat moznosti interaktivity v rdmci knizni kultury.

1.1 Analogovy pristup v digitilnim prostiedi

Pfi snaze o interpretaci interaktivity Casto narazime na teorii novych médii a koncept
kyberprostoru. Tyto pfistupy se soustfedi predevSim na digitdlni prostfedi a mnohdy
opomijeji vyznam fyzického kontaktu a smyslového zapojeni. Pfikladem miiZze byt oblast
interaktivniho uméni, které vedle technologii akcentuje také pfitomny okamzik a pfimou
Gcast publika. Cerpa z akéniho uméni, probihajiciho formou performance & happeningu,

které si zaklada na obdobnych principech.

Stejné jako u performativniho uméni, také v médiu interaktivni knihy plati, ze kli¢ovym
parametrem je piimd intervence. Zminéné formy uméni zkoumaji hranice mezi déjem,

tviircem dila a jeho publikem.!

Toto schéma mizeme v kontextu interaktivni knihy pfirovnat ke vztahu autora se
Ctenafem, ale také k aktivité, do niz vstupuje samotnd kniha jako objekt. Jednd se tedy
o pomyslny dialog, ktery vznikd na zaklad¢ fyzické, manudlni a smyslové zkuSenosti
s knihou. Prostfednictvim zapojeni vice smysli, pfedev§im zraku, ke kterému se pfidava

hmat, sluch, prostorové vnimani a pohyb, se ¢tenaf stava spoluautorem.

V dobé, kdy digitalni prostiedi predstavuje silnou konkurenci tradicni fyzické knize,
nabizi jeji interaktivni forma hodnotnou alternativu. Pravé diky své schopnosti oslovit

¢tenafe na vicero Urovnich dokaZe obstat v nerovném souboji s atraktivnimi obrazovkami.

1.2 Priklady vyuziti

V nésledujicich podkapitolach se zaméefim na tii primarni oblasti, ve kterych se interaktivita

uplatiiuje a popisu jeji pinosy pro jednotliva odvétvi.

I HINKOVA, PROCHAZKOVA, et al., Hesldr - "interaktivita", 2011.
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1.2.1 Didaktické materialy — pracovni seSity a u¢ebnice

Interaktivni didakticky material se nespoléhd pouze na pasivni predavani informaci, ale také
motivuje déti k aktivni participaci v procesu uceni. Poutavy vyklad a podklady vedou k vétsi
zvidavosti a soustfedénosti. Soucasné mohou interaktivni materidly umoznit zékovi
samostatné prozkoumavat ucivo. Jsou uzite¢nym prostiedkem predevsim pro déti mladsiho

Skolniho véku.

Tento princip spolutcasti je akcentovan v konstruktivistickém pojeti vyuky
a zdaraznuje aktivni ulohu studujiciho. To vede k uceni, které vychazi z toho, co zak
skute¢n¢ déla. Porozuméni probiranému ucivu je konstruovano na zakladé aktivni prace
s predlozenymi informacemi. Piikladem jsou ucebni tlohy, kde nejde pouze o vnéjsi ¢innost,
naptiklad kresleni, ale také o ¢innost vnitini, tedy o praci na sobé samém a na svém pojeti

svéta. Cinnost miize byt fyzicka, pozdgji také pouze mentalni.

Tuto ulohu plni naptiklad pracovni sesity, které jsou ve své podstaté souborem né¢kolika
pracovnich listi uréenych k samostatné praci zaka. Cinnosti jako je dopliovani,
krouzkovani, stfihani, lepeni, skladani a dalsi aktivity vedou k formovéani védomostnich

struktur. Popularnim piistupem je kombinace digitalnich zdrojt s fyzickymi materialy.

Mezi priklady kvalitn¢ zpracovanych pracovnich sesitd a interaktivnich uc¢ebnic patii
produkty spolecnosti Vividbooks. Nejenze je graficka uprava na vysoké urovni, coz doklada
ocenéni Czech Grand Design 2023, ale také obsah adekvatné reaguje na pottebu aktivniho
pfistupu zakl ve vyuce.

LZamerem Vividbooks je, aby se budouci generace mohly ucit z knih, které jsou
moderni, inspirativni a uceni z nich je zazitkem... Misto toho, aby ucebni materialy v zakladu
vysvetlovaly, spravné se ptaji a vtahuji zaky do vzdeélavaciho procesu. Kromé interaktivnich
lekci do hodiny ale nabizi i pracovni listy, ucebni text, procvicovani, pisemky i testy formou

soutéze.*3

2 KALHOUS a OBST, Skolni didaktika, 2002, s. 49-56.
3 FONT, Vividbooks, 2024, s. 30.
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Obréazek 1 Pracovni sesity Vividbooks*
1.2.2 Détska kniha

Interaktivni prvky se nej€astéji objevuji v literatuie pro déti. Jejich prednosti je fyzické
1 emociondlni zapojeni ¢tenafe do predkladané¢ho piibéhu, ve kterém se stava dllezitym
aktérem. Prirozen¢ v détech podporuje zvidavost a radost z objevovani. Interaktivni knihy
dokézou zapojit vice smysli nez pouhy zrak, ¢imz pomahaji usmérnit roztfisténou pozornost
a pomohou déti zabavit na delsi dobu. Interaktivni prvky, jako jsou otviraci okénka ¢i jiné
pohyblivé ¢asti, détem pomadhaji procvicovat jemnou motoriku a spravnou koordinaci ruky

a oka.

Na kniznim trhu je k dispozici velka spousta détské literatury, kterd vyuziva potencial
interaktivity. J& osobn¢ oceiiuji tvorbu, kterd je citlivd k détskému vnimdani, podporuje
kognitivni vyvoj, spravnym zplisobem stimuluje smysly a respektuje vyvojové faze ditéte.
Marcela Vostielova, zakladatelka nakladatelstvi POP-PAP, na svém blogu také zdaraziuje,
ze ,interaktivni knihy jsou zvlasté ucinné pri upoutdani a udrzeni pozornosti malych déti, coz

Jje zdsadni pro uceni a rozvoj.*>

Konkrétni ptiklady détskych interaktivnich knih uvadim v kapitole o vybranych
Ceskych nakladatelstvich na strané¢ 17. Ze zahrani¢ni produkce piedstavim knihy od
vyznamného italského designéra a umélce Bruna Munari. Béhem svého Zivota se vénoval
mnoha vytvarnym disciplinam jako je malifstvi, sochafstvi, design ¢i fotografie. Své
umeélecké citéni propojil se zdjmem o didaktiku a moznosti multisenzoridlniho prozitku, coz
vedlo k vyznamnému piinosu v oblasti détské literatury. Mezi jeho nejznamé;jsi détské knihy

patfi tituly s ndzvem ZOO a ABC. Svou tvorbou piispél také k rozvoji interaktivni knihy,

4 VIVIDVBOOKS’, Pracovni sesity Matematika a Chemie, 2025.
S VOSTRELOVA, Péce o mladou mysl: VIiv détskych knih na vyvoj déti, 2024.
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kterd détem nabizi moznost participace pomoci smysli a také intelektualniho zapojeni.
Naptiklad u titulu Drawing the Sun Munari nevede dit€ pouze k vytvarné ¢innosti, ale také
k zamySlenim se nad sluncem jako takovym. Formou jednoduchych vytvarnych otdzek

otevira témata jako vychod a zapad slunce, jeho fyzikalni vlastnosti ¢i symbolicky vyznam.

o flames.
Among the sum= Ty,
Storm that creale 3¢y pea
One of our old f"E?ﬂ, andhe. .
His name was Gall

can see here-

Obrazek 2 Ukéazka z knihy Drawing the Sun®
1.2.3 Autorska kniha

Stopy interaktivni hravosti miizeme nachdzet také v oblasti autorské knihy. Ta se stava
nosicem uméleckého vyjadieni a vyznacuje se komplexnim pfistupem ve vSech smérech
zpracovani. Myslenku vyjadfuje slovem, obrazem, tvarem, vazbou i materialem. Casto se
pohybuje na hranici mezi tradi¢ni formou knihy a uméleckym objektem. Autorsk4 kniha
byva obvykle dilem jednoho tviirce, avsak jeji spoluautory popisuje Anna Plestilova ve své

disertacni praci nasledovng.

»Ivorby autorské knihy se vedle autora ucastni i jeji ctenar — v roviné interpretace,
nebo je ktomu autorem explicitné vyzvan... vyzZaduji oproti kniham literarnim vetsi
participaci pri vaimani. V téchto knihdch je opustén zpiisob tvorby, jenz zanechava dilo

dokoncené v tom smyslu, Ze ma bazdlni sdéleni patrné v§em, nezavisle na jejich citlivosti. *’

Petr Babak, pfedni ¢esky designer, se ve své praci z 80. let rovnéz zabyval autorskou

knihou. Jeho pfistup byl hravy a Casto se zamétoval na samotnou funkci knihy, pficemz

* MUNARI, Drawing the sun.
"PLESTILOVA a ROHANOVA, Na konci byla kniha, 2021, s. 39-40.
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Ctenare vyzyval k aktivnimu kontaktu s jeho dily. Skupoval levné knihy z antikvariata, které
ramcoval do vtipnych a odleh¢enych kontexti.® Neslo mu o vaznost ani kostnaty patos.
Diikazem jsou dila jako Kniha ve které nelze listovat, Knihy k bubnovani ¢i Knihy k listovani

pouze s rukama od barev.

Motiv uspinénych rukou od barvy znovu pouzil na obalce titulu Pravdivé texty, ktery

v nakladu 400 kusi vlastnoru¢né ,,polidstil* ¢ernymi otisky prsti.

Obrazek 3 Dotvaieni obalky knihy Pravdivé texty’

8 PLESTILOVA a ROHANOVA, Na konci byla kniha, 2021.
® BABAK, Petr Babdk: Pravdivé texty, 2024.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 17

2 CESKA NAKLADATELSTVI S INTERAKTIVNIMI TITULY

Cesky knizni trh pravidelné monitoruje Svaz &eskych knihkupct a nakladateld. Kazdorogng
vydava tiskové zpravy o vyvoji trhu, piehledu kniznich veletrha ¢i zménach v povinnostech
registrovanych nakladateld. Data prezentovana ve Zpravdch o ceském kniznim trhu ukazuji,
ze v pruméru za poslednich pét let zmapovaného obdobi, tedy 2019-2023, ¢ini pocet
vydanych titulti v priméru 14 000 knih ro¢né€. Nejnovejsi zprava uvadi, ze za rok 2023 bylo

odhadem vydano pfiblizné 13 000 titulf.'
Z toho necelych 18 % tvofila literatura pro déti a mladez.'!

Piehled o kvalitni produkci knih pro déti mizeme ziskat prostfednictvim katalogu
Nejlepsi knihy detem, ktery kazdoro¢né sestavuje Svaz ¢eskych nakladatelti a knihkupct.
V katalogu za rok 2023/2024 ptredstavuje 36 titulli vybranych odbornou komisi, ve kterych

se odrazi bohatost Ceské knizni produkce pro déti a mladez. Mezi Casto zastoupena

Meander, Paseka, ¢i Pikola.!?

Nejvetsi podil na interaktivnich knihdch mé bezpochyby literatura pro déti.
U zminénych nakladatelstvi je najdeme pod oznacenim kniha-hra, prostorové knihy,

prostorova leporela, zvukové knihy.

V nésledujicich odstavcich pfedstavim zastupce méné znamych kniZznich nakladateld,
kteti se veénuji interaktivni knize. Nutno podotknout, Ze knihy vydavané v menSich
nékladech maji zcela odli§né parametry neZ produkce vétSich nakladatelti. Casto jsou

koncepéné lépe promyslené a vznikaji s vétSim citem pro detail.

2.1 POP -PAP

Mladé nakladatelstvi POP — PAP jiz ve svém nazvu zosobiiuje hravost a kreativitu. V jeho
cele stoji Marcela Vostfelova Konarkova, Helen Demidovéa a Lenka Kohoutova. Spole¢né
se zabyvaji tvorbou obrazovych knih s interaktivnimi prvky. Jejich produkce je velmi pestra,
na ¢emz si zakladaji od pocatku vzniku nakladatelstvi. Tuto skutecnost popisuje zakladatelka

na jedné z mnoha prezentaci své znacky.

10 SCKN, Zpravy o ceském kniznim trhu, 2019-2024.
"' SKC, Souborny katalog Ceské republiky.
12 CENKOVA, et al., Nejlepsi knihy détem: vybér z eskych knih pro déti a mladez 2023/2024, 2024.
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wKazdy titul je unikatni, rucné a s laskou delany. Tym vytvarnikii a pratel pracuje
neunavné na novych unikatnich titulech a dokazuji, ze papir je i ve svete modernich

technologii stale populdrni a md v nasich Zivotech své misto.*!?

Pod zastitou nakladatelstvi potadaji také workshopy a besedy pro déti i dosp€lé.

S koncepci nakladatelstvi pfisla Marcela Vostielovda Kondrkova zdhy po studiich.
Hnacim motorem byla spoluprace s Meandrem, ktery se podilel na vydani jeji knihy Galerie
aneb Arturovo dobrodruzstvi, ktera vznikla jako klauzurni prace na Fakulté designu a uméni
Ladislava Sutnara v Plzni. Kniha byla postavena na interakci ¢tenaita s pop-up prvky. Tato
spoluprace byla vstupenkou do hravého svéta knih pro déti, ktery Marcela zastitila pod
znacku POP — PAP. !4

V dnesni dobé jejich katalog ¢ita pfiblizné dvacet titulti. Knihy vydavaji v mens$ich
nakladech a spolupracuji s rozmanitym vybérem ilustratori. Kazdd kniha tak dostava
originalni a neottely kabatek. Casto vyuzivaji rozevirajici se listy, Sablony, vyseky a pop-up
mechanismy, jako naptiklad v knize Oskare, plav!, kde je kazda strana pojatd odliSnym

interaktivnim zptisobem.

.

Obrazek 4 Ukazka z knihy Oskare plav!"

Vydatend a hojn¢ ocenovana kniha nakladatelstvi POP — PAP Meky Mek poodhaluje zivot
hospodaiskych zvifat a interaktivnimi Sablonami dale obohacuje opomijené téma. Kniha Za
od Lenky Kohoutové naopak funguje na principu barevné lupy, kterd odhaluje skryté

pfedméty a piekvapivé momenty v kazdodennich situacich.

13 POP — PAP, PechaKucha Night #30 - Fakulta designu a uméni Ladislava Sutnara ZCU, 2019.
14 IBESTOF, Marcela Kondrkova — ilustratorka, zakladatelka knizniho studia POP — PAP, 2019.
13 POP — PAP, Oskare plav!
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2.2 Pipasik

Détska zkomolenina slova trpaslik dala vzniknout nakladatelstvi Pipasik'®, jenZ je
vysledkem spoluprace mezi Zuzanou Sulekovou a Jitkou Musilovou. Védomé pracuji
s principy Montessori, kterymi obohacuji svou tvorbu. V ramci nakladatelstvi se vénuji
obrazkovym hram, které déti vedou ke zdarnému vyteseni drobnych tkold. Ty casto funguji

na jednoduchém a srozumitelném principu, jsou tedy vhodné i pro mensi déti.!”

Mimo jiné také zpracovavaji didaktické knihy, které jsou plné interaktivity. Jedna se
o kreativni pracovni seSity zabyvajici se riznorodymi tématy. Uvnitf vyukovych materiala
na déti cekéd kromé znalosti také spousta dokreslovani, vysttihovani, lepeni a skladani.

Za zminku stoji napiiklad kniha Na chvili ven, kterd vypravi o cestovani
a dobrodruZznych vyletech. Obsahuje plno ukolt a také Sablony pfipravené k vystfihnuti
aslozeni do trojrozmérnych modeli. O hravou ilustraci se postaral Martin KrkoSek
z grafické dilny Uutérky. Tato kniha, stejné jako spousty dalSich z dilny Pipasiku, se mize
se pysnit nominaci v soutéZi Zlatda stuha 2023 a NCKR 2022.

Obrazek 5 Ukéazka z knihy Na chvili ven'

2.3 Bylo nebylo

Nikola Hofeni vytvofila pro nakladatelstvi Bylo nebylo knihu Kéz by! Kniha tuzeb, ve které

uplatiiuje principy scanimace. Dimyslny mechanismus pii otoceni stranky vytvari

16 FIRTOVA, Tvoreni s Pipaskem, 2019.
' SULEKOVA, MUSILOVA, Nase filozofie.
18 MUSILOVA, Na chvili ven.
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animovanou &ernobilou ilustraci. Sama autorka ruéné vazala a kompletovala kazdy vytisk.!”
Kniha pravdépodobné vznikla v malém nakladu, ale jeji uspéch byl obrovsky. To doklada

také fakt, ze v dnesni dob¢ je zcela vyprodana a ziskala hned n€kolik ocenéni.

., Hravou, cistou publikaci a jeji efektni provedeni ocenila také porota soutéze o Nejkrasnéjsi
knihu roku 2016, kde se Kéz by! umistila na druhém misté v kategorii literatury pro deti
a mladez a ziskala také cenu Pamatniku narodniho pisemnictvi a Uméleckopriimyslového

musea. “*’

Obrazek 6 Ukazka z knihy Kéz by/*!

Zminéna kniha ilustruje vizi celého nakladatelstvi Bylo nebylo, které se zamétfuje na
vydavani specifické knizni tvorby. Zakladatelka Anna Plestilova zdaraziiuje odliSnost
nakladatelstvi v jeho poetickém jazyku, zabavné form¢ a vzajemném sdileni mezi autory
a Gtenaii.?

Pod jeji znackou vychazi poutavé knihy vybranych autorii v nejriznéjSich podobach.
Velky podil tvoii konceptualné pojaté, nizkondkladové tituly a autorské projekty, které jsou
¢asto ruéné vazany.> Na pocatku svého snaZzeni se Plestilova potykala s nestabilnim zajmem
o své knihy, v priibéhu let si vSak vybudovala osobitou znacku a nakladatelstvi se stalo jeji

hlavni naplni prace a také zptisobem obzivy. **

Y BYLO NEBYLO, Nikola Hofeni, Kéz by!

20 MATTAS HORACKOVA, Ilustrdtorka vytvorila animovanou knihu nenaplnéné touhy. Kéz by je kniha bez
textu, ale plna emoci, 2019.

2 HORENI, Kéz by! 2019.

2 BYLO NEBYLO, O nds.

23 FRANCOVA, Uméni autorské knihy a vytvarnd vychova, 2016, s. 72.

2 KOMRSKOVA, Nakladatelstvi Bylo nebylo: Dobré knihy vznikaji pomalu, 2018.


http://www.pamatniknarodnihopisemnictvi.cz/2019/?utm_source=czechdesign.cz&utm_medium=web_link
http://www.pamatniknarodnihopisemnictvi.cz/2019/?utm_source=czechdesign.cz&utm_medium=web_link
http://www.pamatniknarodnihopisemnictvi.cz/?utm_source=czechdesign.cz&utm_medium=web_link
https://www.upm.cz/?utm_source=czechdesign.cz&utm_medium=web_link
https://www.upm.cz/?utm_source=czechdesign.cz&utm_medium=web_link
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V roce 2017 zaradila mezi vydavané tituly pieklad celosvétové zndmé knihy Knizka
z blata: Jak délat kolace a dorty od avantgardniho skladatele Johna Cage. Spolupracoval na
ni v 50. letech 20. stoleti s ilustratorkou a textilni designérkou Lois Long. Prvniho vydéni

knihy se dockali az v roce 1983, a to pouze v malém nakladu.?®

Cage a Long spole¢né vytvorili projekt na pomezi autorské knihy, bizarni kucharky
a détské knihy. Autofi vyzyvaji déti k prozkoumdani své piedstavivosti a kuchaiského
talentu. Formou instrukci nabadaji k zapojeni se do procesu tvorby dortu z hliny. Text

dopliiuje piimocaré a jednoducha ilustrace kulinarskych postupti.

PROSES

NEWECHAVES ¥ HLINE
ZAPNE OBLAZK'T, ALE
ccuoves §iVE, JESTE
J& pvpES FOTREBOVAT.

i vespe FrosiT,

Obréazek 7 Ukéazka z knihy Knizka z blata®

Dalsim ptikladem interaktivni produkce je Domaci prstové divadlo od Zuzany
Hustakové Maskové, jehoz ilustrace jsou zpracovany technikou linorytu. Sablony postav
jsou ur€eny k dokresleni a naslednému vystfizeni. V knize nechybi ani divadelni kulisy

anavod k sestaveni divadelni scény.

25 PTACEK, Kdyz utichnou ohiiostroje, nastane ticho a je ¢as na houby, 2018.
26 CAGE a LONG, Knizka z bldta.


https://www.bylonebylo.com/en/autor/john-cage-lois-long
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3 TECHNIKY

V nasledujici kapitole se zaméfim na vybrané techniky, jejichz pouziti nabizi interaktivni
setkani s obsahem knihy. Spolecnym znakem je specialni technické provedeni a aktivni
zapojeni Ctenafe do formovani piibéhu, ktery kniha vypravi. Mym cilem bylo stru¢né
ptedstavit konstrukéni principy, vyuziti i pivod jednotlivych technik. V nékterych ptipadech
uvadim také soucasné piiklady, které vérné ilustruji kouzlo dané techniky, piipadné dale
rozvijeji jeji potencial.

Zkoumané interaktivni prvky jsem rozdélila do tfi celkli. Prvnim z nich je rozséhly svét
pop-up mechanismil, prostorovych a pohyblivych knih. Do druhé ¢asti jsem zatadila
analogové principy animace zalozené na poznatcich z optiky. Tieti ¢ast se vénuje propojeni

knihy s digitalnim prostiedim prostfednictvim QR kodi a aplikaci.

3.1 Pop-up a pohyblivé knihy

Svét pop-up knih, ptani ¢i jinych papirovych nosicl je velmi pestry. Zakladnim principem
je rozevirajici se dvoustrana, ze které po otevieni vyskoci do prostoru vykonstruovany
motiv, pricemz klicova je plocha pozice pfi jejim zavieni. V nékterych piipadech je pomoci
dal$ich mechanismt docileno pohybu jednoho ¢i vice prvkl. Kniha, ktera tento princip
vyuziva, se oznacuje jako pohyblivd. Vzhledem k casté kombinaci riznych mechanismu

budu oba typy popisovat spolecné¢.

Ptestoze vyroba pop-up motivu muize pusobit jako hrava zalezitost, jeji konstrukce ma
sva pravidla a omezeni. V soucasnosti existuje nespocet funkénich mechanismt, jejichz
precizni provedeni zajiStuje pohodlné otevirani dvoustrany a stabilitu celé¢ konstrukce.
Svézanost v jednom sméru vSak otevira prostor pro znacnou davku kreativity. Dimyslna

konstrukce totiZ umoziuje vyniknout dobfe zvladnuté ilustraci, vtipu ¢i zajimavému ndmétu.

3.1.1 Pop-up principy

V ramci seznameni s pop-up principy mi z dostupnych informaci vyplynulo, Ze Siroké
spektrum pfistupil 1ze rozdélit do n€kolika konstrukéné piibuznych kategorii. Tyto principy
jsou zakladem, na ktery se nasledn¢ vrstvi vybér materialu, vzhled ilustraci a dal$i nezbytné
prvky potiebné k dosazeni piisobivého vysledku. Jednotlivé piistupy nabizeji pestrou Skalu

vyuziti, pfi¢emz jejich kombinace je vitand a ¢asto vede k tém nejoriginalnéj$im podobam.
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Pfi pojmenovavani vybranych principi v této kapitole jsem Cerpala z knihy Pop-up

skladanky: prostorové pohyblivé papirové modely.

Autorka Helen Hilbert taktéZz stoji za projektem Helen Hilbert Studio, ktery si klade za
cil udrzovat femeslo vyroby ru¢niho papiru a podporu kreativni prace s timto materialem.
O svych zkuSenostech prednasi, porddda workshopy a také piSe. Zminénou knihu
v origindlnim znéni Playing with Pop-ups: The Art of Dimensional, Moving Paper Designs
prelozila Silvie Elmoujahid a pravé Cesky pieklad mi poslouzil jako opora pii stru¢ném

popisu jednotlivych technik.

Mezi jedny z nejzakladnéjsich principti pop-up zpracovani patii paralelogramy. Jsou
tvofeny vodorovnymi fezy a vertikdlnimi sklady. Timto zplisobem vznikaji vystupujici
a zapusténé plosky, které jsou vykonstruovany z jednoho kusu papiru. Ve své symetrické
variant¢ se jedna o primitivni princip, ktery vSak muize byt vyvinut az do komplexnich
nesymetrickych struktur. V takovém ptipad¢ je zapotiebi systematickd a presné vypocitana
konstrukce, aby vSe spravné fungovalo. Existuje nespocet nuanci, které rozvétvuji tuto
techniku. Vysledek se 1i8i napiiklad podle délky fezu, thlu pfehnuti a jeho sméru.
Komplexnégj$i vzory kombinuji riizné varianty, ptfipadné na tento zakladni princip vrstvi

dalsi pop-up prvky.

Obréazek 8 Pop-up paralelogram?’

Dalsi technika vyuZziva papirové sklady. Ty jsou tvofeny z pfidanych kust papiru, které se
lepi na zdkladni dvoustranu pomoci zalozek. Stejné jako u ptredchozi techniky jde prvky

vrstvit na sebe a vzajemné kombinovat. V anglické terminologii se pouziva termin fold.

27 RYAN, Pop-up card mechanism.
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Z n¢j poté vychazi rizné varianty jako naptiklad parallel fold, V-fold, M-fold a ménég Casty
Z-fold. Pomoci této techniky lze tvofit stfechy, krychle, valce i pyramidy a jeji moznosti jsou

velmi rozmanité. Timto zpiisobem je tvofena vétSina soucasné pop-up produkce.

=" > |
=

Obrazek 9 Pop-up V-fold*®

K vytvoteni efektu ubihajici perspektivy se pouziva technika vznaSejicich se ploSin.
VyvySena plocha se opird o podpéry, jejichz velikost uréuje vysku celého planu. Jednotlivé

vrstvy lze navic skladat na sebe, ¢imz vznikd prostorovy dojem s vétsi hloubkou

Systém, ktery umoziuje sklopit trojrozmérny model, se nazyva platkova metoda.
V zahrani¢nich materidlech se setkdme s oznacenim slice form technique. Funguje na
principu vodorovnych planti, které propojuji kolmé zalozky. Techniku uplatnil naptiklad

David A. Carter ve své knize One Red Dot.

Obrazek 10 Kniha One Red Dot — ukazka platkové metody?’

B RYAN, Pop-up card mechanism.
2 CARTER, One Red Dot — A Series of Pop Up Books for Children of All Ages.
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Tahla, neboli pull-tabs, jsou pridané prouzky papiru, které uvadéji ilustrace do pohybu ve
sméru, kterym se posunuji. Jejich pohyb lze automatizovat pfilepenim na jednu
z otevirajicich se stran, coz spusti pozadovanou akci. Vice se o nich zminuji v kapitole

o historii pop-up prvkil na stran¢ 29.

Obréazek 11 Pop-up tdhlo*°

Spirala v kruhu patii mezi jednoduché, ale velmi efektni prvky. Je tvofena z jednoho kusu
papiru, ktery je nafiznut z vnéj$iho okraje smérem do stfedu. Jeden konec je pfipevnén na

levou stranu a druhy na pravou. Po rozevieni se spirdla tdhne napfi¢ celou dvoustranou.

Obrazek 12 Pop-up spirala v kruhu?!

Koloto¢ova pop-up kniha je specifickym druhem knizni vazby. V anglickych podkladech ji

najdeme pod oznacenim Carousel Book. Tento typ vazby pfipomind leporelo, lisi se vSak

39 CARTER a DIAZ, The Elements of Pop-Up — pull-tab with tracks, 2025.
31 CARTER a DIAZ, The Elements of Pop-Up — coil, 2025.
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svym kruhovym tvarem. Jak ndzev naznacuje, kniha je rozlozitelna az do bodu, kdy se ptedni
deska setkd se zadni, ¢imZ vznikne uzavieny kruh stranek, na kterych se odehravaji
prostorové piibéhy. Obdivuhodnym ptikladem této techniky jsou knihy ze série 360° Book
od nakladatelstvi Seigensha Art Publishing. Autor, Yusuke Ono, pouzil tento princip vazby,
ktera ve svych vrstvach funguje jako kniha, ale také jako 3D objekt. Princip vrstvenych
vysekll je sam o sob¢ jednoduchy, v tomto piipadé je vSak proveden s mimoiadnou

preciznosti a smyslem pro detail.

Obrazek 13 Kolotogova vazba Mount Fuji 360° Book™

V dnes$ni dobé se s pop-up prvky v knize s nejvetsi pravdépodobnosti setkame v tvorbé knih
pro déti, coZ je paradoxné odklon od jejich piivodniho vyuziti. Historicky prvni pohyblivé
mechanismy bychom totiz nasli ve védecké a nabozenské literatute a jejich pouziti v détské

literatufe bylo ve své dob& povazovéano za inovativni piistup.

3.1.2 Vznik klapek, oto¢nych diskii a tihel

Pocatky papirového inZenyrstvi sahaji do 13. stoleti, kdy se v kniznim médiu poprvé objevil
systém postupné se odkryvajicich informaci na kruhovém grafu. Disky rotujici kolem své
sttedoveé osy byly vyuzivany v seridznich publikacich. V souvislosti s timto vynalezem byva
zminovano jméno Ramona Llulla, ktery se zaslouZil o prvni teoretické a systematické vyuziti
rotujicich diskti v logice a filozofii. Druhou dilezitou postavou byl anglicky historik, umélec

a benediktinsky mnich Matthew Paris, ktery jako prvni zacal tento zplsob konstrukce

32 ONO, Mount Fuji 360°, 2015.
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vyuzivat ve své praxi. Systém volvelle byl velmi popularni ve stfedovéké literatuie a graficky

znazornoval liturgické kalendare, pohyby vesmirnych téles i navigacni systémy.

Obréazek 14 Kruhovy disk zobrazujici astronomické cykly??

Dalsim prispévkem, tentokrat v duchu probihajici renesance, byla kniha De Corporis
Humani Fabrica Libri Septem zroku 1543, kterd se vénovala lidské anatomii. Autor,
Andreas Vesalius, do ucebnice zaclenil oteviraci klopy, které vytvofily iluzi hloubky

a dokazali Stenafi zprosttedkovat vrstvy stavby lidského téla.>

Obrazek 15 Ukéazka klop z knihy o anatomii®?

3 GETTY MUSEUM, Astronomical Vovelle, 2015.
34 DAVIS, The History of Paper Engineering, 2018.
35 Cambridge University Library, De Humani Corporis Fabrica Librorum, 2025.
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V druhé poloviné 18. stoleti se interaktivni klopy zacaly vyuzivat také v knihach
uréenych vyhradné pro déti. Dilezitou postavou pro inovativni pouziti pop-up prvki byl
britsky tiskat a knihkupec Robert Sayer. Ten pfiSel s edici zdbavnych skladacek na motivy
divadelnich harlekynt, které byly vyrobeny z jednoho archu papiru slozen¢ho do leporela.
Zékladni format byl rozdélen na Ctyfi Casti a dal se rozlozit pomoci ptidanych zalozek, které

ukryvaly dalsi texty a ilustrace.¢

Obréazek 16 Harlekynska série z roku 1765°7

V poloving 19. stoleti popularita pop-up knih rostla. Do hry pfisel mechanismus oznacovany
jako pull-tab, tedy tahlo, které knihy obohatilo o dalsi pohyblivé prvky. Vyznamny podil na
distribuci mélo v této dobé londynské nakladatelstvi Dean & Son. Praveé jejich prostorové
knihy hojné vyuzivaly tyto pohybujici se mechanismy. Jednalo se o prouzek zasunuty do
profizlého listu papiru. S pohybem tahla se ménila ¢ast vyobrazené scény, s kterou $lo timto

zpusobem jednoduSe manipulovat.

36 Robert C. Williams Museum of Papermaking, Kinetic Joy — Basic Principles of Paper Engineering.
37 State Library Victoria, Robert Sayer — Harlequin 1765, 2025.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 29

Obrazek 17 Ukéazka z knihy nakladatelstvi Dean & Son?®

Techniku tdhla zdokonalil némecky tviirce prostorovych knih Lothar Meggendorfer. Ten
proslul pfedev§im svymi technicky ndro€nymi variantami pohyblivych mechanismi.
Primitivni zmény obrazu ho zfejmé brzy omrzely, a tak pfiiSel s vlastnim, technicky
naro¢néj§im provedenim. V jeho pojeti dokdzalo jediné tdhlo rozpohybovat nékolik scén
zaroven, Casto se pfitom pohybovaly riznymi sméry. Mezi jeho vrcholna dila patii leporelo

Internationaler Circus, kde na Sesti vyjevech znazornil veselou atmosféru cirkusu.

INTERNATIONALER

Obrazek 18 Kniha Internationaler Circus®

3.1.3 Peep show — Tunelova kniha — Diorama

Vynélez dal§tho méniciho se mechanismu je pfipisovan némeckému tvirci pohyblivych
knih, Ernestu Nisterovi, ktery byl soucasnikem Lothara Meggendorfera. Ve své tvorbé
pouzival charakteristicky prvek prolinajicich se kruhovych vyjevi, vytvofenych za pomoci

prekryvajicich se lamel. V dnes$ni dobé znamy pod terminem dissolving pictures.

38 Dean's Moveable Book, 2023.
3 MEGGENDORFER, Internationaler Circus, 2023.
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Dal&im piispévkem je jeho prace s tunelovymi knihami.*’ Jedna se o obrazy navrstvené
do nékolika plant, které vytvareji vérohodny dojem hloubky a perspektivy. V nékterych
ptipadech jsou okraje stranky rdmovany papirovym lemem, jindy jde spiSe o panoramatické

vyjevy vystupujici z formatu knihy.

Obrazek 19 Ukéazka z knihy Little Pets*!

K popularité perspektivnich hticek v 19. stoleti ptispély i peep show knihy piipominajici
trojrozmérna kukatka z papiru. Jsou tvofeny z n€kolika papirovych plant, které pii rozvinuti
taktéZ vytvoii dojem hloubky a perspektivy. Jednotlivé listy jsou spojeny bocnimi
harmonikovymi sklady, které je pevné drzi pohromad¢. Kazd4 strana je obvykle realisticky
ilustrovana a doplnéna o kruhové vyseky ve stiedové casti, které¢ odhaluji nasledujici stranu.
Od tunelovych knih se tedy lisi tim, ze divak nahlizi do prostorového leporela skrze maly

vytez v predni ¢asti, coz zesiluje dojem trojdimenzionélniho vyjevu, ktery se za nim skryva.

Peep show knihy byly inspirovany scénografii divadelniho jevisté a Casto Zivée
vykreslovaly vyznamné historické udalosti, nebo obycejny zivot tehdejsi méstské
spoleCnosti. Vyjevy zahlcené detaily zarily barvami a tvofily vérny dojem ubihajici

perspektivy.*?

40 Nazev pravdépodobné odkazuje na vyznamnou vystavbu tunelu pod fekou TemZi v Londyng, ktera byla
¢astym motivem podobnych prostorovych knih.

4UNISTER, Little Pets Panorama Pictures - 1800's pop-up book.

42 DEJAUSSERAND, Paper Peepshows: How People Experienced “Virtual Reality” in the 19" Century,
2022.
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Obrazek 21 Pohled skrze kruhové vyiezy*

Neni divu, Ze jimi byla tehdejsi spolecnost tak fascinovana. Jejich popularita vedla vyrobce
k levné velkonakladové produkei, kterou nasledné rozprodavali jako suvenyry v turistickych
destinacich. Na pocatku 20. stoleti vSak zdjem o tato kapesni kukatka zacal upadat. AZ
v padesatych letech se zveda nova vlna z4jmu, kterd svou pozornost upiela predevsim na
déti.* Série knih s nazvem The Werner Laurie Show Book byla pouhym polotovarem
puvodni peep show knihy. Déti byly v instrukcich vyzvany, aby si samy sestavily vlastni

prostorové leporelo.

43 CROMPTON, The Thames Tunnel at London — paper peepshow.
4 CROMPTON, Peering through The Thames Tunnel at London — paper peepshow.
B V&A, Paper peepshows.
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Obrazek 22 Instrukce k The Werner Laurie Show Book?®

Jako kontrast k historickym provedenim uvedu také ptiklad ze soucasné tvorby. Jedna se
autorskou knithu Down the Rabit Hole zroku 2016, kde Tara Bryan vyuZiva stejné
konstrukce k dosazeni trojdimenziondlniho dojmu. Pracuje vSak jen s textem, gradientem po
stranach a jednoduchymi vyfezy ve tvaru ¢tverce. Pribéh o Alence v fisi divli autorka
parafrdzuje v momenté, kdy se Alenka sklani nad norou ukryvajici fantaskni svét. Tento
okamzik reflektuje ve vertikalnim principu rozevirani knihy, kdy nahliZejici drzi knihu za
vrchni rukojet’ a pii zatdhnuti za Sitirku se leporelo piekvapive rychle rozbali smérem dola.
Tento udiv pfipomina pocity Alenky, ale také pozdvizeni z tunelovych knih, které lidé bézne

v minulosti zazivali.

Obrazek 23 Autorska kniha Down the Rabbit Hole*'

4 LAURIE, Telescopic peepshow book.
4TBRYAN, Down the Rabbit Hole, 2016.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 33

3.1.4 Zlaty vék pop-up knih

S vypuknutim prvni svétové valky jako kdyby vSechny muzy utichly. Poptavka po
prostorovych knihach rapidné klesla, coz vedlo k do¢asnému pozastaveni vyvoje novych
pfistupii a mechanismi. Po kratké odmlce vSak pfisla nové vlna vyznamnych tvlret, kteti

se stali ikonami v oblasti pop-up inzenyrstvi.

Zatimco v prvni vin¢ prostorovych knih vladla némecka vyroba, po valce se do popiedi
dostala také anglicka a americkd produkce. Ptestoze svym technickym zpracovanim
a kvalitou zpocatku zaostdvala za némeckymi vyrobci, ziskala si oblibu diky pestré
barevnosti a vyrazné vyssi dostupnosti. Mezi oblibené tvirce pattil Stephen Louis Giraud,
ktery nejdiive jako editor détskych knih a pozdéji jako majitel vlastniho londynské
nakladatelstvi vydaval jednou za rok takzvané zivé modely, znamé pod nazvem Bookano
Stories. Po rozevieni dvoustrany se vztyc€ila prostorova scéna, kterou bylo mozné si prohlizet
z raznych thli. Celd Bookano série svym zpracovanim predznamenala podobu modernich

pop-up knih, tak jak je zname dnes.*®

Obrazek 24 Ukézka knihy ze série Bookano Stories®

Z americké produkce zminim vyznamnou osobnost Juliana Wehra. Ten ve svych knihach
vyuzival interaktivni tdhla a dokazal vytézit jejich potencidl na maximum. Opustil tradi¢ni
schéma pohybu jednim smérem a jeho tdhla se naopak pohybovala po pilkruhové trajektorii.
Jedno tahlo spustilo n¢kolik vzdjemné se doplnujicich se pohybil, coz ozivilo celou

ilustrovanou scénu.

8 Library UNT, S. Louis Giraud.
4 GIRAUD, Children's book — Bookano Stories, 2023.



34 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Blue Ribbon Press bylo americké nakladatelstvi, které proslulo svymi détskymi
knihami s prostorovymi prvky. Jako prvni pouzili oznaceni pop-up, které se nasledné vzilo
jako bézny termin pro tento typ knih. Pod jejich znackou oZivaly ilustrované postavy
z pohadek Walta Disneyho, pti¢emz Mickey Mouse a jeho kamaradka Minnie patiili mezi

nejoblibengjsi hrdiny pop-up knih.

Obrazek 25 Ukéazka z knihy od Blue Ribbon Press>°

Dal8im vyznamnym piedstavitelem tehdejsi éry prostorovych knih je také Vojtéch Kubasta.
Za svj zivot zvladl vytvofit ptes 350 prostorovych knih, které sam ilustroval. Dodnes je
celosvétoveé uznavanym autorem a jeho knihy stale koluji mezi lidmi. Jeho prace je také
zastoupena v mnohych sbirkach po celém svété. Pripominkou jeho vyznamu byla vystava,
kterou jsem v ramci reSerSe navstivila na poc¢atku roku 2025. Vystavni prostor galerie Ménes
byl zaplnén pestrobarevnymi ilustrovanymi knihami. Navs§tévnik také mohl nahlédnout do
rozpracovanych Sablon a skic. Mnohé z knih byly rozpohybované pomoci mechanickych
strojkt. Pfestoze si divak knihu nemohl prolistovat, ziskal jasnou pfedstavu o rafinovanosti

systémt, které kniham dodéavaly na interaktivité.

SO PLANTON, Disney and the Blue Ribbon Books, 2023.
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™
Obréazek 26 Fotodokumentace vystavy Vojtécha Kubasty®!

Waldo Hunt, znamy téz jako Wally, je povazovan za pop-up klasika druhé poloviny 20.

stoleti. Na pocatku své kariéry se vénoval grafickému designu. Inspirativnim momentem pro

néj bylo setkani s tvorbou Vojtécha Kubasty, jez zasadné ovlivnilo smér, kterym se nasledné

vydal. Knihy inspirované KubaStovym stylem produkoval pod znackou Graphics

International, ktera se vyzna¢ovala Sirokym tematickym zabérem.>?

Mimo tvorbu knih pro déti se vénoval také netradicnimu vyuziti pop-up prvku
v reklamé a dalSich propagacnich materialech, toto zaméteni bylo pravdépodobné ovlivnéné

jeho pivodni profesi.

5L KUBASTA, Fotodokumentace vystavy, 2025.
52 PIENKOWSKI, Waldo Hunt obituary, 2010.
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Obrazek 27 Portrét Waldo Hunta z roku 1986°3

3.1.5 Soucasné ikony pop-up knihy

Zatimco soucasna tvorba pop-up knih se technologicky 1isi od svych prvnich ptedchiidci,
neztraci nic ze svého pivodniho kouzla. Kombinace precizniho femesla a modernich

technologii naopak nabizi nové, jesté komplexnéjsi ptistupy, nez bylo kdy diiv mozné.

Mezi soucasné vyznamné tvirce patii Robert Sabuda, znamy svymi komplexnimi
pohadkovymi pop-up scénami, a David A. Carter, jehoZz ikonické abstraktni knihy pracuji se
zakladnimi barevnymi tvary. Oba autofi se mohou pySnit Cetnymi ocenénimi v prestizni
soutézi Meggendorfer Prize for Best Paper Engineering, kterou kazdorocné vyhlaSuje

americka neziskova organizace The Movable Book Society.

Vyrazna je také tvorba francouzské designérky Marion Bataille. Mezi jeji ikonické
prace patii kniha s ndzvem ABC3D, v niz s pomoci minimalistické pop-up formy predstavuje
trojrozmérna pismena abecedy a jednotliva feSeni piekvapi s kaZzdou dalsi oto¢enou stranou.
Kniha se stala mezinarodné znamou a je dikazem toho, ze pop-up kniha nemusi byt jen

zalezitosti détského svéta, ale mize oslovit také dosp€lé Ctenare.

Mou osobné nejoblibenéjsi tviirkyni v oblasti pop-up knih je Kelli Anderson. Jeji
tvorba neni urcena pouze pro détské publikum, ale autor¢iny napadité a dimysIné ptistupy
snadno zaujmou i dosp€lé Ctendie. Autorka své piiznivee nechdva nahlédnout do zékulisi
své tvorby a zdbavnou formou ji prezentuje na seminarich a prednaskach. Zde popisuje také

svlj proces tvorby, cile, vize, ale 1 vyzvy, které vyvoj funk¢nich papirovych struktur pfindsi.

3 FOX, Waldo Hunt — King of the Pop-Up Book, 2009.
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Pti prvnim setkéni s jeji tvorbou jsem znovu jako dité€ uzasla nad hravymi moznostmi
knihy a papiru. Nejvice mé& zaujala kniha This Book is a Planetarium, jejiz prednosti je
myslenka vtisknout médiu papiru neobvyklou funkci. Na dvojstranach se formuji funkéni
struktury, které se podobaji planetariu, reproduktoru, hudebnimu néstroji, spirografu,
dekodéru nebo véénému kalendéii. Impulzem ke vzniku této knihy byla tvorba pozvanky
s papirovym piehravacem hudby. Ta vzbudila velky ohlas, coz pro ni bylo inspiraci
k dal$imu experimentovani s papirem. ,,Proto jsem zacala opét vytvaret funkce technologii
s nécim, co vétsina lidi povazuje za odpad — papir. Tim, Ze podstatu technologie zbavuji
slozitosti a rozhrani, chci vytvaret prostor, kde lidé mohou premyslet o zazracich fyzického
svéta.*>* Brzy vyjde kniha s ndzvem Alphabet in Motion, na které pracovala dlouhych 5 let.

Zobrazuje abecedu v pop-up provedeni.

Obréazek 28 Obsah knihy This Book is a Planetarium’

3.2 Animaéni principy

Prestoze je animace dnes spjata predevsim s digitalnimi médii, jeji kofeny sahaji hluboko do
historie analogovych technologii. Touha po poznani svéta kolem néas vedla mimo jiné také
ke vzniku riznorodych technik a pfistrojl, které dokdzaly napodobovat svét tak, jak jej
skute¢n¢ vidime. Z dnesni perspektivy je slozité vcitit se do doby, kdy lidé Zasli nad
pohybujici se ilustraci ¢i projekci fotografie. Jednoduché zobrazovaci principy se po staleti

rozvijely az do podoby, jakou zndme dnes. Ve vyvoji téchto technologii sehrala klicovou

3 ANDERSON, This Book is a Planetarium (<-it is!), 2017.
35 ANDERSON, This Book is a Planetarium.
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roli riizna védecka poznani, patenty i vynalezy. V této kapitole se zaméfim na techniky, které
propojily védu s uménim, pti¢emz jejich neménné principy lze dodnes pohodlné vyuzit

v knizni form¢.
3.2.1 Thaumatrope

Traumatrope je primitivni optickd hticka, kterd byla velmi oblibena u déti ve viktoridnském
obdobi.’® Ve své podstaté vyuzivd nedokonalosti lidského oka a spo&iva v rychlé vyméné
obrazku, které se optickou iluzi spoji v jeden. Setrvacnost oka je znamy fenomén, ktery se

dnes bézn¢€ vyuziva v teorii snimkové frekvence.

,,Lidské oko a mozek nedokdze od sebe odlisit dva obrazy, jestlize od svételného podnétu
po vyhodnoceni informace nervovym systémem uplyne urcita doba (zpozdeni), ktera cini

zhruba jednu Sestndctinu sekundy.*’

Vyroba thaumatropu je velmi jednoducha. K jeho konstrukei je potfeba papirovy vysek
kruhu nebo jiného tvaru, na kterém je oboustranné a v rozlozené formé zobrazen motiv, jenz
chceme pouzit. Prikladem muze byt tradicni vyjev ptacka v kleci. V takovém ptipad¢ by
jedna strana vyseku méla obsahovat ptacka a druhd zase klec. Tvar je nasledné ptipevnén na
dva provazky nebo gumicky. Pohybem prstii se vysek zacne vertikdlné protacet a dva
obrazky se spoji v jeden. Existuje také varianta se Spejli, pfi niz se vysek naopak otaci

horizontalné.

k\\\\\\\l\\\

Obrazek 29 Vysledek propojeni dvou obrazii thaumatropu®®

36 HISTORY OF SCIENCE MUSEUM, Fancy Names and Fun Toys.
STKRALOVA, Setrvacnost oka.
8 FRITH, Image of a thaumatrope from Scientific Amusements, 2024.
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3.2.2 Scanimace

Technika scanimace, znama také pod oznacenim slit animace nebo ombro cinema, vytvari
dojem pohybu statické ilustrace pomoci pruhledné folie s pravidelnymi pruhy. Funguje na
principu moaré efektu®, ktery vznika pii navrstveni jednoho poloprithledného objektu
s repetitivnim vzorem na druhy objekt s obdobnymi vlastnostmi. Mirny pohyb jedné z vrstev

vytvofi zmény ve vnimani, které nam zprostiedkuji popisovany mihotajici efekt.®

,Aby mohlo dojit k vytvoreni animace, musi byt odhalen pouze obraz jedné faze,
zatimco ostatni faze jsou prekryty mrizkou. Nas mozek spojuje tuto posloupnost car, nebo

tecek dohromady a vytvaii iluzi plynulého pohybu. ¢!

Iluzorni pohyb je tedy postaven na optickém jevu a da se Fict, ze i pies nasledujici vyvoj
pohyblivého obrazu se pivodni technika scanimace zakonzervovala a dnes se pouziva

v t€met nezmeénéné podobé.

Obrazek 30 Rozlozeny motiv bez pouziti folie®?

Pohyb je vzdy iniciovan samotnym c¢tenafem, ale je mozné dohledat nékolik konstrukénich
variant. Nejjednodussi cestou je folie volné vloZend mezi listy a jeji prikladani je zcela v rezii
divaka. Zména obrazu muze byt provedena také pohybem ilustrace pod pravidelnym
rastrem, ktery ma stalou pozici. NejdimysInéjSim systémem je vSak tvorba animace pfi
otoceni strany knihy. Vyroba takovych knih kombinuje scanimaci s pop-up technikou
pull-tab prouzku pfipevnéného na levé strané, zatimco hlavni motiv s folii je umistén na
stran¢ pravé. Systém dopliluji papirové kolejnice, které umoziuji pohyb folie pti otoceni
listu, coz vytvoii zminovany efekt. Animace se promitne také zpétné pii zavirani. Tento

princip vyuzivéa napiiklad Rufus Butler Seder v jeho sérii interaktivnich knih pro déti.

39 Nazev byl pitvodné odvozen od tkaniny, ktera svou strukturou tvofila pravé tento efekt.
0 EXPLORATORIUM, Moire Patterns.

6! KRCHNAVA, Autorska kniha, 2021, s. 22.

62 LEWIS, Moire Animation Box.
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Obrazek 31 Ukazka vnitiniho mechanismu automatické scanimace®?

Dalsim piikladem je kniha Poemotion od Takahiro Kurashima, kterd pomoci folie pohybové
rozehrava abstraktni obrazce. V knize nenajdeme text, jedna se tedy Cisté o obrazovou hru

vzajemné se piekryvajicich rastr.

Obrazek 32 Ukézka z knihy Poemotion®*

Pohled na 17. stoleti z perspektivy védy ukazuje toto obdobi jako ¢as pifelomovych objevi,
rozvoje védnich oborti a védeckych ptistrojti. Tento entusiasmus se propisuje také do zdjmu
o optiku. Zasadni roli v historii optickych hracek sehral Christiaan Huygens. PfiSel

s vynalezem pfistroje, ktery dnes zname pod ndzvem Laterna magica. Pomoci zdroje svétla

6 SEDER, Waddle!, 2025.
% KURASHIMA, Art and Math: Poemotion, 2014,
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a svych poznatkti z optiky dokézal vérohodné reprodukovat obraz prostiednictvim projekce.
Laterna magica nalezla Siroké uplatnéni ve vzdélavani, ale také jako zabavna forma

rozptyleni.®

Poradala se dobova magic latern ptedstaveni. Provozovatelé¢ tohoto typu zabavy
promitali ruén¢ ilustrované, pozdéji také fotografické, sklenéné diapozitivy, které si ve

velkém potizovali nebo v n&kterych ptipadech také sami vytvateli.5®

Obrazek 33 Grafika zobrazujici Magic latern predstaveni®’

Prvni uplatnéni miizky pfi zméné obrazu pfislo s vynalezem chromatropu v prvni
poloviné 19. stoleti. Fungoval za zaklad¢ projekce skrze dva barevné, prekryvajici se
kotouce. Ty pfi toceni kliky rotovaly opacnymi sméry a tvotily blystivé efekty pfipominajici

ohfiostroj.%

Samotny vznik scanimace se datuje do roku 1896, kdy W. Symons ziskal patent na
metodu analogové animace, ktery pojmenoval motograph. Pozdéji ve spolupraci
s nakladatelstvim Bliss, Sands and Co. vydava knihu The Motograph Moving Picture Book
uplatniujici tento princip. Kniha méla u vetejnosti velky uspéch a druhé vydani bylo rozsiteno
o dalsi interaktivni ilustrace. Obalku ilustroval Henri de Toulouse-Lautrec, ktery zde

vyobrazil dvé Zeny, které se bavi nad efektni technikou, s kterou kniha pracovala.®’

8 ROSSELL, Laterna Magica, 2002.

% FURNISS, Animation: the global history, 2017, s. 14.

67 SCIENCE PHOTO LIBRARY, Coloured historical artwork of magic lantern show.
% FURNISS, Animation: the global history, 2017, s. 15.

% WILKUS, Technologie slit animace a linedrniho zoetropu, 2020, s. 12.


https://www.sciencephoto.com/contributor/iml/
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[luze pohybu je tvofena pii posunu transparentni folie s jemnym rastrem po ilustraci. Folie

ozivi ta mista, kde se potka se Srafurou ilustrace, a tim vznikne moaré efekt chvéni obrazu.

Obréazek 34 Obalka knihy The Motograph Moving Picture Book z roku 18987

Podobny pfistup vyuzivaly pohlednice Magic moving pictures. Ty, na rozdil od ptivodni
patentované podoby motographu, mély miizku napevno vlepenou ve vyfezu kapsy
a animace vznikala vysunutim podkladového obrazku. Mezi ikonicka pouZiti patii
pohlednice s kandidaty americkych voleb, jejichz podoba se voli¢im ménila pfed o¢ima

v zé&vislosti na pozici vnitini karty.

MAGIC MOVING PICTURE CARD

Our Next President

PIGK
THE
WINNER

A.S.SPIEGEL'S PATENT
FRANKLIN POST CARD CO.
cHICAGO

}To find The Winner move card very slowly

Obrazek 35 Pohlednice Magic moving pictures’!

0 Bliss, Sands & Co, The Motograph moving picture book..
"'BILL, V., TRL predicts the US Presidential Election - (1912) Magic Moving Picture Card postcard, 2012.
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3.2.3 Flip book

Mezi dalsi jednoduché formy animace muzeme zatadit princip, jenz vyuziva flip book.
Cesky ekvivalent nazvu se zfejmé neuchytil a slovo jsme piejali v ptivodnim anglickém
znéni. Volny pieklad ,listovaci kniha® napovida, jakéa ¢innost je pro spravnou funkci flip
booku nezbytnd. Kniha byva bez textu a zpravidla obsahuje sérii na sebe navazujicich
obrazkl rozfazovaného pohybu. Ty se zobrazuji po pravé strané ve vytyéeném umisténi.
Cely blok knihy se ru¢né animuje sviznym listovanim. Rychlost je pfimo klicova k zajisténi
plynulé nadvaznosti mezi obrazky. Nejcastéji se k reprodukei obrazové slozky vyuziva tisk,

ilustrace v§ak mohou byt vytvofeny i ru¢né, jakoukoli vytvarnou technikou.

Obvykle se jedna o malé formaty, které se pohodIn¢ vejdou do jedné ruky, zatimco
druhou rukou se palcem listuje. Pii sprdvném tempu listovani se z drobné knihy stane

filmova projekce piimo v nasich dlanich.”

Princip rozfdzovaného pohybu a rychlého prolistovani lze také lehce vyuzit
k ozvlastnéni klasické beletrie, Casopist €i jinych publikaci. V takovém ptipadé se sekvence

obrazi umist'uji do vné&jSich okrajii zrcadla sazby.

Kompletace jednoduchych flip bookii nevyzaduje 74dné specialni zkuSenosti.
Nejcastéji se pouziva lepend vazba s obalkou bez tvrdych desek. V nékterych ptipadech je
oblepen pouze hibet knihy. Pro jesté pifimocaiejsi pristup se lze uchylit k secvaknuti
kancelarskymi klipy. Zajimavou alternativou je flip book koncipovany jako 3v1. Tento typ
napiiklad pouZivd Mou Hitotsu no Kenkyujo ve své sérii Para-Para Flipbooks. Jde o tfi

knihy, které se daji prolistovavat samostatné, ale sdileji jeden hibet a tedy i1 vazbu.

Obrazek 36 Ukéazka ze série Para-Para Flipbooks

2 FLIPTOMANIA, 4 History of Flipbooks and the Moving Image, 2014.
73 Seigensha, Flipbook, 2011.
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Prvni setkani s formou flipbooku se datuje do roku 1868, kdy si tento princip nechal

patentovat John Barnes Linnett pod nazvem Kineograph. Opustil animacni principy

postavené na bazi kruhovych objektii a jako prvni vyuzZil linearni sekvenci obrazkd.”

THE

Kineagraph.

Obrazek 37 Patentovany Kineograph’

Na tento mnohem prakti¢téjsi postup navazala dal$i vyznamnad jména, jako napiiklad

fotograf Eadweard Muybridge, ktery Linnettovu linearni sekvenci pifenesl do média

fotografie. Experimentoval s fotografickymi studiemi pohybu a pfiSel s koncepci

fotografické zavérky, ktera mu umoznovala tvofit série zachycujici kontinualni pohyb. Tyto

materidly zpracovaval do animovanych celkli promitanych pomoci pfistroje s nazvem

Zoopraxiscope. Projektor pracoval na principu rychlé vymény jednotlivych sekvencnich

obrazii na oto¢ném disku, jejichZ projekce tvofila dojem plynulého pohybu.”®

Obrazek 38 Zoopraxiscope disk s muzem na koni’

7 FLIPTOMANIA, A4 History of Flipbooks and the Moving Image, 2014.
75 The Kodak Museum Collection, Two Kineograph Flicker Books.

76 BRITANNICA. Eadweard Muybridge, 2024.

" MUYBRIDGE, Zoopraxiscope disc c. 1880s.

7


https://collection.sciencemuseumgroup.org.uk/objects/co205715
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Pti pohledu na historii flip booku miizeme vidét, jak tyto nendpadné knihy v zasadé
predurcily vyvoj kinematografie a funguji na stejném principu jako animace a videotvorba,

jak ji zname dnes.

3.2.4 Lentikularni ilustrace

Velkym vyvojem od svych pocatki prosla technika lentikularni ilustrace, ktera vytvari efekt

meéniciho se obrazu nebo efekt 3D pii zméné thlu pohledu divéka.

Historie techniky je silné provdzana se zajmem o vizudlni vnimani na pocatku
19. stoleti, zejména schopnost uméle napodobit pohyb a dojem hloubky.”® Tento hon za

napodobenim reality byl pro tehdejsi spole¢nost nesmirné fascinujici a zdbavny.

K pochopeni zahadnych schopnosti lidského oka ptispéla prace Charlese Wheatstona.
Zamyslel se nad fyziologii lidského zraku. Jako prvni popsal teoretickd vychodiska
binokuldrniho vidéni, které umoziiuje o¢im vnimat dvoudimenziondlni obrazy ve vSech
ttech rozmérech. Tento jev Wheatstone vyuzil pii formovani technologie stereoskopie.
Experimentoval s izolovanym pohledem, pfi kterém kazdé oko wvnimalo odli$ny
obraz. Zavérem tohoto experimentu bylo zjiSténi, Ze pfi pohledu na dva perspektivné odlisné
obrazy je oko schopné je nejen vyhodnotit jako jeden celek, ale dokonce vnimat 3D prostor.
Nasledné ptisel s pomocnou technologii zrcadlovych stereogramil, nicméné Wheatstone své
oko vycvicil natolik, Ze nepotieboval zddné pomucky k nahlizeni na obrazy timto zptisobem.
To sveéd¢i o jeho zapalu a mnoZstvi Casu, ktery stravil nad vyzkumem trojdimenzionélniho

vnimani obrazu.”®

Obrazek 39 Zrcadlovy stereogram®

8 TIMBY, 3D and animated lenticular photography, 2015, s. 10.
7 BRITANNICA, Stereoskopie: zrod 3D technologie, 2024.
80 SCIENCE MUSEUM GROUP, Reflecting stereoscope originally used by Sir Charles Wheatstone.
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S ptichodem fotoaparatl se tento princip adaptoval také na fotografické ztvarnéni krajiny
a portrétil. Inovativni principy lentikularni fotografie se ale objevily az na ptelomu 19. a 20.
stoleti. Dva obrazy, které se diive sluCovaly za pomoci stereogramil, se nyni propojovaly
rozdélenim a naslednym spojenim obou obrazl. Fotografie se nafezaly na tenké prouzky a se
sttidajicim se potadim se skladaly zase zpét. Tento vystup nejdiive dopliiovala takzvana line
screen se stfidajicimi se netransparentnimi a transparentnimi pruhy. Pozd¢ji byl primitivni
rastr nahrazen lentikularni miizkou, kterd si zachovala kontrolu nad tim, co oko v dany
moment vidi a jakym zptisobem si jednotlivé prvky spoji.®! Sklada se z fady tenkych cocek,
které usmérnuji svétlo prochdzejici folii, ¢imz umoznuji kazdému oku vidét jiny thel
stejného motivu.

Obliba lentikularnich portrét vedla k rozSifeni techniky jako takové, a stala se silnym
marketingovym nastrojem. Objemné navrstveni materidlu vSak limitovalo jeho potencial.
Diky snaze o vyuziti v novinach a détskych knihach se povedlo zuzit vysledné fotografie na
minimum, vysledek vSak neodstranil veskeré problémy. DalS$im z navrzenych feSeni,
patentované Rogerem Zollerem, bylo ponechdni pouhého tiskového podkladu a externiho

ptilozeni lentikularni folie, podobné jako u techniky scanimace.

V soucasnosti se nejcastéji vyuziva tisk v kombinaci s lepenou lentikularni folii.
Existuje jiz n¢kolik variant tohoto materialu, n€které z nich dokonce méni barvy v reakci

s teplem ¢&i vodou.®?

Predtiskova pfiprava takové ménici plosky spociva v ofezu vybranych ilustraci na
prouzky a jejich nasledné sefazeni ve stfidajicim se potfadi. Tento proces se oznacuje jako
prokladani a dnes je jiz automatizovan za pomoci pocitacovych softwarti. Frekvence
prolozeni zavisi na mnozstvi zobrazovanych motivii, ale obvykle je vysledkem velmi husty
rastr. Obrazky se mohou prokladat v horizontadlnim i vertikalnim sméru, coZ ovlivni smér
jejich ménéni.®® Pfipravené podklady se tisknou pfimo na lentikularni folii nebo na jiny
materidl, na ktery je lentikularni folie nasledné¢ napasovana. K zhotoveni funkéniho
predmétu je potieba dobré technické zadzemi, znalosti z optiky a precizni zpracovani

v kazdém kroku vyrobniho procesu.

81 TIMBY, 3D and animated lenticular photography, 2015, s. 12-13.
%2 SFXC, 3D Lenticular Vinyls.
8 MATEIKA, Predtiskova pFiprava pro lentikuldrni tisk, 2016.
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n\\
Obréazek 40 Detail portrétu bez lentikularni folie®*
I ptes slozity proces vyroby se jednd o pomérné oblibeny zpiisob jak ozvlastnit v podstaté
jakykoliv pfedmét. Velké vyuziti se nabizi v oblasti propagacnich materialti nebo hracek
a Skolnich pomtcek pro déti. Své vyuziti nachazi také v grafickém designu v podobé

lentikularnich obalek nebo outdoorové reklamy.

Obrazek 41 Obélka knihy The Rise of David Bowie®

8 TIMBY, 3D and animated lenticular photography, 2015.
8 ROCK, The Rise of David Bowie, 1972-1973.
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3.2.5 Anaglyf

Na principu stereografického vidéni funguje také technika anaglyfu. Slou¢enim dvou
obrazu, které se kazdému oku prezentuji oddélené, se vytvori iluze 3D hloubky v obraze.
Separace vizualnich vjemi se docili prostfednictvim barevného kédovani obrazu. Nejcasteji
se vyuzivd metoda odstranéni vzajemnych komplementarnich barev z kazdého

prezentovaného pohledu.3¢

Jednou z variant je prace s cervenou a modrou nebo azurovou barvou. Pti digitalni
upravée se obrazy s drobnym perspektivnim posunem navrstvi na sebe a u jednoho se vypne
cerveny, u druhého naopak modry a zeleny barevny kanal. Efekt je viditelny pii pohledu
skrze specialni 3D bryle, které maji jedno sklicko modré a druhé cervené. Timto zptisobem
kazdému oku vyblokuji jinou barvu a mozek tak vnimé soucasn€ dva odlisné obrazy, které

si spoji v jeden, prostorové vérohodny obraz.

Pocatky technologie anaglyfu nalezneme ve Francii, kde fyzik Wilhelm Rollmann
v roce 1853 jako prvni popsal pouziti dvou barev pro separaci obrazii v tisténé podobé. Tento
princip pozdéji zacal pouzivat fotograf Louis Ducos du Hauron, ¢imzZ odstartoval fenomén
barevné fotografie, kde se anaglyf také Casto vyuzival. Na pocatku 20. stoleti se zacina ze

statického média fotografie aplikovat také na film.%’

Obrazek 42 Vrstvena barevna fotografie®s

8 LYU, Zhihan et al. An anaglyph 2D-3D stereoscopic video visualization approach, 2020.
8 MOTUZOVA, 3D anaglyf efekt, 2015.
88 HAURON, Still life with rooster, ca. 1869-1879.
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Velmi oblibené byly také knihy s vyuzitim anaglyfu. Ty nejcastéji ozvlastiiovaly Skolni
ucebnice a materialy pro domaci vzdélavani se zamétenim na anatomii, biologii, astronomii
a geografii. Pozdéji se technika rozsitila také mimo odborné publikace a zacala se vice

uplatiiovat v zdbavné ilustrované formé nejriznéjSich typt knih.

V soucasném kniznim zpracovani se funkce anaglyfu casto vyuziva k odfiltrovani
jedné tisténé barvy. V tomto ptipadé se nejedna o iluzi 3D efektu, ale o zdGraznéni kresby
v komplementarnich odstinech. Pohled ptes ¢ervenou folii skryje Cervené odstiny, a naopak
nechd vyniknout odstiny modré. Tento jednoduchy princip se nejcastéji vyuziva
v interaktivnich knihach, kde ¢tenai pomoci barevného filtru objevuje na prvni pohled skryté

souvislosti.

Napftiklad détskd kniha Hoakes Island vypravi dobrodruzny piibéh formou deniku,
ktery patii nezvéstné postavé Henryho Hoakese. Ctenai ma za ukol zjistit, co se Henrymu
stalo a zachranit jeho ostrov. Tematicky je do feSeni zapojena lupa s ¢ervenym filtrem, ktera

vymaskuje ¢ervenou barvu z ilustrace a pomtize k poodkryti jinak neviditelnych detaild.

Obrazek 43 Hoakes Island®’

Na obdobném principu funguje komiks Polychromie, jehoz obrazy je mozné Cist dvéma
zpisoby. Vytvarnik Pierre Jeanneau je autorem mnoha komiksi, ale jeho prace z roku 2014
znacné vybocuje svym interaktivnim zpracovanim. Pohled skrze dvé rizné zabarvené folie
reprezentuje odlisné perspektivy dvou rozdilnych postav. Interakci s knihou ¢tenéi ziska

kontrolu nad vypravénym piibéhem.

8 FRIEL, Hoakes Island, 2018.
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Obréazek 44 Anaglyfovy komiks Polychromie®

3.3 Digitalni prostredi

Jak naznacuji v prvni kapitole, ani ti§ténd kniha se nevyhne vlivu digitalnich médii. Je kladen
diiraz na efektivnéjsi pfedavani informaci a atraktivni zpracovani. Zpiisoby, jakymi ¢tenari

dnes konzumuji obsah, ovliviluji tedy nejen formu, ale 1 strukturu knih.

3.3.1 QRkod

S nastupem digitalnich technologii a jejich Sirokou dostupnosti bylo jen otdzkou casu, kdy
tyto inovace zacnou vyuzivat sviij potencial také v knihéach. Klicovou roli sehral ptichod QR
kodh v 90. letech 20. stoleti. Jejich vyvoj byl reakei na nedostatecné pokryti ¢arovych kodd,
které jiz nestacily na potiebu kddovéani vétsiho mnozstvi dat. S feSenim pfisla japonska
spolecnost Denso Wave. Piedstavila mnohem sofistikovanégjsi zptisob Sifrovéani, které
umoziuje rychlé presmérovani na nejriznéjsi digitalni platformy. Tuto vlastnost reflektuje
i nezkraceny nazev kodu Quick Response Code. Schopnost chytrych mobilnich telefont
naskenovat kod vyrazné ptispéla k jejich rychlému rozsifeni. Za jejich snadnou dostupnost
vdécime zminéné spoleCnosti Denso Wave, ktera zvetejnila specifikace kédu a umoznila

jeho volné komeré&ni vyuziti, vazané pouze na licenéni prava.’!

Jejich vyhodou je tvarnost grafického zpracovani, které si lze pfizplsobit podle

vlastnich potieb. Nabizi Siroké moznosti uprav, jako je pfidani barev, loga nebo definovani

90 JEANNEAU, Polychromie, 2014.
o1 CHARVAT, QR kéd.: Sifrovani reality, 2016.
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zobrazenych tvarQ, zatimco zékladni funk¢nost zlstava nedotcena. Zarazeni QR kodu do
knihy umoziuje rozsifeni tiskového materidlu o multimedidlni rozmér a je perfektnim

prikladem, jak tradi¢ni médium muaze vyuzit digitalni technologie ve svlij prospech.

3.3.2 Artivive

Dalsi, dnes pomérné rozsifenou, integraci multimedidlnich elementti do média knihy
zprostiedkovava spolecnost Artivive, kterd vyvinula aplikaci na bazi rozsifené reality.
Pracuje s principem vrstveni digitalnich prvki na fyzicka dila, kterd nasledné ozivaji pomoci
zvuku, animace, Ci videa. Aplikace je urCena zejména kreativciim, ktefi chtéji propojit sva
dila s multimedidlnimi vjemy. Tato technologie nachazi své uplatnéni nejen v umélecké
tvorbe, ale stale Castéji také v marketingu, muzejnich expozicich a vzdélavacich institucich.
Artivive nabizi zdkladni bezplatnou verzi, ale také nékolik placenych balicki pro

profesiondlni vyuziti.

Funkce tvorby obsahu je dostupné pouze pro ptihlasené uzivatele. Ptiprava rozsitfené reality
zahrnuje propojeni fyzického vystupu s digitdlnim rozS§ifenim. Tento proces probihd
v programu Bridge od Artivive, kde se nejdfive nahraje obraz slouzici jako spoustéc
multimedidlniho obsahu. Na néj se véazou dal§i pfidané prvky. Program disponuje
databankou Sablon, zvuki, obrazli a jejich animaci. Umoziuje také import vlastnich
piedptipravenych podkladi a prvky Ize pfidavat ve 2D 1 3D prostoru. Vysledny produkt se

vzajemné provaze a pomoci publikacniho tlaitka vySle do online prostredi.

K zobrazeni vzniklého multimedidlniho pfesahu je potfeba mit stazenou aplikaci
v mobilnim telefonu. V rozhrani aplikace se zobrazi kamera, ktera snimanou plochu
naskenuje, rozpozna parametry konkrétniho fyzického obrazu a zobrazi digitalni obsah,

ktery je na n€j navazan.

S aplikaci Artivive rozséhle pracuje EliSka Podzimkova. Ve spolupraci s Albatrosem
netradi¢né ztvarnila notoricky znamou knihu Maly princ od autora Antoine de Saint-
Exupéry. Skrze aplikaci propojuje svét ilustrace se svou zalibou v animaci. Kniha kombinuje
fotografii, ilustraci a rozpohybovany obraz, ktery se zobrazi prostiednictvim aplikace. Na

zakladé povedené upravy titulu bylo uspofadano také nékolik interaktivnich vystav.
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7 MALY PRINC -

Obrazek 45 Kniha Maly princ s ilustracemi Elisky Podzimkové®?

92 PODZIMKOVA, kniha Maly princ.
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4 STINOHRANI S BUBAKY

Jiz v poc¢atecnich tivahach nad tématem diplomové prace jsem méla jasno v tom, Ze chci
pracovat s médiem knihy. V minulosti jsem si vyzkousela Siroké portfolio kniznich vazeb
a postupti knihatského femesla. Nikdy jsem vSak nenasla dostatek odvahy zpracovat
rozséahlejsi autorskou knihu. Tento moment pfirozené nastal az u piilezitosti zpracovani

diplomov¢ prace, ktera mi nabidla moznost vénovat se autorskému projektu naplno.

Mezi dalsi klicova rozhodnuti patfilo zaclenéni interaktivnich prvkl do pfipravované
knihy. Pavodni zdmér pracovat s pop-up mechanismy jsem v prubéhu tvorby koncepce
zachovala, a lze tedy fici, Ze tato myslenka stala u zrodu autorské knihy. Soucasné jsem
patrala po dalSich interaktivnich technikach, kterymi bych knihu doplnila. Jako reSerSe mi
v tomto ohledu dobfe poslouZzila teoreticka cast prace, v niz jsem se tématu interaktivni knihy

vénovala.

Vysledkem diplomového projektu je kniha s ndzvem Stinohrani s bubdaky — prizraky
lidového vypraveni. Mym cilem bylo prostfednictvim ilustrovanych pop-up scén

a doprovodnych textli ptiblizit détem tajemny svét lidovych ptizrak.

Téma povérecnych postav tvoii pomérné rozsahlou soucast lidové slovesnosti. Pfestoze
dnes neni tak zivé jako v minulosti, dosud zcela nevymizelo. Piivodni ucelené ptibéhy se
traduji spiSe v Utrzkovité formé a zcela pfirozené se transformuji do novych kulturnich
a spolecenskych kontextli. Toto téma je mi velmi blizké, nebot” rozviji mij zajem o folklor
a slovackeé tradice. V praci navazuji také na vzpominky z détstvi — predev§im na navstévy

hradt a zamk, ¢etbu lidovych pohadek a tajemna vypraveéni, kterd jsem si vyslechla.

Zamérem knihy nebylo analyzovat plivod postav a povésti, ale spiSe pfijmout hru
s nezndmym prostfedim a tajuplnou atmosférou. Pfizobrazovani postav jsem casto
vychazela ze svych vlastnich vzpominek a ptredstav, které¢ jsem v pribéhu Zivota Cerpala

prostfednictvim ptfib&hd, obrazil 1 osobnich prozitk.

4.1 Téma povérecnych postav

Pti formovani koncepce knihy jsem méla pomérné jasnou predstavu o tématu, jemuz se chcei
bod mé vedl k dikladné reSersi zvoleného tématu. Prostorové scény jsem chtéla doplnit
kratkymi texty v podobé& lidovych réeni, versu, fikadel ¢i popévki, které by se vztahovaly

ke konkrétnim bytostem. Nepodafilo se mi vSak najit publikaci, kterd by obsahové
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korespondovala s mymi ptredstavami. V dostupnych materidlech jsem nachazela pouze
utrzky, jez neodpovidaly mé piedstavé a které nebylo mozné smysluplné zaclenit do
kontextu knihy. Dalsi faze hledani spocivala ve snaze sestavit vlastni sbirku texti kombinaci
vice zdroju. Podafilo se mi najit nékolik zdanlivé vhodnych ukazek, nicméné po jejich
celkové analyze jsem dospéla k zavéru, ze jejich vesely a Zertovny nadech se neslucuje
s mou predstavou o vytvoreni tajemného a zdhadného svéta plného nadptirozenych bytosti.

Nekteré z nich tedy uvedu pro ilustraci alespon zde.

Hastrmanek neni doma,

Sel kupovat korenti,

od brrucha boleni.”’

Vinsuju ti na tviij svatek
aby ta cert nebral v patek,
aby ta vzal v sobotu

za ti tvoju dobrotu.”?

Hastrmane, Tatrmane!
dej nam kiizi na buben:

budeme ti bubnovati,

az vyjdes z vody ven.”’

Konecné rozhodnuti padlo na vytvofeni vlastnich kratkych textl, které tematicky dopliuji
ilustrace a ve strucnosti popisuji podobu i vlastnosti bytosti. Zvolila jsem jednoduchou
formu, kterd je pfistupnd détem mladsiho Skolniho véku. Snazila jsem se navodit pfimétenou

miru tajemna a nap¢ti, kterd by odpovidala vnimani ditéte ptiblizné€ ve ve€ku sedmi let.

Vramci reSerSe jsem taktéZ oslovila Mgr. Gabrielu RoZkovou, kuratorku
Etnografického Gstavu z Moravského zemského muzea v Brné, ktera mi ochotné doporucila
velké mnozZstvi tituli zabyvajici se lidovou slovesnosti. Déle jsem hojné vyuzivala Digitalni

knihovnu Kramerius, zejména Narodni knihovnu Ceské republiky a Moravskou zemskou

9 JELINKOVA, Détské hry a Fikadla z Horndcka, 1954, s. 79.
% JELINKOVA, Détské hry a iikadla z Horfdcka, 1954, s. 150.
9 ERBEN, Prostondrodni ¢eské pisné a rikadla, 1864, s. 83.
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knihovnu. Dostala jsem se zde pohodIn¢ ke kniham, které bych v opacném piipadé musela

sbirat po vzdalenych knihovnéch a archivech.

Bajné bytosti zpracovavané v knize odkazuji na lidové zvésti o povéreénych postavach,
jejichz tradice saha hluboko do historie. Velka cast predstav méa slovansky ptivod a vychazi

ze slovanské démonologie.

4.1.1 Od slovanské mytologie po lidovou pohadku

Lidé ze vSech koutll svéta a napti¢ historii sdileji touhu po poznani, potiebu pochopit
a interpretovat svét, ktery je obklopuje. Jednotlivé kultury pfichdzi s unikatnim a casto
rozsahlym védénim, které formuje jejich predstavy, postoje a hodnoty, na jejichz zékladé
buduji své zivoty. V nasledujicich kapitolach se vratim do cast, kdy svét byl stale jeste
zahalen myty a mystickou atmosférou a védecké poznani nebylo povaZzovano za obecnou

pravdu.

Také Slované, jako jedna z indoevropskych etnickych skupin, méla silnou kulturu
protkanou magickymi obtady, ritudly, kulty a obétinami. Duchové a démonické postavy
nebyly soucésti pouze slavnosti, ale také béznych dni. Prostiedi, v kterém lidé Zili nebylo
probadané a tajemnost nepodmanénych lest, vod a luk pfispivala k potiebé zorientovat se v
krajing. Jinymi slovy najit fad v zdanlivé chaotické ptirodé€. Jak jinak si vysvétlit pfirodni
jevy, fungovani pfirody a jeji cyklické procesy nez virou v néjaky vyssi fad, ktery se

personifikoval do bytosti, kterymi se davna ptiroda jen hemzila.

To vSe se zménilo s pfichodem kiestanské vérouky. Christianizace pohanli byla
dlouhym procesem postupné pfemény. Cilend konverze ptrichazela ve vlnach, a mnohdy
vynucujicim zptisobem. A tak jako polyteistické chramy z dob antiky se zacaly pfestavovat
na kostely, i slovanské zpisoby Zivota se zacCaly formovat do uceni kfestanské viry.

Piikladem mohou byt pravé pohanské bytosti.

Jejich funkci ochrany a moci zacali piebirat svétci a patroni. Bylo jim pfidéleno urcité
pole ptlisobnosti. Zodpovédnost nesli za mnohé ptirodni a kulturni, pfedevS§im femeslné
oblasti. Napiiklad svaty Jan Nepomucky se stal patronem femesel spojenych s vodou,
zatimco svatému Floridnovi pfipadl patronat nad lidmi pracujicimi s ohném. Vyznam

plivodnich mystickych bytosti tak zcela piesel pod patrondt svétct.

9% KOURILOVA, Slovansti duchové a démoni pohledem mytologie, 2012, s. 15.
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Kofteny ptivodni slovanské kultury byly timto zpisobem postupné vytlac¢eny. O jejich
mytologii a vife se dozvidame z dobovych zapist cirkve, coz mize byt problematicky zdroj

informaci, jak popisuje Zdenck Vana v knize Svét slovanskych bohii a démont:

»Dobové informace o jejich predstavach jsou znacné nesourodé a casto tendencné
zabarvené kronikari z rad krestanskych duchovnich. Zanikly svet slovanskych bohi
a démonit lze proto rekonstruovat jen v souhrnu poznatkii srovnavajici mytologie,

Jjazykovédy, etnografie a zejména archeologie.*®’

Druhym bohatym zdrojem informaci je zminéna etnografie. Doklady o ptivodni
pohanské tradici se v malé mife udrzely jesté dlouho po piijeti kiest’anstvi. Postupem ¢asu
vypravéni zlidovéla a neubranila se dalSimu vyvoji. Postavy se zacaly transformovat,
podobné znaky se prolinaly a vedly ke slouceni mnoha bytosti do jedné. Lid¢ ptestavali véfit
v jejich existenci a byl akcentovan spiSe jejich vychovny rozmér. Piikladem miize byt

napftiklad postava Klekénice a Polednice.

Zvyseny zajem o lidovou kulturu v prvni poloviné 19. stoleti pomohl zachovat posledni
sttipky slovanskych tezi a bytosti, které stale jesté pretrvavali v lidové slovesnosti. Hojna
aktivita sbératell pomohla zakonzervovat alespon Cast paméti tykajicich se nizsi sféry

piedstav takzvané démonolatrii.”®

,Od druhé poloviny 19. stoleti se to ostatné takovymi postavami v cele s vodniky jen
hemzi v celé Ceské kulture, od literatury po vytvarné umeni. V navaznosti na slovanskou
mytologii byly literaturou romantismu vnimany jako soucast narodni kultury (viz basné

Vodnik od Erbena nebo Némcoveé...) .

Odkazy na bytosti slovanské démonolatrie v dneSni dobé vynik4 predevSim ceska
lidova pohadka, kterd vyuziva jejich archetypy. Teorii pohadky se zabyva mimo jiné
1 srovnavaci folkloristika, ktera objasiiuje jejich ptivod n€kolika zplisoby. Jednim z ptistupt
je teorie mytologickd, ktera klade diraz pravé na sugestivni témata s kofeny v dobé

pohanské viry.

" VANA, Svét slovanskych bohii a démonii, 1990, s. 7.
% VANA, Svet slovanskych bohii a démonit, 1990, s. 32.
% HRADILOVA, JIROUSEK et al., Hlubokd voda, nejhlubsi les, 2022, s. 14.
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4.1.2 Slovanska démonolatrie

Slované uctivali dvé hlavni kategorie bytosti. Bohy ptedstavujici vyssi silu a duchy, kteti
byli naopak povaZzovani za nizsi ¥ad bytosti. Zili v t&sné blizkosti lidi a ovliviiovali jejich

kazdodenni zivot. Tito duchové lesti, vod, domt ¢i nemoci byli znami pod ndzvem bés.

,loto pojmenovani piivodné oznacovalo jen prirodni bozZstvo nebo ducha, ale
krestanstvi mu postupem casu davalo stile zapornéjsi charakter, az ho ztotoznilo plné

s d'ablem.“'%°

V knize Svét slovanskych bohit a déemonu Zdenék Vana popisuje vSechny okolnosti viry
v tyto bytosti a soucasné je prehledné kategorizuje. Velky duraz klade na skupinu duchii
spojenych s pfirodnimi elementy. Postavy permont, obri a Krakonose tadi k zivlu zemé,
vily, rusalky a solitérni postavu vodnika k vod¢. Meluzinu a babu Jagu oznacuje za
personifikaci vétru a zmok ¢i bludicky ptredstavuji silu ohné. Dalsi skupinu tvofi vegetacni
démoni vladnouci lesim a polim, mezi které patii kositka, hejkal, divé Zeny a muzi. Vniméni
svéta nasich predkil se fidilo proménlivou cykli¢nosti piirody. To vedlo k predstavam
o bytostech panujicim nad ¢asem, jako je Polednice, Klekéanice ¢i Pllno¢nice. Samostatnou
skupinu tvoti duchové osudu v Cele s ikonickym zastoupenim sudi¢ek. Ochranci domovl

pak byli sktitci, hospodaricei a ludkove.

4.1.3 Vybér postav

Seznam konkrétnich bytosti mél dlouhou dobu proménlivy rejstiik a moznosti se nabizelo
hned nékolik. V konecné fazi projektu jsem se rozhodla pro Polednici, Hejkala, Vodnika,
Permonika, Bludicky, Bilou pani a Sudicky. V autorské knize jsem se nesnazila o pfesnou
definici zvolenych postav, Slo mi spiSe o jejich letmé predstaveni hravou a interaktivni
formou. Behem reSerSe jsem navic ziskala hlubsi obdiv k jejich stafi, pivodnimu vyznamu

1 historickému pozadi.

4.1.4 Polednice

Polednice je pfizrak, kterého se lidé obavali v pravé poledne. Dohlizela na dodrzovani
posvatného poledniho klidu po umorné praci na poli. Kolem polednich hodin se mohla

kdykoliv pfifitit spolecné se silnym vétrem, nebo se zjevit z oblaku horkého, teteliciho se

vzduchu. Neodpocivajici potrestala izehem, Gitokem holi ¢i srpem. Ze vSeho nejvice si vSak

10 KOURILOVA, Slovansti duchové a démoni pohledem mytologie, 2012.
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narokovala predevsim détské dusicky, jak popisuje Radovan Kratky v knize Bubdci aneb

Maly prirodopis duchu, prizrakii a strasidel:

»INejvice se vsak musely mit pred ni na pozoru déti. Polednice — jako ztélesnény slunecni
Zar — je mohla spalit tak, Ze zemrely na uzeh. Nékdy polednice dité nezhubila, ale ukradla.

Jezto sama méla déti osklivé, bazila po détech hezcich.“!"!

Pozdé&ji, v kestansky dobach, Polednice pfichazela se zvonénim kostelnich zvonti, kdy
bylo potfeba nejen odpocivat, ale také se pomodlit. Dohlizela i na novopecené matky
v obdobi Sestinedé€li, kdy se nesmély vzdalit od svého miminka. Pfi poruseni matkam

hrozila, dit¢ jim vyménila a v té€ch nejzakeinéjsich ptipadech nemilosrdné zardousila.

Jeji podoba je pfirovnavana ke shrbené stafen¢ odéné do bilého, cerveného nebo
Sedavého plasté. Do o¢i ji padaji rozcuchané dlouhé vlasy, které ramuji jeji vrascitou tvar.
Lidi zahani kolébavou chiizi, chodi o holi nebo se srpem v ruce a ¢asto byva znazoriiovana

s koniskymi kopyty namisto chodidel.

Pti znazornéni Polednice m¢ zaujala podobnost svazanych snopt se shrbenou lidskou
postavou. V kombinaci s ¢asem zni, kdy slunce nejvice pali, mi tento jev ptipadal jako

mozny puvod predstavy o bytosti, kterd dohlizi na lid pracujici na poli.

Obrazek 46 Pohled do zahrady sv. Juraje v dobg zni'®?

Ptibuznou postavou Polednice je jeji vecerni sestra Klekanice. Ta naopak ptichdzi po

vecernim odbijeni kostelnich zvont a strasi déti, které se po klekani jeste toulaji venku.

01 KRATKY, Bubdci aneb Maly piirodopis duchii, piizrakii a strasidel, 2015.
102 GRIDO, Zahrada sv. Juraje.
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Klekénice je jednou z téch postav, o nichz jsem slySela uz v détstvi, a kterd ve mné zanechala

silnou vzpominku na jedno vecerni vypraveni za setméni.

4.1.5 Hejkal

Pivodni podoba piirody byla divoka a nespoutand. Lesni porosty byly zvelké casti
neprobadané a tajemné. Neni tedy divu, Ze byly domovem mnoha bajnych bytosti. Obyvali
je divy muzi a zeny. Pfi putovani lesem lidé mohli narazit na lesni panny, divoZenky, jezinky,
lesni zinky a zenky. VSechny tyto bytosti se vyskytovaly ve skupinkach. Vyjimkou byl lesni
prizrak a ochrance lesti Hejkal, Hykal, Hejkadlo. Jeho pozndvacim znamenim je hlasity
viiskot, kterym strasi ty, ktefi se toulaji v lesich, které obyva. Pti piekroceni bludného
kotenu v lese se neStastnika Hejkal zmocni a nechd ho bloudit po lese az do vycerpani.
Velkou chybou je také odpovidat na jeho kvileni, to se poté Hejkal rdzem ptizene a skace
lidem na zada, ¢i za krk a je slozité se ho zbavit. Lidé se proti nému chranili bochnikem
chleba nebo obracenymi kapami naruby. Setkani s hejkalem nejcastéji probiha za tmy, kdy
¢iha na osamélé poutniky a pytlaky. Popisy podoby Hejkala se rtizni. V literatufe se do¢teme
o vychrtlém a otrhaném muzi, porostlym mechem, jinde zase o zavalitém muzi s velkymi
rukami a pokryvkou hlavy z kapradi. Panuje piesvédcenti, Ze se je schopny splynout s lesnim

prostiedim a svou podobu méni ve vykotlané patezy, ¢i vyvracené kmene stromd.

Pti tvorbé ilustrace mi byla inspiraci fotodokumentace téméf 400 let starého buku na
Rokycansku, ktery nese nazev Hejkal. Hned na prvni pohled jsem v horni ¢ésti uvidéla tvar
s velkymi usty dokofan. Tento pamatny strom byl plivodné chranén na zakladné svého
mimotadného vzristu. Dnes z néj zbylo pouze torzo, které je stale chranéno jako soucast

lesniho biotopu, prestoze ziejmé postupné také odejde kviili hnilobé.!%

Ptibéh tohoto stromu se v mych ocich stal metaforou pro véného ochrance lesa
Hejkala, jemuZ jde o blaho lesniho ekosystému a dohliZi na déni, pfestoZe jeho piitomnost

se vytraci, stejné jako ustupuje do pozadi mizejici svet bajnych bytosti.

103 MESTO ROKYCANY, Hejkal.
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Obrazek 47 Torzo pamatného stromu Hejkal'%*
4.1.6 Vodnik

Postava Vodnika, regionaln¢ také Hastrman, je jako jedna z mala stale Ziva a oblibend. Tento
muz mensiho vzrlstu se znaky Zivota pod vodou, je neodmysliteln€ spojovan s prostiedim
fek a rybnikl. Byva zobrazovan s vrascitou kuzi, dlouhymi vlasy a riznorodou pokryvkou
hlavy. V nékterych piipadech mu kizi pokryvaji Supiny, mezi prsty schovava blany a nad
hornim rtem si péstuje knir podobny tomu sum¢imu. Zdobi se barevnymi pentlemi a ze Sosu
mu kape voda. Traduje se, Ze ho Ize spatfit na biechu v pravé poledne a o ptlilnoci, kdy ma
nejveétsi silu a moc. V pribézich vétsSinou vystupuje jako neptatelskd bytost, kterd lidem
ublizuje, stahuje lehkovazné pod vodu a jejich duse opatruje v hrniccich ve svém

podvodnim piibytku.

Vodnici byli také zndmi svymi naschvaly vii¢i mlynaitim, kterym komplikovali praci
ve mlyné. Méli schopnost ménit svou podobu v rybu, zabu, kon¢ a dalsi Zivocichy, ¢imz
lakali lidi na bteh, kde nad nimi ziskali jednoznacnou pievahu. Nejzaludnéjsi proménou

bylo tonouct se batole, v takovych ptipadech se nechal napalit kazdy kolemjdouci.

104 MESTO ROKYCANY, Hejkal — birezen 2012.
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Do mé ptedstavy nejvice pronikla postava vodnika sediciho na vrbé s fajtkou v podéani
ilustratora Josefa Lady. K tomuto motivu se Lada Casto vracel a ikonickou scénu pouzil také
v knize Bubdci a hastrmani, kterd dnes koluje v détskych knihovnic¢kach ve vice nez deseti

vydanich.

Obrazek 48 Ilustrace vodnika od Josefa Lady!'®

Ikonicka je taktéZ interpretace od Karla Jaromira Erbena v baladé Vodnik, kde si zeleny
muzik stahne pod vodu divku, jenZ si i pfes matcino odrazovani pfisla k jezeru vyprat pradlo.
Spole¢né s vodnikem vychova dité, jehoz tragicka smrt se stane odplatou za div¢in utek ze

spole¢ného zivota pod hladinou.

4.1.7 Permon

Se svétem duchil jsou provazéna také vypraveni o bytostech oznacovanych jako Ludkové.
Jinymi slovy mali ¢lovicci ptfipominajici sktitky a trpasliky. Specifickym druhem Ludka je
Permon, jinde zvany také Permonik, ktery vynika malym vzristem a strazi hlubiny zemé
1jeji nerostnd bohatstvi. Vira v néj je u nds Uzce spojena s hornickymi oblastmi jako je
Kladensko, Ptibramsko, Kutnohorsko. Permoni pobyvaji v hordch, lesich, jeskynich,
a predevs§im v dolech. Zde se zjevuji haviiam, které chrani a varuji pfed nebezpecim. Za
tvrdou a poctivou praci odméiuji odhalenim rudné zily, zatimco neuctivé a lakomé chovani,

trestaji zavlecenim hornika do temné slepé chodby nebo ndhlym dilnim zavalem.

105 LADA, Vodnik — kvas na papiie 1947.
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Typickym znakem je nepomérné velkd hlava k nizké postavé a drobnému télu.
V obli¢eji ¢ni jejich velké oci, Siroké tvare a dlouhy plnovous. Oblékaji se jako havifi
si sviti na cestu, a proto se nékdy ukazuji pouze jako skupina bludnych svétel. Jindy ziistava;ji

neviditelni a jejich pfitomnost prozrazuji pouze zvuky cupitani a chichotani.

PERMONIK

Ceské hornické povésti

Obrazek 49 Ilustrované obalka knihy Posledni Permonik '
4.1.8 Bluditky

Poetickou postavou slovanského folkloru jsou bytosti oznacované jako Bludicky. Tento jev
ma v riiznych koutech Ceské republiky odli§na pojmenovani — setkat se miizeme naptiklad

s nazvy jako svétylka, bludna svétla, zahubencata, zabobongata, cvendy nebo rychmandle.!®’

Jejich domovem jsou baZiny, mocaly a osamélé hibitovy. Objevuji se ve skupinach
lichého poétu, zpravidla po setméni, a zahlédnout je Ize diky svétlu, které vyzaiuji. Clovéku
se zjevuji spiSe ve vyjimecnych piipadech. Jejich podoba je nejcastéji vykladana jako
plaminek modrého svétla, postava ditéte nebo malého muzicka s lucernou ¢i ohnivym
kostétem. Lidé si zjeveni Bludicek vykladaly jako pfitomnost zemtelych, ktefi ptisli o zivot

nasilnou smrti, nebo jako duSe nepokiténych déti, které nemohou nalézt klid. To doklada

106 BREHOVZSKY, Obdlka knihy Posledni permonik: Ceské hornické povésti.
197 SVOBODA, Bludicky a modré plaminky, 2013.
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1 zlidovélé tikéni, jimz se udajné Bludicky daly zahnat. V knize Bdjeslovi slovanské od Jana

Maichala z roku 1907 je ptepsano v této podobé:

., Zaklinam vas, bludicky, vy ubohé dusicky! Kazdé z vas dam po drobecku, at se vrati do

hrobecku. “'%

Jejich povaha je proménlivéa a umysly s lidmi mohou mit dobré i zIé. Za slusné chovani
se odméni svicenim do tmy, nebo nalezenim spravné cesty domu. V opacnych piipadech

lakaji poutniky do bazin, kde je nechaji utonout.

4.1.9 Bila pani

Malou vyjimku z ptivodni slovanské mytologie jsem udélala u postavy Bilé pani. Jedna se
o mnohem mladsi ptizrak, jehoz tradice se pravdépodobné rozsitila z némecky mluvicich

zemi. Pfedobrazem ji zfejm¢ byla postava Perchty vychézejici z germanského folkloru.

Bilé pani jsou spojovany se zdejSim prostiedim hradid a zamka. Povésti vypravéji
o Slechti¢nach, jejichz duch bloudi v mistech, kde zily. Mohlo se tak stat kvuli
nespravedlnosti, kterou zazily, napiiklad se staly obéti zneuzivani, zrady, nebo se samy
provinily a jejich duSe proto nenasla klid. Jejich tkolem je ochrana svého rodu a jeho

majetkll, varovani pied nestéstim nebo pfipominani kiivd minulosti.

NejznaméjSim piikladem ceského hradniho ptizraku je pfibéh Perchty z Rozmberka.
Po svatb¢ z donuceni prozila dlouha 1éta utrpeni a zanedbavani na panstvi svého manzela,
Jana V. z LichtenStejna. Po jeho smrti byla osvobozena a vratila se zpét do rodného kraje,
kde strhand ptfedchozimi uddlostmi dohliZela na své blizké a poddané. Po jeji smrti se na
zdmku v Ceském Krumlové zacala zjevovat nadpiirozena postava, kterou si lidé bez véhani

spojili s pedujici $lechti¢nou Perchtou.!'®

Jeji postava byva popisovana jako vlajici silueta odénd do bilého, splyvavého Satu.
Typickym znakem je kuZelovit4 pokryvka hlavy zvana henin. Tento dopln¢k byl médni v 15.
stoleti, zejména na burgundském dvofe. Cim vy$§i Gepec byl, tim vys§i spoletenské
postaveni nositelka méla. Vyrazny doplnék udajné nejdiive zaCaly nosit neurozené Zeny,
jeho kouzlo pozdé€ji prerostlo také v zajem Slechtickych kruhi, kde se stal vzneSenym

mo6dnim doplitkem. !

18 MACHAL, Bdjeslovi slovanské, 1907, s. 21.
"9 HAINA, Povésti o bilé pani.
0 KYBALOVA, Déjiny odivani: Stiedovék, 2009, s. 192.
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Ve zdrojich, se kterymi jsem pracovala, je zmifiovana také Cerna pani. Ta je naopak
spojovana se zcela zlymi umysly. Jeji duse je odsouzena k no¢nimu bloudéni a straSeni na

zéakladé zI¢é a nedestné povahy za svého Zivota.'!!

Bila pani je pro m¢ osobné velmi znama bajné postava. Na hrad¢ Buchlov, nedaleko od
mého bydlists, se traduje povést o zdejsi Bilé pani, v nékterych dokumentech taktéz Cerné

pani, ktera se zjevuje v tajemném pokoji mrtvych.

4.1.10 Sudicky

Sudicky jsou mytické postavy pfichazejici ve trojici, aby predurcily osud novorozeného
ditéte. Miizeme se setkat také s oznaGenim Sudice, Vé&tnice ¢i Rodicky. Casto se o nich

mluvi ve spojitosti s démony zemftelych dusi a vilami.

Jejich pfesné zatfazeni neni jasné definovano, predstava o dusich fidici osudy je vSak
fenoménem mnoha kultur véfici v posmrtny zivot. Pivod Sudic¢ek pravdépodobné vychazi
z vychodoslovanského kultu boha Rodu a piibuznych Rozanic, které maji mnoho

spole¢nych znak.'!?

Archetyp trojice osudovych bohyii se objevuje také v fecké mytologii, kde se setkavame
s ttemi Moirami, které v n€kterych ptipadech splyvaji v jednu osobu. Nicméné v obou
ptipadech uplatiiuji troji princip obrazného predeni nité osudu. V knize Bohové a hrdinové
antickych bdaji je jejich udél popisovan néasledovné.

LwUrcovaly cloveku Zivotni osud, a to kazdému jednotlive hned pri narozeni. Pritom
Klotho rozpradala nit lidského Zivota, Lachesis ji predla a dale rozvijela, Antropos ji

prestrihovala.“'"

Symbolika kolobéhu Zivota je vlastni i1 slovanskym Sudickdm a Casto jsou proto
zobrazovany v odliSném veéku. Mlada a naivni divka Zehna dobrymi vlastnostmi, sudicka ve
zralém véku urcuje smér zivota a posledni, nejstarsi ze vSech, ma schopnost predurcit osud
a konec Zivota. V n¢kterych podanich je nejmocnéjsi pravée tieti sudicka, kterd ma moznost

zmirnit ptedchozi neptiznivé véstby.

1 BENESOVA, Bdjnd knihovna, 2023, s. 14.
12 MACHAL, Bdjeslovi slovanské, 1907, s. 56.
113 ZAMAROVSKY, Bohové a hrdinové antickych bdji, 2005, s. 298.
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Schopnosti Sudicek budily velkou tctu a respekt, bylo tedy dobrym zvykem naklonit
si jejich pfizen napiiklad kvétinami nebo drobnym ob&erstvenim. Spatné zachazeni

s vazenou navstévou koncilo pomstychtivou véstbou a blizkou smrti ditcte.

Popis podoby sudicek se pohybuje na skdle mezi tajemné éterickymi bytostmi
a lidskymi postavami bez nadptirozenych rysi. Oblékaji se do vlajicich habitl s plachetkou
zahalujici temeno hlavy. Jindy maji celé obliceje skryty pod bilou rouskou. Dalsi tradovanou
variantou jsou prosté Zeny s véncem lucniho kviti na hlavé. Nosivaly dlouhé svice, které pii
vytknuti osudu zhasly. Jejich piichod byl nenapadny a spatfit je Slo jen ziidka. V nékterych

pripadech o osudu ditéte rokovali ve svétnici, jindy ztstavaly pod okny domu.

4.2 Vyroba a technologie knihy

Pti tvorbé knihy jsem si vytvofila postup, ktery jsem si ptizpiisobila podle svych potieb
a opakovan¢ aplikovala u kazdé ze zpracovavanych bytosti. Ve snaze umocnit tajemnou

atmosféru jsem se rozhodla pracovat také s moznosti prosvicené konstrukce.

N 24

interaktivnich mechanismt. VZdy jsem zacinala reSerSi postavy, pfestoZe jsem méla jiZ
pomérné jasnou piedstavu o jejim ramcovani. Na zaklad¢é zjisténych informaci jsem
vytvorila n¢kolik detailnéjsich skic, kde jsem tyto poznatky promitla. Na tyto kompozice
jsem navazala praci se samotnym papirem, ze kterého jsem tvofila malé makety, u nichz

jsem si vyzkousSela poméry rozvrzeni a jednotlivé pop-up principy.

Obrazek 50 Mal4a maketa Polednice!'*

14 MUCKOVA, Mald maketa Polednice, 2025.
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Obrazek 51 Mala maketa Permonika'!®

Podle malych modelli vytvoifenych metodou pokus-omyl jsem kompozice piendsela na
format jedna ku jedné, kde jsem jiz dbala na pfesné rozméry jednotlivych prvkl a spravné
poméry mezi nimi. Vzniklé prototypy jsem naskenovala, ptipadné digitaln€ upravila podle
potieby, vytiskla a pres prosvétlovaci stiil jsem zacala zpracovavat findlni kresbu ilustrace.

Tu jsem nasledné rozvijela v digitdlnim rozhrani programu Photoshop spolecnosti Adobe.

o

SREAT /

g i 3

Obrazek 52 Ruéni kresby!!®

15 MI:J(::KOVA:, Mald maketa Permonika, 2025.
16 MUCKOVA, Priprava ilustraci ke knize Stinohrani s bubdky, 2025.
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Obrazek 53 Kresba upravend v aplikaci Adobe Photoshop'!”

Obrazek 54 Findlni ilustrace jednoho z pland!'®

Kazda z postav se pohybuje v prostiedi slozeném z n€kolika planii, a proto i tisk a finalni

kompletace knihy vyzadovala promysleny postup a preciznost.

17 MI:J(:ZKOVA, Upravend kresba dvoustrany s bludickami, 2025.
"8 MUCKOVA, Kolorovana kresba dvoustrany s bludickami, 2025.
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4.2.1 Konstrukce

S papirem pracuji rada, nicméné pop-up techniky jsem si zacala osvojovat az u ptilezitosti
diplomového projektu. Znala jsem jen ty nejzakladnéjsi principy, se kterymi bych si v ramci
této knihy nevystacila. V soucasnosti je k dispozici velka Skala ptistupli a moznych variant.
Neni snadné se v nich zpocatku zorientovat a je potieba dbat na spravné pochopeni

zakladnich principi, které se ndsledné rozvijeji v jinych komplikované;jsich konstrukcich.

V knize jsem pracovala s vrstvenim jednotlivych planil na sebe, které je mozné ve
spodni Casti prosvétlovat. U kazdé z postav jsem zvolila mirn€ odliSny princip konstrukce,
kterou jsem nasledn¢ doplnila o moznost interakce s postavou, nejcastéji za pomoci tahla.
Mym cilem bylo, aby kniha neptisobila jednotvarné, ale aby naopak ¢tenaie na kazd¢ strané

prekvapila né€im novym a neottfelym.

Obrazek 55 Ilustrovana pop-up scéna — Vodnik!!’

19 MUCKOVA, Prototyp pop-up dvoustrany z knihy Stinohrani s bubdky — Vodnik, 2025.
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Obrazek 56 Ilustrovana pop-up scéna — Polednice!?°

Obrazek 57 Ilustrovana pop-up scéna — Sudicky!'?!

120 MI:J(?KOVA, Prototyp pop-up dvoustrany z knihy Stinohrani s bubdky — Polednice, 2025.
2L MUCKOVA, Prototyp pop-up dvoustrany z knihy Stinohrani s bubdky — Sudicky, 2025.
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Obrazek 58 Ilustrovana pop-up scéna — Permonik %2

Obrézek 59 Ilustrovana pop-up scéna — Hejkal'?

122 MI:J(:?KOVA}, Prototyp pop-up dvoustrany z knihy Stinohrani s bubdky — Permonik, 2025.
123 MUCKOVA, Prototyp pop-up dvoustrany z knihy Stinohrani s bubdky — Hejkal, 2025.
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Obrézek 60 Ilustrovana pop-up scéna — Bil4 pani'**

pludicky A ‘ m Il’

A f

J‘I"
|

125

Obrazek 61 Ilustrovana pop-up scéna — Bludicky

124 MI:J(?KOVA, Prototyp pop-up dvoustrany z knihy Stinohrani s bubdky — Bild pani, 2025.
123 MUCKOVA, Prototyp pop-up dvoustrany z knihy Stinohrani s bubdky — Bludicky, 2025.
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4.2.2 Interaktivni stinohry

Prostorovou knihu jsem se rozhodla doplnit o moznost hry se svétlem a stinem. Tato
kombinace mi pfipadala velmi ptihodnd ke zvolenému tématu a zaujala m& mysSlenka
propojeni stinohry a strasidelné atmosféry zpracovavanych postav. Princip prosvétlovani ve
spodni ¢asti mi soucasné evokuje désivou scénu, kdy je obli¢ej podsviceny pii vypravéni

straSidelnych historek.

Obrazek 62 Prosvétleni hradu ve spodni &4sti'26

Tajuplnd podstata hry svétla a stini se Casto objevuje v poetickych tématech a jeji
promyslena realizace dokéaze v knize vytvoftit dalsi, technologiemi nenahraditelny rozmér.
Vyuziti poloprisvitnych material®, folii, perforaci a predev§im pop-up struktur v kombinaci
se zdrojem svétla vytvaii jedineéné svételné efekty v knize i na sténach. Ctenéf se tak stava
vypravécem a nejéastéji za pomoci baterky spoluvytvari svllj dojem z knihy. Takové
realizace pfipominaji malé stinové divadlo, kde se pfibéh miize odehrat pokazdé trochu
jinak. Tradicni forma stinohry k vypravéni vyuzivd stin loutky, nebo lidské siluety,

poptipadé pouze casti lidského téla, nejcastéji ruce. Kniha piebird princip zobrazovani

126 MUCKOVA, Prosvétleni hradu z knihy Stinohrani s bubdky, 2025.
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plochych stinii pomoci svételného zdroje, avSak pomysiné louky dostdva do rukou sam
ctendf, ¢imz vytvaii vzajemnou interakci.

Na hie svétla a stinu je postavena prace Helen Hiebert Pop Up Hand Shadow Book,
ktera kombinuje stinohru s prostorovymi scénami. V knize ztvariiuje stinové divadlo
pomoci ilustraci rukou, které jsou pop-up technikou piredsunuty pired zadni plan.
Prosvicenim se siluety promitnou na zadni ¢ast strany, ktera je doplnéna o verSe basniiky
Nory Robertson. Publikace ma formu leporela, zadni strana je potazena kniharskym platnem
a pii rozloZeni evokuje divadelni scénu.'?” Cela kniha je chranéna krabici z pieklizky, kterou

zdobi vytezy vyobrazenych zvifat uvnitt knihy.

Obréazek 63 Pop Up Hand Shadow Book!?3

Na obdobném principu stinohry funguji také knihy Midnight creatures: A Pop-up Shadow
Search a Midnight Monsters: A Pop-up Shadow Search od Heleny Friel. S pomoci baterky
je mozné objevovat tajemné hlubiny ocednu, straSidelné jeskyné 1 divoké lesy.

V potemnélém prostiedi se téma knih jesté vice umocni.

2THILBERT, Pop Up Hand Shadow Book.
128 HILBERT, Helen. Pop Up Hand Shadow Book, 2012.
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Obréazek 64 Midnight Creatures'*’

Princip prosvétlovani vyuzivaji také multifunkéni karticky od ¢eské firmy Stinosvét. Baleni
karticek vzdy zpracovava jedno zastfesujici téma. Déti si tak mizou uzit vylet na farmu se
zvitatky, zazit obdobi podzimu nebo se vydat do ZOO. Touto zabavnou formou firma
zpracovava také zndmé Ceské pohadky jako je naptiklad ta O cervené Karkulce nebo

O pernikové chaloupce.

Obrazek 65 Dievéné karti¢ky Stinosvét!*?

4.2.3 Tlustrace

Vizudlni slozku autorské knihy Stinohrani s bubdky tvoti predevsim ilustrace prostorovych
scén. Charakteristickym prvkem se stala linearni kresba tuzkou, kterou jsem nasledné

digitaln¢ kolorovala. Pracovala jsem s tlumenou barevnou paletou, kterd podporuje

"> FRIEL, Midnight Creatures.
B30 STINOSVET, Hurd (nejen) do ZOO: 10 zajimavosti o zvifatech, kterymi déti ohromite, 2023.
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tajuplnou atmosféru, zatimco stinohra ilustruje nadpfirozenou povahu bytosti. Omezenou
barevnou $kélu jsem doplnila strukturami a zrnénim, ¢imz jsem zamérné ztizila Citelnost
vyjevl a posilila jejich zdhadny charakter. Postavy jsem zasadila do jejich ptirozeného
prostfedi a ve vétSin€ pfipadil jsem je ztvarnila v okamziku promény. Vzdy jsem jim vSak
ponechala alesponl nékteré z lidskych atributi. Tajemnym zjevem na mé siln€ zapusobily

ilustrace Alfreda Kubina ¢i kolaze Miroslava Huptycha.

Obrazek 66 Digitalni kolaZ ze série Kytice'*!

Vyznamnym inspiratnim zdrojem se stal také katalog skupinové vystavy Hlubokd voda,
nejhlubsi les — strasidla podle zkuSenosti a tradice, kterd se vénovala fenomén lesnich
a vodnich duchti v ¢eském uméni 19. a 20. stoleti. Kuratofi vystavy se odklonili od stale
CastéjSiho popisného, az karikaturniho zobrazeni lidovych strasidel, a naopak ptedstavili
tvorbu umélct, ktefi toto téma optedené mystikou brali zcela vazné a nechali se unést svou
vlastni fantazii. Mezi vystavovanymi autory se ocitl napiiklad Josef Vachal, Karel Némec,
Alois Boha¢, Josef Lada, Jan Zrzavy nebo Jaroslav Panuska. Soucasni umélci byli

zastoupeni MiloSem Sejnem, Annou Hulacovou ¢i Vaclavem Jirdskem.

BIHUPTYCH, Kytice ilustrace 1 — digitalni koldz.
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Obrazek 67 Malba Aloise Bohace U starych vrb'3?

Obrazek 68 Malba Josefa Panusky Vodnik!?

4.2.4 Textovy doprovod

[lustrované scény jsem uvedla do kontextu za pomoci kratkych doprovodnych textl, které
jsem umistila do papirovych klop. Jednotlivé odstavce ve struc¢nosti predstavuji hlavni

hrdiny knihy. Prvni konstrukéni varianta klopy pracovala s pfeloZzenim papiru v horni ¢asti

132 BOHAVCV?, U starych vrb.
133 PANUSKA, Vodnik — 1896.
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a klopa tedy méla plynule navazovat na dvoustranu. Jeji rohy mély byt vsunuty do
podlouhlych vyiezl ve formatu knihy, aby nedochazelo k odchlipovani pii listovani knihy.
Nicméné tento zplsob se neosvédCil pifi vysSi gramazi papiru. Nedochdzelo zde

k dostatecnému ohnuti papirovych vlaken, coz znemoznovalo zasunout klopu do vyteza.

Druha varianta se ukdzala jako podstatné¢ funkénéjsi tfeseni. Klopa je vytvofena
z ptidaného kusu papiru, ktery je ve své horni ¢asti nabigovan a v ¢asti vzniklého ohybu
vsunut do horizontalniho prafezu, ktery schovava zalozku vlepenou do formatu knihy.
Ptirozend poloha klopy v tomto piipad¢ doléhd k papiru pod ni, neni tedy tfeba dalSich
pridanych prvki. Na vngjsi strané klopy je uveden nazev bytosti a po otevieni klopy se ¢tenar

dozvi dalsi informace vztahujici se k postave.

Obrazek 70 Oteviena klopa!3?

34 MUCKOVA, Mechanismus klopy — zaviend klopa, 2025.

135 MUCKOVA, Mechanismus klopy — oteviend klopa, 2025.
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Texty v knize jsou vysazeny pismem Meno Text od Richarda Liptona z pismolijny Lipton
Letter Design. Toto serifové pismo vychazi z jeho zajmu o kaligrafii, je elegantni, vztahuje
se k historii, souc¢asné vSak piisobi nad€asové. Na obélce fezem ifalic zvyraziuji souslovi

hrani s bubaky. Na ptidaném rukdvu naopak zdlraziiuji slovni hficku stino — hrani.

Obréazek 71 Obélka Stinohrani s bubdky'3%

136 MUCKOVA, Obdlka Stinohrani s bubdky, 2025.
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ZAVER

Tato diplomova prace mapuje proces vzniku autorské knihy, kterym jsem si béhem jeji
tvorby prosla. V teoretické cCasti jsem se vénovala médiu interaktivni knihy v jeho
rozmanitych podobach, a to jak z teoretické¢ho hlediska, tak prostfednictvim konkrétnich
ptikladli soucasné knizni produkce malych Ceskych nakladatelstvi, kterd m¢ dlouhodobé
inspiruje. Nasledné¢ jsem se podrobné€ji zaméfila na raznorodé interaktivnich techniky
a principy, mezi né¢z patii napiiklad pop-up mechanismy, anaglyf, scanimace, lentikularni

ilustrace ¢i digitalni prostiedi platformy Artivive.

V praktické ¢asti jsem se vénovala koncepci a popisu realizace autorské knihy nazvem
Stinohrani s bubdky — prizraky lidového vyprdvéni. Hlavnim zamérem bylo vytvofit
prostfedi s tajuplnou atmosférou, které¢ jsem dale rozvijela propojenim pop-up struktur se
stinohrou podporujici détskou fantazii a obrazotvornost. V knize se tedy ¢tenar ponoii do
vodnikova svéta pod hladinou nebo se setkd s ochrancem lesa Hejkalem. Kniha si klade za
cil détskému ¢Ctenafi piiblizit sedm lidovych pfizrakli formou prostorové knihy
s pohyblivymi prvky. Toto stéZejni téma knihy podrobnéji rozvijim reSersi zaméfenou na

mysticky svét slovanské démonologie a jeho presah do dnesni doby.

Dilezitym aspektem celého procesu pro me byla provazanost teoretické casti
s praktickym vystupem. Ackoliv jsem ke knize pfistupovala spiSe experimentalné, opirala
jsem se o ovéfené postupy a principy, které mi pomahaly piekondvat vyzvy pii realizaci.
V¢étim, ze diplomova prace by mohla byt pfinosna i1 pro dalsi vytvarniky a autory, ktefi

hledaji zpisoby, jak uchopit téma interaktivni knihy.
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