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Hodnotici kritéria:

Relevantnost tématu, rozsah prace

Téma Manipulace v grafickém designu je neustale aktualni. Matus lvani¢ vytvofil uzite€nou
edukaéni pomucku a umistil ji na digitalni (web) i tisténou platformu (publikace). Rozsah prace
odpovida pozadavkim diplomové prace.

Pochopeni problematiky, definovani cil( prace a jejich naplnéni

Student si je védom dulezitosti umét porozumét technikam vizualni i obsahové manipulace
pouzivané pfi komunika¢nim designu. Cilem bylo mj. prozkoumat psychologické pozadi
manipulaci ve vizualni komunikaci a analyzovat propojeni manipulace se zakladnimi

a klicovymi oblastmi grafického designu. VSechny zjisténé informace se rozhodl predat dal
prostfednictvim digitalniho i tisténého edukacniho materialu, ktery by byl srozumitelny
nejenom odbornikiim z designérské praxe, ale také i dalSim zajemcum z fad laické verejnosti.

Urover textové a dokumentaéni ¢asti

Matusi IvaniCovi se podafilo napsat text, ktery je zarovert dominantni soucasti praktického
projektu diplomové prace, tedy neni to pouze teoreticka pfiprava pro prakticky kreativni
vykon, ale jeho plnohodnotna soucast. Tim se liSi od vétSiny obvyklych obhajovanych
zavéreCnych praci v ateliéru Graficky design (AGD). Text ma vSechny potfebné atributy
odborného textu (poznamky, citace) a je doplnén o potiebny obrazovy doprovod.

Mira originalnosti, inovativnosti

Pro potfeby edukacéni pomucky se Matusi Ilvanicovi podafilo zkoumanou problematiku
zjednodusit, popsat ¢tivym jazykem a doplnit o vysvétlujici doprovodné ilustrace v€etné
vyuziti prvkd gamifikace (test). Osobné se domnivam, ze by bylo vhodné;jsi prakticky vystup
diplomové prace nenazyvat ,Informacni kampan®, ale radéji ,edukaéni pomucka“. Osobné
povazuji za nejinovativnéjsi a v praktické pouzitelnosti i nejvhodnéjsi digitalni verzi pomucky
ur€enou pro mobilni telefony.

Kvalita zpracovani a prezentace

Jesté jednou musim pochvalit zvolené téma i formulaci textu. Méné spokojeny jsem

s grafickou podobou projektu. Jako nejvétSi problém vidim ve zvoleném pismu — pfili§ Siroké,
rozpal mezi jednotlivymi znaky je prakticky nulovy coz Citelnosti nepfida (stejny problém je

i v pouzitém tenkém Fezu). Velky kontrast mezi uzitymi fezy vytvafi dojem urcité
nevyvazenosti a nevyladénosti nejen jednotlivych segmentl sazby, ale i celkového layoutu —
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napf. by upraveé prospélo vyuzivat vétsi skalu tloustky tah( u pouzivanych ramecku obrazki
(mozna by stacilo jen zménit barvu tahu ramecku). Zarovern musim pochvalit vtipné
vysvétlujici minimalistické animace a neustale udrzovanou dynamiku toku prezentovanych
informaci. Na barevnost pozadi jsem si musel zvykat, u €isté ¢ernobilych ilustraci by mi
nevadila, ale pfi zapracovani barevnych ilustraci nebo mist, kde ma barva mit symbolickou
roli, uz pusobi rusivée.

DalSi pfipominky, vyjadfeni a naméty k praci

Pfes vy3e uvedené pfipominky hodnotim praci velmi dobfe a rozhodné& doporuduji prakticky
vystup jesté doladit, aby mohl dobfe slouzit nejenom studentiim grafického designu.

Otazky k obhajobé diplomové prace

Uvedte pfiklad, kdy jste se stal sam (nebo nékdo z vasich blizkych) obéti néjaké vizualni
manipulace — napf. v ramci reklamni kampané.

Diplomovou praci Matuse lvani¢e doporuduji k obhajobé.

Zavérecné hodnoceni diplomové prace* B — velmi dobfe
V(e) Zliné dne 5. 6. 2025

podpis oponenta diplomové prace

* Pro hodnoceni pouzijte tuto stupnici:

[ A-vyborng& | B - velmi dobfe | C - dobfe |D - uspokojivé | E - dostate¢n& |F - nedostate&né




