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Diplomova prace Robina Blazkeho se zabyva udrzZitelnosti v odévnim odvétvi pomoci
secondhandu.

V textové Casti prace rozebira vztah mezi dvéma kreativnimi odvétvimi, grafickym designem
a designem odévu. V uvodni kapitole nam kratce pfedstavuje znamé ikony modniho
primyslu spolu s médnimi ¢asopisy. Je zde patrny zajem a vhled do svéta médy a modnich
trend(, vCetné znamych jmen fotograft a ilustratord. Autor se také nezapomene zminit o tzv.
digitalni modé, ktera je fenoménem ve virtualnim prostfedi. A svédci o tom, ze se nékteré
tzv. mikrotrendy v oble€eni odvijeji podle toho, jaka kulturni udalost, napf. film, klip nebo hra,
se aktualné objevi na socialnich sitich.

Dalsi kapitola je reSerSi a pfipravou pro prakticky vystup. Jsme postupné seznameni
s funkcemi Sesti aplikaci zabyvajicich se secondhandy. Tato reSerSe je velmi dulezita pro
pochopeni funkénosti aplikace a potfeb uzivatell. Zjistuje vyhody a nevyhody principl, a
také uskali a praktiénost samotnych platforem.

Treti kapitola je vyhodnoceni dotazniku, ktery diplomant zpracoval. A jak piSe, bylo pro néj
dulezité, na jaké problémy pfi nakupech zakaznici narazeji a co je na secondhandech zajima
a bavi.

Prakticky vystup je mobilni aplikace ,Sekne ti to“. Tato aplikace je o siti secondhandu v dané
lokalité, kde se uzivatel pohybuje, prototyp je ze Zlina.

Nazev aplikace ,Sekne ti to“ je vtipnou hfickou spojeni slov ,Sekac” (secondhand) a obratu
»Slusi ti to..."

Logo je vytvofeno z tohoto nazvu fontem Reddit Sans a ma pfes pismena linku ve tvaru S (to
se objevuje i v aplikaci). Je jednoduché a vystizné, jen by mohlo byt mozna jesté trochu vic
podpofeno useknutim linkou.

Struktura aplikace je jednoducha a k uzivatelim pratelska. Zacina predstavenim, kvizem
(ktery Ize preskodit), nasleduje mapka a pak Aktuality, na né navazuje sekce Hodnoceni,
Zachran oble€eni az po Galerie Ulovk({ a Shopping Guide.

Prototyp je zhotoveny v programu Figma, je funkéni a pfehledny. Barevna paleta je zajimava
a odstiny fialové upoutaji hned od poc¢atku.

Kreshy fixem pouzité v aplikaci jsou vyrazné ve stylizaci jednoduchych linii a barevnych
plochach a dobfe propojuji jednotlivé sekce a provazi nas celou aplikaci.

Ikony jsou v aplikaci nezbytné. Ve spodni listé menu jsou typické a srozumitelné. Trochu jiny
systém pouzil autor pro piktogramy. Tady si musi uzivatel trochu zvyknout na nezvyklé
symboly, ale vzhledem k tomu, Ze je k nim pfifazen text, to nebude problém.

Vytvarné se sekce Zachran oble€eni trochu lisi, a jak diplomant podotyka, je to na pul cesty.
Je to Skoda. Prospélo by ilustrace také vice stylizovat nebo vydistit.

Vysledkem je funk&ni prototyp aplikace, ktera neni slozita, mize bavit a také pFispét
k udrzitelnosti na trhu s oble€enim zabavnou formou i pozitivné motivovat ostatni k nakupu
oble€eni v secondhandu.

Pfes drobné vytky praci hodnotim velmi kladné.
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* Pro hodnoceni pouzijte tuto stupnici:

A - vyborn& | B - velmi dobfe | C - dobfe |D - uspokojivé | E - dostate¢né | F - nedostate&nd




