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Tématem bakalarské prace je spoleCenska hra s edukativnimi prvky, ktera funguje jako
pomucka pfi feSeni symptomO ADHD. Autorka hned na zacatku prace ucinila nezbytny krok,
a to je definovani cilové skupiny jejiho vysledného projektu, tudiz se i v teoretické ¢asti mohla
na tuto skupinu zaméfit. Projekty pro jakkoliv specificky znevyhodnéné skupiny jsou vzdy
vitané a potfebné, o to vic jsou ale naro¢né. Proto si cenim toho, Ze se autorka u své prace
radila i s odborniky, ktefi maji s touto cilovou skupinou zkuSenosti.

Autorka se v teoretické ¢asti zaméfila na resersi her, které maji terapeuticky potencial a také
se vénuje hram, jako pomucce pfi poruchach pozornosti. Jelikoz nechtéla zlstat jen u klasické
deskové hry, ale propgjit ji s digitalnimi prvky, zkouma ve své dalsi reSersi i vyznam interaktivity
v modernich deskovych hrach. Cely priizkum se stal dobrym zakladem pro vytvoreni finalniho
vystupu. Prace je dobfe podloZena odbornou literaturou, rozsah prace, uroven textu i obsah
dokumentaéni ¢asti odpovida bakalarské praci

Cilem praktické Casti bylo vytvofit deskovou hru, ktera propojuje teoretické poznatky s hravou
formou uceni. Hra je pfinosna v procesu procvi¢ovani kognitivnich funkci.

Zvolené téma hry — cestovani ¢asem, je vybrano velmi rafinované, tak aby autorka mohla
provést hrace ukoly, které se zaméruji vzdy na jinou funkci, jako je soustfedéni, vyjadifovani,
schopnost organizace nebo socialni interakce.

Hra je podtrzena velmi pfijemnou grafikou spjatou s tématem hry, a to jak ilustracnég, tak
barevnostné. Hra obsahuje mnoho prvku, kromé hraci desky napfiklad spoustu Ukolovych
karet, které jsou pfehledné a Citelné. Je také obohacena o 3D komponenty a animace. Ty jsou
kratké a jednoduché — je to v8ak vyborny doplnék, ktery celou hru obzvlastni a udrzi tak hrace
vice v pozornosti.

Hlavnim cilem prace bylo propojit design s psychologii, tento cil byl rozhodné napinén a vznikla
hra, ktera ma pfidanou hodnotu, zarovern je kvalitné zpracovana a zabavna.

Velmi ocenuiji autor€inu vSestrannost, a to jak v grafickém designu, 3D modelovani objekt(l tak
motion grafice. Tato prace je velmi komplexni projekt, autorka zde vymyslela logiku a pravidla
celé hry, jeji vizualni podobu, a navic se ji povedlo vSe peclivé realné vyrobit do posledniho
detailu.
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Bakalarska prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi. Vedouci prace konstatuje, ze
prace neni plagiat.

ZavéreCné hodnoceni bakalaiské prace* A
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podpis vedouciho bakalafskeé prace

* Pro hodnoceni pouzijte tuto stupnici:

A - vyborn& |B - velmi dobfe| C-dobfe | D - uspokojivé | E - dostatecné | F - nedostatecné




