i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Posudek oponenta bakalarské prace

Jméno a pfijmeni studenta Klaudia Hegyiova

Studijni program Multimédia a design

Specializace Graficky design

Forma studia prezencéni

Akademicky rok 2024/25

Nazev bakalarské prace Spoleéenska hra s edukativnimi prvky
Oponent bakalarské prace MgA. Jana Dosoudilova

Textova C&ast bakalafské prace Klaudie Hegyiové popisuje edukaéni spolecenské hry
s terapeutickym zamérenim.

Ve Ctyfech kapitolach zpracovava vyuziti her v terapiich, pfedevsim jako pomdcky pfi poruse
pozornosti ADHD. Udélala si podrobny vyzkum, jak tyto hry pomahaji a rozvijeji kognitivni
¢innost a soustfedéni.

Ve své praci také spravné zminuje rozvoj technologii v ramci her s interaktivnimi prvky a
vysvétluje principy hybridnich her. Coz je v nasledném propojeni s praktickou praci velmi
dllezité.

Dalsi kapitolou nam pfiblizuje sou€asné hry, které jsou uréeny pro posileni mozkovych funkci
v terapiich, anebo pusobi na pamét a pozornost. Tento vyzkum je zurocen v praktické Casti
bakalafské prace. Autorka vytvofila hru, jez ma byt zabavna a i terapeuticka pro lidi s poruchou
ADHD.

Téma hry, které si vybrala, je zajimavé a dobfe promysSlené. Je dulezité hrace zaujmout a
vtahnout do déje, a to se ji podafilo.

V deskové hie najdeme Ctyfi asova obdobi, kazdé je zaméfeno na jinou Cinnost a jiny cil.
Samotna deskova hra je uloZzena do potisténé krabice, dobfe a systematicky navrzené,
najdeme uz zminéneé Ctyfi Casové etapy, barevné odliSené: pravék — zeleny, stfedovék — modry,
pramyslova revoluce — oranzova, budoucnost — fialova. Postup na hraci desce je vysvétlen ve
srozumitelném planu. V krabici naleznete vymodelované figurky, Zetony a hraci kostku. Jsou
vtipné a také barevné odliSené. Dulezité jsou karty s jednotlivymi ukoly. Pismo je zvoleno
s dlrazem na jeho citelnost a prehlednost. Soucasti deskové hry jsou kratké animované ukoly,
zobrazitelné pomoci QR kédu — to hru maze ozivit. Animace zaroven obsahuje odpovéd, coz
podpofi terapeuticky zamér hry.

Dale autorka vymyslela propagaci pomoci plakatu, nalepek a instagramu. VSe je ladéno do
stejného grafického vizualniho stylu.

Prace je peclivé ilustratné a graficky zpracovana. Autorka nam tak predklada promysleny
koncept, ktery dokazuje, Zze byl konzultovan s odborniky, a je zde tak kladen velky ddraz na
kognitivni zaméfeni a srozumitelnost a napliiuje tak stanoveny cil.

Jediné, co bych autorce vytkla, je zpracovani textové casti. V praci jsou drobné chyby a
preklepy. Nepovazuiji je ale za zavazné. Proto praci hodnotim jako vybornou.

Otazky:

Mate ambici praci nabidnout svym konzultantim k terapii, nebo dat k nahlédnuti nékterym
zdravotnim institucim?

ZkousSela jste svou hru i v realném prostfedi? A mate na ni n&jaké ohlasy?
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* Pro hodnoceni pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobfe | C - dobfe | D - uspokojivé | E - dostatetné | F - nedostate¢né




