	[image: fmk_logo_cz]






[bookmark: _GoBack]Hodnocení oponenta diplomové práce

	Jméno a příjmení studenta
	BcA. Ondřej Dlouhý

	Studijní program
	Multimédia a design

	Specializace
	Digitální design

	Forma studia
	Prezenční                                     
	

	Akademický rok
	2024/2025

	Název práce
	Vizuální experiment s interaktivními prvky

	Oponent práce
	MgA. Aliaksandra Laurova, Ph.D



Diplomová práce BcA. Ondřeje Dlouhého se věnuje aktuálnímu a společensky významnému tématu – problematice mikro a nanoplastů – a zpracovává jej inovativní a originální formou. Spojení environmentální tematiky s vizuálním experimentem a interaktivní projekcí považuji za velmi zdařilé; autor touto formou přináší poutavý a srozumitelný způsob edukace a osvěty.

V práci je patrná hluboká znalost zvolené problematiky. Autor prokázal schopnost kvalitní teoretické analýzy, a zároveň se podrobně věnuje možnostem interaktivní vizualizace a technologiím, které pro realizaci zvolil. Cíle práce jsou jasně stanovené a jejich naplnění je přesvědčivě doloženo jak popisem procesu tvorby, tak vizuální a technickou dokumentací. Výsledný interaktivní prototyp dokáže vizualizovat neviditelný problém a aktivně zapojuje diváka.

Úroveň návrhu i samotného zpracování řešení je velmi vysoká. Koncept vizualizace neviditelného je nejen originální, ale také nese výrazný edukační potenciál. Autor prokázal technologickou zdatnost při práci s nástroji jako TouchDesigner a MediaPipe, které byly využity k vytvoření pokročilého a dynamického výstupu. Technické řešení je přesně a srozumitelně popsáno, výtvarná stránka projektu je vizuálně působivá a esteticky vytříbená.
Textová a dokumentační část práce je zpracována přehledně, jazykově kvalitně a s dobrou strukturou. Autor pracuje s relevantní odbornou literaturou, včetně cizojazyčných zdrojů, což dokládá pečlivou rešeršní přípravu. 

Celkově lze říci, že diplomová práce splňuje všechny nároky kladené na závěrečnou práci tohoto typu. BcA. Ondřej Dlouhý prokázal schopnost originálního myšlení, hluboké porozumění problematice a výborné dovednosti jak v oblasti technologií, tak umělecké tvorby.

Návrh klasifikace:  A - výborně
Ve Zlíně  dne 13.06.2025

……………………………………
podpis oponenta diplomové  práce 



Hlavními hodnoticími kritérii při posuzování diplomové práce jsou:
1. Relevantnost přístupu ke zvolenému tématu, rozsah práce
2. Pochopení problematiky, definování cílů práce a jejich naplnění
3. Úroveň návrhu vlastního řešení (míra originálnosti, inovativnosti, kvalita zpracování)
4. Úroveň textové a dokumentační části (kvalita odborných zdrojů a práce s nimi, jazyková a formální úroveň práce)
5. Kvalita prezentace celého projektu

Zásady pro vypracování diplomové práce
Textová a dokumentační část:
· text v rozsahu 30 – 40 normostran (vlastní text Úvod až Závěr) obsahující popis projektu – rešerše 
a analýza problematiky (+ obrazové přílohy), definice záměru a cíle, popis postupu, popis výsledného řešení; minimální počet relevantních zdrojů 12, z toho minimálně 6 cizojazyčné
· obrazový obsah dokumentace projektu – skici, nákresy, vizualizace, výsledné řešení v rozsahu 
12 stran A4
Praktický tvůrčí výstup:
· prototyp nebo funkční řešení v měřítku 1:1 (případně jiné dle charakteru projektu a konzultace 
s vedoucím práce)

SZZ / obhajoba DP:
· grafická prezentace v rozsahu minimálně 2,8 m2, multimediální prezentace ve formě a rozsahu 
dle konzultace s vedoucím práce
· autorská grafická úprava textové / dokumentační části – 1 výtisk
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	A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně






image1.png
i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci




