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Obsah bakalarskej prace Elisky Balajovej s nazvom Vizudlna identita festivalu v ére digitdlnych
médii je rozdeleny do piatich kapitol, ktoré vedud od spracovanych teoretickych poznatkov

k vyslednému praktickému vystupu. Definuje vizudlnu identitu ako prepojenie typografie,
farebnosti a vizualneho jazyka, ktory efektivne komunikuje znacku a je nad¢asovy, no zarovein
reflektuje aktualne trendy. Dalej skiima vplyv digitdlneho veku na spolo¢nost a dizajn, vratane
digitalnej renesancie a jej vplyvu na umenie a tvorbu, rychly prisun informacii a nastroje ako Al
v grafickom dizajne. V kapitole Dynamika digitalizacie, jej vplyv na spoloc¢nost a dizajn sa d’alej
venuje dynamike digitalizacie, prechodu od osobného k digitdlnemu kontaktu a vyzvam rychlej
adaptiacie cloveka v kreativnych procesoch. V kapitole Vizualna identita-aktudlne trendy,
autorka analyzuje sucasné fenomény ako je pohyb v dizajne a technolégie (kineticka typografia,
motion dizajn) a d'alSie javy v tvorbe, napr. programovanie, softvérové ucenie a vztah
maximalizmu s minimalizmom. V kapitole: Moderné vizudlne identity festivalov. Tu predstavuje
trendy vo vizualnej prezentacii festivalov a analyzu pripadovych stadii napr. Festival DEMO,
Flaam 2019, Microwave 2019 a Festival Pohoda. V praktickej ¢asti bakalarskej prace Balajova
predstavuje vyvoj vizualnej identity pre vybrany hudobno-kreativny festival "Priestor”, ktory sa
stal vychodiskom pre navrh celého vizualneho stylu, loga, typografie, grafickych prvkov a
vybranych motivov. Zameriava sa hlavne na digitalnu transformaciu vizualneho Stylu festivalov
dnes. Balajova gro svojej prace preniesla do digitalneho sveta. Osobitd pozornost venuje
aplikécii vizualnej identity v rdmci digitalnych platforiem a to:

Webstranka/mobilna aplikacia: Dizajn Ul/UX, interaktivne prvky.

Socidlne média: Grafika pre prispevky, bannery, profilové obrazky, animacie.
Video obsahy: Intra, outrd, prechody, grafické balicky, video.

Interaktivne prvky.
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Napriek digitdlnemu charakteru prace sa Balajova venuje aj printovym médiam: plagatom,
naramkom, mikinam, ¢asopisu/novindm. Ponika nam Siroky zaber a vhl'ad do kazdej z
vybranych sfér. Je to praca, ktora je komplexna a ucelena, systematicka, vizualne a obsahovo
pritazliva.

Bakalarska prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi. Vedouci prace konstatuje,
ze prace neni plagiat.
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