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Předložená bakalářská práce se věnuje návrhu mobilní aplikace pro komunitu uživatelů provozujících vodní sporty. Studentka zvolila atraktivní, aktuální a prakticky zaměřené téma, které zúročuje její osobní zkušenosti z pobytu v Portugalsku i hlubší zájem o design, technologie a komunitní prvky.

Struktura práce je přehledná a odpovídá stanoveným zásadám. Text je logicky členěn, srozumitelný a obsahuje všechny požadované části: rešerši existujících řešení, variantní přístupy, analýzu cílové skupiny, návrh vizuální identity a UX řešení, uživatelské testování a závěrečné zhodnocení. Významnou předností práce je plynulé propojení teoretické a praktické části. Rešeršní část je nejen popisná, ale i hodnotící – studentka poukazuje na silné i slabé stránky zkoumaných aplikací (např. Surfline, Strava) a z těchto poznatků čerpá při vlastním návrhu.

Při návrhu aplikace autorka dobře pracovala s daty získanými pomocí vlastního dotazníku. Otázky byly vhodně zacíleny, výsledky analyzovány a jasně interpretovány. Tento přístup naplnil požadavek na analýzu cílové skupiny. Pozitivně hodnotím rovněž vytvoření person a uživatelských cest, které prohlubují designérský přístup k tvorbě aplikace.

Zdroje použité v rešerši odpovídají zadaným požadavkům – je jich dostatečný počet (více než osm), z nichž nejméně čtyři jsou cizojazyčné. Studentka je navíc vhodně využívá a citace působí věrohodně. V práci nalezneme odkazy na odbornou literaturu (např. Anderson, Cooper, Goodwin), články, uživatelské recenze i populárně naučné zdroje.

Po formální a jazykové stránce je text velmi zdařilý. Jazyk je kultivovaný, stylisticky vyvážený a čtivý. Převládá odborně-informativní styl, přesto si text uchovává osobní zaujetí a motivaci autorky, což práci dodává autenticitu. Drobná stylistická opakování nebo lehce publicistický tón (např. v popisu zrodu názvu aplikace „Nalu“) nepůsobí rušivě, ale spíše přispívají k čtivosti.

V oblasti grafického designu, struktury a wireframů autorka prokazuje vysokou úroveň odbornosti. Navržená architektura aplikace i její vizuální styl (typografie, barevnost, ikonografie) jsou detailně promyšleny a jasně zdokumentovány. I přes absenci doprovodných vizuálů v předložené verzi textu je z popisu zřejmé, že návrh by obstál i v praktické realizaci. Uživatelské testování, ač provedené na menším vzorku, přineslo konkrétní podněty, které byly zapracovány.

Kromě tištěné verze práce jsem k hodnocení praktické části měl k dispozici přístup k prototypu aplikace Nalu v online editoru Figma, který jsem testovat jak v prohlížeči Mozilla Firefox, tak v telefonu s operačním systémem Android 16.
Kladně hodnotím název aplikace i její logo, vstupní animaci s autorskými kresbami, zvolenou typografii i barevnost. Zdařilá a jasně identifikovatelná je i většina ikon. 
Prototyp umožňuje uživateli bez problémů projít celou aplikací. Navigace je logická a intuitivní. Aplikace má všechny funkce předpokládané funkce a poskytuje všechny potřebné praktické informace.
Líbí se mi animované symboly počasí s drobnou výtkou, že černá barva mraků by mohla navozovat dojem silné bouřky, i když se jedná o symbol „pouze“ zatažené oblohy.
Pokud bych měl něco vytknout, pak pochybnosti mám o následujícím: stínování tlačítek a vstupních polí, spodní oranžové pozadí tlačítek „Continue“ a „Skip“. Doporučoval bych zvážit nadužívání rádiusů a možná i jejich velikost. Modrý panel se základní navigací (5 ikon) by mohl být menší. Některé obrázky mají černé orámování, jiné nikoliv. Takzvaný placeholder text ve formulářových polích by mohl být větší. Jedná se však dle mě o drobnosti, které lze – bude-li to autorka považovat za účelné – „doladit“ bez většího dopadu na strukturu a funkčnost aplikace.
Vzhledem k tomu, že aplikace má mezinárodní charakter, je logické a chvályhodné, že je lokalizována do anglického jazyka, doporučil bych však jazykovou korekturu, která by odstranila drobné vady na kráse a přispěla k větší důvěryhodnosti a atraktivitě aplikace.

Z hlediska zadání studentka beze zbytku splnila všechny požadavky. Věnovala se jak rešerši, tak návrhu, prototypování i evaluaci. Práce je rozsahově dostačující (přes 25 normostran vlastního textu) a nese znaky samostatné, tvůrčí a erudované činnosti.

Práce prokazuje velmi dobrou orientaci autorky v oboru digitálního designu i schopnost přetavit teoretické poznatky do konkrétního návrhu funkční mobilní aplikace. Oceňuji rovněž osobní zaujetí a důsledné zohlednění potřeb cílové skupiny. Předložená práce má vysokou úroveň po stránce obsahové, jazykové i formální.
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