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Studentka se ve své praci zabyva navrhem terapeutickych hracek, vyjadiujicich rizné emoce.
V textové Casti prace se vénuje predstaveni dilezitych pojmi i n€kolika existujicich produkta
na trhu. PfedevSim u produkta je tento popis dost stru¢ny a mohl by se vice vénovat popisu
produktt z hlediska designérského feSeni, byt’ je pochopitelné, ze u této produktové kategorie
se jedna o vysoce subjektivni hodnoceni. Prace se dale zabyva psychologickym vlivem barev a
tvart. Velmi ocenuji vyzkumnou ¢ast vedenou formou kreativniho workshopu, kterd umoznila
autorce lépe se vcitit do détskych myslenek a pociti. Stejné tak rozhovor s détskou
psycholozkou povazuji za ptinosny. TeXtovou cast prace celkové hodnotim jako kvalitné
zpracovanou s rozsahem adekvatnim bakalarské praci.

V ramci praktické ¢asti se studentka vénovala samotnému navrhu terapeutickych hracek. Jak
jiz bylo zminéno vySe, hodnotit tyto produkty objektivnim zpiisobem, je vzhledem k samotné
povaze psychologie a terapie velmi obtizné, stejné tak jako lze jen obtizn¢ porovnat tyto
produkty s konkuren¢nimi feSenimi. V ramci navrhu vznikla kolekce ctyf hracek. Za
nejzdarilejsi a designérsky nejvyspélejsi povazuji hracku symbolizujici radost, o které i sama
autorka piSe, Ze se s ni pracovalo nejlépe. Ostatni varianty z mého pohledu jiz nejsou tak
propracované. U postavy zlosti naptiklad neni zkosena ptedni hrana obli¢eje, kterd u ostatnich
figurek funguje jako spojovaci prvek. U postavy strachu se nejvice projevuje rozhodnuti
vyrabét postavy soustruzenim, coz vede ke stfedové soumérnosti, ktera plisobi staticky a
znemoziuje autorce pustit se do odvaznéjSich tvarti. Pravé u figurky strachu plisobi tato
7e tvar figurek neni finalni a Ze se rozhodla je vyrobit pomoci 3D tisku, protoze si neni jista, ze
by to na soustruhu bylo mozné. Z mého pohledu je tedy skoda, Ze se touto vyrobni technologii
do zna¢né miry omezila, ale zdroven v tomto ohledu nedotahla do konce. Autorka predstavuje
dvé barevné varianty. Jedna ponechava pfirozenou texturu dieva, druhd naopak dievu
probarvuje. Jako findlni autorka zvolila probarvenou variantu, nicméné€ z mého pohledu funguje
neprobarvena varianta 1épe z hlediska lepSiho vizudlniho propojeni figur i piijemného
kontrastu.

Naopak velmi ocenuji dopliikové materialy, jako je obalovy design, logo a vystavni stojan. Tyto
dopliky jsou zpracovany velmi citlivé a takto komplexni ptistup nebyva u bakalarskych praci
obvykly. I pfes vySe zminéné nedostatky je prace po formalni strdnce zpracovana velmi
kvalitn€, a proto, 1 vzhledem k vysoké miie subjektivity tohoto tématu, navrhuji znamku B —
velmi dobfe.
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* Pro hodnoceni pouZzijte tuto stupnici:

A - vyborné | B - velmi dobfe | C - dobfe | D - uspokojivé | E - dostateCné | F - nedostate¢né




