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ABSTRAKT

Tato diplomova prace zkouma proces navrhovani a tvorby détské stavebnice. Stavebnice je

vyrobena z ekologicky recyklovatelného materialu EVA.

Cely proces navrhovani je rozdélen do dvou Casti. Prvni ¢ast analyzuje historickd data
souvisejici s tématem, zkouma existujici analogy a zdroje inspirace. Dale jsou stanoveny

cile projektu. Potom nasleduje analyza materiali a analyza barev.

Prakticka ¢ast popisuje cely proces navrhu stavebnice s doplnénim dalSich polozek, obalu

a grafického feseni. Prace konc¢i popisem vlastni realizace hotové stavebnice.

Vysledkem prace je pln€ funkéni sada staviteld, ze které je mozné sestavit rizné druhy hradii

a auticek.

Vyvinuta stavebnice se hodi do jakéhokoliv interiéru a uzivatel si z dili bude moci vytvofit

libovolnou kompozici podle své fantazie.

Klicova slova: stavebnice, material EVA, hrad, bezpeci, pro déti

ABSTRACT

This diploma thesis explores the process of designing and creating a children's construction

set. The set is made of environmentally friendly recyclable EVA material.

The whole design process is divided into two parts. The first part analyses historical data
related to the topic, examining existing analogues and sources of inspiration. Next, the

objectives of the project are set. This is followed by material analysis and colour analysis.

The practical part describes the whole process of designing the kit with the addition of other
items, packaging and graphic design. The work ends with a description of the actual

implementation of the finished kit.

The result of the work is a fully functional set of builders, from which it is possible to build

different kinds of castles and cars.

The developed kit fits into any interior and the user will be able to create any composition

from the parts according to his imagination.



Keywords: Construction Set, Material EVA, Castle, Safety, For Children



Podékovani:

Dékuji vSem, ktefi jakkoliv napomohli ke vzniku této prace. PredevSsim bych chtéla
podékovat profesoru doc. M.A. Vladimiru Kovatikovi za konstruktivni konzultace
a odborné rady od samého pocatku prace. Rada bych také pod€kovala Pavlu Dzavikovi, ktery

se mnou souhlasil se spolupraci a poskytl mi materidly k projektu.






L A Y40 ] ) J s .15
I TEXTOVA A DOKUMENTACNI CAST 16
1 RESERSE oeieieeeeeeeeeceseeeesesssssassesssssssassssssssssssasassssssssasasassesssssasassessssssssssssssessssns 17
1.1 HISTORIE HRACEK oo e, 17
1.1.1 Yytvofeni detskyCh StaAVEDNIC .....eeuvieiiieiieiiecieee e 19

1.1.2  Ceskoslovenskeé hraCKy .........cccieiiiiiiiiiieiiiieciee e e 23

1.2 STAVAJICI KONKURENCNI RESENT ..o, 25
1.2.1  Wooden Blocks Starter Set, HABA .........coooiiiiiie e 25

1.2.2 StAVEDNICE BAVVIC ...t e e e e e e e e e e aaeeeeeeeaaeaeas 26

1.2.3 UrbixX. DOME CZECH ... oot e e eee e e eeeee e eeeeeeeeeeeeeaeaaaeas 27

L.2.4  COMMEIIX tertveneeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e e e e eeaeeeeseesaeaa e aaaesseeessaeaneaaeseseeesssnnaaaasesseseanes 28

1.3 INSPIRACNI ZDROJE ..o, 29
50 0 O 577 TSRS 29

1.3.2 BUIIAET BOATAS ..eeeeeeeeee et e e e et e e e e e eaeeeeeeeeeeeaeaeeeennaaeas 30

1.3.3  HOLZTIGER - RYHESKY BT ¢..eoveoeeeeeeeeeeeeeeeeee e 31

2 STANOVENI CiLU .32
2.1 HLAVNICILE PROJEKTU ....ooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 33
2.1.1 UZIET V AOIMACTIOSTL 1vveeeeeeeeeeeeeee e e ee e e e e e e e e eeaeeeeaeaseseeaaaesssnnasesssnaeesennaeas 34

2.1.2  Uziti v komerénich prostorech ..........ccccvvveiiieniiiiniieieeecee e 35

3 ANALYZA SPOTREBITELU ..ceeoertieeeeeeeeeeeceseeessessessssssssasssssassssassssssssssssssssses 37
3.1 DETIA JEJICH VLASTNOSTI ..o e, 37

4 BARV A .. veittecenneeessecessecessescsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss 40
5 MATERIAL aueueeeeeeeereeeeesasasasasassasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasasas 43
5.1 BV A e e e a—— 43
5.1.1  Oblast pouziti materidlu EVA ......cccoooiiiiiieeeeee e 44

5.1.2  Metody zpracovani EVA ........cccoiiiiiiiiiiceceeee e 44

5.1.3  Recyklovatelnost materidlu EVA.......c.ccooiiiiiiiiiieeee e, 44

II PROJEKTOVA CAST 45
6 PROCES NAVRHOV AN ...cuoiireeeessssssssssssssssssasasssasasasasasasasasasasasasasasssasasas 46
6.1 VY VOTOVA FAZE L eessasneessanennnns 46
6.2 VY VOTOVA FAZE 2ot e e e e e e e et ee e e e e e e e ereaaaaeaaeas 47
6.3 VY VOTOVA FAZE 3. esseseeenesasenesnnanennnnn 49
6.4 VY VOITOVA FAZE Do e e e e e e ae e e e e e e e e aaaeeaeas 52
6.5 VY VOTOVA FAZE 5.t sesnesaneneeneanennnnn 54
6.6 VY VOTOVA FAZE G e et e e e e e ee e e e e e e e e eaaeneeas 56
6.7 VY VOTOVA FAZE Tt seeesasanenesmemnenenen 63



6.7.1  VOZIALA ..ot 63

6.7.2  RYHH oo 67

7  REALIZACE FINALNI VARIANTY .69
7.1 OBAL ...ttt e et e e e e e e e e — e e e e e e e eaatta——aaaaaeeeaantatraaaaaeaeaaanes 69
7.2 NAZEV ALOGOTYP ..vtiieiiiiiiieeeieeeeieeeeteeeetteeeetteeeetaeeeaaeessaeessaeeeaseseeaseeeesseseneeas 76

8  FINALNI PRODUKT 81
Y 7N 3) SO 87
SEZNAM POUZITE LITERATURY ...uvvuerreeresressessessessessessesssssesssessessessessessessessessssssses 89
SEZNAM OBRAZKU .....oveeverrerrrerressssssssessesssssssssssessesssssssssessessassssssssessessasssessessesssssssses 94
SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK 97
TECHNICKE NAKRESY .98




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 15

UvVOD

V poslednich letech se vénuje pozornost fyzickému, dusevnimu a emocionalnimu rozvoji
déti. Jednim z faktortit harmonického vyvoje je hra. Hra je v zivoté ditéte velmi dilezita.
Jejim prostfednictvim déti poznavaji svét, komunikuji s blizkymi a nasledné se uci
komunikovat s ostatnimi. Prostfednictvim hry se rozvijeji poznavaci procesy, fantazie
a predstavivost. Ukolem dospélych je uspofadat prostor pro hru a tkolem designéri je

poskytnout rtizné moznosti aktivit a her.

Détsky nabytek a hracky prosly mnoha fazemi vyvoje - od jednotlivych ru¢né vyrobenych

kust az po vyrobky dodavané do tovaren v milionovych sériich.

Dnes se na pultech obchodli miZzeme setkat s mnoha nekvalitnimi détskymi vyrobky
z levného plastu. Vzhledem k tomu, ze pocet détskych vyrobki neustale roste, rodice, ktefi
jsou orientovani na smysluplnou spotiebu a chtéji své déti obklopit tim nejlepsim détskym
zbozim, stale Castéji vyhledavaji vyrobky, které se vyznacuji vysokou kvalitou, estetikou,
femeslnym zpracovanim a ekologickymi materidly. Tento faktor urcuje aktuédlnost

zvoleného tématu.

Cilem projektu je vytvorit stavebnice, ze které by dit¢ mohlo samostatné sestavit hrad nebo

jiné stavby podle své fantazie.

Obsah prace se skladd z Gvodni analyzy historickych udaji k tématu tvorby hracek
a détskych stavebnic. Dal§im bodem je analyza existujicich analogli. Stanoveni cili, kterych

chci ve své praci dosdhnout.

Déle budu vyvijet a testovat prototypy, které cile budou splitovat. Metodika bude zahrnovat

kreativni proces navrhovani a praktické testovani vytvofenych prototypa.
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TEXTOVA A DOKUMENTACNI CAST
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1 RESERSE

Design je jiz dlouho nedilnou soucasti naSeho Zzivota. Kazdé obdobi se vyznacovalo
vlastnimi zvlastnostmi v oblasti designu, od vytvafeni exkluzivnich jedine¢nych, rucné
vyrabénych predméti az po masovou vyrobu. Vyvoj designu v jeho moderni podobé zacal
s industrializaci a zavedenim masové vyroby predméti uréenych pro Siroky okruh

spotrebitela.

Muyj vyzkum se bude zabyvat designem vytvorenym pro déti. V designu nepochybné existuji
kritéria, kterd by méla byt vhodna pro vSechny lidi bez ohledu na jejich vékovou kategorii.
Dité je vSak individualita s vlastnimi potfebami a pfanimi, které nelze ignorovat, proto je pti

navrhovani hracek dulezité zamérit se na vlastnosti déti.

Vychova ditéte je ukolem kazdé rodiny. Dité je ¢lovek, ktery se v prvnich letech svého Zivota
snazi identifikovat ve svété dospélych. Cilem vychovy ditéte je vytvofit z né¢j zodpoveédného,
poskytnout ditéti jeho vlastni prostor, naplnény predméty nezbytnymi pro zdravy vyvoj

ditéte.

1.1 HISTORIE HRACEK

Hracky urcené specidlné pro déti nejsou novym pojmem, ale tyto predméty odrazeji
historické posuny v chapani vlastnosti déti, psychologie a sociologie, zdravi a vyvoje, které

se ve vztahu k détstvi stale vyvijeji.

Historie hratek sahd mnoho tisicileti do minulosti. Archeologické vyzkumy, historické
ucebnice a psana literatura prokézaly, Ze hracky existovaly jiZ u starovékych narodu. Jiz ve
starém Egypté se objevily pokusy o vytvotfeni pfedméti uréenych specialné pro déti, které

byly vyrobeny z dostupnych materialti, jako je hlina a dfevo.'

Ptestoze prvni pokusy o vyrobu détského nabytku a pfedméti do domacnosti byly
zaznamenany jiz ve staroveéku, az do pocatku 18. stoleti hracka v modernim slova smyslu,
tedy predmét uréeny vyhradné ke hite a uceni, vlibec neexistovala. Déti se samoziejmé bavily
hrackami z improvizovanych materialii. Konici vyfezani ze dfeva nebo panenky upletené ze

sena a svazané latkou. A jen lidé s vysokym spolecenskym postavenim si mohli dovolit

' KANICKA, Ludvika a HOLOUS, Zden&k. Nabytek: typologie, zdklady tvorby, 2011.
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koupit hracky vyrobené femeslniky z drahych material. Presto byl pojem hracky nejasny,

rozumély se jim miniatury nebo mechanické vyrobky.>

Az do 18. stoleti bylo v tradi¢nim svéte ukolem ditéte stat se dospélym. Déti vykonavaly
do dospélosti. Tento faktor se odrazel i v tehdejSich hrach, déti i dospéli se bavili stejné
a hrali stejné hry. Nikde se neptedpokladalo, ze by hracky a hry mohly vlastnit pouze déti.
Navic nejdrazsi hracky se v Evropé vyrabély vyhradné pro dospélé, naptiklad domecky pro

panenky - miniatury, s precizné propracovanymi detaily nabytku.’

A teprve v moderni dob¢ se objevila jasnd myslenka, ze hra je dalezitd a ze dité k tomuto

ucelu potiebuje specialné vyrobené predméty.

S rozSifenim osvicenskych predstav, podle nichz védéni a rozum vedou cloveka
k dokonalosti, se tato kultura (bez hracek) radikaln¢ zménila. Hracky nyni ptevzaly funkci
vychovnou a moralizujici, staly se schrankou nenahraditelnych poucek dilezitych pro

budouci zivot dosp&lého Elovéka.*

Ptesto byly déti po vétSinu historickych obdobi povazovany za ménécenné dospélé. Teprve
v 18. a 19. stoleti se prosadilo pfesvédceni, ze détstvi je tieba povazovat za samostatnou
etapu zivota. Spolu s tim se objevila i nova fada predméti. Ackoli byly tyto pfedméty urceny
détem, jednalo se pouze o zmenSené¢ modely pro dospé€lé. S historickymi zménami se vSak

meénil i postoj k vécem a jejich vyznam ve vztahu ke spotiebitelim.

Détské predméty jsou ¢asto znamenim doby a odraZeji vyvoj designu i zmény ve vnimani
vetejnosti. Dvacaté stoleti se vyznacuje mnoha objevy v oblasti designu. Designéfi se zacali
stale vice zamé&rovat na pfedmeéty pro déti. Technologicky pokrok tohoto stoleti oteviel nové
materidly a moZznosti vyroby. Od dfevénych a trubkovych konstrukci Bauhausu dvacéatych
let aZ po plastové pritkopniky let Sedesatych - technické, materidlové a estetické inovace
zavedené do designu pro déti umoznily vytvofit nové typy nabytku, z nichz mnohé jsou

z hlediska designu aktuélni i dnes.’

Flexibilita, kterou umoznily nové materialy a technologie, dile osvobodila navrhate 20.
stoleti od pfedchozich omezeni a umoznila vétsi vynalézavost pii tvorbé détskych predmétii.

Soucasné rostl zdjem vzdélanych rodict v Evropé i v Americe o kvalitn€ vyrobené predméty.

2 BRANDOW-FALLER, Megan. JJusaiin demcmea, 2018, s. 11.
3 CALVERT, Karin. Jemu 6 dome, 2009.

4 BRANDOW-FALLER, Megan. Ju3saiin demcmea, 2018, s. 11.
5 BIRKS, Kimberlie. Design for Children, 2018, s. 3.
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Vira, ze promysleny design nejen obohacuje kazdodenni zivot, ale také podnécuje détskou

kreativitu, dala vzniknout fad¢ ikonickych hracek.

Ve 20. stoleti vytvareli designéfi inovativni hracky a nabytek a experimentovali
s avantgardnimi trendy té doby. Pfedméty na hrani a hracky zahrnovaly nové formy, které

mély prilakat mini uzivatele.

Designéti v té€ dob¢é objevili materidly, jako je trubkova ocel, omyvatelny natér, ohybané
drevo, preklizka a plast, které mély vyhody, jako jsou hygienické vlastnosti, snadna udrzba.

A moznost vytvaret nové, jednoduché tvary podporovala fantazii spotiebitelti.

»Modernisticti designéti se rozhodli fidit jednoduchou teorii: predméty v mistnosti by mély
byt funkéni a inspirativni, nikoliv Cist¢ dekorativni. Détsky nabytek by mél slouzit
konkrétnim ucelim souvisejicim s uréitymi ¢innostmi, jako je hra, pohyb, uceni, spanek
a interakce s vrstevniky. Design by mél také zohlednovat potieby déti specifické pro jejich

vék a brat v iivahu, jak se mohou v priib&hu ¢asu ménit.*

Pokud se zamétime na uzsi pohled na historii hrac¢ek, konkrétn€ na prvni détské stavebnice,
stoji za to podivat se na architekturu 19. stoleti, protoZe hra a hracky slouzily jako zkuSebni

pole pro inovativni architekturu a design.

1.1.1 Vytvoreni détskych stavebnic

V devatenactém a dvacatém stoleti byla architektura v dynamickém vztahu s détskymi
stavebnimi  hrami, které byly siln€ ovlivnény dobovymi debatami o stylech

a architektufe. Diky miniaturizaci se hry staly testovacim polem pro dalsi vyuziti materiali.’

Dobrym ptikladem spojeni architektury a détskych hracek je nejzndmé;si détska stavebnice
Anker (Anker-Steinbaukisten), kterou v roce 1877 vynalezl némecky inZenyr a architekt
Gustav Lilienthal. Tuto stavebnici tvofily stlatené kostky ze smési kifemene, kiidy a Inéného
seminka v ¢ervené, modré a bézové barvé. Svym vzhledem a strukturou napodobovaly cihly,
dlazdice a vépenec. Tato stavebnice byla prvni prefabrikovanou stavebnici, kterd
umoziovala stavbu mnoha riznych tvarii. Experimenty s konstrukci hrac¢ek se soustredily
na snahu probudit v détech tvirc¢i instinkty a podnitit je k tomu, aby nekopirovaly, ale

vytvarely zcela nové stavby.®

¢ BIRKS, Kimberlie. Design for Children, 2018, s. 5.
"BRANDOW-FALLER, Megan. JJusaiin demcmea, 2018, s. 33.
8 BRANDOW-FALLER, Megan. Jusaiin demcmea, 2018, s. 33.
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Obrazek 1: Anker-Steinbaukisten®

Dalsim prikladem, ktery potvrzuje uzkou souvislost mezi architekturou a stavebnimi
hrackami, jsou sady pro matetské Skoly vyvinuté némeckym pedagogem Friedrichem Fro
belem, ktery v roce 1840 vytvoftil koncept matetské Skoly. Sada (Gift Ne6), ktera slouzila
k sezndmeni malych déti s prostorovymi vztahy, obsahovala geometrické stavebnice ze
dieva. Tyto dfevéné kostky jednoduchych tvari umoznovaly malym détem vytvaret rizné

stavby podle jejich fantazie.'°

Obrazek 2: Gift Ne6'!

Skola Bauhaus zanechala v d&jinach designu velkou stopu. Myslenky Bauhausu vychéazely
z funkcionalismu, ktery v sobé nesl ideu vytvoreni formy, kterd vytesi konkrétni problém.
Timto principem se fidila architektura XX. stoleti, primyslovy a graficky design. Tento

princip vyuzivaji moderni designéti dodnes.

® WB GURU. Konstruktér pro dité - vic nez hra, 2022.
1" MAMAZANUDA. Froebelovy darky, 2015.
"WWIKIPEDIA. Friedrich Frébel - stavebnice 1782-1852, 2012,
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Vyroba hracek byla ustfedni soucasti filozofie a ¢innosti Bauhausu v prvnich letech jeho
existence. Tvorbu hracek provazela myslenka rucni prace, ale od roku 1923 se skola

zamg¢fila na pramyslovou vyrobu.

Ve skole byla k dispozici dievéna stavebnice (lod’) studentky Almy Sidhoff-Buscher. Hracka
se skladala z mnoha dilii natfenych zdkladnimi barvami, které bylo mozné sestavit do
ruznych konfiguraci. Tento projekt se nesl v duchu estetiky Bauhausu: jednoduchost,

multifunkéni forma, pouZiti zékladnich barev.'?
-

Dalsi klicovou postavou pii tvorbé designu hracek je navrhat Hilary Page. V letech 1932 az

;‘
Obrazek 3: Lod’!3

1957 zménil tvar britského hrackaiského primyslu a vytvofil n€které z klasickych hracek

pro predSkoléaky, se kterymi si déti hraji dodnes.

Hilary Page provedl vlastni analyzu hrac¢ek a détskych preferenci. Chodil do matefskych
Skol, hral si s détmi na zemi a zjist'oval, jaké hracky maji nejrad¢ji. Behem hrani byl Page
zklaman dfevem jako hlavnim materidlem pro détské hracky. VSiml si, ze vSechno, co déti
potiebuji, se jim dostava do Ust, a Ze je nemozné vytvoftit barvu nebo smalt, které se neloupou
nebo neopadavaji. Détské hracky je tieba Cas od ¢asu umyt a mokré dievo se rychle kazi.

Resenim byl tvarovany plast. Plast ma své vyhody. Na zafivé lesklém povrchu se neudrzi

2 BRANDOW-FALLER, Megan. JJusaiin demcmsa, 2018, s. 217.
3 MARKIVOVA-BUKOVSKA, Natalia. Zeny Bauhausu: Alma Sidhoff-Buscherovd, mistryné détskych
radosti, 2025.
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prach ani bakterie a Skala pestrych barev, které plast ma, je pro dit¢ nejatraktivnéjsi
a nejzajimavéjsi. !4

V roce 1936 zalozil Page spolecnost British Plastic Toys Ltd (Bri-Plax), kterd vyrabéla
hracky. A v roce 1940 Page vytvofil prvni stavebnici BRI-PLAX BLOCKING BUILDING
CUBE, plastovou kostku ve tvaru krychle se ¢tyfmi vystupky a otevienym dnem, do n¢hoz
tyto vystupky tésné zapadaji. Tyto kostky umoznily stavét robustni stavby, véze a hrady,
které pevné drzely tvar a nerozpadaly se. Plast je hygienicky material, ktery umoziuje dilky
neomezen¢ mnohokrat omyvat, stejn€ jako je hazet na zem, zvykat nebo kousat. Material je

odolny a pro dit& neni snadné ho rozbit.'

Obrazek 4: Bri-Plax Blocking Building Cubes!®

Na pocatku 20. stoleti hledali designéti détskou vizudlni estetiku, kterd by zaroven vychazela

z principit modernistického designu: jednoduchosti, geometrie a redukce formy.

Pravé kostky Hilary Page se staly prvnimi vyménitelnymi kostkami, které byly pozdéji
zdokonaleny do podoby slavnych kostek LEGO.

Historie slavné spole¢nosti LEGO zaznamenala také mnoho zmén a inovaci ve svém vyvoji.
V roce 1916 se dansky truhlai Ole Kirk Kristiansen rozhodl zacit podnikat s vyrobou
nabytku, ale brzy se pteorientoval na tvorbu malych objekt. Témito objekty se staly dfevéné

hracky: kacenky, auticka a domecky. Lego se dale vyvijelo. A v polovin¢ dvacatého stoleti

Y HILARY PAGE TOYS. Hilary Fisher Page & Kiddicraft - Jim Hughes & Chas Saunter, 2008.
IS WIKIPEDIA. Hilary Page, 2025.
16 WIKIPEDIA. Stavebnice Bri-Plax - Hilary Fisher Page, 1939, 2019.
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si spolecnost koupila stroj na vstfikovani plastli, coz byl ten spravny krok k budoucimu
uspéchu. Od drevénych kostek se spolecnost postupné dostala ke slavnym plastovym
kostkam, které zacal vyrabét navrhatr Hilary Page. Prvni kostky LEGO byly n¢kolika typt:
kostky, okna s podstavci a dvefe. Jejich kombinace umoznovaly postavit téméi jakykoli
dim. Nejvetsi vyhodou téchto kostek je, ze jsou vSechny kompatibilni, kostky z jakékoli

sady LEGO lze k sobé piipojit.!”

Hracky LEGO mély tyto vlastnosti: jednoducha konstrukce, tvar a barva, neutralni viici
pohlavi. Byly zaméteny spiSe na rozvoj fyzické koordinace ditéte a mozna i na zéklady
racionalniho stavéni nez na volné vyjadfeni kreativity. Dulezité také bylo, ze jejich

moduléarni struktura umoziovala prodej malych doplitkovych sad.'®

Pojem (dobrd) hracka piedpokladd, Ze je vyrobena rucné ze dieva a dodrzuje zavedené

tradice, ale spolecnost LEGO do tohoto diskurzu zdmérn¢ zaclenila své plastové kostky.

Plast je odolny a hygienicky materiél, ktery je zaroven dostatecné levny pro velkovyrobu.

Ages 8-12
Endless Building 7/“'
Possibilities. /l
See
L ££GO

Hracky LEGO jsou dodnes oblibené.

Obrézek 5: Lego set!”

1.1.2  Ceskoslovenské hracky

Ve své praci bych rada uvedla piiklad stavebni hracky, ktera existovala v Ceskoslovensku.

Pted vypuknutim druhé svétové valky byli ¢eskoslovensti navrhati hracek siln€ ovlivnéni
lidovymi uméleckymi tradicemi. V mezivaleéném Ceskoslovensku pasobili dva vyznamni
navrhafi hracek, Minka Podhajska a Ladislav Sutnar. Ladislav Sutnar, klasik

modernistického grafického designu, se proslavil svymi grafickymi pracemi a reklamnimi

17 TECHINSIDER. Od dfevénych kachni¢ek k moderni robotice: neuvéfitelna cesta legenddrni spolecnosti
Lego, 2024.

18 BRANDOW-FALLER, Megan. JJusaiin demcmsa, 2018, s. 131.

Y THE COLLECTOR. The History of Lego, 2025.
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plakaty. Znamy je také svymi avantgardnimi hrackami. Sutnarovy hracky kombinovaly
tradi¢ni dfevény material a stylizaci typickou pro lidové uméni s modernimi formami
a femeslnym zpracovanim. Tento trend je patrny v jeho stavebnici nazvané (Factory). Sada
se sklada z konickych trubek, trojuhelnikovych stiech s kulatymi otvory a ¢tvercovych
kostek, na nichz jsou namalovany obdélniky oken a dveti. Kvadry, z nichz designér navrhuje
sestavit mésto, maji extrémné jednoduchy tvar a jsou natfeny tfemi zakladnimi barvami. At
uz dité sestavi jakékoliv mésto, bude to mésto modernistické, a to jak stylem, tak souborem

architektonickych typologii: tovarnich komin a industridlnich forem.?°

Obrazek 6: Factory?!

Minka Podhajska je autorkou jednoduchych, barevnych, avantgardnich, difevénych hracek,
které zanechaly vyraznou stopu v Ceské kultufe. Podhajska pozvedla tento obor uZzitého
uméni na vysokou Uroven tvorbou riiznych staveb a her, pficemZz vénovala pozornost
didaktickému ucinku i estetice. Mezi jeji dievéné figurky patfila riizna zvitata a 1idé riznych

profesi.

20 BRANDOW-FALLER, Megan. Jusaiin demcsa, 2018, s. 249.
2 DVEDETIL. Vilac Tovarni mésto Ladislav Sutnar, 2025.
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Obrazek 7: Détské vlastnosti, 1920

1.2 STAVAJICi KONKURENCNI RESENI

Pro dalsi praci na projektu diplomové prace je nutné védet, jaci konkurenti jiz v této oblasti
existuji.

Hlavnim uc¢elem provedeni analyzy konkurence je zjistit, kdo jsou moji konkurenti, jaké
maji postaveni na trhu a jaké jsou jejich slabé a silné stranky ve srovnani s mym projektem.
Pfesnd a podrobnd analyza konkurence miize vyrazn€ zlepSit projekt a dovést jej

k uspésnému dokonceni.

1.2.1 Wooden Blocks Starter Set, HABA

Analyzu konkurence za¢nu némeckou spolecnosti HABA, ktera se specializuje na vyrobu
détskych hracek a nabytku. Tato spolecnost se prezentuje jako vyrobce hracek z materialt
Setrnych k zivotnimu prostiedi. ,,Spolecnost aktivné chrani Zivotni prostfedi ve vSech fazich
vyroby, pouziva metody zpracovani Setrné k Zivotnimu prostfedi a neustale minimalizuje

pouzivani materialdi. Veskery dfevény odpad se pouziva k vytapéni tovarny.*?

Jednim z hlavnich produkti této spolecnosti je stavebnice sestavajici ze stavebnich bloki
riznych tvart. Bloky jsou vyrobeny z bukového dfeva, jsou odolné a Setrné k Zivotnimu
prostiedi. Riznorody tvar kostek umoziuje vytvaret nekone¢né kombinace staveb. Tato 102
dilna sada, urCend pro déti od 1 roku, je vhodna pro rozvoj technickych dovednosti,
koordinace rukou, jemné motoriky a hodiny kreativni hry. Sada seznamuje s pojmy, jako

jsou tvary, velikosti a prostor.

22 DESIGNNEWS. Hracky, které si podmanily cely svét, 2024.
2 PROCTOR, Rebecca. 1000 New Eco Designs and Where to Find Them, 2009.
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Za sebe jsem v tomto piikladu zdlraznila nékolik negativnich bodii. Dfevéné materidly jsou
Setrné k zivotnimu prostiedi, ale maji své nevyhody. Materidl je tvrdy a neziidka se déti
mohou zranit, pii hrach s nimi mohou hazet, coz je nebezpecné. Za mokra dievo bobtna

a ztraci svlij ptivodni vzhled.

Obrazek 8: Haba Blocks?*

1.2.2 Stavebnice BAVVIC

Na evropském trhu je zastoupena spolecnost BAVVIC, kterd vyrabi détské stavebnice.
Zvlastnosti této stavebnice je kombinace dili z rGznych materidl. Sada se sklada
z dfevénych dili a jednotlivych spojovacich prvka vyrobenych z recyklovatelného
potravinaiského silikonu, ktery neobsahuje toxiny. Silikonové konektory maji senzorickou
funkci. Ploché ¢asti maji rizné reliéty, které dale stimuluji vjemy pii dotyku, a jsou také
natfeny rtiznymi barvami, coz dodava designu dalsi atraktivitu. Samotna sada je genderové
neutrdlni, navrzend tak, aby oslovila Sirokou skélu spottebiteld. Tvar umoznuje kazdému,

bez ohledu na vék, pohlavi, individualni odli§nosti, vytvofit si vlastni jedine¢ny design.?

Tato stavebnice se zamétuje na rozvoj pojmu, jako je tvar, objem a kreativita. Hra rozviji

soustfedéni, tymovou spolupraci a socidlni dovednosti.

24 THE BABY PENGUIN. HABA Building Blocks Starter Set | 2021 Toy Review, 2025.
2 BAVVIC, 2025.
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Vzhledem k drahému materidlu mize byt negativnim faktorem cena této sady. Nejmensi

sada sestavajici z 16 dfevénych prvki a 16 silikonovych spoju stoji 69 €.

Obrazek 9: BAVVIC

(zdroj vlastni)

1.2.3 Urbix. DOME CZECH?¢

Ceska spole¢nost specializujici se na vyrobu dievénych hratek. Mezi velkou $kélou
nabizenych hracek je jednim z hlavnich vyrobki této spolecnosti stavebnice. Stavebnice
obsahuje nékolik dilti riznych tvart a velikosti, ze kterych lze snadno postavit dalsi mensi

hrady a véze nebo ji kombinovat s dalSimi stavebnicemi URBIX.

Na rozdil od nékterych jinych stavebnic nabizi URBIX jednoduchy a rychly zplsob
sestaveni bez lepidla, hiebikli a spojovacich prvkd, takZe tato sada mize byt vhodna i pro
malé déti a nebude jim Cinit potize pii sestavovani dilka.

Nevyhodou této sady je malé variabilita dilkli, coZz zase omezuje moznost vytvareni vice
forem staveb. Tato sada je Uizeji zamétena na déti predSkolniho véku, starsi déti nebudou mit

o tuto stavebnici velky zajem.

26 DOMECZECH. Hrad, 2025.
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Obrazek 10: Urbix?’

1.2.4 Connetix*®

Connetix je australska spolecnost, ktera vyrabi prisvitné plastové dily, z nichz lze postavit
stavebnici. Tento typ stavebnice lze nalézt u mnoha dalS§ich vyrobct hracek, ale pro tento
ptiklad jsem si vybrala pravé tuto firmu, protoze se vyznacuje dobrym designem, vysokou

kvalitou materiall a vyroby.

Dily této spole¢nosti jsou vyrobeny z netoxického ABS plastu, neobsahuji BPA, olovo ani
ftalaty. VSechny dily jsou kvalitné vyrobeny, ptfi¢emz kazdy kus je pro vétsi bezpecnost
pevné zajistén. Dily se k sob€ pfipeviluji pomoci magnetu. Kazdé sada obsahuje rizné tvary
véetné malych a velkych ctvercl,, rovnostrannych, pravothlych a rovnoramennych
trojuhelnikd, stejné jako ploty, okna a ramy dveti ve vSech barvach duhy. Vyhodou této
détské stavebnice je jeho mald hmotnost, Sirokd Skala dilkt, ze kterych lze sestavit

neomezené mnozstvi originalnich tvart a staveb.

Z nevyhod bych vyzdvihla vysokou cenu vyrobkl. Primérna cena za jednu sadu je 150
dolarti, ptestoze firma pouziva netoxicky plast, na prodejnich pultech je mnoho podobnych

stavebnic a za niz$i ceny.

27 HUGO HODI BOS. Stavebnice URBIX Domecek pro panenky, 2025.
2 CONNETIX, 2025.
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Obrazek 11: Connetix Magnetic Tiles*’

1.3 INSPIRACNI ZDROJE

Inspirace mize pochézet z riznych zdroju, z ptirody, techniky, uméleckych predméti, které

nasledné pomahaji realizovat napady a dosdhnout vysledk.

Kdyz se inspirujeme néjakym predmétem, nemusime se nutn¢ divat na jeho ptimy tcel, ale
spiSe na jeho neptimé funkce a vztahy. Kdyz tyto funkce vytrhnete z kontextu, mtzete pfijit
s novymi a zajimavymi napady.*’

S 24

1.3.1 Lego

Prvnim zdrojem inspirace pro vytvofeni mého projektu byla slavnd spolecnost Lego.
Spolec¢nost Lego se specializuje na vytvareni stavebnic, které se sklddaji ze sady plastovych

dilkt, z nichz lze stavét modely mést, dopravnich prostiedkd a mnoho dalSich témat.
Stavebnice Lego nabizeji riizné ticely a moznosti:

- Dité stavi objekt podle schématu, ndvodu, ktery je soucasti stavebnice;

- Dité samo vymysli a sestavi model.

Vychodiskem pifi tvorbé mé stavebnice se tak stala mySlenka sady podobnych dilki

pripojenych k sobé. Na zakladé myslenek spolecnosti Lego jsem se rozhodla vytvofit

2 LITTLE GATHERER. Connetix Magnetic Tiles, 2025
39 BRAMSTON, David. Design vyrobkii: hleddni inspirace, 2010, s. 28.
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stavebnice, které détem umozni rozvijet jejich prostorové dovednosti a vyzkouset si roli

stavitele.

r

-

vV ¥
ol

g

Obrazek 12: Lego

(zdroj viastni)

1.3.2 Builder Boards

Dal$im zdrojem inspirace je stavebnice z dievénych dili. Sada obsahuje vzdjemné propojené
dievéné kostky, které détem umoziuji stavet hiisté ve velkém méftitku.

Pro sebe jsem si v§imla tvaru dili a zpasobu, jakym jsou bloky pfipevnény. Kazdy dil ma
vytezy, které¢ umoznuji pfipojit dily skladanim na sebe. Samotna sada ma nékolik typt dilkd,
lisicich se velikosti a tvarem, coz umoziiuje, aby dilo bylo strukturovangjsi a forma stavby

jednoduchd, geometricka a pro hru srozumitelna.

Obrazek 13: Builder Boards®!

3l RUSTY KEELER. Builder Boards — Preschool Set, 2025.
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1.3.3 HOLZTIGER - Rytifsky hrad

Némecka spolecnost specializujici se na vyrobu dfevénych hracek. Rytitsky hrad, jeho
podoba a myslenka mé inspirovaly k vytvofeni stavebnice s rytifskou tematikou. Stavebnice
obsahuje: zvedaci most, véze, vlajky a rytife. Zvlastnosti tohoto obrovského hradu je
posuvny systém. Diky nému lze hrad sestavit rtiznymi zpusoby, coz poskytuje véEtsi
variabilitu pii hie. Nékteré ¢asti hradu, naptiklad brany, Ize ptfesouvat, coz pfispiva ke

zpestieni hratelnosti.

Obréazek 14: Rytitsky hrad??

32 HOLZTIGER. Rytif'sky hrad ze dieva, 2025.
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2 STANOVENI CIiLU

Design hracek je sférou pro neomezenou realizaci originalnich napadi a dité je osobnost se
svymi vlastnostmi a preferencemi, které ma své vlastni vidéni svéta. A ze k vytvoreni

kvalitnich, relevantnich hracek je tfeba analyzovat tuto skupinu malych spotfebiteltl.

Détstvi kazdého ditéte je spojeno s oblibenymi hrackami, které zastavaji dlouho v paméti
a jsou prostiedim, v némz se dit€ vyviji, roste a poznava svét. Hracky miizeme nazvat uciteli,
ktefé¢ détem pomahaji poznavat svét, uci je komunikovat, vyjadfovat své pocity a poznavat
sebe sama. Hracka je také vyrobek, ktery rodie vybiraji pro své déti. Vybér hracky je
zodpovédna véc a na jejim uspéchu bude zaviset vyvoj ditéte.

.....

dovednosti nebo prohlubuje znalosti a védomosti. V tom tkvi jejich hlavni smysl. Pfi hie se
dit¢ uci ovladat sebe sama, rozviji princip volby. Hra se podili na ovliviiovani charakteru

jedince.“ ¥

Rodice, ktefi si ceni designu a funkénosti, hledaji s piibyvajicim poctem détskych vyrobkl
stale Cast&ji moznosti, které vynikaji estetikou, kvalitou materiald, femeslnym zpracovanim
a prizpusobivosti, které nejen obstoji ve zkousce Casu, ale také poskytnou vizualni oddech

od naporu jasnych, blikajicich impulzi, které nas obklopuyji.

Jednou z nejzajimavéjSich otazek pii studiu hracek je otdzka preferenci pfi jejich vybéru.
Vzhledem k tomu, Ze hracka je pfedmétem détské hry, je jeji atraktivita dileZitou

charakteristikou.

V dnesni dobé jsou interaktivni hracky stale atraktivné;si. Jiz od kolébky dité komunikuje
s elektronickymi pomiickami, dité roste a je vychovavéano a neustile s nimi komunikuje.
Tento typ hracek mé vSak i1 své nevyhody. ,Interaktivni nebo elektronické hracky jsou
v dnesni dobé& velmi oblibené. Interaktivni prvky v hracce vSak odvadéji pozornost déti od
smysluplné, vyznamové stranky ¢innosti k jasnym vizualnim a zvukovym efektiim, coz zase

rozptyluje pozornost ditéte. 34

Tradi¢ni hracky, tedy hracky bez zdroje energie, vice napomahaji kvalitni komunikaci

a rozvoji déti pii hite. Pii ptipravé svého projektu jsem se zaméftila na tento typ hracek.

33 PROCHAZKOVA MICHALKOVA, Monika. Seznamovaci hry pro déti. Pedagogika, 2023,'s. 11.
3 SMIRNOVA, Svetlana a RYABKOVA, Irina. Jlemckas uspyuxa 6 CO8DEMEHHbIX NCUXONOSUUECKUX
uccaedosanusx, 2021
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2.1 HLAVNI CILE PROJEKTU

Po rozhodnuti o tématu projektu byla provedena obecna analyza situace v této oblasti, na
jejimz zéklad¢é byly formulovany cile. Tyto cile byly pomocniky pfi tvorbé projektu, pfi

dodrzeni formulovanych cilii probihala postupna tvorba détské stavebnice.

Pfi pohledu na historii designu hracek, které se dotyka kapitola ,,Historie hracek®, vidime
dynamickou a rychle se ménici krajinu technologickych hra¢ek. Navzdory vyznamnym
spoleCenskym, kulturnim a technologickym posuniim vSak mnohé vlastnosti dobrého
designu ziistavaji dodnes stejné. A jednou z téchto vlastnosti je myslenka pochazejici ze
Skoly Bauhaus - forma nasleduje funkci. Hlavni zdsadou designu ve stylu Bauhaus byla
funkénost. VSechny ptfedméty byly maximalné praktické, pohodlné a snadno pouzitelné.

Toto pravidlo se pro mé stalo hlavnim pfi vyvoji projektu.

V moderni dobé¢, kdy je na pultech obchodii velké mnozstvi zbozi rizné kvality, levného
1 drahého, trvanlivého nebo rychle se rozpadajiciho a zastaravajiciho, je dilezité dodrzovat
pravidla dobrého designu, vytvaret kvalitni vyrobky a vStépovat od détstvi spravny vkus

a spravny postoj ke spotfebnimu zbozi. Dobra hracka znamena chytré a St’astné déti.

Design hracek je neomezenym polem pro realizaci mnoha napadu. Je to skvéla platforma

pro uplatnéni fantazie, vytvafeni zajimavych tvari a hledani novych feseni.

D. M. Plummerova ve své publikaci tvrdi: ,,Tim, Ze si piedstavivost trénujeme jako sval, se
ucime fesit problémy, vyrovnavat se s Zivotnimi tézkostmi, dosahnout vlastniho pochopeni
slozitosti svéta na détské urovni- snazime se détsky porozumét svym zazitkim

zjednodusenym zplisobem, a tim posilujeme svou psychickou odolnost.**

Vzhledem k tomu, Ze projekt je urCen détem, zamitla jsem slozité tvary, ostré rohy
a potencialn¢ nebezpecna fteSeni. Projekt by mél byt co nejjednodussi, skladat se
z minimalniho poctu potiebnych dilti, mit jasny tvar a neobsahovat zbyte¢né prvky. Dité by
mélo mit k dispozici hracky, které ponechdvaji prostor pro kreativitu, aby se dalo néco
odstranit, zmé&nit, pfeskladat, vymyslet, aby se rtizné vlastnosti jednoho pfedmétu daly vyuzit
riznymi zplsoby a pouZzit v riznych hrach. Kromé toho by mél byt tvar stabilni a odolny.

Projekt by mél mit také estetickou sloZku, byt soucasti interiéru a dopliiovat ho.

35 PLUMMER, Deborah. Skupinové hry pro rozvijeni sebeticty déti ve véku 5-11 let, 2013.
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Cilem projektu je naucit dit¢ vytvotit kompozici z prvkl na zdklad¢ jeho fantazie a nadpada.
Jednoduchost tvaru a modularita dili je vynikajicim feSenim pro vytvoteni prefabrikované
konstrukce. Dité si bude hrat se stavebnici a samostatné realizovat své napady.

Jednim z cila prace je vytvofit jednoduchou a srozumitelnou formu stavebnice, ktera by
détem pfi hie necinila potize. Aby dit¢ mohlo skladat domy a auta a jakékoliv dalsi objekty

na zakladé své fantazie bez navodu.

Vybér material je jednou z hlavnich ¢asti mé prace. Cilem je vytvorit objekt z nezdvadného
a ekologického materialu, ktery nezpiisobuje alergie, neposkozuje lidské zdravi a Zivotni
prostiedi a je snadno recyklovatelny. A také zvolit material, ktery je hygienicky, odolny vici

bakteriim a plisnim.

Kromé¢ toho by hracka méla byt spolehliva a takova, aby ji bylo moZzné vyrobit a udrzovat

(v podobé sestaveni a rozebrani a udrZzovani hygieny).

Jednim z kol pfi navrhovani détské stavebnice bylo také vytesit problém s prendsenim
a skladovanim dil. Re$enim tohoto problému bylo vytvofeni obalu, ktery by v budoucnu

mohl slouzit jako Ulozny prostor pro stavebnice.

Pti tvorbé¢ détské stavebnice je dulezité znat cilovou skupinu, kterd bude mit o projekt zajem.
Je dulezité zjistit potieby, preference a charakteristiky déti vybrané vékové skupiny a také
preference rodici, protoZe rodice jsou také zdkaznici. HraCka musi zdkaznika zaujmout.
Kupujici maji své vlastni pozadavky. Zpocatku v obchod¢ vénuji pozornost cené vyrobku
a jeho vzhledu. Doma se budou zajimat o jeho funkénost a snadnost pouziti. Cilem je
navrhnout projekt, ktery by zaujal jak déti, tak rodice. Prozkoumat psychologii a potieby

déti a zjistit potfeby rodicli, abychom ziskali uceleny obraz o tom, co si ob& skupiny pieji.

Pti vytvéafeni détské stavebnice jsem zvazovala dva typy nastaveni: domdaci pouziti

a komer¢ni organizace.

2.1.1 Uziti vdomacnosti

ey

Navrhnout détskou stavebnici, kterd je vhodna pro vSechny osoby zijici ve stejné mistnosti,
neni snadny ukol. Pfedimenzované détské stavebnice mohou zpisobit problémy v domacim
prostoru, protoze ne kazdy ma pro tak velké hracky dostatek mista, a také se takovy herni
prvek nemusi do interiéru hodit. Pfitahuje pfili§ mnoho pozornosti, piekaZzi a blokuje volny
prostor. Rodi¢e ¢asto nemaji zdjem o koupi takto velkych hracek a odmitaji je, motivovani

tim, ze si dit€¢ mtize hrat na ulici nebo v détskych koutcich ve velkych nakupnich centrech.
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V téchto zélezitostech jsou pii vybéru détskych hracek na prvnim misté potteby rodici
a jejich preference. Détska stavebnice by proto méla byt vhodna pro pouziti v rizné velkych

mistnostech a méla by poskytovat funk¢nost, efektivitu a pohodli pii pouzivani.

Zde je né€kolik faktorti, které by podle mého nazoru uspokojily zédkazniky pii1 nédkupu

objemnych hracek:

Barva. Aby piredméty v mistnosti pasobily harmonicky, mély by zapadat do interiéru,
nestrhavat na sebe pfiliS pozornosti a nebyt vyfazeny z obrazu jasnymi, Cistymi
a chemickymi barvami. S tim mize pomoci volba spravného barevného schématu. Prti
vybéru barvy je dalezité dbat na to, aby vypadala stejné dobie pii riznych intenzitach svétla
a aby prostor pusobil utulné a harmonicky. Univerzalni a zdkladni barvy v kombinaci

s jasnymi barvami mohou dokonale zapadnout do kazdého interiéru.

Naptiklad moderni koncepce designu détskych hfist' a prostor dnes kladou diraz na
pouzivani ekologickych a ptirodnich materiali ladénych do klidnéjsich toni a predstava, ze
détské prostory by mély byt jasné a kontrastni, s pouzitim pouze Cistych barev, jako je modra,
cervena, zelend a Zlutd, bez pfidani klidnych a neutrdlnich odstind, se postupné stava

minulosti.

PohodlIné skladovani. To je diilezity faktor pti vybéru hracek pro spotiebitele. V modernich
malometraznich bytech je obzvlasté dulezité co nejefektivnéji vyuzit kazdy metr ¢tverecni
prostoru. Proto budou v ocich kupujiciho vypadat vyhodné hracky s moznosti rychlého
1 snadného sestaveni a rozloZeni. Rychlé uvolnéni prostoru nebo odstranéni a sloZeni
nepotiebnych dild, které méni rozméry stavebnice, dodava této hracce dalsi atraktivitu. Také
promysleny obal obsazeny v sad¢ hracky, ktery by mohl byt pozdéji vyuzit jako tlozny

prostor, bude dalsi vyhodou této stavebnice.

2.1.2 Uziti v komerénich prostorech

Tento design lze pouzit také v matetskych Skolach, détskych pokojich, v centrech
a komercnich organizacich. Dobry design je investici do pohodli, bezpecnosti a rozvoje déti.
Nabytek pro matetské Skoly je vybiran se zvlastni péci, protoze pravé v matetské Skole
zacina dité poprvé pfichazet do kontaktu se spolecnosti. Kvalitni, profesiondlné vybrané
stoly, zidle, tlozné systémy a hracky pomohou vytvofit moderni multifunkéni prostor pro
uceni a hrani. Kazdéa obchodni organizace ma své vlastni preference tykajici se nabytku, ale
je mozné zdlraznit nékteré spolecné faktory, které lze a mély by byt v této situaci

zohlednény: bezpecnost, trvanlivost, Setrnost k Zivotnimu prostiedi, estetika.



36 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Bezpecnost. Tento faktor je dulezity pro bytové i komercéni prostory. Pokud vezmeme
v tvahu matetskou skolu, jedna se o misto, kde si hraje mnoho déti najednou a pedagog je
zodpovédny za jejich bezpecnost. V tomto ptipadée hraje bezpecny design hlavni roli. Pokud
jde o tvar a materidly, hracky, které nemaji ostré rohy nebo bodavy povrch, usnadni praci

uciteli a ten se nebude muset obavat, ze se déti pfi hie zrani.

Odolnost. Dobré a kvalitni hracka mize stat hodn€ penéz, proto je dilezitym faktorem jeji
trvanlivost. V komercnich prostorach je spousta déti a vSechny si s hraCkami denné hraji,
pricemz je vystavuji riznym vliviim, jako je napftiklad posttikani vodou, kresleni barvami
a poskrabani predméti. V takovém piipad¢ by levné a nekvalitni hracky byly Spatnou
volbou, protoze se rychle rozbiji a Skoly nebo Skolky budou muset détské vyrobky
dokupovat. Proto se pfi navrhovani stavebnice vyplati upfednostnit odolné materialy, aby ji

bylo mozné pouZzivat po dlouhou dobu.

Estetika. Kvalitni a krasny interiér je vizitkou rodi¢t pii vybéru komercni organizace.
Misto, kde je vSe provedeno s vkusem, kde jsou vybrany zajimavé, originalni hracky, ma

vEtsi Sanci zaplsobit na rodice.

Originalni design, neobvyklé tvary a zajimava feSeni mohou z hracky udélat stylovou
dekoraci interiéru.

Setrnost k Zivotnimu prosti‘edi. Pfi navrhovéani hradek pro mateiské $koly byste se méli
zam¢ftit na bezpeéné materialy, které neobsahuji latky, jezZ mohou byt Skodlivé pro zdravi
déti. Spravné vyrobené hracky z ptirodnich a ekologickych materiald jsou vybornou volbou
pro zdravi ditéte, naptiklad pro alergické déti, které maji reakci na chemické latky. Chut’ se
formuje od détstvi, takZe to, co dit¢ obklopuje, siln€¢ ovliviiuje jeho preference. Kvalitni

hracky formuji vynikajici vkus, pfimo ovliviiuji formovani estetického vnimani krasy.

Material by m¢l byt méné nachylny na vnéjsi vlivy, mél by byt hygienicky, odolny proti
vzniku a §ifeni bakterii a plisni. Zavedeni modularnich a ekologickych konstrukci do tradi¢ni
vyroby hra¢ek mtize vést k inovativnim a ekologicky Setrnym vyrobkiim. A recyklace mtize

pomoci snizit mnozstvi odpadu a dat novy Zivot jiZz pouzitym piredmétim.
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3 ANALYZA SPOTREBITELU

Détské hry a hracky jsou dilezitou soucasti détského vzdelavaciho prostoru. Hracka je
nastroj, ktery pomaha ditéti doprovazet hru, je prostiedkem komunikace mezi détmi
a vrstevniky, ditétem a dospélym, pfedmétem uceni a zébavy. Fyzicky, mentélni,
emociondlni a intelektualni rozvoj ditéte do znacné miry zavisi na tom, co déla ve svém
volném cCase. Pro normalni vyvoj je nutné vytvorit ditéti optimalni podminky, které budou

odpovidat jeho potiebam a jeho veku.

Herni aktivity se lisi podle véku ditéte. V riznych fazich dospivani se méni pfistup ke hie,

hracky se stavaji slozitéjSimi a objevuji se nové potieby.

3.1 DETI A JEJICH VLASTNOSTI

Mym diplomovym projektem je détska stavebnice urena pro déti ve véku 4-7 let. A v dalsi

praci na projektu byla analyzovéna tato skupina uZivateli.

Analyza spotiebitelti poskytuje podrobnou pfedstavu o zkuSenostech z interakce ¢lovéka
s predmétem a také dava predstavu o tom, co spotiebitelé potiebuji, a poméaha vylepsit

vyvijeny projekt.

Déti ve veéku 4-7 let chtéji projevit svou samostatnost a aktivné pozndvat svét kolem sebe.
Déti v tomto vEku se zacinaji aktivné ptat, snazi se vSe délat samy a projevuji zajem o hrani

roli a hrani si s vrstevniky.

Obdobi 4-5 let Zivota ditéte 1ze oznacit jako piechod z raného détstvi do predskolniho véku.

vvvvv

schopnost vzpominani. Prvni zazitky, na které si jako dospéli vzpomeneme, pochéazeji

obvykle z obdobi kolem ttetiho roku Zivota. Dité si za¢ina pamatovat abstraktni pojmy. 3¢

,Hra ditéte se v tomto roce dostava do nové, bohaté faze, rozviji se hra plna fantazie, ktera
do sebe vSechno vtahne. Kolem c¢tvrtého roku véku si dité jiz dokaZe 1épe hrat s ostatnimi
détmi a délit se o hracky. Na konci tohoto roku dozravaji mnohé déti k opravdovym

spole¢enskym hram.*’

36 BOM, Paulien a HUBER, Machteld. Priivodce pééi o déti od 1 do 4 let: anthroposofické podnéty, 2014, s.
163.

37 BOM, Paulien a HUBER, Machteld. Pritvodce pééi o déti od 1 do 4 let: anthroposofické podnéty, 2014, s.
166—167.
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Zvlastnosti star§iho piedskolniho véku jsou charakterizovany tim, ze vék déti od 4 do 7 let

je obdobim intenzivniho formovani osobnosti ve vSech smérech:

e rostouci intelekt,

e rozvoj moralnich vlastnosti,
e projevy charakteru, vile,

e schopnost ovladat emoce,

e fyzicka zdatnost.

Emocni reakce jsou v tomto véku stabilnéjsi a vyrovnangjsi. Dit€ se neunavi tak rychle a je
psychicky stabilnéjsi (coz souvisi 1 se zvySenou fyzickou odolnosti). Déti se zacinaji ¢astéji
zdrzovat nezadoucich akci z vlastni iniciativy a své jednani kontroluji. ,,K motorice uvadi,
ze pohyby se v tomto obdobi stavaji presnéjSimi, piestavaji byt zbrklé diky zlepSujicim se
dovednostem jemné a hrubé motoriky, ale jistd neohrabanost ptetrvava. Lepsi se koordinace

oka a ruky.**

Pod vlivem vychovy dochézi k postupnému prechodu od impulzivniho, situa¢niho chovani
k chovani zprostifedkovanému pravidly a normami. U déti roste potifeba socializace
s vrstevniky a prostfednictvim spole¢nych her a aktivit se vytvari détské spolecenstvi.
Vzriistd aktivni zajem o spolupraci, o spole¢né feSeni spolecného problému. DéEti samostatné
vytvareji herni prostor, buduji zapletku a pribéh hry a rozdé€luji si role. Déti se mezi sebou

snazi dohodnout na dosaZeni cila.>’

Zajem déti v tomto v€ku o komunikaci s dosp&lymi nesldbne. Déti se aktivné snazi ziskat

pozornost dospélych, zapojuji je do rozhovoru a spole¢nych her.

Béhem tohoto obdobi si dité rozviji mnozstvi znalosti a dovednosti, pamét, mysleni
a predstavivost, na jejichZz zékladé Ize dité¢ vést k naslouchéani, ptemysleni, zapamatovani
a analyze. To vSe vytvaii prostfedi, ve kterém lze vytvotit mnoho zajimavych her pro déti.
Dtlezitym rysem c¢innosti déti predskolniho veku 5-7 let je jejich cilevédomy rozvoj
prostiednictvim tvotivosti. Aby se v détech probudila touha po tvofivosti, je tieba vytvaret
rtizné situace, k cemuz mtize pomoci vyukova hracka.

Sméry, které mohou pomoci rozvijet kreativitu:

- hry v8eho typu;

3% PROCHAZKOVA MICHALKOVA, Monika. Seznamovaci hry pro déti. Pedagogika, 2023, s. 14.
3 NUTRILAK. Zvlastnosti vivoje predskolnich déti, 2022.
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- divadelni, loutkov4 a jina piedstaveni;
- uméni a vytvarné umeéni a vSe, co s nim souvisi;

- rizna détska femesla, hry, pii nichz mohou déti samostatn¢ vytvaiet hraci predméty,

domecky, miniaturni stroje a mésta.

Za zminku stoji, ze charakteristickym rysem ptedskolniho obdobi od péti do sedmi let je
zvySeny zajem o nadchazejici uceni, véetné schopnosti komunikovat s vrstevniky, soustredit
pozornost a zapamatovat si nové informace. K rozvoji téchto dovednosti miize ptispét hrani

roli nebo hry s dospélymi a détmi.

Déti jsou od prvnich let po narozeni pritahovany k dospélosti: chtéji délat presné to, co déla

jejich méma nebo tata, chtéji délat ,,dospélacké véci a mit dospély domov.

Déti ve veéku 5-7 let, které maji sviyj ,.koutek* - vlastni pokoj nebo piibytek, citi odpovédnost
za své Uzemi, védi, Ze jejich pokoj by mél byt Cisty, jejich hracky uklizené a jejich odpadky
posbirané a vyhozené. U¢i se byt zodpoveédné, vytvareji si vlastni pravidla chovani a rozvijeji
svij vlastni pfistup k vécem. Vhodné zvoleny nébytek a hracky, které vypliuji interiér
détského pokoje, pfispéji k vytvoreni a rozvoji pocitu odpovédnosti a spravného piistupu

k Zivotnimu prostiedi.

Po analyze zvlaStnosti déti této vékové kategorie jsem identifikovala nékolik dilezitych
charakteristik déti ve véku 4 az 7 let: zvidavost, aktivni rozvoj fantazie, touhu déti hrat si
s vrstevniky, rozvoj vlastnich her a zapletek pro né. Na zaklad¢ ziskanych informaci jsme
vypracovala projekt - détské stavebnice, zaméfené na realizaci piibéhové-rolové hry,
stavebni hry, kde by dit¢ mohlo vytvéret a sestavovat vlastni stavby a tvary, rozvijet své
mysleni a ptedstavivost. Tato détska stavebnice by méla podnécovat déti k rozvoji tviréich
a komunika¢nich dovednosti. Kvalitni a vhodné vybrané materidly seznami déti

s ekologickym pfistupem k tvorbé vyrobki.
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4 BARVA

,Barvy ptusobi na dusi, dokazou vyvolat pocity, vzbudit emoce a myslenky.“ J. W. Goethe.

Diilezitou fazi ndvrhu mé détské stavebnice je vybér barvy. Barva je jednim z hlavnich
parametri v§eho, co mé vizualni podobu: interiéru, designu vyrobkl i reklamy. Pomoci
spravné zvolenych barev a jejich kombinaci je mozné upoutat pozornost uzivatele, ovlivnit

jeho vnimani a vyvolat urcité emoce.

,Barva ma v procesu navrhu designu vyznamnou roli. Vyzkumy ukdazaly, ze barvu clovék
vnimé rychleji nez vetSinu ostatnich prvki, napiiklad rychleji nez tvar. Barva je béhem
zlomku vtefiny, kdy ¢lovek provadi vybér, prave tim, co nejvice ovlivituje jeho rozhodnuti.

Barvu je v§ak nutno chapat jako nedilnou sou¢ast navrhu, nikoli jen jako poutavou okrasu.”*

PtestoZe je mé zafizeni ur€eno détem, volba barev neztraci v navrhu na vyznamu. Barvu lze
nazvat signalem, ktery pfitahuje pozornost spotiebiteld. Nevhodné zvolené barvy, odstiny,
kontrasty a kombinace mohou na Clovéka plisobit negativné, zkazit i ten nejzajimavejsi
a nejoriginalngjsi objekt. V tomto ohledu jsem vybéru barevné palety hracky vénovala

zvySenou pozornost.

Dité¢ roste a vyviji se, poznava svét, seznamuje se s pojmy jako tvar, objem a barva. A na
pocatku dospélosti jsou to prave jasné, Cisté barvy, které jsou velkym vzdélavacim ptinosem.
Pomahaji formovat vnimani okolniho svéta, rozvijeji pfedstavivost a podnécuji intelektudlni
¢innost. Jasné barvy pfitahuji pozornost malych déti, protoZze pomahaji rozliSovat predméty
od sebe. A tak kompetentni pouZivani jasnych barev v prostiedi ditéte ptispiva k jeho

harmonickému rozvoji.

Ve své diplomové praci jsem si pro hrad vybrala dv€ barevnad schémata. Prvni detaily
vymalované v neutralnich, klidnych, jemnych barvach, kde hlavni barvou je jemné béZzova
v kombinaci s klidnou zelenou, ¢ervenou a zlutou. A druhd sada detailt, ktera je hlavni, je
namalovéana v jasnych Cistych barvach, modré, Zluté a Cervené v kombinaci s klidn€jsi

modrou.

Protoze tyto tfi barvy (Cervend, modrd a zlutd) jsou kontrastni a jasné, stala jsem pied ukolem
vytvorit harmonii. Promyslet barevnou kompozici a rozlozit barevné masy tak, aby

v divéakovi nevyvolavaly negativitu a nepohodli.

40 BRAMSTON, David. Design vyrobkii: hledani inspirace, 2010, s. 109.
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vvvvvv

v kompozici Ize dosdhnout uspotadanim chladnych a teplych, svétlych a tmavych barevnych

skupin.

Itten ve své knize “Uméni barev” napsal: ,,Chceme-li dosahnout vyraznosti kompozice
pouze pomoci kontrastu nasyceni bez dal§ich kontrastli, pak by mély byt vybledlé barvy
komponovany na barevném zaklad¢ nasycenych, tedy Cista Cervena by méla kontrastovat

s vybledlou &ervenou a ¢ista modra s vybledlou modrou®.*!

Aby byl zamek harmonictéjsi, komplementarnéjsi a vyraznéjsi, bylo rozhodnuto piidat do

palety klidny, svétly odstin modré, a tim zklidnit kiiklavou, jasnou barevnost.

Silu ptisobeni barvy urcuje n¢kolik faktord, jednim z nich je velikost barevné skvrny. Barvy
lze mezi sebou riizn¢ kombinovat, ale pro dosazeni harmonie v kombinacich je nutné pouzit

spravny pomer barev.

Itten ve své knize pise: ,,Harmonické velikosti rovin pro zakladni a doplitkkové barvy lze
vyjadfit nasledujicimi ¢iselnymi poméry: zlutd, ¢ervend, modra =3*6*8. Barevné skvrny
sladéné ve svych velikostech plisobi dojmem klidu a stability. Kontrast v ploSe barevnych
skvin je v tomto piipadé neutralizovan harmonicky komponovanymi barevnymi

skvrnami.“#?

Tento ¢iselny pomér je dan vlastnostmi barev, naptiklad zluté je nejsvétlejsi barva, a proto
zabira nejmensi cast plochy, a nejtmavsi barva, modra, nejvétsi Cast. Na zakladé téchto
poznatkl jsem vytvoftila barevnou paletu hradu, kde jsem jako hlavni barvu zvolila modrou

a pfidala ¢ervenou a Zlutou jako doplnék.

Abych dodala stavebnici originalnéjsi vzhled, pfidala jsem na vnéjsi stranu dild rytmicky

ornament.

Itten ve své knize ,,Uméni formy* definoval rytmus takto: ,,Rytmus je zaloZen na opakovani
a souznéni bodd, linii, geometrickych tvard, skvrn, objemt, ale i riznych proporci, textur
a barev. Rytmus vznika z taktového opakovani prvki, kdy je citit pravidelnost ve vztahu
mezi vertikdlnim a horizontdlnim, silnym a slabym, dlouhym a kratkym. Muze se také
projevovat v neuspoifadaném, nepfetrzitém, voln¢ plynoucim pohybu. Ve vSem, co je

rytmické, je citit velka sila.“*

41 JOHANNES, Itten. Hckyccmeo ysema, 2018, s. 59.
42 JOHANNES, Itten. Hckyccmeo ysema, 2018, s. 61.
43 JOHANNES, ltten. Hcxycemeo gpopmot, 2018.
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Rytmus délé& obraz sloZzeny z monochromatickych a prazdnych ploch zajimavéj$im, vytvari
pocit pohybu a dynamiky. Vzala jsem kruh jako prvek ornamentu a znasobila ho

uspotradanim kruhii v riznych kombinacich.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 43

5 MATERIAL

Jako hlavni a zakladni materidl své prace jsem zvolila EVA. Diavodem byly minulé
zkuSenosti s praci s timto materidlem. Volbu tohoto materialu pti ndvrhu projektu ovlivnily
pozitivni zkusenosti s jeho pouzitim — usp€sné zhotovené modely a prototypy ukazaly, ze

dily vystfizené z tohoto materidlu dobfe drzi na konstrukci.

5.1 EVA

»~Etylenvinylacetat (EVA) je termoplasticky material s jedine¢nymi vlastnostmi, diky nimz
je idedlni pro rtizné aplikace v riznych priamyslovych odvétvich. EVA je kopolymer
ethylenu a vinylacetatu. EVA je vSestranny material, ktery lze michat s jinymi polymery,
aby se zlepsily jeho vlastnosti. EVA lze naptiklad smichat s polyethylenem pro zvyseni jeho
pruznosti a mékkosti nebo smichat s polystyrenem pro zvyseni jeho odolnosti proti narazu.
Smichdnim EVA s jinymi polymery lze ziskat fadu vyrobkd s riznymi vlastnostmi

a pouzitim.*<*

Mezi vlastnosti EVA patfi:

e Material EVA je mnohem leh¢i nez PVC nebo guma.

e Vysoka tepelnd a hlukova izolace - specidlni struktura materialu zabranuje pronikani
hluku a chladu.

e Vynikajici tlumeni narazli - material je pruzny, elasticky, takze dobte tlumi narazy.

e Odolnost proti opotiebeni - material se neboji silnych mrazl, pfimého slune¢niho
zateni, vlhkosti a jakychkoli dalSich chemikalii. Navic se pii mirné deformaci
dokaze vratit do ptivodni podoby.

e Dielektricnost - tento material nevede elektricky proud.

e Setrnost k Zivotnimu prostfedi - material je hygienicky a hypoalergenni, nevydava
zadné pachy a je naprosto bezpecny pro zdravi déti, dospélych i zvifat.

e Siroky vybér barev - vyrobky z tohoto materialu mohou mit naprosto libovolny

odstin.®

Mezi nevyhody tohoto materidlu patii jeho citlivost na vysoké teploty. Pokud se tento
materidl dostane do kontaktu se siln€ zahfatym pfedmétem, povrch EVA se zméni, zmékne

a nevrati se do ptivodniho tvaru.

4“ WASTETRADE. Recyklace ethylenvinylacetdatu (EVA), 2025.
4 EVALINE. Materidl EVA: co to je a kde se pouziva, 2020.
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5.1.1 Oblast pouZiti materiilu EVA

EVA ma univerzalni pouziti v riznych primyslovych oborech. V obuvnickém primyslu se
EVA Siroce pouziva pro vyrobu podrazek obuvi. Material EVA se Casto pouziva pii vyrob¢
sportovniho vybaveni, naptiklad podlozek na cviceni. V automobilovém pramyslu se tento

material pouziva k vyrobé rohozi do interiéru automobili.

5.1.2 Metody zpracovani EVA

EVA se zpracovava né¢kolika zpiisoby: frézovanim, fezanim diamantem, fezanim laserem

a dérovanim.

V mém ptipadé byla zvolena metoda fezdni pomoci plotrového stroje. Tento stroj feze
material ostrym nozem, takze fez je pfesny a precizni. Mezi vyhody tohoto stroje patfi: feze
EVA folie o tlouStce az 50 mm, dokonald hladkost fezané hrany, umoziuje fezat podél

zak¥ivenych linii bez odstipnuti hran, moZnost fezat asymetrické obrobky.*¢

Obrazek 15: Rezaci ploter?’

5.1.3 Recyklovatelnost materialu EVA

Materiadl EVA je vysoce recyklovatelny. Proces recyklace spociva v rozdéleni materilu na

malé ¢asti, granule, které lze poté znovu pouzit ve vyrobé pfi tvorbé nového zbozi.
Uplatnéni tohoto materidlu miize piedstavovat sice malou, avSak vyznamnou souc¢ast feSeni

problému sniZzovani odpadu a prevence znecisténi Zivotniho prostiedi.

4 TEXNOREZKA. Rezdini EVA, 2025.
4 VERSTOTRADE. Rezaci plotry, 2025.
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II PROJEKTOVA CAST
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6 PROCES NAVRHOVANI

Vyvoj détské stavebnice probihal v nékolika etapach, pficemz kazdou etapu provazelo feseni

problémt, zdokonalovani tvarii, vybér materiali a barev, a hledani stylu détské stavebnice.

6.1 Vyvojova faze 1

Prvni faze prace byla zaméfena na hledani obrazli a analogii, které bych mohla pouzit pii

Vyvoji stavebnice, a na hledani jejiho tvaru a vzhledu.

Postupné jsem pracovala na vyzkumu zvoleného tématu, zjistovala jsem charakteristiky
a preference déti v daném vékovém rozmezi od 4 do 7 let, uréovala jsem faktory ovliviiujici
vybér hracek. Stanovila jsem si cile a méfitka, podle kterych jsem se zacala pohybovat pti

vyvoji svého projektu.

Po prostudovani analogti a existujicich variant stavebnic jsem se zamyslela nad tématem své
budouci hracky, jeji tlohou, vlivem a pifinosem, ktery by mohla ditéti pfinést. V této
souvislosti vznikla myslenka vytvofit tematické stavebnice, jejichz obrazek by se dal snadno
precist. Zvolila jsem téma stfedoveéku, hradi a tvrzi. Tato téma je univerzédlni, mize

zaujmout jak chlapce, tak dévcata.

Plvodné jsem chtéla vytvofit stavebnici, ze které by bylo mozZné postavit malou,
zjednoduSenou kopii ¢eského zamku Hluboka nad Vltavou. Stavebnice by tak méla
vzdélavaci a poucny charakter a rozSifovala by détem obzory v oblasti ¢eské architektury.
Pozdéji jsem vSak od této mysSlenky upustila a piiklonila se k vétsi jednoduchosti

a geometrickym tvarim pti zachovani podoby zamku.

Jako inspiracni objekt jsem si ponechala zdmek Hlubokd nad Vltavou. Vyzdvihla jsem

hlavni rysy tohoto zdmku postaveného v pseudogotickém slohu:
- ptitomnost vézi raznych velikosti

- symetrie

- mnoho oken, zdlraznujicich ndpadnou vrstevnatost

- zubofezy na sténach

- misto pro stielce

- brany
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Obrazek 16: Hluboka nad Vitavou*®

Vsechny tyto ¢asti mi tedy byly referenc¢nim bodem pfii vytvareni podoby budouciho hradu-

stavebnice.

6.2 Vyvojova faze 2

V dalsi fazi byly vytvoteny prvni skici a nacrty. V této fazi jsem si definovala dva hlavni
cile: vytvofit sadu minimalniho poctu typt dil, které by mi umoznily vytvaret rizné
konstrukce. A druhym cilem je vymyslet zptisob, jak dily k sobé pfipevnit, aby konstrukce

drzela tvar a nerozpadala se.

Zamg¢tila jsem se tedy na vnéjsi podobu zamku Hluboké nad Vlitavou a zacala jsem hledat

tvar hlavnich dilti, ze kterych by bylo mozné postavit stény a tvar zamku.

V prvni skice jsem zndzornila hradbu sloZenou ze stejnych dilti. Pfedni a bo¢ni dily maji
rizna oka pro jejich vzajemné ptipevnéni. Princip téchto upevnéni je stejny jako u mozaiky,
vystupky se zasouvaji do otvord, ale ukazalo se, Ze tento napad nefunguje, a tak jsem

pristoupila k napravé chyby.

48 SKVELECESKO. Zdmek Hlubokd nad Vitavou - pohddkové sidlo, 2025.
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Obrazek 17: Graficka kresba tvaru faze 1

Dal$i moznosti upevnéni jsou uchyty na pfedni i bo¢ni ¢asti. Uspotradani dilt bylo zménéno
tak, aby se vystupky nachdzely ve volném prostoru, ¢imz by dily byly umistény nad sebou.

Takové varianta byla zvolena pro jeho dalsi vyvo;.

Obrazek 18: Graficka kresba tvaru faze 2

Za ucelem pevn¢jSiho upevnéni jsem upravila tvar vystupkd vytvorenim prohlubni

a zaoblenim roht radiusem. VSechny rohy dila tak byly zménény na poloméry, coz zase

24
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Obrazek 19: Graficka kresba tvaru faze 3

6.3 Vyvojova faze 3

Po rozhodnuti o tvaru a vzhledu dili jsem se piesunula do 3D a postupné se blizila
k vytvoteni prvniho rozvrzeni. V této fazi padla volba na budouci material - dfevo, presnéji
preklizku, protoze tento material je pevny, ekologicky, dobfe se feze a ma velkou variabilitu
tloustky. Takovy material by mohl umoznit zvolit poZadovanou tloustku dilu a vyfiznout

libovolny tvar.

Po vybéru budouciho materialu jsem tedy urcila ptibliznou velikost a tloustku dilt a zacala

vytvaret 3D model.

Prvni 3D model pfedstavoval piedni ¢ast navrhovaného hradu, ktera se skladala ze stejného
typu dilli s uSima umisténymi po stranach a z jednoho velkého piedniho dilu s vyfezem
uprostfed. Predni dil pfedstavoval branu piedpokladaného hradu. A tak jsem postupné

vylepSovala tvar, ménila poméry dilii, ¢imz jsem stavbu piivedla k optimalnim proporcim.
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Obrazek 21: Prvni 3D model hradu 2

Pozdé&ji jsem se ptiblizila k proporcim, které by mi vizudln¢ vyhovovaly: délka 80 mm, Sitka
45 mm a tloustka 5 mm. Pfi tomto feSeni by bylo mozné vytvaret rizné¢ geometrické

kompozice pouze s pouZzitim urcitého poctu typu dildi s riznymi tvary.

Prvni sada rozvrzeni obsahovala 6 riiznych druhii dilti. Dva hlavni typy dild, pfedni a bo¢ni,
z nichz by se postavil hlavni ram hradu, a dalsi, vedlejsi dily. Ptidala jsem vytezy, které by
slouzily jako okna nebo otvory pro upevnéni mensich dili, aby si dit¢ mohlo upravit tvar

svého hradu.
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Obrazek 22: 3D model véze

Obrazek 23: Prvni vyrobené dily 1
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Obrazek 24: Prvni vyrobené dily 2

Po vytvofeni 3D modelu jsem ptesla k fezani preklizky podle pfedem ptipravenych vykrest.
Po vyfezani dili a sestaveni véze jsem byla pfesvédcena, ze tento tvar a upevnéni jsou
optimélni a funk¢ni, ale objevil se novy problém. Pieklizka nebyla pro tuto konstrukci
vhodnym materidlem a pfi zvedani a premistovani véze se spodni dily vysouvaly. Pfeklizka

ma minimalni povrchové tfeni, takze padlo rozhodnuti od pteklizky upustit.

6.4 Vyvojova faze 4

Hlavnim ukolem této faze bylo vybrat novy material, ktery by spliloval nasledujici
vlastnosti: lehkost, tfeni, Setrnost k zivotnimu prostiedi a hygiena. Tim byl material EVA.
S timto materidlem jsem jiz méla zkusenosti a védéla jsem o jeho vlastnostech, je to vyborna
volba pro tvorbu détskych predmétii, protoze ma malou hmotnost, riznou paletu barev, je

naprosto ekologicky a ve svém stavu pomérné lehky a pruzny.

ProtoZe materidl EVA je pruzny a snadno se ohybd, zvétsila jsem tlouStku dilti na 1 cm
a zmeénila proporce dilti.

Rozméry novych dili tedy byly: vyska 90 mm, Sitka 90 mm, tloustka 10 mm. Kdyz jsem se
rozhodla pro materiél, zacala jsem vytvaret kompletni sadu dild, ze kterych jsem mohla hrad

postavit.
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Muj ucitel Vladimir Kovaiik mi navrhl spolupraci s firmou AGD PRINT, ktera se nachazi
ve Zlingé. Jejich firma se specializuje na vyrobu technickych S$titkti (popisnych,
dekorativnich a pro reklamni cedule, etikety a samolepky). Spolecnost disponuje velkym
mnozstvim desek z materidlu EVA a také stroji na fezani a tisk na tento material. Po domluvé
a setkani s feditelem Pavlem Dzavikem jsme se dohodli na spolupraci. Po vybéru bézového
10 mm silného listu EVA jsem poslala vykres pro vyiezani nékolika prvnich dild, ze kterych

by se véz dala sestavit.

Obrazek 26: Véz z dilu z EVA
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Po vysttizeni prvnich diltl a sestaveni véze jsem se ujistila, ze konstrukce drzi tak, jak ma,
vSechny dily jsou spravné ptipevnény a celkovy vzhled véze odpovida jejimu népadu.
6.5 Vyvojova faze S

Po zhotoveni prvni malé sady dild jsem pokrac¢ovala v praci na zbytku hradu. Rozsitila jsem

a zvétsila pocet typu dild a vytvoftila prvni kompozici kompletniho hradu.

Obrazek 27: Model celé pevnosti

V prvni dokonéené stavebnici byl pfidan dil, ktery spojuje Celni sténu pevnosti s bo¢ni
sténou. Byly pfidany schody, brany a vlajky. Tvar zékladnich dild jsem zpesttila vytezy,

které by vytvotily vice moznosti pifi vytvafeni kombinaci tvari.

Obrazek 28: Dil, ktery spojuje ¢elni sténu pevnosti s bocni
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Zvolila jsem klidné barevné schéma, hlavni barvou materidlu je bézovd v kombinaci

s klidnou zelenou, ¢ervenou a zlutou.
Po vSech zménach a upravach jsem odeslala dalsi sérii kust ke sttihu.

Po vysttizeni vSech dill a sestaveni prvniho kompletniho modelu pevnosti se ukazalo, ze dil
spojujici Celni sténu pevnosti s bo¢ni sténou neodpovidd navrhu. Tento tvar dilu omezoval

moznost stavby vysokych stén pevnosti, protoze mél urcitou velikost.

Obrazek 29: Prvni kompletni model hradu 1
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Obrazek 30: Prvni kompletni model hradu 2
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S kvalitou a vzhledem stavebnice jsem byla spokojena, ale problém se sestavenim piednich

a bocnich stén zlstal nevyteSen.
6.6 Vyvojova faze 6

Resenim problému skladani boénich a &elnich stén bylo vytvoieni nového dilu.

Pfi vytvareni nového detailu byl jako zaklad pouzit bo¢ni detail véze, ktery byl tfikrat
zvétSen v jeho délce. Tento soubor novych dilii umoznil postavit stavbu libovolné vysky na

principu mozaiky nebo pyramidy.
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Obrazek 31: Novy boc¢ni detail

Obrazek 32: Vizualizace verze s novymi detaily
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Po doplnéni stavebnice o nové dily jsem zacala vybirat barevnou paletu. Spolecnost AGD
PRINT, se kterou jsem spolupracovala, m¢la ve svém portfoliu nékolik desek z materialu
EVA v riiznych barvach: bézové, modré, zluté, Cervené a oranzové. Zpocatku jsem zvolila
béZzovou, ale pozdé€ji jsem se rozhodla vytvofit novy hrad v jasnéjSich a CistSich barvach
a zvolila jsem modrou. V minulé kapitole ,,Barvy* jsem zminila, jaké barevné kombinace
jsem zvolila a pro€. V této barvé méla firma k dispozici pouze 12 mm silné¢ desky EVA,

takZe jsem zménila proporce dilti, aby odpovidaly novym rozmérim.

Obrazek 33: Dostupné barevné varianty

Obrazek 34: Nové barevné feSeni
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Obrazek 35: Nové velikosti dila 1
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Obrazek 36: Nové velikosti dila 2
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Obrazek 37: Nové velikosti dila 3
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Obrazek 38: Nové velikosti dilu 4
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Obrazek 39: Nové velikosti dila 5
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6.7 Vyvojova faze 7

Dale jsem se po piipravé novych vykrest rozhodla zpestiit stavebnici a ptidat dalsi dily

a atributy.

Zacala jsem vyrabét auta. Myslenka byla takova, ze by se tato auta dala sestavit z existujicich

¢asti hradu.

6.7.1 Vozidla

Zacala jsem tedy hledat vzhled budouciho vozu na zaklad¢ vzhledu starych dili. Vytvoftila

jsem skici a pokrac¢ovala v rozvijeni napadu ve 3D.

Prvni auto jsem sestavila z nckolika existujicich ¢asti hradu. Vzala jsem nejvétsi
obdélnikovy dil, ktery mél byt spodkem auta, a pfidala k nému dva nové bocni dily, ke
kterym se zespodu pfipevni kola. Horni ¢asti vozu jsou s né€kolika drobnymi Gpravami

vytvoreny z dili zamku.

Obrazek 40: Skica vozu

Pozdé&ji jsem tento model vystfihla z materidlu EVA a ovéfila, zda tento napad funguje.
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Obrazek 41: Model vozu

Po sestaveni modelu a spokojenosti s designem jsem pokracovala v hledani vnéjSiho vzhledu

vVOZu.

Béhem hledani tvaru jsem vytvofila nékolik dalSich variant vozli s posuvnou stfechou.

Od téchto napadi jsem vsak odstoupila, protoze se velmi vymykaly vnéj§imu vzhledu hradu,

vvvvvv

Obrazek 42: Varianty vozu

Chtéla jsem vytvofit tématické vozidlo, které by se hodilo do pevnosti. Po prozkoumani,

jaka vozidla existovala ve sttedovéku, jsem se rozhodla pro obléhaci véz.
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Obrazek 43: Obléhaci v&z*

Po zvyraznéni charakteristickych ryst véZe (stupiiovita, obdélnikova v zékladné, protahla)

jsem vytvoftila nékolik dalSich 3D modelt.

Obrazek 44: 3D model obléhaci véze

Tento model se sklada z jednoho velkého obdélnikového dilu a dvou ¢tvercovych dilti. Bo¢ni

stény jsou zamkové dily a pouze predni dily jsou nové s upravenymi proporcemi.

49 URALSKA FEDERALNI UNIVERZITA. Mobilni obléhaci véz, 2021.
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Obrazek 45: Model obléhaci véze

Obrazek 46: Finalni model obléhaci véze
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6.7.2 Ryt

Dale jsem zacala navrhovat rytife. Chtéla jsem vytvofit zjednoduSené, stylizované
bojovniky, kteti by patfili do dvou tymu. Vytvofila jsem tfi typy rytift s riznymi atributy
a rozdg¢lila je podle barvy jejich obleCeni. Vznikli tak tii rytifi v modrém obleceni a tii rytifi
v oranzovém obleceni. Toto barevné schéma umozni détem snadno rozliSit stranu kazdé

skupiny, protoZze modra a oranZova jsou diametraln€ odli$né barvy.
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Obrazek 48: Rytifi
Po ptipravé vykresii hradu, obléhaci véZe a rytift jsem je poslala firmé k vystfiZeni.

Nejprve jsem vytiskla modré a oranZové rytife na modry material, ale s vysledkem jsem
nebyla spokojena. Oranzovy tisk na modré rovin¢ zménil barvu, stal se matnym a $pinavym.

A tak jsem v dalsi varce dilti umistila potisk oranzovych vojakl na zlutém materilu.

Obrazek 49: Finalni model rytita
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7 REALIZACE FINALNI VARIANTY

Tato faze je posledni pii vytvafeni stavebnice. Kdyz jsem pfipravila vSechny vykresy,
opravila vady a sestavila celou sadu stavebnice, odeslala jsem dily k vystiiZeni.

Dale jsem sestavila nékolik druht konstrukci hradu a auti¢ek, ¢imz jsem demonstrovala, jak

1ze ze stejnych dili vytvofit rizné tvary, a vysledné varianty jsem vyfotografovala.

Obrazek 50: Finalni verze stavebnice

7.1 Obal

Pfi vytvareni obalu jsem ho chtéla navrhnout tak, aby jej dité¢ mohlo i déle vyuZzivat jako

misto pro odkladani dild. V souvislosti s tim vznikla mySlenka ptfihradek.

Zéamecka sada obsahuje mnoho kusti riznych tvart a typt a pii jejich skladovani jsem chtéla
vytvorit strukturu, logicky je uspotadat. Po shromdzdéni vSech typi dild na hromady jsem
je zacala rozkladat a doslo k pozadovanému uspotfadani dili. Hromadky jsem rozdélila na

tii Casti.
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Zakladni obal zamku
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Obrézek 51: Uspotadani dilii v baleni

Jako zéklad jsem vzala typ obalu s ID 0427, upraveny smérem nahoru. Tento typ obalu ma
zdvojené strany, které zpeviuji konstrukci, takze se krabice nesnadno smrst'uje a drzi tvar.
Uvnitt krabice jsou samostatnym kusem stény. Horni ¢ast krabice je uzaviena samostatnym

vikem.

Obrazek 52: Obal od zamku
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Obrazek 53: Vykres baleni
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Obrazek 54: Kresba dna obalu
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Obrazek 56: Obal od vozu
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7.2 Nazev a logotyp

Snazila jsem se vymyslet vhodny nazev pro stavebnici. Ma stavebnice se skladd z mnoha
dila a ptfedstavuje diim-pevnost. Tyto dvé soucasti mé ptivedly k nckolika ndpadim na

nazev: ,,Dilky*, ,,Mini dim®, ,,Dudt“. Slovo Dudt je upravené slovo od slova dim.

Potom, kdyZ jsem vybrala n€kolik moznych nazvil, jsem zacala vybirat pismo a skladbu
slov. Chtél jsem z nazvu vytvoftit logo. Ze vSech moZnosti se mi dudt libilo nejvice, protoze
je kratké, milé a snadno zapamatovatelné. Pouzité pismo bylo Galileo-Various. Pismo bez

serifu, tlusté, se zaoblenymi rohy.

e
D Lt

udi dudu

Obrazek 58: Varianty loga

KdyZ jsem ponechala dvé oblibené varianty nazvu ,,Mini dim* a ,,Dudd*, pfipravila jsem

grafiku obalu. Chtéla jsem, aby vzhled obalu byl jasny, ale minimalisticky.
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Obrazek 59: Varianty grafiky 1
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-kids-

Detska stavebnice
pro rozvoj fantazie

. 2 &

Obrazek 60: Varianty grafiky 2

Ze vSech moznosti jsem si vybrala tieti variantu. U této varianty jsem na levou stranu
umistila vSechny potfebné informace o stavebnici a na pravou stranu jsem zobrazila
jednotlivé Casti nad sebou a animovala je ofima a Usty. Na pfedni stran¢ jsem z boku
vyznacila vSechny typy dila a jejich mnozstvi. Uvnitt baleni jsem umistila grafiku, ktera

ukazuje, kde maji byt dily hradu umistény.
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Obrazek 61: Grafika na obal
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Obrazek 63: Instrukce
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8 FINALNI PRODUKT

Obrazek 64: Finalni verze obalu 1

Obrazek 65: Finalni verze obalu 2
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Obrazek 66: Obal a dily
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Obrazek 67: Prvni varianta konfigurace zamku
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Obrazek 68: Druha moznost konfigurace zamku

Obrazek 69: Zamek v bézové barve 1
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Obrazek 70: Zamek v bézové barveé 2

Obrazek 71: Varianta vozu 1
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Obrazek 72: Varianta vozu 2

Obrazek 73: Varianta vozu 3
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ZAVER
Kdyz se ohlédnu za kapitolou o stanovovani cilti, musim fict, ze se mi podatilo dosdhnout

vetsiny svych cili. Détska stavebnice je piehledna a snadno ovladatelnd, tvar a material dilt

jsou bezpec¢né. Variabilita v tvorbé moznych tvart je velka.

Nejvetsim prinosem prace jsou vsechny nasbirané zkuSenosti pii praci s materidlem
a metodikou navrhovani. Véfim, ze nashromdzdéné zkuSenosti pln€ vyuziji ve své
profesionalni ¢innosti.

r

Na zaklad€ analyzy a navrhu jsem také dospéla k zavéru, ze bych méla vénovat vétsi
pozornost ekologii a recyklaci pfedméti. V dnesni dobé je toto téma aktudlnéjsi nez kdy

jindy a vyzaduje zvlastni ptistup a dilezitost.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

3D  Three dimensional (trojrozmérny)
mm  milimetr

€ Euro

cm  centimeter

EVA Ethylen vinyl acetat

ID Identification (identifikace)

PVC Polyvinylchlorid
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TECHNICKE NAKRESY
Nakres 1: Novy bocni detail
Nékres 2: Nove velikosti dilt 1
Nékres 3: Nové velikosti dili 2
Nékres 4: Nov¢ velikosti dila 3
Nékres 5: Noveée velikosti dilt 4
Nékres 6: Noveée velikosti dilt 5
Nékres 7: Kresba obléhaci véze
Nakres 8: Vykres baleni
Nékres 9: Kresba dna obalu
Nékres 10:  Vykres vika obalu

Nakres 11: Kresba malého balicku



