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Nazev bakalarské prace

Vyvoj filmu Little Big Home a spoluprace na ném

Teoretickd prace Filipa Dobese primarné mapuje pristup k vizudlni strance filmu Little Big
Home a jeho vytvarnému reseni. V textu se také vénuje vzniku dila a okolnostem pfipojeni
se k projektu.

Prace je prehledné strukturovana, do hloubky se zamysli a rozebira vizualni jazyk filmu.
Obhajuje a vysvétluje jednotlivé vytvarné rozhodnuti a poukazuje na vyhody nebo nevyhody
dané techniky a pouzitého materidlu. Nechybi podrobny popis technické ¢asti vyroby a jeji
problematiky. Autor se vénuje konkrétnim nastrojlim, které mu pomobhli docilit vysledny
vizual, a proto muzZe byt prace uZitecna i pro dalsi tvlirce animovaného filmu.

Text je Etivy, autenticky a do jisté miry osobni. Ctena¥i tak dava blizsi pfedstavu o autorovi
coby ¢lovéku. Na druhou stranu, vzhledem k povaze akademické prace je tento pfistup ne
vzdy uplné vhodny. Pro pristé bych zvazil vynechani ¢asti, kdy autor popisuje pfemysleni nad
filmem s kouskem pizzy, nebo osloveni zvukare familidrni formou jako ,Jarda“. K formalni
strance bych dale vytknul opakovani slov nebo vét, naduzivani ukazovacich zajmen, nebo
podminovaciho zptsobu. V tomto ohledu by se text dal jesté vydistit.

| pfes tyto nedostatky je prace kvalitné zpracovand a po obsahové strance obohacuijici.
Ukazuje hluboky zajem autora o jeho ulohu na filmu a prokazuje nabyté védomosti. Zadani
povazuji za splnéné pouze s mensimi vyhradami.



Little Big Home — animovany film
Filip Dobes je kromé spolu-reZie zodpovédny za vizualni a technickou stranku dila.

Film kombinuje 2D a 3D podobu mizanscény s cilem podpofit vypravéni. | pres rozdilné
podoby jednotlivych ¢asti filmu plsobi dilo jednotné diky stejné barevnosti a cténi materialu
papiru. Pouziti ploSnych a prostorovych zabér( se fidi urcitou logikou reflektujici pocity
postavy. Problematicka ¢ast nastava ve chvili, kdy se charakter ocitd ve velkomésté a ¢asto
preskakujeme z 2D do 3D prostoru. Nastavit pravidla pro zabéry v této ¢asti filmu mohlo byt
pro autory vyzvou se kterou se ale schopné vyporadali.

S 3D prostorem mizanscény pribyva moznost prace s kamerou, ohniskem a rakurzem. Dilo
s témito vyrazovymi prostiedky pocitd a funkéné je pouziva pfi vypraveéni pribéhu.

Vyraznym vyjadrovacim prostfedkem filmu je rGzné trhani papiru, které ma také svij vyvoj,
promény a roli. Je zaroven dalSim z mnoha prvk{, které prokazuji promyslenost filmového
vizudlu. Dilo je tak nejen atraktivni, ale vytvarno funkéné pouziva i jako prostfedek
vypraveni.

Celkové bych chtél ocenit technické zvladnuti filmu, pfirozenou kombinaci pland,
prostorovosti prostiedi i barevné a svételné konzistence. Vysledny vizudl je Cisty, svéZi a
poskytne divakovi pfijemnou podivanou. Zadani je splnéné bez vyhrad.

Dotaz:

V textu se dozvidame, Ze oproti béZnému postupu vyvoje animovaného filmu autofi
preskocili scénar a pfistoupili od namétu rovnou ke storyboardu. Storyboard pak mnohokrat
predélavali.

Neusetfil by Vam scénar trochu ¢asu od pozdéjsiho predélavani storyboardu? Pristupoval
byste stejné i k dalSimu filmu?

Navrh klasifikace: A vyborné
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