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Nazev bakalarské prace

Vyvoj a symbolika filmu Little Big Home

Text Stépanky Mikulikové je rozdélen na dvé hlavni ¢asti — o praci na filmu a o symbolech ve
filmu. Na zacatku peclivé rozdéluje role autor( se stanovenim otazky ke zhodnoceni

v zavéru. Strukturované ndm predava jeji osobni vztah k pfibéhu i detailni tviréi postup od
plvodnich ndmétl az k realizaci. Je trochu Skoda, Ze se vice pozornosti nedostava i
charakterové animaci, kterou méla autorka také na starosti.

V druhé poloviné prace by se misty mohlo zdat, ze nékteré ¢asti textu jsou nadbytecné,
nebo trochu odbihajici od tématu filmu. Jejich vyznam je ale vidy zdlvodnény a obh3ajeny.
Autorka nenecha ¢tenare na pochybach uvedenim konkrétnich ptikladd a souvislosti

s filmem.

Myslenky v textu jsou vyjadfené obratné a jasné vhodnym formdalnim jazykem. Prace je
napsana prehledné a organizované. Zaclenuje informace ziskané z odbornych zdrojli a
Ctenare obohacuje o mnohé poznatky zkoumanych symbold. Rovnéz odkryva a interpretuje
podstatu filmu v kontextu lidského rastu a psychiky.

Little Big Home — animovany film

Sté&panka Mikulikova je jako spolu-reZisérka zodpovédna za jadro pfibéhu a charakterovou
animaci. Autorka nam predstavuje jednoduchy a srozumitelny déj, ktery skryva spousty
metafor a symbol(l. Véfim, Ze prizkum symbol(i v teoretické praci také napomohl k jejich
propracovanému pouziti v praktické praci.



Film je zaloZen na volbé klicovych momentU a situaci, které postavu vykresluji a skrz které
postava ziskava motivace k dalSimu postupu. Tyto situace jsou plynule provazané a peclivé
vystavéné. Provedou tak divaka skrz barvity pfibéh a umozni se ztotoznit s hlavni postavou.

Z pohledu charakterové animace sledujeme stfidmé herectvi blizké spisSe realistictéjSimu
pojeti. Neobjevuje se vyrazna nadsazka v pohybu nebo deformacich. Vzhledem k povaze
pfibéhu i materidlu, tedy papiru, je tento styl vhodné zvoleny. Dojmu papirové stop-motion
ploSce napomaha i limitovana animace.

Autorka ve filmu demonstruje animacni femesiné dovednosti zahrnujici praci s vdhou a
dynamikou. To mizZzeme vidét napfiklad v situacich spjatych s rlistem postavy. | pres stfidmé
pojeti animaci nechybi Zivost v podobé hravych momentd v anticipaci nebo radostného
poskakovani pti béhu.

Pokud bych mél néco vytknout, samotné pohyby obcas konci pfilis prudce a zaslouZzili by si
mozna trochu vice profazovani pred Uplnym zastavenim. Dal bych si také pozor na okamzik,
kdy se schazi jizda kamery s limitovanou animaci jizdy charakteru v auti¢cku a dochazi tak

k mirnému cukdani v pohybu. Zde bych doporucil snimkovou frekvenci postavy sjednotit

s animaci kamery.

Tyto poznamky jsou ale jen drobnosti, které nezastifuji jinak vysokou kvalitu animace.
Zadani obou praci povazuji spInéné bez vyhrad.

Dotazy:

V teoretické praci autorka zminiuje pfibéh o Alence v fisi divl v kontextu fyzického ristu a
souvislosti s vnitfnimi zménami. Byl praveé tento pribéh hlavni inspiraci, ktera ovlivnila
vysledny film?

V zavéru teoretické prace je zminéno, ze zamér vytvorit ,krasny film“ se podarilo naplnit jen
castecné. Jak by mél film vypadat, aby se to podafilo Uplné?
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