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i e . Zobrazeni drakli v animovanych filmech
Nazev bakalarské prace ] L ,
Problém s pokladom — kresleny animovany film

Vedouci bakalaiské prace | MgA. Katefina Cupova

Ve filmu Problém s pokladom Lubica Makdova dokazuje své vytvarné prednosti.
Témi jsou velmi ¢istd cartoon animace a vypravné, digitdlné malované prostredi. BEhem
studia tihla Lubica spiSe ke komedii, k jednoduchym a humornym pribéhiim. Na jejich
semestralnich pracich vidy vynikala Cista charakterova animace. Ale ¢asto v nich bylo vidét
To mi bylo vzdy lito, protoZe vim, jak dobré je jeji portfolio digitdlni malby.
Ve své bakaldrské praci mohla tyto schopnosti vyuzit v plném rozsahu. Téma je jednoduché,
animace velmi Cistd a pInd malych vtipU. Pozadi je pak velkolepé, pIné skvélych atmosfér a
kouzelného nasviceni.

V teoretické praci se Lubica zabyva draky. Jejich historii, vzhledem a dra¢im dopadem na jeji
film. Ndsledné podrobné popisuje vznik svého snimku. Cetba této ¢asti doopravdy prohloubi
zazitek z filmu. Divak se dozvi kolik voleb a variant je za timto zdanlivé jednoduchym
snimkem. Také mé potésil zabér prace, kdy i pres trable s vyrobou Lubica popisuje své
nadseni pro design a compositing.

Jediné co musim k praci podotknout je, Ze si nejsem jista zda prvni spatfeni draka nad
Tatrami bylo az v druhé pllce dvacatého stoleti.

Praci presto doporucuji hodnoceni A, vyborné.

Navrh klasifikace: A vyborné
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