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ABSTRAKT

Bakalatska prace pojednava o ptipravé na animci a o animaci ptaka v baklarském filmu Field-
book of Common Birds.

Kli¢ova slova: animace, ptaci

ABSTRAKT

This bachelor thesis focuses on the preparation and animation of birds for the bachelor film
Fieldbook of Common Birds.

Keay words: animation, birds
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1 UVOD

V bakalarském filmu Fieldbook of common birds jsem méla kromé charakterové animace na sta-
rost naanimovani scén s ptactvem. Protoze jsem se animaci zvifat do hloubky jesté nevénovala
a ve filmu jsme chtély zachytit realny pohyb ptaki, premyslela jsem, jak budu k animaci ptaki
pristupovat. Nakonec jsem se rozhodla vénovat charakteristickym znakim, pohybtim a animaci
ptakt i zde, v ramci teoretické Casti bakalaiské prace, a prostudovat toto téma hloubéji.

Pfed samotnou animaci jsem se snazila naCerpat inspiraci ze znamych animovanych filmi
a nastudovat typické projevy ptakl z videoreferenci (bohuzel, na pozorovani ptaki venku neby-
ly Gpln€ vhodné podminky — byla zima a méla jsem malo ¢asu), podle kterych jsem délala skici
a rozhodovala se, které pohyby ve filmu vyuzit. Pfi animaci jsem byla nucena nékteré pohyby
dosti zjednodusit kvili snizenému frameratu filmu. Reference a nastudovana fakta tak piisly
vhod i pfi tomto procesu.

V teoretické Casti bakalarské prace se zaméruji na ptipravnou ¢ast procesu, tedy na resersi
o chovani a pohybu ptakt obecné, inspiraci v dilech jinych autord a pohybové studie jednotli-

vych druht, které jsme pro film vybraly.

2  PTACIV BAKALARSKEM FILMU FIELDBOOK OF COMMON
BIRDS

Ve filmu Fieldbook of Common birds se vyskytuje Sest druhti ptakd, kteti divaka po celou dobu
provazi.

Pti rozhodovani, ktefi ptaci by se ve filmu méli objevit, jsme se chtély inspirovat hlavné témi,
které bézn¢ viddme kolem sebe a povazujeme je tak za bézné. Na mysli jsme tak v zacatcich mély
napiiklad vrabce, sykory, hyly nebo ¢ervenky, tedy jen ptaky zpévné a Casto vidané v zahradach
nebo na krmitcich. Skladba pouze malych zpévnych ptakt ale Gplné neodpovidala prostiedi,
ve kterém se film odehrava — chata na mytiné v lese u tliky. Spolu s realisti¢nosti pohybt jsme
se také chtély zaméfit na uvetitelnost toho, Ze se tyto druhy ptaki skute¢né mohou v daném pro-
stiedi vyskytovat, a proto jsme nakonec zvolily smésici ptakt vodnich s ptaky polnimi/zahrad-
nimi. Jako zastupce vodnich ptakil jsme zvolily druhy lediiaéek, volavka a kachna a z ostatnich
ptaki to pak byli $pacek, postolka a pénkava.

Zaroveil s biologickymi aspekty filmu jsme feSily 1 symboliku danych druht. Ptaci obec-
n¢ jsou vnimani jako symboly volnosti, duchovna, spojeni mezi nebem a zemi (Ronnberg,

Martin, 2010). N&kdy jsou pouzivani jako zlovéstnad znameni (E. A. Poe — Havran 1845).
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VSeobecné uznavanym a zndmym symbolickym vyznamem je opfedeno jen malo konkrétnich
ptacich druhii. Nejznamé;jsi jsou ptaci z Celedi krkavcovitych, tedy vrany, havrani, krkavci, ...
Mohou symbolizovat $patné zpravy/poselstvi, smrt, zmény nebo tajemstvi. Pravym opakem jsou
pak holubi, konkrétné bilé holubice. Casto je miizeme najit jako symboly nevinnosti, krasy, lasky
anad¢je ¢i Ducha svatého. Pavi jsou spojovani s pychou, sovy s moudrosti a sokoli se vznesenos-
ti a rychlosti (Ronnberg, Martin, 2010). Tito ptéci ale nespliiovali kritéria, ktera jsme si pro vybér
druht stanovily. Snazily jsme se tak najit podobné symbolické vyznamy u nami zvolené Sestice.

Najit konkrétni symboliku u téchto druhii se ukazalo t€z§im, nez jsme predpokladaly. Jediné
zdroje, ve kterych jsme néco nasly, byly ,,lehce pochybné ezo stranky* nebo stranky mysli-
veckych spolkt, a ne v§echno, co je s danymi druhy v téchto zdrojich spojovano, vyhovovalo
ucelim naseho filmu. Napfiiklad ton ze kachna divoka je povazovana za symbol manzelského

Stésti (Kovarik, 2025) nijak nesouvisi s tim, co jsme se snazily vyjadfit ve filmu Fieldbook

of Common Birds

Co se tedy da tict o pouziti ptaki ve filmu Fieldbook of common birds? Hlavnim métitkem pro
vybrani ur€itého ptaciho druhu bylo to, jestli je zndme z naseho kazdodenniho Zivota. Chtély
jsme zobrazit takové ptaky, které pozorujeme kolem nas a divime se na n¢ jako na bézné. Ur-
¢itou vyjimkou je lediacek, ktery nepatii mezi zcela bézné druhy a ma v bakalarském filmu
kritériem bylo, aby se od sebe jednotlivé druhy tvarové a barevné lisily. Proto jsme vedle kap-
kovitého modrého lediacka vybraly Sedou vytahlou volavku, malou pestrobarevnou pénkavu,
hnédé ovalné kachny, ... Konkrétni obecné znamé symbolika byla az na druhém misté. Nicmé-
n¢ vzhledem k tématu filmu se da fici, Ze i zde maji ptaci uréity nadech spojovani dvou svétu,
at’ uz zemtelého otce s jeho syny nebo dvou rozdilnych bratrti. I symbolika z pochybnych ,,ezo
stranek se d4 napasovat na motivy ve filmu. Naptiklad lediiacka jedny takovéto stranky spo-
jovaly se znovuzrozenim a duchovnim spojenim — protoze se zanofuje a vynoiuje z vody (Ba-
binet.cz, 2020), volavku nekteré spojovaly s moudrosti a rozhodnosti (Cross, 2020) a pénkavu
s volnosti (Kovanda, 2023).

Hlavnim smyslem ptaki v tomto filmu nebylo pfesné spojeni s urcitym konkrétnim vy-
znamem. Maji tak spiSe vlastni specificky vyznam pouze v rdmci naSeho filmu. Napomahaji
postavam na cesté tézkou situaci. Nuti nds k pozastaveni se nad béznymi mali¢kostmi, jako
jsou kachny poklidné se pohupujici na vodni hlading, a napovidaji ndm, Ze k sob¢ i ptes své

rozdily miZzeme najit cestu.
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3 ANIMACE PTAKU VE FILMECH - INSPIRACE

Nez jsem zacala animovat, chtéla jsem nacerpat inspiraci z d¢l jiz vzniklych, a abych se neu-
topila v piehrsli riznych animovanych filmu s ptaky, vybrala jsem si tii pro mne zajimava stu-
dia — Cartoonsaloon, Disney a Ghibli, z jejichz dé€l jsem chtéla onu inspiraci nac¢erpat. Divody
pro vybér téchto tii studii byly ndsledovné: Disney — ze spousty jejich filmi jsem si vybavovala
sekvence s ptaky co maji stylizovanou, a piesto celkem realisticky vypadajici animaci. Ghibli
tanim, a proto 1 v jeho filmech je spoustu ptakd, ale v jiném kontextu nez u Disney. Cartoonsa-
loon — vytvarnou stylizaci jejich snimkt se velmi inspirovala Barbora Fialova, ktera stylizovala
ptaky v naSem filmu, proto jsem se chtéla zaméfit i na animaci ptakt v jejich dilech.

Doufala jsem, ze mi jejich filmy poskytnou néjaky smér pro pfistup k animovani ptakt. Uka-
zalo se ale, ze ani jeden ze mnou vybranych zdroju inspirace nebyl zcela ideélni, proto bych
film{ pro mne nakonec bylo pozorovani skutecnych ptaki (i kdyz jen ve video referencich). u ani-
movanych dél jsem si nebyla upln¢ jista, co je inspirace skutecnymi pohyby a co uz imaginace
animatord, a vzhledem k omezenému casu jsem se nemohla prostudovavani filmt vénovat tak,

jak bych si predstavovala. Par uzite¢nych poznatk jsem z vybranych filma ale ptece jen ziskala.

3.1 Disney

Z $irokého dila studia Disney jsem se zaméfila na filmy starsi, animované v ,,kreslence®, proto-
ze to odpovida technice, kterou jsme zamyslely pouzit v naSem bakalaiském filmu.

Ptaci v Disney filmech si s sebou témét vzdy nesou alesponi trochu ,,lidskosti* ve svém cho-
vani. Obzvlasté ve starsich filmech, jako jsou Snéhurka (1937), Popelka (1950) & Sipkova
Riizenka (1959), jsou ptaci zobrazovani jako pomocnici hlavni hrdinky, a proto na sebe berou
mnoho lidskych projevi. Jde pfedev§im o malé blize neurcitelné zpévné ptaky, ptipadné sovy,
kteti slouzi jako ,,moralni podpora‘“ hlavni hrdinky. Pokud je néjaky ptak sluzebnikem antago-
nisty, miizeme se spolehnout na to, Ze bude ¢erné barvy, pravdépodobné havran nebo krkavec.
Spis nez na vérnost ptaciho chovani je kalden diiraz na herecky vykon a pfedani emoci, coz je
pochopitelné vzhledem k ucelu, kterému ve filmech slouzi. Pouzivaji kiidla jako ruce, nelogic-
ky se tfepotaji jen za pouziti krajni ¢asti kiidel, ucastné vzdychaji spolu s hrdinkou a podobné.
Hraji v podstaté pantomimu s n€kolika malo ptac¢imy projevy, jako je 1étani ¢i poskakovani.

Vyjimkou z té€chto starSich dél je film Bambi (1942), ve kterém je kladen vétsi diraz na in-
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spiraci realnymi pohyby zvifat. Mlizeme zde vidét krmeni kachen, ptaci koupel a ¢echrani pefi,
které jsou vérn¢ zachycené podle reality. Stale vSak vice ptisobi jako herci, nez jako realna zvirata.

Piimo zpusobem, jakym Disney ,,hraje s ptéky, se tedy moc inspirovat nedalo, protoze to
nesouznélo s myslenkou naSeho filmu. Co mé ale zaujalo je, Ze obecné vSechna zvirata, vcet-
n¢ ptakl, pusobi lehce ,,gumovym* dojmem. Extrémni pozy pii pohybech jsou casto velmi
pfehnané a pIné se vyuziva squash and stretch principu. Plsobi trochu jako ,,na pruzince®, coz
zvIast' u ptakli psobi vizualné dobte pii poskakovani. Animace v naSem bakalarském filmu je
vice strnula, nez plynulé Disney pohyby, nicméné néco z oné ,,gumovosti* se do ptacich pohy-

bt propsalo. Naptiklad ve scéné s pénkavou na knize nebo s lediiackem polykajicim rybu.

3.2 Ghibli

Studio Ghibli ma za sebou také bohatou tviiréi minulost, a proto stejné jako u Disney jsem se
rozhodla zaméfit pouze na néktera jejich dila, konkrétné nai filmy reziséra Hayao Miyazakiho.
me Vv jejich filmech najit jako dokresleni atmosféry a oziveni scén. Napiiklad ve filmu Princezna
Mononoke (1997) je takovychto scén n€kolik. Chovaji se tu skutecné jako zvitrata, bez osobnosti
a jejich herecké vykony se zaméiuji jen na typicky ptaci chovani. Ve filmu Dorucovaci sluzba
carodejky Kiky (1989) v nékterych scénach ptaci hraji vice pribéhotvornou roli — konkrétné hejno
vran, které predstavuje prekazku pro hlavni hrdinku. I v tomto ptipadé se ale stale chovaji jako
obycejni ptaci a neptsobi personifikovanym dojmem. o animaci ptaki v Miyazakiho filmech se
da obecné tict, Ze nejCastéji pouziva letici hejno nebo jednotlivého ptaka, ktery odnékud odléta.
Na rozdil od Disney jsou vSechny druhy v Ghibli filmech jasné€ rozpoznatelné a nedochazi u nich
k takové stylizaci, ani ve vytvarném feSeni, ani v pohybech.

Casteénou vyjimkou je nejnovéjsi film Chlapec a volavka (2023). Ptaci si potad drzi své rea-
listick¢ pohyby, ale ptidava se k nim 1 linka herectvi. z realistického letu tak napiiklad volavka
piechazi do feci, uklon a lehce znepokojivého morfovani.

Moje inspirace pohybem ptaki ve filmech studia Ghibli m¢la také sva omezeni. Vérnost
zobrazeni ptakl byla sice dobrou napovédou, jak postupovat, ale v bakalarském filmu jsme
zvolily vyrazné stylizovanéjsi design a mensi proanimovanost nez u Ghibli filmi, proto jsem
pii animaci musela pohyby vyrazné zjednoduSovat, coz se u Ghibli ned¢je. Velkou inspiraci ale
bylo, jakym zptisobem s ptaky ve scénach dotvareji atmosféru, o coz jsme se pokusily 1 v na-
Sem filmu. Dokonce i jedno hejno se nam do ptibéhu dostalo, miizeme to tedy piipsat na vrub

inspirace z Miyazakiho ptacich hejn.
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3.3 Cartoon Saloon

Mezi tvorbou Cartoon Saloonu mizeme najit smés pristupti ke zobrazovani ptaka. V jejich
tvorbé pro malé déti, napiiklad v serial Puffin rock (2015-2016), jsou ptaci natolik stylizova-
ni, jak v chovani, tak ve vzhledu, ze se jako inspirace pro tento bakalarsky film nedali pouZit.
V jinych jejich dilech, jako naptiklad ve filmu Wolfwalkers (2020) nebo Pisenn more (2014), je
zobrazeni zvitat blizsi realité. Vzhledem k vytvarné stylizaci ptaki v nasem filmu jsem mysle-
la, Ze inspirace tim, jak s ptaky pracuje Cartoon Saloon, bude nejjednodussi.

I zde ale nakonec byla inspirace jen ¢aste¢na. Pohybové jsou ptéci v jejich filmech nékde
na pomezi Disney a Ghibli. Nejsou tak mékei a antropomorfizovani jako v Disney filmech, ale
zéaroven nejsou zachyceni tak realisticky jak u studia Ghibli. s sebou si ale stale nesou urcitou
miru polidsténé¢ho chovani, naptiklad sovy z filmu Piseii moie jsou pouzity jako antagonisté,
kteii cilené pronasleduji hrdiny. Pohybové se blizi vice realité, naptiklad nepouzivaji kiidla
jako ruce a pii letu mavaji celymi ktidly. V jejich herecké akci se ale nevyskytuje tpln€ mnoho
pohybt typickych pro jednotlivé druhy, spiSe se pohybuji jako ptaci obecné. I nspirace z jejich

filma tak zGstala predevSim vytvarna.

Na zacatku piipravy na animaci ptakl jsem ocekavala, ze mi v ni hodn¢ pomuze inspirovat se
dily jinych animatort. I kdyz sice bylo uzitecné zjistit, jak to dé€laji jini, nenasla jsem ve fil-
mech, které jsem si vybrala, ptresné to, co jsem hledala. Nakonec jsem se mnohem vice fidila

referencemi zivych ptaku, nez tim, co uz bylo naanimovano.
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4 ANATOMIE A POHYB PTAKU

V mé predchozi praci se mi vzdy osvédcil ptistup nejdiive si dany material nastudovat a tepr-
ve potom se ho snazit naanimovat. Rozhodla jsem se tedy pro tento postup i v pripadé ptaka
v nasem bakaldiském filmu. Rozumét alespon trochu vécem, které se snazim zobrazit, je pro
mne dulezité. Piijde mi, Ze maji potom vétsi hloubku a mohou vérnéji zobrazit to, co zamyslim,
kdyz vim i néco o kontextu kolem. Proto jsem se kromé analyzy toho, jak ptaky animuji jini,

vénovala i nastudovani toho, jak se vlastné ptaci skutecné pohybuji .

4.1 Shrnuti anatomie

Jednou z hlavnich pohybovych schopnosti ptaki je let (vyjma ptakid nelétavych, jako jsou
tucnaci, pstrosi a pod.), kterému je jejich télo prizpiisobeno v mnoha ohledech. Zvenci nejlépe
pozorovatelnym uzpiisobenim jsou predni koncetiny adaptované pro let — kiidla.

Kftidla maji rizné tvary podle toho, v jakém prostiedi dany ptak Zije. Naptiklad kratka a oval-
na kiidla jsou vhodnd k manévrovani v tésnych prostorach, jako jsou naptiklad husté podrosty
a vétve kefll. Zaroven umoznuji rychly vzlet ze zemé v piipadé tniku pted predatory, coz se hodi
napiiklad mensim zpévnym druhd, jako jsou pénkavy, Cervenky nebo vrabci. Dlouha tizké zaspi-
catéla kiidla umoziuji snazsi plachténi a lety na dlouhé vzdéalenosti. Maji je tak naptiklad tazni
moisti ptaci, ktefi musi prekonavat velké vzdalenosti pii cestach za potravou ¢i rozmnozovanim —
terejove, albatrosi. Také tizk4 a ostrd, ale kratsi, maji ptéaci, ktefi aktivn€ lovi ve vzduchu a zaroven
1étaji na dlouhé vzdalenosti (tazni ptaci). Mezi tyto patii napiiklad vlastovky nebo sokoli.

Ptéci jsou pokryti pefim, které mé riizné funkce, podle toho, kde se na téle nachazi. Pefi, kte-
ré je nejblize u téla, slouzi jako izola¢ni vrstva a fiké se mu prachové. Na povrchu pak najdeme
peti obrysové. Kryje télo, hlavu a krk ptaki a je u kazdého charakteristicky zbarvené. Dlouhym
pertim na kiidlech se fika letky. Davaji kiidlu potifebny tvar a plochu, aby se ptak mohl za jejich
pomoci vznést do vzduchu. Obdobné jako na kiidlech, maji ptaci i v ocase delsi pefi — rydovaci
pera. Ta slouzi k ptesné&j$§imu pohybu ve vzduchu.

Ptéci ale nemaji pouze vnéjsi ptizplsobeni k letu, cela fada jich je také ve vnitini struktufe
ptaciho téla, napiiklad pneumatizované kosti. Nékteré velké kosti v ptacim téle v sobé maji
dutiny naplnéné vzduchem, diky kterym jsou vyrazné leh¢i, nez naptiklad kosti savci. Pti letu
je ptaci t€lo vystaveno vétSimu tlaku, a proto jsou nekteré kosti natrvalo strostlé. Patii mezi né
napiiklad kli¢ni kosti nebo obratle bederni patete. Ptaci také maji velmi mohutnou hrudni kost,

na kterou se upinaji hrudni svaly — nejvétsi svaly v ptacim téle, které zajiSt'uji dostatecnou silu
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k mévani kiidly a mohou tvoftit az 25 % celkové vahy ptaka (Wilson, 2011). Dal$im zajimavym
uzpusobenim k letu je celd dychaci soustava, ktera se dosti 1isi od ostatnich obratlovct. Plice
ptaki jsou spojeny se soustavou vzdusnych vaki. Tyto vaky umozinuji nekolisajici pfisun kysliku

do téla i pii tak fyzicky naroc¢né aktivite, jako je let (funguji trochu jako méch u dud nebo varhan).

4.2 Pohyb ve vzduchu

Pro let ptaka je dilezity tvar kiidla, takzvany ,,airfoil“. Je to kapkovity tvar s plossi spodni stranou
(obrazek). Diky tomu je na vrchni strané kiidla vétsi plocha neZ na spodni. Proto vznik4 pfi mav-
nuti nad kiidlem podtlak, ktery ptaka postrci vzhiiru. Ktidlo se nepohybuje jen nahoru a dold, ale
v mirnych, ¢i vétSich elipsach. Diky tomu se ptak pohybuje vzhtiru i vpted.

Neustalé mavani kiidly je ale energeticky narocné, a proto ptaci vyuzivaji i plachténi. Plach-
téni je v podstaté koordinovany volny pad. Do hry vstupuji také proudy vétru a teply stoupajici
vzduch, ktery ptaci mohou vyuzit k pasivnimu stoupani. Podobnych principti pouziva naptiklad
rogalo nebo vétron. Ptéci stidaji tyto dva typy letu, aby Setfili energii. N&kteti mensi ptaci, ob-
zvlast’ z fadu péven, vyuzivaji pii letu pouze volny pad. V takovém piipade parkrat mavnou kiidly
a pak je pfitdhnou k télu. Chvili takto padaji a pak kiidla opét roztdhnou a mavnou s nimi.

Kdyz ptak vzléta, vétSinou spolu s prvnim mavnutim kiidel vyskoci vzhiiru, aby ziskal vétsi
energii pro vzlet. Pfi pfistavani potiebuji ptaci co nejvice zbrzdit svilj pohyb, proto co nejvice
roztahnou kiidla 1 ocas a nakloni zadni ¢ast t€la dopiedu. Plocha kiidel je tak orientovana vice

horizontaln¢ a ptak muize 1épe zabrzdit.

4.3 Pohyb po zemi

Ptaci se nepohybuji pouze ve vzduchu. Mezi jejich projevy patii také Siroka Skala pohybu,
které pouzivaji po pfistani. Pro mensi ptaky je pii pohybu po zemi typické poskakovani. Je to
z toho dlivodu, Ze maji zpravidla krat$i nohy, a tak je pro n¢ vyhodné¢;si piekonavat vzdalenosti
jednim skokem nez nékolika kroky. Zaroven pokud travi vétSinu Casu ve vétvich a premist'uji
se z jedné na druhou, je pro n¢ vyhodné&jsi poskakovat. Mezi takové druhy patii vétSina malych
pevcei (sykory, vrabcei, pénkavy, ...) nebo naptiklad sojky. VEétsi ptaci, ktefi travi vice Casu pii-
mo na zemi, a ne ve vétvich, se vice pohybuji chiizi. Mezi takové patii vétSina ptakt brodivych,
hybuji pfedevsim nelétavi ptaci. Mezi letuschopnymi ptaky se ale také najdou druhy, pro které
je beéh typicky, naptiklad kukacka kohouti nebo jespaci pisecni. I zéstupci vrubozobych jsou

schopni béhu, zvlast’ kdyz utoci na protivnika na sousi.
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5 DRUHY PTAKU VYBRANE PRO BAKALARSKY FILM

Jak bylo zminéno v uvodni kapitole, vybraly jsme hlavné takové ptaky, které zname ze svého
okoli a ktefi jsou od sebe dostatecné odlisni. Abychom je mohly v naSem filmu pouzit, bylo

u kazdého vybraného druhu potieba nastudovat jeho pohybové navyky a zvlastnosti.

5.1 Lednacek ri¢ni (4lcedo atthis)

5.1.1 Zakladni informace

Lednacek ficni je zhruba 16 centimetrti velky ptak vyskytujici se v Evrop€, Asii a v Castech
severni Afriky. Patii do fadu srostloprstych, protoze ma prostfedni dva prsty na nohéch srostlé.
Ma vyrazné zbarveni — tyrkysove zbarveny hibet, vnéjsi ¢ast kiidel a temeno hlavy, oranzové
zbarvenou spodni ¢ast téla a bilé skvrny za okem a pod zobakem.

Drzi se v blizkosti pomalu tekoucich ¢istych vod, a to z divodu, ze se zivi mensimi ryba-
mi a obojzivelniky, ktefi tyto vody obyvaji. Na svou kofist ¢iha na vétvich ¢nicich nad vodou
a po spatfeni vhodné kofisti se sttemhlav vrha pod vodu. Pro potravu se mlize ponofit az metr

do hloubky a po vynofeni je schopen okamzité vzlétnout.

5.1.2 Studie pohybu

Jako vétSina menSich ptakt se lediiacek vyznacuje rychlymi trhavymi pohyby a zvladne stabili-
zovat svoji hlavu, takze pfi letu zGstava na stejném mist€ a hybe se jen zbytek téla. Kdyz vyhlizi
svou kofist nad vodni plochou, miZze stylem svého letu pfipominat kolibiika — zlstava viset
na jednom misté ve vzduchu a velmi usilovné mava kidly.

Malokdy pftistava na zemi, spiSe sedava na vétvich nebo jinych predmétech vyc€nivajicich nad
vodou. Po vétvi, na které sedi, neposkakuje, ale spiSe ,,preruckovava‘, pokud se chce posunout.
Celkem casto se také cely otoci, aby si zlepS$il vyhled na vodu. Jinak sedi celkem nehybné,
az na ,,pokyvovani* hlavou, které¢ pouziva, kdykoli se chysta lovit. Ledidcek ma o¢i umisténé
po stranach hlavy, coz znamen4, ze jeho zorné pole je skoro 360 stupiiti. Nevyhodou je, Ze jen
v malé ¢asti vidi trojrozmérné. Pti lovu tedy pouziva ono “pokyvovani* hlavou, diky kterému
mize Iépe odhadnout vzdalenost a polohu kofisti.

Kdyz lovi, vrhne se pod vodni hladinu, hlavou napied, pti¢emz kiidla voln¢ slozi podél své-
ho téla, aby doséahl vice hydrodynamického tvaru. Hloubku, do jaké se potopi, ovliviiuje tim,

ve kterém momentu kiidla opét roztdhne. Pokud to je tésné po kontaktu s vodni hladinou, poto-
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pi se do mensi hloubky, nez kdyz je roztdhne az pozdeji. Machnutim kiidly se potom dostane
op¢t na hladinu, na které se oklepe. V nékterych ptipadech se od hladiny kiidly odrazi, aby
mohl 1épe vzlétnout.

Kdyz se se svou kofisti vrati na pfihodnou vétev, nespolkne ji hned. Nejprve kofist omraci

udery o vétev, na které sedi. Nasledné ji spolkne, a to veelku a vzdy hlavou napted, aby se

nezranil o rybi Supiny.

Obrazek 3 Pripravné skici lednacka (zdroj: viastni)



22 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

5.2 Kachna divoka (4nas platyrhynchos)

5.2.1 Zakladni informace

Kachna divoka je béznym vodnim ptdkem rozsitenym po celé Evropé. Miizeme ji nalézt v hoj-
nych poctech na vétSin€¢ vodnich ploch, vcetné téch, které se nachazeji ve méstech ¢i na ves-
nicich. Patii do fadu vrubozobych, do &eledi kachnovitych. V Cesku je nejvétsim zastupcem
této Celedi a dortsta délky mezi 50 a 60 centimetry. Vyznacuje se vyraznym pohlavnim dimor-
fismem — samec a samice se od sebe vzhledové lisi. Samice kachny divoké je hnédé skvrnité
zbarvena, zatimco samec ma vyrazné zbarveny svatebni Sat — zelenou hlavu a Sed¢ t¢lo. Takto
zbarveny je pouze v obdobi od ledna do dubna, tedy v obdobi namluv. Film Fieldbook of com-
mon birds se ale neodehrava v tomto Case, a proto jsme odlisné zbarveni nemohly pro film vy-
uzit. Po zbytek roku je samec zbarveny podobné¢ jako samice. Vyraznym prvkem, ktery provazi
kachny divoké po cely rok, jsou takzvana zrcatka — modie zbarvené pefi na kiidle.

Kachna divoka patii mezi v§eZravce. Za potravu ji slouzi rostliny i naptiklad drobny hmyz
nebo mekkysi. MUzeme ji tedy zastihnout jak pi1 paseni se na pobieznich travach, tak pfi

,,lovu‘ na vodni hladiné.

5.2.2 Studie pohybu

Pro ucely bakalaiského filmu jsem se zaméftila na chovéni kachen pii pobytu na vodni ploSe.
Kachny, stejn¢ jako vétSina vodnich ptaka, dokazi ,,plovat® na hladin¢ a travi tak velkou cast
Casu straveného u vody. Pro pohyb na hladiné vody maji zvIast’ uzptisobené nohy s plovacimi
bldnami mezi prsty. Diky nim se kachna dokéaze na vod¢ pohybovat rychleji — plocha, kterou se
odrazi od vody, je vétsi, nez kdyby blany neméla.

Na vodni hladiné si hledaji potravu, a to precedovanim vody skrz vroubkované okraje
zobaku. Rychlymi pohyby hybou hlavou ze strany na stranu (pfipadné doptfedu dozadu)
a cedi si potravu skrz vroubkovany zobédk. Kdyz kachna spatii néco hloubéji pod hladinou,
zhoupne se a vnoii svoji piedni ¢ast do vody. Nad hladinou tak ztistane vidéet jeji zadni ¢ast
téla s ocasem, ktera se pohupuje jako bojka. Obcas se kachna posunuje po hladin€ i v této
poloze a hled4 néco dalsiho k jidlu.

K dalsim typickym projeviim kachen patii Cechrani si pefi. Probiha, stejn¢ jako krmeni
na vodni hladin€, rychlymi pohyby hlavou ze strany na stranu. KdyZ si kachny chtéji odpoci-

nout/vyspat se, Casto si ,,zalozi* hlavu pod kiidlo. Takto pak postavaji nebo polehavaji kolem

vodnich ploch, nékdy se timto zptisobem ukladaji ke spanku i pfimo na vodni hlading.
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Obrazek 5 Pripravné skici kachny (zdroj: viastni)

5.3 Volavka popelava (4rdea cinerea)

5.3.1 Zakladni informace

Volavka popelava patii do fadu brodivych, ¢eledi volavkovitych a je nejvétSim zastupcem to-
hoto fadu na tzemi CR. Doriista se okolo 100 cm, rozp&tim kiidel az okolo 170 cm. Vyskytuje
se skoro po celé Evropé a na velké Casti Afriky a Asie. Volavky miizeme nalézt u vSech typt
vodnich ploch, at’ uz jde o rybniky, feky, tinky nebo moktady. Zde se zivi pfevazné rybami
a obojzivelniky, obcas ji ale mizeme vidét pii lovu hlodavch na polich.

Volavky se vyznacuji dlouhym krkem a nohami, které jim slouzi k pohodlnému lovu v pro-
sttedi mélkych vod. Celkove je Sed¢ zbarvena s vyrazné tmavsimi konci kiidel. Hlavu ma
o néco svétlejsi s tmavym pruhem nad okem, z né¢hoz vyrustaji delsi pera stejné tmavé barvy.

V Ceské republice se fadi mezi zdkonem chranéné ptaky.
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5.3.2 Studie pohybu

Pro volavku je typicky let s esovité slozenym krkem a nohama natazenyma vzad, protoze kviili
jejich délce je, na rozdil od druhii s krat§imi koncetinami, pfi letu nemtize pohodIn¢ slozit pod
sebe. Kdyz se volavka chysta pfistat, nejprve vysune nohy dopiedu a dold, trochu jako podvo-
zek letadla, aby se na nich po dosednuti mohla pohodIn¢ usadit.

Volavka, stejn¢ jako ostatni ptaci, zvladne velmi dobte stabilizovat svoji hlavu, proto pii jeji
chiizi vznika dojem, Ze hlavou ,,kyva“. Ve skutecnosti ji nechava po co nejdelsi dobu na stejném
misté a potom ji rychle pfesune vpied. Podobny princip stabilizace pouzivaji naptiklad baletky
pii otockach. Oproti mensim ptaki se volakva pohybuje pomaleji. Dlouhymi kroky se rozvazné
brodi pobfezim vodnich ploch a vyhlizi svoji kofist. Pii tom velmi peclive otevird a zavira svoje
paraty (obrazek). Kdyz spatii néco vhodného ke zkonzumovani, je schopna ne¢ekané rychlosti.
Jako $ip vstreli svoji hlavu pod vodu a polapi nic netusici rybu. Pii tom mirné roztahne kiidla
a pohne télem na opacnou stranu, aby dodala hlavé dostate¢nou rychlost. Potom svoji hlavu opét
zvedne a mirnym pohazovanim si rybu pietoci hlavou napied a nasledné ji v celku spolkne. Né-

Nejcastéjsim ,,pohybem* volavek je nehnuté stani. Travi tak docela velkou ¢ést ¢asu. Ne-
hnuté stoji jak pii vyhlizeni kofisti — to vétSinou na obou nohach, rozkroc¢enych, se zobakem
ptipravenym k tutoku — 1 pfi odpoc€inku, kdy stoji pfevazné na jedné noze s krkem esovité sloze-
nym tak, ze celé té€lo déla jednu kompaktni kapku. Vzhledem k velikosti téchto ptakii se to nezda

pravdépodobné, ale sedavaji takto i v korundch piibfeznich stromt, kde si stavi sva hnizda.

Obrazek 6 Pripravné skici volavky (zdroj: vilastni)
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Obrazek 9 Pripravné skici volavky (zdroj: viastni)

5.4 Postolka Obecna (Falco tinnunculus)

5.4.1 Zakladni informace

Postolka obecna je pomérné maly dravy ptak z fddu sokolovitych. Podobné jako u kachny di-

vokeé je 1 u postolek vyrazny pohlavni dimorfismus. Samice je celd zbarvend do hnéda s tmavéji
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zabarvenymi konci kiidel, zatimco samec mé vyrazné Sed¢ zbarvenou hlavu, nazrzavéla zada
a kidla a tmavé zbarvené konce letek a ocas. Obé pohlavi potom maji tmavé zbarvené podlou-
hl¢ skvrny kolem o&i. Postolky jsou jednim z nejpodetnéjsich dravych druhii na uzemi Ceské
republiky a rozsitfené jsou vice méné po celé Evropé a Asii.

Za potravu postolkam nejc¢astéji slouzi mensi hlodavci, ptilezitostné potom mensi pévci nebo
vetsi hmyz. Patii k druhiim, které se pomérné rychle zvladly adaptovat na prostiedi mést, a pro-

to je v dnesni dobé mizeme nalézt hnizdit naptiklad pod stfechami doml.

5.4.2 Studie pohybu

Pro postolky je charakteristicky tfepotavy let na jednom misté. PoStolka pii ném mava kiidly
podobné¢ jako kolibtik, aby se udrzela v jednom bod¢, vétSinou nad polem, a vyhlizi tak svoji
koftist. KdyZ se po svém ulovku diva z vétve nebo jiného vyvyseného mista, ,,pokyvuje hlavou
jako lednacek, a to ze stejného diivodu — ve velké ¢asti svého zorného pole nevidi prostorove.
Pokud jsou vhodné povétrnostni podminky, dokéze se postolka nastavit proti vétru a pomoci
mirnych pohybt kiidel a kormidlovani ocasem zlstat ,,viset™ na jednom misté se zafixovanou
hlavou. Tuto taktiku pouziva pfi lovu nad otevienymi prostranstvimi.

Podobné jako vétSina dravych ptakd vyuziva i postolka pfi svém letu plachténi. V takovych
ptipadech se necha nadnaset proudy vzduchu a jen obcasnym pomavnutim kiidly koriguje smér

letu. Plachténi je pro postolky energeticky vyhodnéjsi nez neustalé mavani kiidly.

Obrazek 10 Pripravné skici posStolky (zdroj: viastni)
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5.5 Pénkava obecna (Fringilla coelebs)

5.5.1 Zakladni informace

Pénkava obecna je drobny ptak z fadu pévct. Je rozsifena po celé Evropé a vyskytuje se v bliz-
kosti lidskych obydli, ¢asto naptiklad v parcich. Pfes zimu ji miizeme zahlédnout na krmitkach.
Dortsta velikosti 15 centimetri, velikostné se tedy podoba napiiklad vrabci domacimu. Stejné
jako u postolek nebo kachen se i u pénkavy vyskytuje vyrazny pohlavni dimorfismus, tj. samec
a samice se od sebe vizualné 1isi. Samice je nenapadnd, zbarvena do Sedohnéda, zatimco samec
ma vyraznou nacervenalou naprsenku a Sedomodrou hlavu. Na kiidlech maji ob& pohlavi vyraz-
ny svétly pruh, podle kterého se daji dobie poznat za letu.

Pénkavy jsou pfevazné semenozraveé, sva mlad’ata ale krmi drobnym hmyzem.

5.5.2 Studie pohybu

Podobn¢ jako vétSina malych ptaki se 1 pénkavy pohybuji rychlymi trhanymi pohyby. Malokdy
je mizeme najit sedét uplné v klidu. VétsSinou jsou neustale v pohybu, poskakuji nebo ale-
spon pohybuji hlavou do vSech stran a thla, aby mély neptetrzity piehled o tom, co se déje
kolem nich. Obzvlasté naklanéni hlavy ze strany na stranu je u nich velmi casté. Rady se krmi
na zemi (sbiraji semena a drobny hmyz). Obcas je mizeme vidét udélat par krokt, ale vétsi-
nou se pohybuji poskakovanim ¢i kratkymi pielety. Pfi krmeni se na zemi miizeme pozorovat
cela hejna téchto ptak.

Pti letu usilovné a rychle mévaji kiidly. Pro Setfeni energii nepouzivaji plachténi, jako napii-
klad volavky nebo postolky, ale na kratké chvile zcela slozi kiidla a v podstaté padaji k zemi.
Po chvilce kiidla opét roztdhnou a za¢nou s nimi mavat. Trajektorie letu pénkavy tedy mtize

vypadat jako vinovka.

Obrazek 11 Pripravné skici penkavy (zdroj: vlastni)
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Obrazek 14 Pripravné skici penkavy (zdroj: vilastni)

5.6 Hejno Spacki obecnych (Sturnus vulgaris)

5.6.1 Zakladni informace

Spacek obecny se fadi do fadu pévci a patii mezi velikostné vetsi zastupce tohoto fadu. Dorasta

délky okolo 20 cm, tedy zhruba stejné velikosti jako kos cerny. Rozsiteny je po vétsiné Evropy
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a Severni Ameriky. Obé pohlavi jsou si podobna — tmavé kovové lesklé pefi se svétlymi skvr-
nami. Patfi mezi hmyzoZzravé ptéky, po ¢ast roku se ale zivi i rostlinami, prevazné duznatymi
plody stromt (naptiklad tfeSnémi).

Spacci jsou ptaci tazni, v prib&hu roku se tedy pfemist'uji za potravou do teplejich krajin
(jizni Evropa, severni Afrika). MiZeme je tak vidét, jak se na konci 1éta sdruzuji do mnohacet-

nych hejn, ve kterych potom spole¢né tdhnou do svych zimovist'.

5.6.2 Studie pohybu hejna
Dtivodem, proc¢ se Spacci sdruzuji do obrovskych hejn, je ptedevsim ochrana pted predatory.

vvvvv

v tom velkém poctu zaméfuje na jednotlivé ptaky.

Koordinace v hejnu funguje v podstaté jednoduchym zptsobem. Kazdy ptak si hlida 7 svych
nejblizsich sousedi, dava pozor, aby k nikomu z nich nebyl pfilis blizko, aby nedoslo ke kolizi,
a koordinuje s nimi svlij pohyb. To znamend, Ze kdyZ se pohne jeden ptak, pohnou se s nim

i dalsi (BBC, 2016). To vytvafi ono preskupovani jednotlivych ¢asti hejna na obloze.

Obrazek 16 Pripravné skici letu spacka (zdroj: viastni)
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6 VYUZITI POZNATKU V BAKALARSKEM FILMU

Pfi vytvareni animatiku nebyla ,,herecka akce* ptakl piesné promyslend, proto jsem specifické
pohyby zaclenovala az do animace. Postup pii vytvareni scény s ptaky probihal tak, ze jsem se
nejprve pokusila o nastudovani typickych pohybii jednotlivych druhd, vétSinou z videi na YouTu-
be. Pivodné jsem chtéla jit ptaky pozorovat do volné prirody, ale nepodafilo se mi v dostate¢né
blizkosti a kratkém ¢ase najit v§echny potfebné druhy, a proto jsem se uchylila k ¢erpani informa-
ci hlavné z online zdroju. Videa maji oproti realnému pozorovani jednu vyhodu, a to tu, Ze se daji
zpomalit ¢i zastavit, a tak je mozné pohyb detailné prostudovat. Hledani vyhovujicich videi bylo
jednodussi, nez jsem piedpokladala. Youtube je plny ceskych i zahrani¢nich veelku kvalitnich
material pro studium ptac¢iho pohybu. Porovnavanim jednotlivych videi mezi sebou jsem vzdy
odpozorovala n¢kolik pohybii charakteristickych pro kazdého ptaka, a ty jsme pak nasledn¢ za-
¢lenila do scén ve filmu. V tomto usili mi velmi pomohl ptehrava¢ Keyframe MP (https://zurbri-
gg.com/keyframe-mp), coz je prehavac speciélné uzplisobeny pro potteby animatori — umoznuje
preklikavat po framech, je viditelny pocet snimki, je mozné prehravani jen ur¢itého useku, ma

funkci okno s programem ,,vzdy nahote*, a dalsi.

O Hiedat H o &E 8 ® € @ A B o K QirCsibydst A BEWE P G e B

Obrazek 17 Screenshot z programu Toon Boom (zdroj: viastni)
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6.1 Lednacek

Scény s zivym lediidckem jsou dvé, scéna 3 a scéna 55, ob¢ jsou dilezitymi body ve vypraveni.
V prvni scéné s lediiackem se divak seznamuje nejen s rozdilnostmi obou bratri, ale zaroven
je mu predstaven motiv ptactva, ktery provazi cely snimek. Lediiacka jsme vybraly za motiv
nejvice spojeny s otcem obou bratrti. Zda to bylo pro jeho vyrazné zbarveni, moji a Barboiinu
naklonnost k tomuto opetenci, nebo snad kviili jeho symbolice duchovniho spojeni nalezené
na pochybnych ,,ezo strankdch®, to si nejsem zcela jista.

Hned v této tivodni scéné jsem chtéla divakovi predstavit ptaky jako skute¢né tvory, ktera
mayji své typické tvary a pohyby, podle kterych je miizeme poznavat. Do herecké akce lednacka
jsem proto zacClenila naptiklad ,,pokyvovani‘ hlavou, které¢ ledinacek vyuziva ve chvilich lovu,
aby mohl spravné zaméfit polohu své kofisti.

Scéna 55 se nachazi ve Ctvrté Ctvrting filmu, kde dochazi k zacatku porozumeéni obou bratra.
Lednacek jim pfipomene zalibu jejich otce v pozorovani ptaki, skrz kterou pak k sobé najdou
cestu. u této scény bylo tedy dulezité vybrat takovy projev lednacka, ktery by oba bratry do-
statecné zaujal a pripomnél jim chvile pii pozorovani ptak. I dedlni se mi pro tuto piilezitost
zdala chvile lovu. Vizualné obzvlast zajimavé jsou momenty lednacka pod vodou. Ty jsem
ale nakonec ani v animatiku nepouzila, protoze do celkového stylu vypravéni se takovy za-
bér nehodil. Vybrala jsem tedy moment, kdy ledidcek jiz svou kofist chytil a chysta se k jeji
konzumaci. Ve scéné jsem tedy vyuzila vynofovani se z vody a omracovani kofisti o vétev,
na kterou si ledidcek sedl. Tato necekana praktika (,,mlaceni* rybou o vétev) je u lediiacka
bézna, nemaji totiZ jiny zplisob, jak kofist znehybnit, nez ji v celku spolknou. Dal§im typickym
projevem, ktery jsem vyuzila, je lediiackovo ,,pohazovani si“ rybou, aby ji dostal do spravné-
ho thlu ke spolknuti. V realité s ni vétSinou zapasi delsi dobu, nez jak je to vyobrazené v této
scéng, ale v zdjmu zachovani alespon piiblizné stejné délky scény, jako byla v animatiku, jsem
toto zapoleni pon¢kud zkratila.

To, co animaci v obou scénach velmi ptiblizilo skutecnému pohybu lednacka, bylo ,,stabili-
zovani“ jeho hlavy. To délaji ptaci pofad, a je to tak pro jejich pohyby velmi typické. Hlava jde
Casto jako prvni ve sméru pohybu, zastavi se na né¢jakém misté, tam setrvava a zbytek téla ji pak
nasleduje. Obcas je to v obraceném potadku, to znamend, ze nejdiiv se pohybuje té¢lo a hlava je

zaseknuta na mist¢, a pak teprve pohyb dokon¢i.



32 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

' Toon Boom Harmony Scene: FCOB_SCOS5 Version: FCOB_SC055_clean * X

File Edit View Play Insert Scene Drawing Animation Windows Help
- = " -
Hw BB g ~of b H# De - B

IAlivl

] DITELLE JLLIELLL
pAALLLL L DL L

1 > i = = = CES 23:05
B O Hiedat H » & 8 © @ @ H 10°C Oblatno  ~ T G Z & & 905,05 BB

Obrazek 18 Screenshot z programu Toon Boom, animace lednacka (zdroj: viastni)
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6.2 Kachny

Kachny se, stejn¢ jako lednacek, vyskytuji ve dvou scénach — 46 a 47. Zabéry s nimi ovSem
mayji slouzit trochu jinému tcelu. Zatimco lednacek posouva vypravéni dalsim smérem, kachny
slouzi jako chvile oddechu ve filmu. Po celkem emoc¢né vypjatém useku je to takové zastaveni,
aby postavy 1 divak méli ¢as na zpracovani emoci. I nspiraci pro pouziti téchto dvou zabért,
o kterych by se dalo fici, Ze ve vypravéni zdanlivé k nicemu nejsou, byly filmy studia Ghibli,
v nichz se takovéto zabéry vyskytuji pomérné Casto a podili se na specifické pomalé atmosfé-
fe. Doufaly jsme, ze pouzitim zabérti s podobnou myslenkou docilime podobného zastaveni
a vstiebavani atmosféry. Protoze kachny nelovi a Casto klidn€ plovou na hladinach vodnich
ploch, byly pro tyto zabéry idedlnimi kandidaty.

Pro hereckou akci kachen v téchto zabérech jsem vybrala velmi bézné kachni ¢innosti
klidn€jsiho charakteru. Jedna z nich se pouze pohupuje na hladin¢ a uklada se k odpocinku
s hlavou pod kiidlem a druha je v pohodovém procesu shanéni potravy. Jak jsem zminovala
v ptfedchozim textu, kachny si shan¢ji potravu také cezenim vody skrz sviij lamelovy zobak.
Pti této Cinnosti rychle pohybuji hlavou ze strany na stranu a rejdi takto po hladiné nebo
pribifeznim bahné. Pouze ,,rejdéni po hladiné se zdalo ale ptili§ monotonni, a proto jsem vy-
uzila jeden z dalSich zplisobli shanéni potravy, a to caste¢né ponofeni se, aby kachna dosahla
hloubéji pod hladinu.

Pti ,,rejdéni kachny zobédkem ve vod¢ bylo nutné o néco zrychlit frame rate, aby se doséhlo
onoho rychlého pohybu. Cely film je animovany zhruba na 6 nebo 4 snimky za sekundu, jen
v né¢kolika malo ¢astech na 8. Pro dostatecnou rychlost pohybu kachny ale bylo nutné zrychlit
framerate na 12 snimkl za sekundu. Zpocatku jsem se obdvala, Ze to bude plsobit pfili§ ne-
sourod¢ se zbytkem filmu, ale 1 v pfirod¢ vypadaji kachny pii této aktivité jako ve zrychleném
filmu, takZe to nakonec nesourod¢ nepusobi. Hledani potravy je tedy naanimované jako dva
snimky opakujici se rychle za sebou. Kdyz se ale stfidaly pfesné pravidelné za sebou, ptsobil
pohyb az moc roboticky. Prodlouzila jsem proto o trochu trvani nékterych ndhodnych snimk,

abych pohyb znepravidelnila a aby dojem z kachny byl mén¢ roboticky.
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6.3 Volavky

Volavky se vyskytuji v druhém zabéru ,,pozorovaci montéze®, ktera je v zavéru filmu. V ptiro-
d¢ jsou volavky pomérné samotaiské a na malych vodnich plochach se nevyskytuji ve vétSich
poctech. Pro tcely naseho filmu jsem se tento fakt rozhodla trochu poupravit a kvili vizualni
zajimavosti umistit do zabéru volavek pét/Sest. Ne, Ze by se volavky v prirodé nikdy nesdru-
zovaly, ale €ini tak pouze u vétSich vodnich ploch nez jsou lesni tinky, kde je dostatek potravy
pro vice ptakl. Aby bylo z biologického hlediska vSe spravné, miizeme si tedy predstavovat,
ze za lesem kolem chaty se nachazi vétsi rybnik, kde je tento pocet volavek pravdépodobné;si.

Volavky jsou typické nehybnym stanim na rtiznych mistech, at’ uz za ucelem vyhlizeni ko-
fisti, nebo odpocinku. Tti z volavek tedy pouze odpocivaji a nehybné stoji na mél¢iné. Jedna
z volavek je pravé uprostied lovu. Typickym vystielenim hlavy vpied se zanoti do vody, ale
bohuzel se ji nepodati nic ulovit, proto se vynoiuje se zavienym zobakem a vyhlizi dalsi kofist.
Pro pohyb volavky v popfedi jsem vyuzila také ¢ast lovecké taktiky, a to pomalé brouzdani
vodou, které volavka v zabéru prave zahajuje.

I volavky, stejné jako ostatni ptaci, stabilizuji svoji hlavu. u volavky, kterd praveé vyrazi
na lov, jsem tento princip vyuzila v zac¢atku a dokonceni velkého pohybu, kdy ma volavka hla-
vu v jednom misté.

Vyzvou bylo naanimovani Sesté volavky, kterd slouzi jako ptechod ,,stirackou* do dalSiho
zaberu. Volavka méla piistavat na hlading, a tim zakryt celou scénu, aby byl mozny onen pte-
chod. z videi jsem ale vypozorovala, Ze volavky na vodu (kde chtéji pfistat) piistavaji trochu
jinym zplisobem, nez v zabéru potiebuji. Pii pfistdvani volavka velmi zpomali a rozvazné se
skoro roztazenymi kiidly nasledn¢ doseda na hladinu. Pro ucely montaze ale bylo nutné, aby
pték pftistal rychle, aby se pfili§ nezpomalil rytmus. Abych docilila zamysleného efektu, zkom-
binovala jsem nékteré pohyby volavky z pfistavani na vétvi ¢i jiném vyvySeném misté s témi

z ptistavani na vodé.
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6.4 Postolka

Postolka je ve filmu pouze v jednom kratkém zabé€ru a jenom pii letu, v podstaté jako silueta
na obloze. Pro postolku ve volné piirodé€ je typické tfepotani na jednom misté. To ovSem déla
jen v piipadé, kdyz je nad volnym prostorem, kde se pokousi lovit a neni nikde v okoli vhodny
strom ¢i jiny objekt na sednuti. Ve filmu ale pouze pieléta nad lesem, kde postolky obvykle
nelovi timto zpisobem, a proto jsem tento pohyb v animaci nemohla vyuzit.

Pti plachténi ptaci obycCejné nemavaji kiidly a nechéavaji se volné¢ nadnaset vzduSnymi prou-
dy. Obcas zkoriguji smér lehkym pomévnutim kiidly. Tento pohyb jsem vyuzila na zacatku

zébéru s postolkou.

6.5 Pénkava

Pénkava se ve filmu objevuje ve tiech po sobé jdoucich zabérech v zavéru ,,pozorovaci monta-
7e“. Ze by pénkava prilétla takto blizko k ¢lovéku, neni Gplné typickym chovanim. Stava se to
obcas v parcich, kde jsou ptéci na piitomnost lidi vice zvykli. I kdyz se film odehrava na sa-
mot¢ v lese a pénkava z takovéto oblasti by se tedy timto zptisobem pravdépodobné nechovala,
nechaly jsme pénkavu sednout na knihu, kterou jeden z bratrG drzi v rukou. Divodem byla
snaha o podpofteni ,kouzelného* momentu, ktery bratii v tu chvili sdili. Mozna mé pfi story-
boardovani této scény ovlivnily Disneyho ,,pta¢ci pomocnicéei®, ktefi jsou Casto v ,,kouzelnych*
momentech filma o princeznach.

Pénkavy, a mali ptaci obecné, se pohybuji rychlymi trhanymi pohyby a ¢asto poskakuji. Toho
jsem pii animaci vyuzila ve vSech tiech zabérech a snazila jsem se pohyby pénkavy naanimovat
tak, aby byly o néco vice trhané, nez pohyby ostatnich ptaki ve filmu. k tomu mi vyrazné po-
mohl snizeny framerate filmu, protoze v§echny pohyby tak ptisobi alespoii trochu trhané. Zaro-
ven jsem vypustila vétSinu mezifazi pohybu pénkavy. Obzvlasté u pohybt hlavou jde z jednoho
klicového snimku do mirného pfehnéni a z n¢j pfimo do dalsiho klicového snimku.

Poskoceni na knizce je inspirovano poskakovanim pénkavy po vétvich. I v tomto skoku
jsem z divodu pokusu o trhany pohyb vypustila vétSinu mezifazi. a opét, jak uz to u ptaka
byva, jsem se ji snazila hlavu vzdy zafixovat na jednom misté. Pro klicové snimky tohoto skoku
jsem se inspirovala tim, jak se natahuji a smrs$t'uji ptaci ve filmech studia Disney. OvSem kvuli
zachovani alesponl néjaké realistiCnosti jsem pohyb tolik nenadsazovala.

Dalsi zajimavy pohyb, typicky pro malé ptaky, jsem vyuzila pfi animaci letové sekvence

prechodu z druhého zabéru do tretiho. Je to let ,,volnym padem* kdy pénkava kousek leti nor-
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malné, potom slozi kiidla a chvili v podstaté pada. V referencich jsem casto pozorovala tento
pohyb pied tim, nez pénkava pfistala, proto jsem ho i v animaci scény zatadila tésné pied to,

nez pénkava dosedne na vétev.
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6.6 Spatci

Hejno $packi se ve filmu objevuje v jedné scéné. Pro jeho zaclenéni do filmu jsem se rozhodla
ze dvou divodl. Hejna Spackt jsou ichvatnym ukazem na podzimni obloze a v montazi hejno
Spacki pusobi jako ozvlastiujici prvek, aby se neopakovaly stale stejné zabéry.

Animace Spacku byla technicky odlisna od ostatnich ptakt. Pro vytvotfeni dojmu hejna by
jich bylo potieba naannimovat tisice, a to se pouze ru¢né za dobu, kterou jsme na animaci mély
vymezenou, nedalo stihnout. Rozhodla jsem se proto vyuzit programu Blender, ktery umoziuje
pohyb hejna nasimulovat pomoci simulace ¢astic ,,Boids* (bird-oid object — ptaci objekt). Je
to jednoduché uméla inteligence, ktera umoziuje naprogramovat objekty, aby se chovaly jako
hejno ptakii nebo ryb. Jednotlivé namnozené objekty pak (stejné€ jako ve skutecném ptacim hej-
nu) sleduji az sedm svych nejblizsich sousedli a koordinuji s nimi sviij pohyb. Hejno se miize
pohybovat za ur¢itym objektem nebo dokonce reagovat na predatora. “Boids‘ maji nastavitelné
parametry, diky kterym se da ovladat, kolik je objekti v hejnu, jak daleko od sebe mohou byt,
jak rychle se maji pohybovat, jestli maji do sebe vrazet a mnoho dalSich.

Pro vytvéfeni hejna do bakaladiského filmu jsem tedy vyrobila pouze tfi animace leticiho
Spacka z raznych thli. V Blenderu jsem potom pomoci ,,Boids* systému mnohonéasobn¢ zvysi-
la pocet ptakli a nasimulovala chovani hejna. Vyexportovanou sekvenci z Blenderu ve formatu

png jsem dale zpracovavala opét v programu Toon Boom spolu s ostatnimi ¢astmi scény.
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Obrazek 26 Screenshot z programu Toon Boom, animace Spackii (zdroj: viastni)
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7 ZAVER

V ramci této prace jsem se chtéla pfipravit na animaci ptactva v naSem bakalarském filmu.
Chtéla jsem si udé€lat povédomi o tom, jak k takové animaci pristupuji jini tvlirci, seznamit se
blize s obecnymi anatomickymi znaky ptakl a podrobnéji se zaméfit na chovani a pohybové
projevy nami vybranych Sesti druhii — lediiacka ficniho, volavky popelavé, kachny divokeé, pos-
tokly obecné, pénkavy obecné a hejna Spackl obecnych. Ale vzhledem k tomu, Ze jsem zaroven
musela animovat i jiné scén, ve kterych se ptaci nevyskytuji, byl ¢as na studium téchto aspekta,
bohuzel, dosti omezeny.

Ptipravné prace na animaci ptaki dobie splnily sviij ucel. Dospéla jsem k mnoha poznatkiim
uziteénym pro animaci, at’ uz inspiraci z jinych filmi nebo pfimo odpozorovanych z pohybii
realnych ptakt. Napiiklad mne ptekvapilo, jak malo ptac¢i animace v nekterych filmech je,
1 kdyz jsem si je vybavovala jako plné ptaki. Vysvétleni je jednoduché. Ve filmech se ptaci cas-
to jen ozyvaji, coz se v mych vzpominkach propojilo s tim, ze piece dany film musi obsahovat
mnoho animace ptaki, kdyz jsem je slySela, ale ve skute¢nosti tomu tak neni. Zaroven mne
piekvapilo, jak moc Disney stylizuje pohyb ptakt a kolik jejich herecké akce je vlastné lidska
pantomima, a ne pta¢i chovani.

Vice pifinosné, nez sledovani animovanych filmt, se ukédzalo sledovani piimo zivych ptaki
nebo videi s nimi. Hodné ptakt se svym zplisobem jiz trochu stylizované pohybuje. Napiiklad
ptak pii dosedani na vétev skutecné prochdzi fazemi, kdy se vyrazné smrsti, nebo natahne, a mno-
ho ptacich pohybi je velmi rychlych, takze pro jejich ptiblizné zachyceni staci par snimkii.

Jak tedy animovat ptaky? Zptsobt je mnoho a zélezi na tom, v jakém kontextu je ve filmu
pouzivate. Pro m¢ bylo dilezité zachytit typické pohyby jednotlivych druht, aby to nebyl jen
pohyb ,,ptdka obecného®. Potfebné tedy bylo odpozorovat, ¢im se od sebe jednotlivé druhy lisi
a co maji spole¢né. Mezi pohyby, které se objevuji skoro u vSech opefencti, patii naptiklad ona
stabilizace hlavy, kterou kdyz se podafi dostat do animace, pohyb hned ptisobi vice jako ptaci.
Velikostné mali ptaci (lednacek, pénkava) se pohybuji rychleji a trhangji, na rozdil od ptaka
vétSich (volavka), ktefi se vyznacuji pomalejsimi pohyby a delSimi tseky strnulosti.

Prace urcité splnila ma ockavani predev¢im tim, Ze mne donutila k systematictéjSimu a pec-
livéj$imu pfistupu animaci ptakt. Vzhledem k ¢asovym omezenim vsak vim, ze n¢které oblasti

by si zaslouzily jesté hlubsi nastudovani. K tomu se snad dostanu pfi néjaké dalsi piilezitosti.
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