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ABSTRAKT

V zavérecné praci se zaméfuji na propojeni animovaného filmu s hudebni slozkou a
s ilustrovanou tiskovinou tzv. zine neboli fanzine, fanouSkovské tiskoviny nekomeréniho
charakteru. Hudebni slozka byla inspirovana ptistupy tfech avantgardnich skladateli: John
Milton Cage, Gyorgy Sandor Ligeti a Karlheinz Stockhausen. Vypisuji zde sviij postup, pfi
némz vychazim z vytvarného zpracovani trojice autorskych zinti o konkrétnich skladatelich
s edukacnim prvkem, kterou propojuje kratkd audiovizudlni upoutdvka s nenarativni
animaci. Dohleddvam reSerSe, formuluji a specifikuji pfistupy k nestandardni hudbé ve
filmovém médiu, zvukové slozky a publikacich, které me podnitili a inspirovali k tvorbé

nenarativni animace a ,,autorské vytvarné ptiru¢ky* — fanzinu.

Kli¢ova slova: avantgardni hudba, zvuk, nenarativni animace, zine

ABSTRACT

In my final thesis, I focus on the connection between animated film, musical composition,
and illustrated printed media — specifically the so-called zine or fanzine, a non-commercial
fan publication. The musical composition was inspired by the approaches of three avant-
garde composers: John Milton Cage, Gyorgy Sandor Ligeti, and Karlheinz Stockhausen. I
outline my creative process, which is based on the artistic interpretation of a trio of original
zines about specific composers, incorporating an educational element, and connected
through a short audiovisual teaser with non-narrative animation. I conduct research,
formulate, and specify approaches to unconventional music in film media, sound design, and
publications that have influenced and inspired me to create non-narrative animation and an

"original artistic manual" — the fanzine.

Keywords: avantgarde music, sound, non-narrative animation, zine
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UVOD
“V nasich lesich
¢ast bozska,
a srdce ji busi,

divoké a krotké jsou jedno. Jaky lahodny zvuk!”!

- John Cage, M: Writings '67-'72

Béhem bakalatského studia jsem si béhem jednoho semestru vyzkousSel odlisSny piistup k
tvorbé filmu, nez je obvyklym zvykem. Nepostupoval jsem zptisobem, kdy si nejdiive sepisu
scénaf, nasledné storyboard a poté animatik. Zacal jsem nejprve zpracovanim vytvarného
pojeti ve form¢ zinu, az poté jsem se pustil do ztvadrnéni filmu. K praci na projektu
,,audiovizualni animovand upoutavka a tiskovina“ mé zaujal hudebni skladatel 20. stoleti
John Cage se svym postojem nejen k samotné hudbé¢, jak ji zname, ale i ke zvuku. Oba
terminy autor pojal jako jeden neodliSitelny kompaktni celek. Nejdiive jsem pfipravoval
materialy, provedl jsem reSerSe a postupné mé celd procedura doprovodila ke zpracovani
edukacniho zinu o hudbé a filmu audiovizudlni upoutavky Cerpajici prvky z obrazového
obsahu a vytvarného pojeti zinu. Propojil jsem je svoji spole¢nou specifickou vytvarnou
sloZkou a cely proces jsem se rozhodl aplikovat v bakalafské praci. Téma hudby tak rozsituji
o vybér dalSich dvou jmen skladatelti. Karlheinz Stockhausen a Gyorgy Ligeti mé ovlivnili
svymi atypickymi tvar¢imi pfistupy v oblasti hudby spole¢né¢ s dal$imi avantgardnimi

umélci a umélkynémi ve vyvoji hudby 20. stoleti.

' CAGE, John. M Writings '67-'72. Hanover: University Press of New England, 1973. ISBN 0-8915-6035-9.
V prekladu:

“In our forests

part divine

and makes her heart palpitate

wild and tame are one. What a delicious Sound!”
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TEORETICKA CAST
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1 REZISERI/KY SE ZAMERENIM NA HUDBU VE FILMU

1.1 BRATRI QUAYOVE

Jeden z inspiracnich zdrojl pro spojeni audiovizudlniho dila s hudbou jsou dvojcata Stephen
a Timothy Quay. Vytvarnici a reziséfi, ktefi tvofi experimentalni surrealni stop-motion
snimky, pojimaji hudbu jako nejzasadnéjsi soucast filmu, kterd dokaze nahradit mluvend
slova 1 artikulované dialogy. Inspirovali se od skladatelt jako byli Leo$ Janacek, Zdenck
Liska, Arvo Pirt nebo Karlheinz Stockhausen?. Zasadni roli v jejich Zivoté vzdy hrala hudba
a vi, jak je ovlivnil zdjem o evropskou kulturu, formovala jejich dospivani a ptivedla je
k hudb& mnoha dalSich vyznamnych skladatelt. Prvni kratky film bratri Quaovych podle
Kafkovy povidky Bratrovrazda (1980) byl ztvarnén na hudbu Krzysztofa Pendereckiho®, a
o skladatelich, Igor Stravinsky &i jiz zminény Leo$ Jana¢ek, nato¢ili i dokumenty®. Hudba
je pro né v pojeti s filmem médium, kde se propojuje pohyb s rytmem a filmy mohou ptisobit
jako symfonické struktura ¢i choreograficka sekvence?. Bylo mi sympatické, Ze inspiraci
Cerpali jak z hudby s tradi¢nimi metodami, tak i avantgardnimi. Z ni vzali dal$i inspira¢ni
zdroj k ztvarnéni projektu In Absentia (2000). K nému si nejdiive autofi poslechli
elektronickou skladbu, konkrétné Zwei Paare od Karlheinze Stockhausena®, a aZ poté se
pustili do nataceni. I samotny pfistup nebyl seskladan do planu, ve kterém by se pocitalo uz
od zacatku natdceni se psanim scénare a kresleni storyboardu. Sama hudba by zde mohla
fungovat coby druhem scénafe. Béhem celého procesu si dali volnou ruku pro dalsi
moznosti, které se béhem nata¢eni mohly naskytnout, a tak improvizovali. Jak sami reziséii

zminili v jednom rozhovoru:

»V den, kdy jsme si poslechli skladbu poprvé, nas pohltil prival napadii a vizuadlnich

zableskii. Hned jsme se pustili do reZie filmu, aniz bychom méli skutecny a radny pracovni

plan, ale rozvijeli jsme ho za pochodu‘®.

2 Wikipedia. Online. WIKIPEDIA. Brothers Quay. 2025. Dostupné

z: https://en.wikipedia.org/wiki/Brothers_Quay.

3 BF1. Where to start with the Quay brothers. Online. 2018. Dostupné

z: https://www.bfi.org.uk/features/where-begin-quay-brothers.

4 Bratii Quayové. Cinepur. 2003, ro¢. 12, €. 30, s. 42-43.

5 OFF SCREEN. Brothers Quay: In Absentia. Online. 2001. Dostupné

z: https://offscreen.com/view/brothers_quay.

¢ OFF SCREEN. Brothers Quay: In Absentia. Online. 2001. Dostupné

z: https://offscreen.com/view/brothers quay. v originale ,,The day we listened to the piece for the first time
there was a release within us of a torrent of ideas and visual flashes. We then started immediately with the
direction of the film without having a real and proper work plan, but developing it as we went along*



https://en.wikipedia.org/wiki/Brothers_Quay
https://www.bfi.org.uk/features/where-begin-quay-brothers
https://offscreen.com/view/brothers_quay
https://offscreen.com/view/brothers_quay
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Prostor k improvizaci a ndhodé jim naskytl moznost vyuzit denniho svétla z okna ateliéru,
ktery podpofil expresivni prvek svételné zare. Svétlo v In Absentia Casto prosvisti z jednoho
mista na druhé, rozzaii konkrétni misto, nebo se rozbleskne pies cely zabér a ve spojeni se
Stockhausenovou skladbou ptlisobi jako elektricky proud Zijici si svym nadpiirozenym
svétem, proménujici se na dalsi ustfedni postavu filmu. Prostfedi maze vést d¢€j, coz pro
tvorbu bratfi Quayovych neni neobvyklé a hranim si s kulisami €i jinymi rekvizitami se stava
jednim z dalsich st&Zejnich znaki jejich tvorby’ a pro mé dilezitym podnétnym zdrojem
k mému projektu s ukdzkami odliSnych svéth skladateld. Ve filmu Institut Benjamenta
(1995) se postavy a kulisy vyvijeji v pfibehu spoleéné a z ranych explikaci rezisérit bylo
feceno, Ze jednim z protagonistll je institut sam*. Surrealni styl v tvorbé je ovlivnén jejich
oblibenym tviircem Janem Svankmajerem, kterému vzdavaji hold v dokumentu The Cabinet
of Jan Svankmajer (1984), kde zabéry funguji vzajemné s hudbou od skladatele Zdefika
Lisky. I na jeho skladby bratii Quayové navazali s oblibenym procesem, pii némz film nataci

na hudbu. LiSkovu skladbu pouzili taktéZz v The Phantom Museum (2003) (vzhledem

k praviim se musela originalni skladba odebrat a novou kompozici ztvarnil Gary Tern®).

1.2 JAN SVANKMAJER

Jiz zminény predstavitel Ceského surrealismu spolupracoval s mnoha skladateli na fad¢€ jeho
filmt. Hudbu slozili pfimo pro konkrétni filmy a jen nékteré snimky byly zfilmované se
znamou skladbou nebo jinou hudebni piedlohou’. Dlouhodobé s nim spolupracoval Zdenék
Liska. Pro Jana Svankmajera byly jeho kompozice univerzélni, jelikoz dokazaly najit dalsi
rytmus v &astech filmu, o kterych on sdm ani nevédél, Ze by tam mohly byt'? . V rozhovoru

sdm autor zmifnuje svilj vztah k hudbé v jeho filmech:

»Nepouzivam hudbu, ktera by poetizovala to, co se tam odehrava, ale pouzivam ji k tomu,

aby to rytmizovala...*’

7 Dejiny animovaného filmu II. In: Dejiny animovaného filmu II.. Bratislava: VSMU v Bratislavé, 1999, s. 62.
ISBN 80-85182-58-2.

8 SCREENONLINE. Phantom  Museum, The  (2003). Online. 2003. Dostupné  také
z: http://www.screenonline.org.uk/film/id/1201323/index.html.

9 Zvukové aspekty v kratkometrazni filmové tvorbé Jana Svankmajera. Online, Bakalatska prace, vedouci Mgr.
Jan Spacek. Brno: Masarykova univerzita, 2013. Dostupné z: chrome-
extension://efaidnbmnnnibpcajpcglclefindmkaj/https://is.muni.cz/th/e3jlr/Bakalarska prace -

Zvukove apekty v kratkometrazni tvorbe Jana Svankmajera.pdf.

10 FULLMOON  ZINE. Zden¢k  Liska  Archives Vol. 1. Online. 2024. Dostupné
z: https://www.fullmoonzine.cz/zdenek-liska-archives-vol-1.



http://www.screenonline.org.uk/film/id/1201323/index.html
https://www.fullmoonzine.cz/zdenek-liska-archives-vol-1
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V kratkometraznim snimku Rakvickarna (1966) graduje hudba pti boji manaskut, ktefi se
tlucou palickami, az nakonec sami skon¢i oba v rakvi. Silna gradace se vyskytne v zabérech,
kdy se jednomu z manaskii zlomi nos nebo v zrychleném piiblizeni kamery na detaily kulis
béhem boje. I hlas se stava soucasti skladby, naptiklad manaskovi v domé pti zdbérech na
grafické kresby a ¢asti novin naseptavaji slova a stdvaji se hlasitéjsimi, dokud postava
nezjisti, Zze je rakev prazdnd a jeho uvédoméni se podpofi silnou rdnou na bici néstroj.
V nékterych zabérech pii pohybu postavy zacne hudba hrat na rytmus pohybu a v dal§im
zabéru stale hraje dal, ale postava se objevi az na konci zdbéru. Pod hudbou jsem si doplnil
motiv pohybu postavy, ktera vyuzila podpofeni napéti a nechala mne ve zvédavosti delsi
dobu, dokud nezjistim, kdy se manasek znovu objevi v zabéru. Kratky animovany film Et
Cetera (1967) ma opét silny rukopis Zdetika Lisky co se ty¢e zpracovani rytmu kompozice,
obzvlast’ pro mé nejpestiejsi v poslednim dile. Cely snimek je rozdé€leny na tfi Casti: Kridla,
Bi¢ a Dum. V zavérecné Casti Diim, jsou ruchy nejvice vyrazné, sedi do rytmu hudby a s ni
funguji jako kompozi¢ni celek, ktery je déla od sebe neoddé€litelnymi, v ¢emz se odhaluje
jeden ze znakt skladatelova inovativniho piistupu v komponovani hudby. Probouraval
hranice mezi sound-designem, filmovou hudbou a zvukem.!! KdyZ dostal zvuky ptakd,
bzukot hmyzu a jinych zvitat, dokazal je sestiihat, michat, zpomalovat, a nakonec seskladat
pasaze tak, aby z nich vznikla nova melodie.!! Pfi hledani novych kombinaci se stietl i
s elektronickou hudbou, se kterou si hral na syntezatorech'!, a tak prvky elektronické hudby
muzeme napiiklad slySet, kdyz se postavicka snazi probourat pies diim v posledni Casti
filmu. Zné&ji jako $krabani, Suméni nebo napodobeni zvuku pfi pfipojovani signdlu radia.
Film celkové pojednava o opakovani se a zacykleni postav, coz Liska dokdzal hudbou jesté
vice podpofit. Jak na konci, tak 1 na zacatku snimku se odehraje ta sama hudba, a po konci
vime, Ze by se znovu opakoval zatatek. Ackoliv Jan Svankmajer rad spolupracoval se
Zdenikkem Liskou, k dal$im filmim zkomponovali hudbu i jini skladatelé, jako byl Jan
Klusak. V kontrastu s LiSkou pfistupoval v hudbé zplisobem, jez nebyl tak plny mnozZstvi
riznych zvukd, ruchd, hlast a instrumentt, ale spiSe mirné;si, nevyrazny, jako je naptiklad
u Zdnik domu Usheri (1980), kde podkresluje temnou atmosféru Svankmajerova
¢ernobilého filmu. Abych nezminoval pouze filmy, pro které byla specialn€ slozena hudba,
do filmografie Jana Svankmajera patii i snimek Johann Sebastian Bach: Fantasia g-moll

(1965), zaloZzeny na improvizaci a natdCeni detailt zdi, vrat ¢i dvefi. Inspiraci hlavné

W FILMOVY PREHLED. Zdenék Liska: hranice filmové hudby a sound-designu. Online. 2022. Dostupné také
z: https://www.filmovyprehled.cz/cs/revue/detail/zdenek-liska-hranice-filmove-hudby-a-sound-designu.
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naderpal z fotografii Emily Medkové'?, ktera v jejich sériich zachycovala pfirodni ttvary,
drolici se zdi, vrata a riizné odhozené predméty'®. Zdi a informel (vytvarna dila se syrovou
estetikou otisklou do materialu dila, ¢asto nazyvana jako strukturalni abstrakce!*) byly
prvnim impulzem ke ztvarnéni filmu, a aZ poté hledal hudbu pro film’, coz by se mohlo zdat,
7e obrazova slozka by méla zde vést hudebni, avSak ve findle se déje opak. Ve filmu vede
cely d&j hudba a spojuje mozaiku zdi, vrat ¢i jinych ¢asti budovy dohromady, aby film drzel
jako celek, jako jedna skladba. Tim se pro mé stava zajimavym samotny proces od uplnych
zacatkl, od zdrojl inspirace a az kam tviir¢i hrani mize doprovodit, kdyz se nebere v potaz
plan a jde se podle aktualnich nasbiranych materiall, které se seskladaji dohromady a z nich

se nasledné urci, co se k projektu bude hodit dal.

1.3 STANLEY KUBRICK

Velmi rad se zminim ve své praci o vyznamném tvirci celovecernich hranych filmi, pac se
v n¢kterych jeho filmech objevuji kompozice, které nebyly pred zvetejnénim tak znamé pro
Sir$i publikum. PiSi zde zminku pouze o jednom, v némz nemél specialné sloZené skladby,

.....

A Space Odyssey (1968), vniZz zahrila skladba od Richarda Strausse Also Sprach

5, v dne$ni dobé pouZzivana ve filmech spise s parodizujicim podtextem®®.

Zarathurstra'
Pomoci filmu dosahla velké popularity a dostala se do povédomi §irsi vefejnosti. Propojeni,
kdy se neznama hudba dostane skrz film do SirS§iho povédomi mi pfislo jako pojitko vhodné
souvislé pro mé ztvarnéni zina a filmu, které rovnéz Cerpaji znaky od skladateli, jenz pro
vétSinu lidi nejsou tolik zndmi a zfeym¢ ani ne tolik pfijimany vzhledem k jejich
experimentalnéjSimu, neobvyklému sklddani kompozic, a vlozit je do zinu, aby se dostala
k $irs$i vetfejnosti. Pravé jednoho z nich, Gyorgy Ligetiho, k némuz jsem vytvofil zine, si

Kubrick vybral jeho kompozice a pfidal je do filmu, konkrétné se jednalo o Atmosphéres,

12 CESKO-SLOVENSKA FILMOVA DATABAZE. J.S. Bach — Fantasia G-moll. Online. 2006. Dostupné
také z: https://www.csfd.cz/film/8782-j-s-bach-fantasia-g-moll/zajimavosti/.

13 WIKIPEDIE. Emila Medkova. Online. 2023. Dostupné také

z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Emila Medkov%C3%Al1.

4 GALERIE VYTVARNEHO UMENI V CHEBU. Informel a jeho piesahy. Online. 2015. Dostupné

z: http://www.gavu.cz/informel-a-jeho-presahy/.

S WIKIPEDIE. Gyérgy Ligeti. Online. 10.5. 2025. Dostupné

z: https://en.wikipedia.org/wiki/Gy%C3%B6rgy Ligeti.

16 SCREENRANT. 10 Best Uses Of Also Sprach Zarathustra In Movies. Online. 2025. Dostupné

z: https://screenrant.com/movies-use-also-sprach-zarathustra-music-best-list/.
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Lux Aeterna, Requiem a Aventures'’. Ligetiho styl komponovani dokazal v

klicovych pasazich filmu vykreslit pocity znepokojeni s mysterioznim a podmanivym
vyzdvizenim atmosféry nekonecnosti vesmiru. Jiné vyuziti mizeme slySet pii zdbérech na
ohromné vesmirné lodg, kdy zaéne hrat The Blue Danube od Johanna Strausse I1.'® Pi scéné
zacnou objekty ozivovat a ,,roztan¢i se* na hudbu. Na konci scény letuSka pomalu v pochodu
rytmu val¢iku dotanci k levitujici se propisce, aby ji chytila a vratila pasazérovi zpét do
kapsy. Hudba, zasazena do vesmiru, kde ve skutecnosti pod fyzikélnimi zdkony nemiizeme
nic slySet a zname jen jeho rozmanité tajemné nekonecno, ziskava jiny kontext a mize v nas
vyvolat odlisné pocity, nez kdybychom ji poslouchali v koncertnim sale. Je to jeden z mych
dalSich podnétii, co mi podpofilo vizualni napad zasadit elektronickou hudbu Stockhausena

do vesmiru na jinou planetu, jak v mém filmu, tak i zinu.

1.4 LUCIE KRALOVA

Posledni inspirativni obsah jsem nalezl u dokumentu rezisérky Lucie Kralové. Jeji nejnovéjsi
zivotopisny dokument, Kaprkod (2022), Casto nazyvan dle netradi¢niho stylu zfilmovani
»dokumentarni operou®, vypravi o nemnoho slavném ceskoslovenském hudebnim skladateli
Janu Kaprovi.'” Vyuziva zabéry z archivu skladatele, odhaluje veskerou jeho tvorbu a je
doprovazen operni kompozici, ktera prostiednictvim operniho sboru zpiva libreto (literarni
podklad hudebniho uméleckého dila) na motivy Kaprova Zivota'®. S nadsenim sleduji a
nasloucham, Ze v podstaté je dokument odvypravén hudbou, coZ nabizi se divat na autoriv
zivot a tvorbu s vEtsi otevienosti bez toho, aniz by se béhem filmu snazila tvirkyné potvrdit
dulezita fakta. Otazkou také je, jaka fakta jsou vlastné dilezita. Divak zde ma mnohem vétsi
prostor nahlédnout na cely Zivot skladatele, jeho tvorbu, nechat se vést opernim sborem a je
jen na ném, co podle ngj je dulezité si zapamatovat o skladateli, coz autorka v rozhovoru

zminuje:

,, ...proto se snazime zpritomnit, ze je Jan Kapr spoluautorem toho filmu, je autorem svého

17 Online. THE GUARDIAN. How Gyérgy Ligeti soundtracked 2001, inspired Radiohead and composed
music like ‘a knife through Stalin’s heart’. Online. 2023. Dostupné také

z: https://www.theguardian.com/music/2023/jul/03/how-gyorgy-ligeti-soundtracked-2001-inspired-
radiohead-and-composed-music-like-a-knife-through-stalins-heart.

18 SCREEN BY GREEN. 2001: A Space Odyssey (1968). Online. Dostupné také

z: https://scenebygreen.com/2023/07/14/2001-a-space-odyssey-1968/.

19 CT ART. Cim vice ambivalence, tim piesnéjsi obraz, Fika rezisérka filmu Kaprkéd. Online. 2023.
Dostupné z: https://art.ceskatelevize.cz/360/cim-vice-ambivalence-tim-presnejsi-obraz-rika-reziserka-filmu-

kaprkod-txkxD.
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Zivota, posmrtné si ozvucuje skrze ten film své piivodne nemé archivni filmy svou vlastni
hudbou... Takze my spisSe divaka napojujeme na skladatelovy filmy primo a nechavame ho,

aby skrz né hledal, co bylo diilezité pro Kapra*“."

Je to nadmiru ptikladné, Ze se timto pfistupem vytvari vztah mezi divakem a rezisérem,
ktefi jsou na stejné rovin¢ a nesnazi se film upravovat tak, aby se zjednodusilo podani
informaci, coz se zarovei poji s materialy, které autorka spolecné s dal§imi spolupracovniky
a spolupracovnicemi pouziva. Prostudovavali archivni materidly, dopisy a vSechny jeho
filmy. Resili, jak k motiviim pfistoupit a béhem této doby jiz pracovali na scénafi, tak i na
libretu a hudbé zaroven, aby nasli idedlni formu pro vypravéni dé&je!’ (pokud doslo
k vzajemnym vliviim scénaie a hudby, 1 hudba se zde d4 pojmout coby scénar). Cely tento
proces ptiznali ve filmu, ¢imz k doplnéni cituji autorku:

»...potFebuji filmem zpiitomiiovat proces jeho vzniku, ktery se otiskuje do findlni podoby "

V dokumentu se ndm tak odhaluji scény ze zakulisi, soucast a zarovein neodd¢litelné
slozky filmu, kdyZ naptiklad zpévéci nacvicuji libreto a pfi ném komentuji Kaprova

znamého pfitele, Pavla Ludikara.?’

Surovost materidlu a pfiznani umoznily dokumentu dat prostor k dovypravéni i Casti
archivu, které by se s obvyklym zpracovavanim dokumentu do snimku mozna nedostaly.
Tim tak vznika ndvaznost mezi archivnimi zabéry, ve kterych vidime skladatele plavat ve

vode¢, coz se hrave poji 1 s jeho pfijmenim Kapr a oblibou plavat.

Ptimélo mé to ke zvaZeni, ze i s podobnym thlem pohledu mohu pfistoupit ke svému
projektu, ja sam nemam zadnou zkuSenost z hudebniho prostfedi a pouze se o jeji historii
zajimam. Pojal jsem projekt podobné jako proces badani, pii kterém jsem ohledaval, co
vyzdvihnout ze vSech reSersi, ilustrovat do podoby zinu a nasledné ,,pfiznat™ postup a
sesbirané zkoumani zabalil do jednoho projektu se v§im pouzitym papirem, se kterym jsem

pracoval a rozpohyboval ho v plo§kové animované upoutévce.

20 Kaprkod [film]. Rezie Lucie KRALOVA. Cesko, Slovensko, 2022.
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2 INSPIRACE K VYTVARNYM PRiPRAVAM

2.1 UVNITR BANANU

Kniha o pfibézich nemdlo znamych hudebnich skupin, outsidert hrajicich v ulicich mést a
v undergroundovych klubech, mi slouzila coby vzor pro spravné uchopeni formy a obsahu
zind. Kniha mi kratkymi ,.encyklopedickymi‘?! kapitolami o muzikantech ukazala, Ze je
mozné vytahnout do knihy pozoruhodné stiipky z jejich tvorby, sepsat je na jednu ¢i dvé
stranky, a stale si drzet ¢tenafovu pozornost. Snazil jsem se tak odrazit z reSersi k zinim a
shrnout z nich zajimava fakta do kratkych strohych vét, kterd mi ptipadala, Ze by mohla byt
1 vizualné napadita a hrava pro malovani ilustraci. Kniha je pln4 rozmanitych ptib¢hti a jeden
z nich mi byl blizkym svym postupem. Je v podstaté o komponovani hudby, ackoliv se nikdy
nikde nehrala. Takovy ptistup méla basnitka Mel Duarte, ktera ve svych basnickych sbirkach
sepsala své navstévovani klubli. V nich pozorovala muzikanty, punkerky ¢i goticky, jak
nervozné chodi z mista na misto, ddvaji si vino, nebo kouti pfed vchodem. Ve odpozoruje
a hned jak muzikanti nastupuji na scénu, se zahrdnim prvnich tént odchazi z klubu a teprve

poté si na zakladé jejich temperamentu, gest a pohybii sklada hudbu v hlavé.?

2.2 NAKLADATELSTVI PINKBOX

Nakladatelstvi Pinkbox se v sou€asné dobé& sousttedi na koncept filozofie pro déti v knihach
a seznamuji je s hlavnimi otidzkami filozofie?*. Edukativni prvky s vypravénim naro¢ného
tématu popularni formou tém nejmladSim bylo néco, k ¢emu jsem se snazil v zinech pfiblizit,

ackoli stéle se siln€ drzim strohého vysvétleni faktii, konceptem je mi to blizké.

2.3 PIETER BRUEGEL

PrestoZe byl Pieter Bruegel malifem, jeho obrazy se daji Cist jako knihy. M¢l rad piislovi,
potekadla a jiné prapovidky lidové moudrosti, kterd zpodobnil do mnozstvi postav ve
svych zanrovych obrazech. Uspokoji zalibu pozorovani a odhalovani pestrosti ilustrovanych
svéti, ale i konfrontuje divaka vtipnym, satirickym zptisobem o osudech a moralce lidi**.

Vklada tim do svych obrazii dalsi vrstvu ,,éteni* jeho maleb, a tak se jim miizeme smat, ale

2l DATABAZE KNIH. Uvniti bandnu. Online. Dostupné také z: https://www.databazeknih.cz/knihy/uvnitr-
bananu-482747.

2 KLUSAK, Pavel. Uvniti bandnu. Praha: Editions Fra, 2021. ISBN 978-80-7521-1415.

B LITR. Pink Box. Online. Dostupné také z: https:/litrolomouc.cz/pink-box/.

24 NEUMANN, Jaromir. Pieter Bruegel. Praha: Statni nakladatelstvi krasné literatury a uméni, 1965. ISBN 01-
512-65.
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zaroven nad nimi hloubéji uvazovat. Spojeni humoru s obtizn€jSimi tématy na uchopeni mi

ptipada jako pfilezitost k badani a tvarovani vytvarného zpracovavani hravou formou.
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I PRAKTICKA CAST



24 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

3 UKOTVENI PROJEKTU

JiZ minuly rok jsem mél v planu, Ze se do daného projektu pustim, avSak na vyjezdu Erasmu
v Budapesti jsem mirn¢ odbocil od ptivodniho zaméru. Ackoliv jsem jel s ambici, ze budu
shanét inspirativni podnéty k plivodnimu projektu, shodou nédhod a okolnosti mé po
shlédnuti dokumentu Sisters with Transistors (2021) a navstév Domu hudby v Mad’arsku
zaujalo téma pionyrek elektronické hudby (s doplnénim jes§té¢ zminim navstévu Biendle, kde
italsky pavilon vytvofil velky hudebni sil na zéklad¢ technik naslouchani podle jedné
z autorek, Pauline Oliveros®®). Diskuse s kamarddkami mé s touto tématikou vice sblizila a
fikal jsem si, ze bych mohl ud¢€lat edukativni ziny o nich. Postupem casu jsem si vSak
uvédomil, Ze mé na tématu nezajimaly tolik pfistupy, ale spiSe stereotypy, které se poji
s prostiedim hudby. Snaha sepsat zine o n¢kolika pionyrkach mi prestala nakonec fungovat
1 zvicero divodu. Jednim znich byl, ze jsem nedokazal vyhledat dostate¢ny soupis
informaci o jednotlivych pionyrkach, o kterych jsem chtél ptivodné udélat 1 samostatné ziny.
Propojeni mi ani nesedélo pohromadé a zacal jsem mit pocit, Ze tla¢im moc na pilu. Druhym
Cinitelem se stal odklon od edukativniho prvku, ktery mi pfiSel u skladateli dilezity, co se
tyce historie hudby (shodou okolnosti pti poslednich reSerSich o pionyrkéach jsem zjistil, ze
chodily na jejich prednasky nebo zminily jejich vliv — viz Maryanne Amacher?® ¢i Annea
Lockwood?"). JelikoZ jsem mél uz pied zménou predpfipraveny materialy, rozhodl jsem se
odstoupit od budapest’ského planu a vratit se k plivodnimu projektu (tedy tfi ziny o
hudebnich skladatelich a k nému navazana audiovizualni upoutavka). Ackoliv jsem musel
pocitat s hodn¢ zuzenym casovym limitem k dokonCeni. I pfesto se mozna nckdy

v budoucnu k pionyrkdm vratim, a vic se zamyslim, jak téma spravné uchopit a zpracovat.

23 E-FLUX EDUCATION. DUE QUI/ TO HEAR. Online. Dostupné také z: https://www.e-
flux.com/announcements/584296/due-qui-to-hear/.

26 E-FLUX EDUCATION. MIT presents A tribute to pioneering sound artist Maryanne Amacher. Online.
Dostupné z: https://www.e-flux.com/announcements/110528/mit-presents-a-tribute-to-pioneering-sound-
artist-maryanne-amacher/.

27 RODGERS, Tara. Pink Noises: Women on Electronic Music and Sound. United States of America: Duke
University Press, 2010. ISBN 0-8223-4661-3.
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4 EDUKACNI PRVEK A MEDIUM

V podkapitolach se zamétfuji na propojeni edukacniho textu v zinech a odivodnéni
vytvarnych vystupti. Nasledné jsem vSechno sloucil do filmu, kde skiitek Calisto, ktery je
»predstavitelem* vSech zini (Kazda ¢ast jeho oble€eni je vazana na ziny svymi Ustiednimi

barvami), putuje tiemi riznymi hudebnimi svéty skladateld.

4.1 JOHN MILTON CAGE

Kdyz jsem se poprvé seznamoval s historii avantgardni hudby 20. stoleti, narazil jsem na
jméno John Cage. Jako sbéra¢ hub byl i sbéraCem zvukul. Sbiral jak jedlé, tak i nejedlé
houby, a tak nevidél rozdil mezi hudebni skladbou s obvyklym notovym zapisem a hlukem
nebo jinym zvukem. Inspirace pfirodou se mu vtiskla i do jeho ptistupu skladani kompozic,
v jejich zvukovych slozkach miizeme slySet zblunkani vody, Suméni listi, ¢i vanouci vitr.?®
Michani zvuki ptfirody s troubenim auta a ladéni radia do jedné skladby byl pro mé
inspirujicim impulzem pro ztvarnéni prvniho zinu John Cage: Atlas zvuku, kde téchto prvka
vyuzivam a ve formé edukativniho textu sd€luji ¢tenafi jaké vSechny zvuky existuji i jako
skladba. Ke skladbam a hlavnim termintim vystihujici tvorbu skladatele (¢imz chci hlavné
podtrhnout prvek nihody), jsem spojoval s ilustracemi. Z reSerSi jsem si vybral, co mne
zaujalo a co by mohlo pomoci s dalS§imi nalezenymi fakty ukotvit jako jeden fungujici celek.
Techniku k tvorbé ilustraci jsem pouzil tuzku s akvarelem. Akvarel vyuzivdim nejen
z diivodu, Ze je mi technika blizka, ale 1 pro moZnost praci s nahodou, ktera se mi naskytne
skladeb a pro ni pouzival pestrou §kalu zptisob*). Barevné schéma zinu, v kterém postava
skladatele ,,sbird zvuk*, putuje z lesa do rusného méstského prostiedi az do divadla a zase
zpatky do lesa, se premistuje ze zelené¢ho prostiedi do Sedého, jako prechod z ptirody do
meéstského prostiedi, kde se stietavame s technickymi prvky, jako jsou auta, antény nebo jina
zafizeni. K podpofeni vyrazné€j§iho rozdilu jsem si dopomohl se stylem linek, kdy u
namalovanych stromt, listd a zvifat, jsem volné€ rukou nakreslil linky pomoci tuzky, zatimco
u technickych véci, jako jsou radia, lampy ¢i jind vozidla, jsem narysoval pomoci pravitka.

Ve filmu jsem se tim tak odrazil od vSech vyuzitych prvki a vlozil je i do prvni ¢asti filmu,

B Milan Gustar: John Cage a voda. Online. 2012. Dostupné také z: https://www.hisvoice.cz/milan-gustar-
john-cage-a-voda/.

2 FULKA, Josef a BLAHA, Jaroslav. Myslenky modernich skladateld. In: Myslenky modernich skladatelii.
Praha: Herrmann, 2022, s. 42-43. ISBN 978-80-87054-65-9.
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kde sktitek Calisto prolétne lesem skrz vyhledy na Sedé tvary napodobujici technické

prostredi.

4.2 GYORGY SANDOR LIGETI

K druhému zinu Gyorgy Ligeti: pavuCinka mikropolyfonie jsem postupoval podobné.
Z autorovy naposlouchané a nactené tvorby jsem dosel na pouziti kombinaci barev fialové a
zluté namalované pouze akvarelem, abych dal prostor jenom barvdm. Evokovalo mi to
kontrast tond a znenadani objeveného ,,vybuchu‘ rozladéného skiipani, ktery se v n¢kterych
jeho kompozicich vyskytuji a v podobnych protikladech s principem fad x chaos se objevuji
i v dalsich®®. Samotné nazvy skladeb ¢asto napovidaji naladu jeho dél:

At jim, 0 Pane, sviti svétlo vécné, spolu s tvymi svatymi na vecnosti, nebot jsi milosrdny.
Dopiej jim vécny odpocinek, 6 Pane, a at jim sviti svétlo vécné. !

Z dané citace (pivodné z latinského textu) pochazi nazev jedné ze skladeb, Lux Aeterna®!,
tedy v piekladu ,,svétlo vécné. DalSi ndzvy ndm jest¢ vic podtrhnou atmosféru dél,
Apparations jako ,zjeveni“ nebo Requiem v piekladu ,zadu$ni mse“*?. Tak jako u
predchoziho zinu i zde je privodcem sam skladatel spole¢né s pavoukem a prolézaji
pavucinou Ligetiho tvorby. Pavucinou jsem se inspiroval diky reSerSim, v nichz bylo
poznamendno, Ze pavucinu vnimal jako paralelu ke stylu ve svych skladbach, kazdé jeji nové
vlakno je ze stejného materidlu, ale stale je trochu odlisné, drzi vSak jeden velky celek. Tim,

33

jak kazdé vlakno narusta, tak je tézké je identifikovat zvIast™”. PrestoZe se odrazel od mnoha

dalsich vizualnich metafor, jako byl labyrint nebo zrcadlo**, osobng& jsem se ptiklonil

30 A2. Utichly metronomy Gyérgye Ligetiho. Online. Dostupné také

z: https://www.advojka.cz/archiv/2006/26/utichly-metronomy-gyorgye-ligetiho.

3! MUSIC AT WQE. Daily Dose: Lux Aeterna by Ligeti. Online. Dostupné také

z: https://wqeicmusic.wordpress.com/2013/01/23/daily-dose-lux-aeterna-by-ligeti/.

32 WIKIPEDIE. Rekviem. Online. Dostupné také z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Rekviem.

33 CESKY ROZHLAS. Vsem dogmatiim navzdory. Uplynulo sto let od narozeni Gyérgyho Ligetiho. Online.
Dostupné také z: https://vitava.rozhlas.cz/vsem-dogmatum-navzdory-uplynulo-sto-let-od-narozeni-gyorgyho-

ligetiho-9002133.
34 TRIO. The structure of thought. On the writings of Gyérgy Ligeti. Online. Dostupné také

z: https://trio.journal.fi/article/view/89180.
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k pavuc¢in€. Na ni slySime hrat rizné druhy tont a jako sama takova skladba, na konci

413

dohraje a posledni tony ,,0dlétaji* z pavuciny pryc.

Obrazek 1 Ptiprava ilustraci

4.3 KARLHEINZ STOCKHAUSEN

K utvrzeni prvniho napadu, Ze by posledni zine mél byt v prostiedi vesmiru, me opét dovedly
reserSe. Sdm skladatel o sobé tikal, ze hudbu jeho skladeb mu diktuje vesmir a kdyz s nim
vedla televizni rozhovor Bjérk, poloZila mu otazku, jestli neni ten vesmir nakonec on sam,?!
a tak jsem se zavérem rozhodl k vytvofeni zinu Kalrheinz Stockhausen: hudba hvézdy Sirius.
K udrZeni celkového projektu jsem nakonec opét pristoupil k akvarelu, s rozdilem, ze jsem
ho spojil s pastelem. Hlavniho barevného schématu jsem se drzel v odstinech hutné modré a
hnédé vzhledem k vesmirnému namétu. Spousty jeho kompozic a her byly velmi
komplikované a dlouhé (kupiikladu Licht byl 7denni cyklus oper®), coZ se odrazilo i v podet
stranek zinu, ktery ma i je§té mezi barevnymi ilustracemi skice tuzkou. Casto nesly nazev i
po souhvézdich & znamenich zvérokruhu®®. Na délku dél jsem se snazil navazat
nékolikastrankové ilustrace spjaté pouze s jednim dilem (v konkrétnim ptipadé se tady jedna

0 jiz zminénou operu Licht). Putovani skladatele hvézdou Sirius (zmiioval, ze zni

35 ELBPHILHARMONIE. Not of this World: Stockhausen's Opera Cycle »Licht«. Online. Dostupné také
z: https://www.elbphilharmonie.de/en/mediatheque/not-of-this-world-stockhausens-opera-cycle-licht/147.

36 BIRMINGHAM CONTEMPORARY MUSIC GROUP. Zodiac. Online. Dostupné  také
z: https://resources.bemg.org.uk/creating-music-at-home/zodiac.



https://www.elbphilharmonie.de/en/mediatheque/not-of-this-world-stockhausens-opera-cycle-licht/147
https://resources.bcmg.org.uk/creating-music-at-home/zodiac

28 UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

pochazi’”) stietava Stenafe s mnoha terminy a uméleckymi dily. Hlavni motivy v putovani
jsem cerpal hlavné z opery Licht a napad s pouzitim vil a skiitki ve vesmiru mi pfisla

vystiznym k spiritualnimu a kosmickému tématu.

37 THE GUARDIAN. Stockhausen: the composer who makes Wagner look anaemic. Online. Dostupné také
z: https://www.theguardian.com/music/2019/may/2 1/karlheinz-stockhausen-kate-molleson-licht-opera-cycle-
southbank-centre.
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5 PRACE S HUDEBNI SKLADBOU

Ze svych zkuSenosti o zpiisobech prace na mych piedchozich filmech jsem byl zvykly, ze
vzdy se nejdiive sepsal scénaf, poté storyboard, animatik a jako posledni se feSila hudba se
zvukem. V mém bakalafském projektu jsem pfistoupil s opacnym postupem, kdy pro mé

byla prioritou hudebni slozka filmu.

5.1 KONZULTACE S HUDEBNIKEM, KOMPONOVANI A
ANIMATIK

Béhem konzultaci jsme se domlouvali, jakym pfistupem by bylo nejlepsi zkomponovat
hudbu, aby na sebe jednotlivé styly autorti ve skladbé navazovaly a zaroven, aby bylo
propojené vse se ziny, ze kterych jsem poté Cerpal k ptipravé filmu. Dalsi otazka se tykala i
metody ztvarnéni, jestli vybrat n€které casti hudebnich skladeb autori a seskladat ji do jedné,
nebo vybrat konkrétni hudebni nastroje, které¢ autofi nejcasteji pouzivali a na né slozit hudbu.
Jelikoz se brala v potaz 1 kratkd casova stopaz filmu, s hudebnikem jsme se shodli, Ze se
styly ve skladbé nebudou prolinat na pieskacku, ackoliv by dany postup mohl byt hravé;si,
musel bych brat ohled na prodlouZeni skladby a v navaznosti s praci i na zinech jsem si
musel rozlozit ¢as i na jejich pfipravu, a tak jsme se rad¢ji priklonili k vytvoreni skladby,
kdy styly umélct jdou za sebou nésledné: John Milton Cage, Gyorgy Ligeti a Karlheinz
Stockhausen. Odrazeli jsme se od mySlenkové mapy, v niZ jsem pfipisoval k autorim
jakakoliv slova, kterd by vystihla naladu tvorby, zasadni skladby a hry od jejich rané tvorby
az k pozdni, a k pfipravé zinl jsem vytvofil vytvarné navrhy s hlavnimi schématy barev.
Ukazal jsem hudebnikovi cely projekt s planem na zpracovani filmu. Nutno dodat, ze byly
uz od prvnich konzultaci hotové ilustrace a vybrané skladby pro jeden zine (John Cage: Atlas
zvuki). Na zinech, tak i na hudbé¢, se pracovalo zaroven stejné€ a animatik jsem zacal skladat
dohromady v dobé¢, kdy uz hudebnik m¢l viceméné hlavni strukturu skladby hotovou,
abychom m¢éli ucelenéjsi tvar pro predstavu. Animatik jsem dotahl do finalni verze az po
zaslani zhotovené skladby. Jednotlivé ¢asti vznikly na motivy jejich pouzivanych
instrumentt €i technik, a tak v prvni ¢asti udélal podobu k preparovanému pianu se zvukem
kapani vody, k druhé ndznaky violy a harfy s pfidanim temné&j$iho témbra pro ambientni
podkresleni, a nakonec u Stockhausena se zvyraznénim chimes pro ozvuceni hvézd nebo
prichod vil ve filmu. Pfi vybéru instrumenti a zvukli se muselo brat v potaz, aby i ptes

odli$nost stylti se dokéazaly propojit a drzely celou skladbu jako jeden koherentni celek
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jelikoz Cage a Stockhausen méli podobné principy v tvorb¢ a ladili spolu k sobé¢ intuitivn¢)

5.2 VYTVARNA PRiPRAVA FILMU

Jesteé pred konzultaci s hudebnikem jsem jiz planoval, ze budu pracovat se zpracovanymi
ziny ve filmu, a tak jsem pfistoupil k ploskové animaci s materidlem vystfizeného papiru a
vSe jsem seskladal do ,,skladebni papirové kolaze*. Zpoc€atku jsem podle svého ptivodniho
planu chtél vyuzit k rozpohybovani originalni veSkeré vysttizené ilustrace, ale nakonec jsem
se vzhledem k lepsim ¢asovym moznostem ptiklonil pro vytvoreni nékolik novych materialti
akvarelem (pro zachovani originalnich praci), se kterymi se mi lépe pracovalo pfi animovani.
Nekter¢ ilustrace jsem pieci jen vytiskl a poté vystiihal konkrétni prvky k rozpohybovani. U
John Cage: Atlas zvuki a jeho ¢asti filmu jsem namaloval a vystiihal vicero verzi Sisek k
prispéni mnohotvarnosti stromi. Byly pouzity pouze ve filmu, jelikoz po tisku ilustraci a
zkouSce jejich animovani neSly znatelné vidét detaily, které jsem potieboval pro zébéry.
Z ilustraci jsem vystfihl a poté pouzil do filmu pouze kete, kterych bylo dostatek a kvalitou
byly pouzitelné. U hub jsem mél stejnou situaci jako u Sisek, a tak jsem je namaloval a
vystiihal jim faze rastu zvlast. U Sedé technické Casti jsem narysované linky zpracoval

digitalng aZ v postprodukcei v programu Clip Studiu Paint.

Obrazek 2 Vystiizené ¢asti k animovani
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K c¢asti vénované Ligetimu jsem namaloval vSechny postavy zvIast’ na papir a udélal z nich
originalni loutky pro film, jelikoz se mi nelibil lesk tisku ilustraci, ktery by pfi praci na
stopmotion stole délal problém pii osvétleni. Papir s origindlnim akvarelem byl mnohem
lepsi, a nakonec jsem si mohl Iépe predpfipravit i velikosti postav ke kvalité fotografovani a
moznosti detailniho zabérovani. A k poslednimu, ke Stockhausenovi, jsem nakonec
aplikoval jak vytisténé ilustrace, které stale nesly dobrou sytost barev a lesk u nich nebyl
tolik vyrazny, tak i namalované kameny rGznych druhl s jejich jednotlivymi fazemi.

Celkové jsem se chtél zaméfit, aby postava Calisto provedla divaka filmem a vidé€l vSechnu

riznorodost a mnohotvarnost ,,sveta.

TR

Obrazek 3 Nasbirané houby

5.3 ANIMACE

Na stopmotion stolu jsem veskeré postavy, kameny, kiovi a jiné pfedméty, animoval na
zelené Ctvrtce ke green screenu, kterou jsem nasledné odstranoval pii upravach v Adobe
After Effects. K animovani na SW Dragonframu jsem animoval jiz na hotovou skladbu a
pfipraveny animatik. M¢l jsem tak pfiblizn€ naCasované, kdy se zabéry objevi na dany ton.
I pfesto jsem nebral v potaz striktné se fidit podle animatiku a nechaval jsem si prostor pro
improvizaci pfi animovani, a tak ve finale nékteré zabéry jsou trochu pozménéné a jinak
nacasované v porovnani s animatikem. Zjistil jsem, ze n¢které detaily, at’ se to tykalo otaceni
hlavy Calista o 360° nebo vydrz pohybii na hudbu, se Iépe skladaly dohromady, kdyZ jsem
m¢el pred sebou akvarelovy a vytiStény material s barvami. Mél jsem pocit, ze s barvami
vnimam délku zabéru Citelnéji nez s Cernobilym animatikem, 1épe se mi vyobrazil cely film

a tusil jsem Iépe o tom, co do n¢j vlozit a jak postavu vhodnéji rozpohybovat vzhledem
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v tomhle dokéazal v dobrém slova smyslu omezit tak, abych vyuzil vlastnost materidlu a
podle né¢ho se nechal inspirovat k jinému stylu pohybu. Ackoliv miiZze pusobit pfili§

zjednodusené, k mému volnému vytvarnému zpracovani je mi tento styl blizsi.

5.4 COMPOSITING

Kompoziting byl pfedevsim o efektu ,,keylight* a , key cleaner v Afterr Effects k odstranéni
zeleného pozadi animovaného materialu. Slo o hodné Gprav i v barvach a zjemnéni stind,
které byly az ptili§ vyrazné. Z pocatku se vyskytlo spousty komplikaci s odebiranim zelené
barvy, kterd se obcas s jinym nastavenim svétla komplikované odstraniovala a zanechéavala
ve filmu skvrny. Musel jsem pfi animovani ob¢as posunout desku na stopmotion stole blize
k zrcadlovce, aby se 1épe zaméfila na detaily. Tim se i zménilo mirné osvétleni a musel jsem

spousty zabérti znovu upravit, aby cely film drzel na odstinové stejné barevné schéma.

Pomoci efektu ,,curves* jsem viceméné byl spokojenéjsi s findlnim vysledkem.

Obrazek 4 Greenscreen v After Effects
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ZAVER

V teoretické praci jsem se zaméfil na vyhledani, sbéru dostupnych informaci o postupech
prace a co z nich mohu cerpat pro svlj projekt. Konkrétni ptiklady se mi staly spravnym
odrazovym mistkem a mohl jsem se jimi nechat inspirovat pro svoji interpretaci zini 1

animovan¢ho snimku, a tak jsem i sviij projekt v praktické ¢asti popsal a specifikoval ma

odivodnéni k postuptim.

Cesta projektu byla dlouhd, dobrodruzna a obcas klikata, plna stale neobjevenych zdkouti,
do kterych jsem nem¢l ani Cas se dostat a fadné je prozkoumat. Pracovat na takhle obsahlé
praci byla obohacujici a je pro mé prekvapujici, kolik zkusenosti jsem ziskal a odnasim si za
tak kratkou dobu, véetné budapest'ského objevovani, nové tviiréi podnéty. Vnimam to jako
muj odrazovy mistek v pfistupech prace, kdy se nemusime vzdy odrazet od starych
zauZivanych pravidel, ale objevovat nové, rozsifit si obzor a rozsah kaleidoskopu a tim si
najit neobvyklé cesty, které nam jsou nejpiirozenéjsi a intuitivnéjsi pro uchopeni jakékoliv

tvofivé prace.
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