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Hodnoceni:
A - nejlepsi; F - nevyhovuijici

1. SpInéni vdech bodl zadani o ]
2. Vhodnost zvolené metody feseni O X O 0O O O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X O O 0O 0O O
4.  Prace s literaturou a jeji citace X O 0O 0O O Od
5. Urovef jazykového zpracovani X O O O O O
6.  Formalni Groven prace X OO 0O O O O
7. Kvalita zpracovani teoretické Casti X O 0O 0O O 4d
8.  Kvalita zpracovani praktické Casti O X O 0O O O
9.  Dosazené vysledky prace O X O 0O O O
10.  Pfinos prace a jeji vyuziti O X 0O 0O O O
11.  Spoluprace autora s vedoucim prace X O 0O 0O 0O Od

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Prace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 2 % shodnosti. Prace neni plagiat.

Celkové hodnoceni prace:

Vlysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikaCni stupnice ECTS:

A - vyborné, B - velmi dobre, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostateéné.

Stuperi F znamena téz ,nedoporuduji préci k obhajobé".

Predlozenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved'te do pripominek a slovniho vyjadreni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.

DalSi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalSi strance):

Student se ve své praci zabyval vyuzitim generativnich nastrojl pfi vyvoji her. Mozné nastroje byly pojaty
velmi Siroce a nejedna se tak jen o vyuziti grafickych generator(, ale i generaci zvuku, hudby, pfib&hu atp. V
teoretickeé Casti student postupné predstavuje tyto technologie a jejich zékladni principy. Teoreticka Cast prace
je zpracovana svédomité a v nadstandardni kvalité.

V praktické Casti se pak student vénuje praktické aplikaci jednotlivych néstrojl a moznostem jejich vyuZiti v
ramci funkéni hry tvofené v enginu Unity. Vysledna hra je pIné hratelna a dobfe zpracovana. Student ukazal




porozuméni hernimu enginu i zakonitostem vyvoje her. Generativni nastroje byly vyuzity prakticky na vSechny
prvky, které tato hra obsahuje.

Jedinou vytku mam ke skute¢nosti, Ze se student nepokusil vyuzit dynamické generovani pfimo v pribéhu

hry. Tato snaha by sice pfinesla kompromisy v podobé Casovych prodlev, jelikoz generativni nastroje zatim
nefunguji v realném Case, nicméné by celou praci z hlediska koncepce a pfinosu posunula déle.
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