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Téma bakalaiské Navrh hry vyuzZivajici 3D generativnich nastroja
prace:
Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1.  Aktudlnost feSen¢ho tématu X O
2. Obtiznost zadaného tikolu OO X O O O
3. Splnéni vech bodii zadani X O O 0O 0 O
4.  Vhodnost zvolené metody feSeni O X O 0O 0O 0O
5. Logické ¢lenéni prace X O 0O 0O 0O O
6.  Urovei jazykového zpracovani O X O 0O O O
7. Formalni uroven prace O X O 0O O O
8.  Préce s literaturou a jeji citace X O O O O O
9.  Uroved zpracovani teoretické &asti O X O 0O O O
10. Kvalita zpracovani praktické ¢asti O X O 0O O d
11. Dosazené vysledky prace O X O 0O O O
12. Ptinos prace a jeji vyuziti OO0 X OO d

Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatecné€, F — nedostatecné.
Stupeini F znamend téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né*“ uved’te do piipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
1. Uvazoval jste o rozsifeni hry o dynamicky generovany obsah (napft. trovné€, NPC chovani) v
realném Case?

Dalsi pripominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Bakalatsk4 prace se zabyva aktualnim a dynamicky se rozvijejicim tématem vyuziti generativni
umg¢lé inteligence pii navrhu 3D herniho prototypu. Teoretickd ¢ast poskytuje piehled o umélé
inteligenci, generativnich modelech a jejich konkrétnim vyuziti v hernim primyslu. Autor
piehledné popisuje soucasné nastroje jako Common Sense Machines (Cube), Hunyuan3D a dalsi
technologie.




Prakticka cast se soustfedi na navrh a implementaci herniho prototypu v Unity, pfi¢emz je znat
autorova prakticka zkuSenost s vyvojem softwaru a pouzivanim riznych Al nastrojl pro tvorbu 3D
assetll. Ocenuji, ze autor praci doplnil ukédzkami skripti, navrhem herni logiky a reflexi moznosti
dalsiho vyvoje.

Préci hodnotim jako zdatilou, spliiuje pozadavky kladené na bakalaiskou praci. Student prokazal
schopnost samostatné navrhnout a realizovat projekt na pomezi Al a herniho vyvoje. Praci
doporucuji k obhajobg.
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