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Téma bakalarské prace: ~ Vyvoj mobilni aplikace pro stolni hru Dungeons and Dragons

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnoceni:
A —nejlep§i; F - nevyhovuijici

1. Splnéni vech bodd zadani X O 0O 0O d
2. Vhodnost zvolené metody FeSeni X O 0O 00 O
3. Clenéni prace (kapitoly, podkapitoly, odstavce) X OO Odod
4. Prace s literaturou a jeji citace X OO OO Od
5. Urovefi jazykového zpracovani X O OO0 0O
6.  Formalni Grovef prace X OO OO O
7. Kvalita zpracovani teoretické ¢asti X OO oOdod
8.  Kvalita zpracovani praktické ¢asti X OO OO Od
9.  Dosazené vysledky prace X OO OO d
10.  Pfinos préce a jeji vyuZiti X OO OO O
11.  Spoluprace autora s vedoucim préace X U Ooao

Vysledek kontroly plagiatorstvi:
Préace byla posouzena z hlediska plagiatorstvi s vysledkem 3% shodnosti. Prace neni plagiét.

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vySe uvedenych hodnoceni. Znamku uvede vedouci dle svého uvazeni dle
klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobfe, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatecné, F — nedostatecné.

Stupen F znamena téz ,nedoporuCuiji praci k obhajobé".

Predlozenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V piipadé hodnoceni stupném ,,F - nedostatecné” uvedte do pfipominek a slovniho vyjadreni
hlavni nedostatky prace a dlivody tohoto hodnoceni.

Dalsi pfipominky, vyjadieni, naméty k obhajobé prace (mozno pokracovat i na dalsi strance):

Student si sam zvolil téma, které je mu blizké a sice naprogramovat mobilniho pomocnika pro jeho oblibenou
"stolni" hru Draci doupé&. Pozadavky vznikly ze zkuSenosti vlastnich, ¢i dalSich spoluhradi této hry a jeho
cilem bylo, aby vznikla jednoducha platforma, ktera by hra¢im této hry usnadnila rutinu neustalého hazeni
kostkou a zapisovani vysledkl na papir. V teoretické Casti tedy strucné seznami Ctenare s touto hrou, ale i s
dosavadnim stavem takovych aplikaci na trhu. V praktické Casti pak seznami ¢tenare se samotnou
implementaci. Vysledna aplikace je velmi dobra. Lze vidét, Ze student délal néco, co je mu opravdu blizké a
aplikace podle toho vypada. Je velmi dobfe navrzena, diky navrhu, ktery implementaci pfedchazel ma dobre
vyfeSené rizné scénare, které mohou nastat. Aplikace je totiz velmi komplexni. UmoZiuje napojeni na




databazi vSech magickych pfedmétu z této hry, viastni parser se pak postara o to, aby byly atributy Citelné a
snadno dohledatelné i na relativné malé mobilni obrazovce. Krom toho umoziuje tvorbu vlastni postavy, ktera
je velmi intuitivni a vede pékné uzivatele krok za krokem. Finalni a nejvétsi ¢asti této aplikace je samotny
souboj, ktery poskytuje intutivni rozhrani, uZivatel si jednodu$e zvoli protivniky a pfida i své kamarady.
Aplikace tak funguje i jako simulator boje, kde jeden hra¢ mé v ruce aplikaci v reZzimu "admina", ktery oviada
souboje a zbytek hracl pouziva aplikaci v rezimu hrace, ktefi mohou pouZzivat zbrané a jednoduse informovat
admina o svych vygenerovanych akcich. Chvalim téz jednoduchy import pomoci kterého mohou hradi své
postavy vytvofit s pfedstinem a adminovi pfed zacatkem hry jen nasdilet své vygenerované klice..
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