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Zasady pro vypracovani

Nastudujte a popiSte problematiku v kontextu tématu prace.

Zvolte vhodné technologie a prosttedky k implementaci.

Navrhnéte a implementujte mobilni knihovnu pro vyvoj multiplayerovych her.
Navrhnéte a implementujte hru Poker pro demonstraci vytvofené knihovny.
Publikujte knihovnu.

Popiste dosazené vysledky.
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