	POSUDEK VEDOUCÍHO DIPLOMOVÉ PRÁCE

	Jméno a příjmení studenta
	Bc. Annastasia Janíčková

	Název práce
	Strategie resilience profesionálních hráčů počítačových her v kontextu závislostního chování

	Vedoucí práce
	PhDr. Iva Staňková, Ph.D., MBA

	Studijní program
	Sociální pedagogika

	Forma studia
	Prezenční

	Kritéria hodnocení práce
	Stupeň hodnocení
dle stupnice ECTS

	Formální stránka práce

	Přehlednost a členění práce
	
	B
	
	
	
	

	Úroveň jazykového zpracování (odborná úroveň textu, gramatická 
a stylistická správnost)
	
	B
	
	
	
	

	Dodržení formálních náležitostí (dodržení citační normy, úprava práce)
	
	B
	
	
	
	

	Teoretická východiska práce

	Formulace cílů práce 
	
	B
	
	
	
	

	Analýza a syntéza problému 
	
	
	C
	
	
	

	Práce s odbornou literaturou (využití relevantních zdrojů, odbornost 
a aktuálnost zdrojů)
	
	B
	
	
	
	

	Empirická část práce

	Formulace výzkumného cíle (náročnost, srozumitelnost, aktuálnost)
	
	
	C
	
	
	

	Metodika zpracování (druh výzkumu, výzkumný soubor, použité metody a techniky zpracování)
	
	B
	
	
	
	

	Analýza dat a interpretace dat 
	
	
	C
	
	
	

	Splnění výzkumných cílů a formulace závěrů práce
	
	
	[bookmark: _GoBack]C
	
	
	

	

	Kvalita, náročnost a originalita řešení zvoleného tématu
	
	B
	
	
	
	

	Odborný přínos práce a možnost jejího praktického využití
	
	B
	
	
	
	

	Spolupráce s vedoucím práce
	A
	
	
	
	
	

	Odůvodnění hodnocení práce (silné a slabé stránky práce):
Silné stránky práce:
· Oceňuji originální výběr tématu.
· Kvituji vymezení vztažných oblastí ústředního tématu s tématy sociální pedagogiky (s. 22) – autorčin vlastní text.
· Oceňuji množství rozpracovaných témat, souvisejících s fenoménem hráčství.
· Pečlivě provedená analýza dat.
· Oceňuji střípky teorie a vyslovené výroky – hypotézy, jako výsledek zakotvené teorie.
· Kvituji věcná doporučení vzešlá z výpovědí informantů.
Slabé stránky práce:
· Ocenila bych zacílení první kapitoly o adolescenci k fenoménu počítačového hráčství.
· V pasáži Výzkumný problém a Cíl výzkumu (s. 54-55) bych uvítala přesnější práci s aktivními slovesy. Jednou je psáno objasnit…, jednou pochopit…, odhalit zkušenosti, popsat… Z cílů pak není na první pohled jasné, k jakému designu výzkumu je směrováno.
· Od snahy pojmout množství detailů v tématu se odvíjí i vcelku zbytečné nastavení dílčích výzkumných otázek.


	Otázky k obhajobě:
1. Znáte nějaké národní či světové organizace zabývající se prevencí PC hráčství? 
2. V doporučeních uvádíte: Sociální pedagogové mohou sehrát klíčovou roli v prevenci problémového hráčství, protože preventivní programy jsou důležitou součástí jejich práce. Dokážete více konkrétněji popsat tuto roli sociálního pedagoga?



	Celkové hodnocení[footnoteRef:1]* [1: * Výsledná známka není aritmetickým průměrem jednotlivých kritérií hodnocení práce.] 

	
	B
	
	
	
	

	Datum: 5. 5. 2025
	Podpis: Iva Staňková



