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· Z úvodu diplomové práce je implicitně uvedena souvislost tématu se sociální pedagogikou – doporučila bych přesně uvést, jaká je souvislost tématu se studovaným studijním programem (to studentka uvádí až na str. 22).
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Slabé stránky: 
· V úvodu jsou výroky, které by bylo vhodné podpořit odbornými zdroji (např. značně velkou skupinu hráčů tvoří děti“. 
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· Formulace výzkumného problému: ,,Výzkumným problémem je skutečnost, že profesionální hráči jsou pro spoustu dětí a adolescentům vzorem, který mohou chtít lépe následovat.“ – nejedná se o výzkumný problém.
· Hlavní i dílčí výzkumné cíle jsou formulovány jako implicitní výzkumná otázka, 
· Studentka uvádí, že pojetí výzkumu je kvalitativní. Tomuto pojetí neodpovídá nastavení výzkumných otázek (např. Jaké jsou zkušenosti hráčů v oblasti jejich profesní kariéry?; Jak hráči vnímají rizika spojená s hraním her?)
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· Studentka v rámci analýzy dat popisuje, jak vnímají jednotliví hráči konkrétní téma. Bohužel velmi málo aplikuje induktivní princip kvalitativního výzkumu. Nedochází tak často k teoretické saturaci. 
· Ne všechny kategorie se vztahují k tématu diplomové práce. Studentka spíše popisuje/vysvětluje vnímání esportu profesionálními hráči.
· Kauzálnímu modelu na str. 99 nelze porozumět. 
· [bookmark: _GoBack]Používání pojmu (str. 100 ,,střípky teorie“).  
· Nedostatečná interpretace dat. 

Z diplomové práce je patrná snaha autorky a její celková angažovanost v tématu. Základním problémem je nesourodost tématu (názvu práce) s jejím obsahem. Studentka se velmi málo věnuje strategiím resilience. 
Diplomovou práci doporučuji k obhajobě. 


	Otázky k obhajobě:

Uveďte přesně strategie resilience, které využívají respondenti? 
Přesně popište vzniklou teorii ke strategiím resilience. 



	Celkové hodnocení[footnoteRef:1]* [1: * Výsledná známka není aritmetickým průměrem jednotlivých kritérií hodnocení práce.] 

	
	
	
	D
	
	

	Datum: 29. 4. 2025
	Podpis: Martincová, v. r. 




POSUDEK 


OPONENTA


 


DIPLOMOVÉ


 


PRÁCE


 


Jméno a příjmení studenta


 


Bc. Annastasia Janíčková


 


Název práce


 


Strategie resilience profesionálních hráčů počítačových her v


 


kontextu 


závislostního chování


 


Oponent


 


práce


 


Mgr. Jana Martincová, Ph.D. MBA


 


Studijní program


 


Sociální pedagogika


 


Forma studia


 


Prezenční 


 


Kritéria hodnocení práce


 


Stupeň hodnocení


 


dle stupnice ECTS


 


Formální stránka práce


 


Přehlednost a členění práce


 


 


 


 


D


 


 


 


Úroveň jazykového zpracování


 


(odborná úroveň


 


textu, gramatická 


 


a stylistická správnost)


 


 


 


C


 


 


 


 


Dodržení formálních náležitostí (


dodržení citační normy


, úprava


 


práce


)


 


 


 


C


 


 


 


 


Teoretická východiska 


práce


 


Formulace cílů práce 


 


 


 


 


D


 


 


 


Analýza a syntéza problému 


 


 


 


 


D


 


 


 


Práce s


 


odbornou literaturou (využití re


levantních zdrojů, odbornost 


 


a 


aktuálnost zdrojů)


 


 


 


 


D


 


 


 


Empirická část práce


 


Formulace výzkumného cíle (


náročnost, 


srozumitelnost, aktuálnost)


 


 


 


 


 


E


 


 


Metodika zpracování (druh výzkumu, výzkumný soubor, 


použité 


metody


 


a techniky zpracování


)


 


 


 


 


D


 


 


 


Analýza dat a interpretace dat 


 


 


 


 


 


E


 


 


Splnění výzkumných cílů a formulace závěrů práce


 


 


 


 


 


E


 


 


Celková kvalita a přínos práce


 


Kvalita, náročnost a originalita řešení zvoleného tématu


 


 


B


 


 


 


 


 


Odborný přínos práce a možnost jejího praktického využití


 


 


 


C


 


 


 


 


Odůvodnění hodnocení práce 


(silné a slabé stránky práce):


 


 


Silné stránky: 


 


-


 


Velmi zajímavé a aktuální téma, 


 


-


 


Úvod poskytuje logické a vědecké argumenty pro volbu tématu, 


 


-


 


Z


 


úvodu diplomové práce je implicitně uvedena souvislost tématu se sociální pedagogikou 


–


 


doporučila bych přesně 


uvést, jaká je souvislost tématu se studovaným studijním programem (to 


studentka uvádí až na str. 22).


 


-


 


Oceňuji kapitolu Rizikové chování a závislost v


 


kontextu videoher 


–


 


studentka přesně popisuje 


toxické chování v


 


herním prostředí


 


a další konstrukty expli


citně související s


 


tématem,


 


-


 


Studentka při koncepci práce používá značné množství zahraničních zdrojů, 


 


 


 


Slabé stránky: 


 


-


 


V


 


úvodu jsou výroky, které by bylo vhodné podpořit odbornými zdroji (např. značně velkou skupinu 


hráčů tvoří děti“. 


 


-


 


Kapitolu Adolesce


nce považuji v


 


mnoha ohledech za nadbytečnou. Studentka na začátku kapitoly 


píše, že je kapitola důležitá, ale sytí ji obecnými definicemi a minimálně ji vztahuje k


 


hlavnímu 


tématu, 


 


-


 


V


 


některých částech diplomové práce postrádám citace (např. str. 22)


 


-


 


Nadb


ytečné teoretické ukotvení (např. historie počítačových her), 


 


-


 


Používání literatury, která může být vnímána jako zastaralá (Murray, 1997), 


 


-


 


Je překvapující, že hlavnímu tématu ,,Resilience závislostního chování u adolescentů“ se studentka 


věnuje pouze v


 


ro


zsahu tří stran z


 


celkového rozsahu teoretické části 38 stran. 


 




POSUDEK  OPONENTA   DIPLOMOVÉ   PRÁCE  

Jméno a příjmení studenta  Bc. Annastasia Janíčková  

Název práce  Strategie resilience profesionálních hráčů počítačových her v   kontextu  závislostního chování  

Oponent   práce  Mgr. Jana Martincová, Ph.D. MBA  

Studijní program  Sociální pedagogika  

Forma studia  Prezenční   

Kritéria hodnocení práce  Stupeň hodnocení   dle stupnice ECTS  

Formální stránka práce  

Přehlednost a členění práce     D    

Úroveň jazykového zpracování   (odborná úroveň   textu, gramatická    a stylistická správnost)    C     

Dodržení formálních náležitostí ( dodržení citační normy , úprava   práce )    C     

Teoretická východiska  práce  

Formulace cílů práce      D    

Analýza a syntéza problému      D    

Práce s   odbornou literaturou (využití re levantních zdrojů, odbornost    a  aktuálnost zdrojů)     D    

Empirická část práce  

Formulace výzkumného cíle ( náročnost,  srozumitelnost, aktuálnost)      E   

Metodika zpracování (druh výzkumu, výzkumný soubor,  použité  metody   a techniky zpracování )     D    

Analýza dat a interpretace dat       E   

Splnění výzkumných cílů a formulace závěrů práce      E   

Celková kvalita a přínos práce  

Kvalita, náročnost a originalita řešení zvoleného tématu   B      

Odborný přínos práce a možnost jejího praktického využití    C     

Odůvodnění hodnocení práce  (silné a slabé stránky práce):     Silné stránky:    -   Velmi zajímavé a aktuální téma,    -   Úvod poskytuje logické a vědecké argumenty pro volbu tématu,    -   Z   úvodu diplomové práce je implicitně uvedena souvislost tématu se sociální pedagogikou  –   doporučila bych přesně  uvést, jaká je souvislost tématu se studovaným studijním programem (to  studentka uvádí až na str. 22).   -   Oceňuji kapitolu Rizikové chování a závislost v   kontextu videoher  –   studentka přesně popisuje  toxické chování v   herním prostředí   a další konstrukty expli citně související s   tématem,   -   Studentka při koncepci práce používá značné množství zahraničních zdrojů,        Slabé stránky:    -   V   úvodu jsou výroky, které by bylo vhodné podpořit odbornými zdroji (např. značně velkou skupinu  hráčů tvoří děti“.    -   Kapitolu Adolesce nce považuji v   mnoha ohledech za nadbytečnou. Studentka na začátku kapitoly  píše, že je kapitola důležitá, ale sytí ji obecnými definicemi a minimálně ji vztahuje k   hlavnímu  tématu,    -   V   některých částech diplomové práce postrádám citace (např. str. 22)   -   Nadb ytečné teoretické ukotvení (např. historie počítačových her),    -   Používání literatury, která může být vnímána jako zastaralá (Murray, 1997),    -   Je překvapující, že hlavnímu tématu ,,Resilience závislostního chování u adolescentů“ se studentka  věnuje pouze v   ro zsahu tří stran z   celkového rozsahu teoretické části 38 stran.   

