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ABSTRAKT

Diplomova prace se zabyva vyuzivanim webovych aplikaci ve vyuce anglického jazyka na
1. stupni zékladni Skoly. Teoreticka cast se zamétuje na moderni metody vyuky anglického
jazyka, roli ulitele v digitalnim prostfedi a moznosti, které do vyuky ptinaseji webové
aplikace. Prakticka cast je zalozena na kvantitativnim vyzkumu, jehoz cilem bylo zjistit,
jakym zptisobem uéitelé anglického jazyka na 1. stupni ZS webové aplikace ve vyuce
vyuzivaji, jaké konkrétni nastroje pouzivaji, jak hodnoti jejich pfinos a s jakymi piekazkami
se pii jejich integraci setkavaji. Vyzkum byl realizovan formou dotaznikového Setfeni mezi
uciteli ve Zlinském kraji. Vysledky ukdzaly, Ze webové aplikace jsou mezi uciteli hojné
vyuzivanym nastrojem. Zaroven se vSak ukazalo, ze jejich vyuzivani mize byt ovlivnéno
mnohymi faktory jako technické zdzemi Skoly ¢i nedostatecnou metodickou podporou. Na
zéklad¢ zjisténych dat jsou v zavéru prace formulovana doporuceni pro pedagogickou praxi

v této oblasti.

Klicova slova: webové aplikace ve vyuce anglictiny, digitalni technologie, digitalni

kompetence uciteld, didaktické prostiedky, pocitacem podporované jazykové uceni



ABSTRACT

The thesis deals with the use of web applications in English language teaching at primary
school. The theoretical part focuses on modern methods of English language teaching, the
role of the teacher in the digital environment and the possibilities that web applications bring
to teaching. The practical part is based on quantitative research, which aimed to find out how
English language teachers in primary school use web applications in their teaching, what
specific tools they use, how they evaluate their benefits and what obstacles they encounter
when integrating them. The research was carried out in the form of a questionnaire survey
among teachers in the Zlin region. The results showed that web applications are widely used
tools among teachers. At the same time, however, it turned out that their use can be
influenced by many factors such as the technical background of the school or insufficient
methodological support. Based on the findings, the paper concludes with recommendations

for pedagogical practice in this area.

Keywords: web-based applications in English language teaching, digital technologies,

digital competences of teachers, didactic resources, computer-assisted language learning
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UvoD

moznosti. Jednim z nejvyraznéjSich trendt poslednich let je rostouci vyuzivani digitalnich
technologii ve vyuce, které proméiuje zpisob, jakym se Zaci u¢i a jak ucitelé k vyuce
ptistupuji. Vyznamnou roli v tomto kontextu hraji webove aplikace, které nabizeji nejen
nové didaktické moznosti, ale také prostor pro kreativitu a individualizaci vyuky. V oblasti
vyuky cizich jazykt, konkrétné anglického jazyka na 1. stupni zékladni Skoly, pfedstavuji
tyto nastroje velky potencial pro rozvoj jazykovych dovednosti, zvySovani motivace a

podporu aktivniho uceni.

Téma této diplomové prace vychazi z presvédceni, Ze moderni technologie mohou
z4sadnim zptasobem ovlivnit kvalitu vyuky, a zaroven z potteby zmapovat, jakym zpisobem
jsou tyto moznosti vyuzivany v praxi. Vyzkum se proto zaméfuje na to, jak ucitelé
anglického jazyka na 1. stupni ZS vyuZivaji webové aplikace ve vyuce, jaké konkrétni
nastroje pouzivaji, jak vnimayji jejich ptinos a jaké vyzvy jsou s jejich zaclenovanim spojeny.

Cilem této préace je popsat moznosti, které¢ digitalni technologie a webové aplikace do
vyuky pifinasi, a dale ziskat aktudlni pohled uciteli na tuto problematiku a pfispet tak
k SirSimu  porozuméni vyuziti webovych aplikaci v pedagogické praxi. Prace je
strukturovana do dvou cCasti — teoretické a praktické. V teoretické Casti si predstavime
moderni metody vyuky angliCtiny, role ucitele v digitalni dob¢, digitalni technologie ve
vzdélavani, a predevSim webové aplikace jako nastroj vyuky. Empirickd Céast se pak
zamétuje na konkrétni vyzkum realizovany mezi uciteli ve Zlinském kraji. Vysledky tohoto
Setfeni poskytuji cenné informace o tom, jaké jsou aktudlni trendy, mozZnosti a piekdzky

spojené s vyuzivanim webovych aplikaci ve vyuce angliétiny na 1. stupni ZS.
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TEORETICKA CAST
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1 MODERNI METODY VE VYUCE ANGLICTINY

V této kapitole se budeme nejdfive kratce zabyvat vyukou angliétiny® na 1. stupni zakladni
Skoly, jejim ukotvenim v RVP ZV, dale se zaméfime na vyvoj pfistupt k vyuce anglictiny,
a nakonec si popiSeme moderni pfistupy k vyuce anglictiny, se kterymi se mizeme na 1.

stupni zékladnich $kol setkavat v soucasné dobg.

Moderni metody vyuky ptedstavuji takové didaktické ptistupy, které reflektu;i
proménu spolenosti, vyvoj technologii a ménici se potieby zaku. Typickymi znaky
modernich metod jsou aktivni zapojeni Zdka do vyuky, diraz na rozvoj kompetenci,
mezipiedmétové vztahy a vyuzivani riznorodych nastrojii véetné digitalnich technologii.
Funkci modernich metod je podpofit motivaci zaki, usnadnit porozuméni ucivu a priblizit

vzdélavaci obsah realnému svétu.

1.1 Vyuka angli¢tiny na 1. stupni ZS

Anglictina je v dnesni dob€ povazovana za svétovy jazyk, a pravé proto se na vetSing
zakladnich $kol v Ceské republice vyuduje jako prvni cizi jazyk. Doposud se jednotlivé
zékladni skoly liSily ptistupem k vyuce jazyka a nebylo tak jednotné, od kterého ro¢niku se
angli¢tina vyucuje. S novymi kurikularnimi dokumenty, které schvalilo Ministerstvo
Skolstvi, mladeZe a télovychovy na konci roku 2024 se vSak tato skute¢nost zméni a vyuka
angliCtiny se postupné bude stavat povinna jiz od prvni tfidy (Ministerstvo Skolstvi, mladeze

a télovychovy, 2025).

Tato zména neodrazi pouze snahu o sjednoceni vzdélavaciho systému, ale také reaguje
na potieby dnesni spole¢nosti, ktera je ¢im dal vice globalizovand, jazykové propojena a
technologicky orientovana. Angli¢tina jako jazyk mezinidrodni komunikace hraje kli¢ovou
roli nejen v osobnim a profesnim Zivoté jednotlivcl, ale také v digitdlnim prostiedi.
Schopnost porozumét textu v anglickém jazyce, orientovat se v anglickém uzivatelském
prostiedi nebo online komunikace jsou dnes nezbytnou soucésti digitalni gramotnosti.
Zavedeni anglictiny od 1. tfidy tak Gzce souvisi 1 s rostoucim dlirazem na rozvoj digitalnich

kompetenci zak.

Vyuka anglictiny na 1. stupni zdkladni Skoly je tedy zakotvena v RVP ZV ve vzdélavaci
oblasti Jazyk a jazykovd komunikace. Cilem vyuky ciziho jazyka je rozvijet u zaki

schopnost objevovat nové zkuSenosti a skuteCnosti, které uz nemiiZzou osvojeny

1 Pro tcely této diplomové prace dochézi k paralelnimu pouzivani pojm@ angli¢tina a anglicky jazyk.
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prostiednictvim matetského jazyka. Déle je cilem vyuky ciziho jazyka ptispét ke zmenSeni
jazykové bariéry a umoznéni vy$s$i miry mobility jedinct jak pti studiu, tak i v nadchazejicim

osobnim zivoté a pracovni oblasti.

Vramci 1. stupné ZS je poté vyuka ciziho jazyka zaméfena na rozvoj fedovych
dovednosti, poslech s porozuménim, ¢éteni s porozuménim a psani. V oblasti feCovych
dovednosti by mél byt zak schopen porozumét pokyniim a reagovat na n¢, pouzit osvojena
slovni spojeni jak v mluveng, tak ve psané podobé a také porozumét kratkému mluvenému
textu. V oblasti poslechu by mél zak opét porozumét jednoduchym pokyniim a otazkam, mél
by byt schopny porozumét jednoduchym vétdm a dale by mél porozumét kratkému
poslechovému textu. V oblasti ¢teni by mél zak dokazat vyhledavat informaci
v jednoduchém textu a také jednoduchému textu porozumét. V posledni oblasti psani by mél
zak byt schopny napsat kratky text o osvojenych tématech (Ministerstvo $kolstvi, mladeze a

télovychovy, 2023).

1.2 Vyvoj pristupi Kvyuce angli¢tiny ve vztahu kdigitalnim

technologiim

V historickém vyvoji snah o zaclenovani digitalnich technologii nejen do vyuky anglictiny,
se mizeme Setkat s riznymi koncepty, které v prubéhu let minulého stoleti vznikaly. Pro
pochopeni soucasného vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglického jazyka je uzitecné
znat vyvojové milniky, které postupné formovaly podobu digitdln€¢ podporované vyuky.
V historickém vyvoji snah o zaclenovani digitalnich technologii nejen do vyuky angli¢tiny
se mizeme setkat s riznymi koncepty, které vznikaly v prabéhu minulého stoleti. Tti hlavni
ptistupy, jez mély zasadni vliv na formovani digitalni vyuky, si v nasledujicich

podkapitolach stru¢né piedstavime (KrpejSova & Betakova, 2021).

1.2.1 Computer-assisted Instruction

Computer-Assisted Instruction (CAI) neboli pocitatem podporovana vyuka, je historicky
prvni koncept, pii kterém se do vyuky zacaly zapojovat pocitace a zaCalo zkoumani piinosu
a moznosti vyuziti téchto technologii ve vyuce. Historicky tento koncept vznikl v 60. letech
20. stoleti a jeho cilem bylo podpofit individualizaci ve vzdélavani. Toto mélo byt dosazeno

praci jednoho Zéka na jednom pocitaci (KrpejSova & Betakova, 2021).

Tento zplisob vyuky mél dopomoct k vytvoreni ptatelského prosttedi k uceni pro zaky,

mimo podporu individualizace mél také zvySovat motivaci zaka k uceni a mél poskytovat
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okamzitou zpétnou vazbu. Aktivity, které byly vytvareny touto formou zacaly postupné
proménovat cely koncept vyuky, kdy se zacala vyuka vice zamétfovat na zaka (Lubis &

Firhtiani, 2023).

Mezi hlavni vyhody tohoto konceptu patii jiz zminovana individualizace vzdélavaciho
procesu a také okamzita zpétna vazba, u které dokonce ucitel miize navolit frekvenci podle
toho, jak potiebuje, nebo rizna obtiznost tloh podle progresu zaka. Nevyhodami ale naopak
je stereotypnost uloh nebo uceni se pouze pro splnéni testu, coz znamena pamétoveé

osvojovani si poznatkd misto jejich porozuméni (KrpejSova & Betakova, 2021).

Prestoze tento pristup muze pisobit dnes uz zastarale, nékteré jeho principy jsou stale
aktualni a stoji na nich nékteré ze soucasnych webovych aplikaci, které umoznuji

individualizované procvicovani a pfizpisobeni tempa vyuky.

1.2.2 Computer-assisted Language Learning

Computer-assisted Language Learning (CALL), Vv ¢estiné pocitatem podporované uceni
jazykd, je asi nejzndméjSim konceptem v ramei zaclenéni digitalnich technologii do vyuky.
Tento koncept vznikl v minulém stoleti na pifelomu 70. a 80 let (KrpejSova & Betakova,
2021).

Podle jedné zpuvodnich definic tento pfistup vyjadiuje , hledani a studium
pocitacovych aplikaci uréenych k vyuce a uceni se jazyka“ (Levy, 1997, s. 1), avSak definice
tohoto pfistupu se postupem casu proméinovala a rozsifovala. Postupné se zacalo upoustét
od vnimani tohoto pfistupu pouze v ramci Skolni tfidy, ale zacal se rozSifovat 1 mimo Skolni
prostiedi. Diky tomu vznikly nové, z tohoto piistupu vyvozené, koncepty. Jednim z nich byl
integrovany CALL (Bax, 2003) a dal$im byl integrativni CALL (Warschauer, 1996).

Z dnesniho pohledu je ptristup CALL velmi inspirativni zejména tim, Ze propojuje
formalni a neformalni uceni, umoziuje spoluprdci mezi zdky a pracuje s riznorodymi

formami digitalniho obsahu.

Obecné miiZze pristup CALL vyjadfovat jakékoliv u€eni se jazyka, které specifickym
zpiisobem zahrnuje pouZzivani pocitace. MiiZe jit tedy naptiklad o jazykové uceni Zadka nebo
skupiny zakl na pocitaci s interaktivnim softwarem, skupinu zakia interagujici s jinou
skupinou zaki prostiednictvim pocitacl, prace zakl na pocitaci s webovou aplikaci uréenou
pro uceni se cizim jazykim nebo ucitele pouzivajiciho pocita¢ a dataprojektor nebo

interaktivni tabuli, na které se promita vyukovy material (Gallego Espinosa, 2008).
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Podle Zounka a Sed'ové (2009) jsou nejvétsimi prednostmi tohoto piistupu rozvoj
dovednosti u zakl v oblasti feSeni problému, klasifikace jevli nebo stimulace ke kreativni

¢innosti.
1.2.3 Web-based Learning

Web-based Learning (WBL), ptekladané jako uceni podporované webovymi strankami, je
jednim z nejnovéjsich koncepti v této oblasti. Vzniklo v 90. letech 20. stoleti a za jeho
vznikem stalo rozsifeni internetového piipojeni a moznost pouzivat internet ve vétsi mire 1
ve Skolach. Tento koncept predstavuje diilezity predél — uceni se zde zacind odehravat nejen

prostiednictvim pocitace, ale pfimo na webovych strankach a pozdéji v online aplikacich.

WBL je zaloZeno na tom, Ze zaci maji moznost pracovat s internetem, diky kterému
maji moznost jednak ziskavat nové védomosti, ale je mohou piedstavit v multimedialni
formé¢ ostatnim a ucitel mize Zakiim prostfednictvim internetu poskytnout zpétnou vazbu

(KrpejSova & Betdkova, 2021).

Internet ma vsak piinos také pro ucitele, a to hned v nékolika oblastech. Je to zdroj
informaci, mize ucitelim slouzit jako nastroj ke komunikaci at’ uz se zaky, s ostatnimi
pedagogy nebo s rodi¢i a mimo jiné mize byt internet také nastrojem, ktery se da vyuzit

k tvorbé a sdileni vyukového materialu (Zounek & Sed'ova, 2009).

Web-based Learning jiz velmi tzce souvisi s dne$nimi webovymi aplikacemi, které
kombinuji multimédia, interaktivitu a Casto i herni prvky. Pravé proto se na ngj Casto

odkazuje jako na pifedchiidce modernich online platforem pouzivanych ve vyuce angliétiny.

1.3 Soucasné moderni pristupy ve vyuce angli¢tiny ve vztahu

k digitalnim technologiim

Se stale intenzivnéj$Sim rozvojem digitalnich technologii vznikaji nové pristupy, které
vyrazné méni charakter vyuky a pfinaSeji do ni nové moznosti. Ackoliv se s vySe zminénymi
ptistupy setkdvdme i nyni, v poslednich letech se zacaly objevovat nové pedagogické
ptistupy, které odrazeji vyvoj dnesni doby v oblasti digitalnich technologii. V nésledujicich
podkapitolach se zaméfime na dva z téchto pfistupli — gamifikaci a vyuZivani umélé
inteligence —, které v poslednich letech nabyvaji na vyznamu i v kontextu vyuky angli¢tiny

na 1. stupni ZS.
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1.3.1 Gamifikace

Relativné novym pojmem, ktery se dostava do vzdélavani, je pojem gamifikace, ktery
znamena zac¢lenovani hernich prvki do nehernich kontextt, tedy naptiklad prave vzdélavani.
Cilem gamifikace je upoutat pozornost zaka a zvysit jeho motivaci a aktivizaci ve vyuce.
Gamifikace vyuziva specifické prvky jako jsou body, zebiicky, odmény nebo tirovné pro

vytvoreni poutavéjsiho zazitku pro zaky.

Ve vzdélavani lze uplatnit gamifikaci pti riznych aktivitich vcetné vyuky jazyka.
Vyhodou gamifikace je také moZnost zaclenéni digitalnich aplikaci, které poskytuji Siroké
moznosti at’ uz aplikaci, nebo webovych aplikaci vytvofenych pro tyto ucely (Wulantari et
al., 2023).

Diky prosazeni gamifikace muize také vést ke zlepSeni ucebnich procesii u zaki, coz

miize pozitivné ovliviiovat jejich uéebni vysledky (Caponetto et al., 2014).

Vzhledem k tomu, Ze zaci 1. stupné maji pfirozenou potiebu si hrat a reaguji na
odmeénovani, je gamifikace jednim z nejefektivnéjSich nastroji, jak je zapojit do vyuky a
udrzet jejich pozornost. Jeji spojeni s digitdlnimi technologiemi umoziuje vytvaret

dynamické, pestré a interaktivni prostredi, které se zaklim snadno ptizpiisobuje.

1.3.2 Uméla inteligence

Pojem uméla inteligence, z anglického Artificial Intelligence (Al) byl poprvé zminén
Johnem McCarthym uz v roce 1955, ktery popsal technologie vyuzivajici umélou inteligenci
jako takové, které ,,pouzivaji jazyk, koncepty, fesi problémy lidstva a samy se zdokonaluji*

(MccCarthy et al., 2006, s. 12).

Vyuzivani umélé inteligence ve vyucovani miize mit vSak i1 svéa uskali, a proto je
potiebné, aby ucitelé méli specifické dovednosti v oblasti pouzivani umélé inteligence.

Timto potom bude mozné piedejit negativnimu ovlivnéni vyucovani umélou inteligenci.

Spole¢né s ovlivnénim vyu€ovaciho procesu také nastdva otazka, jaka je v tomto
ptipadé¢ role ucitele. Nemélo by dochazet k tomu, Ze roli ucitele bude ve vyuce zastavat
pouze uméla inteligence, ale ucitelé¢ by tento ndstroj méli vyuzivat pouze jako podporu ve
vzdélavani.

Vyhodou Al je jeji dostupnost, nejedna se pouze o pocitace, ale s umélou inteligenci se
V dne$ni dob&é miizeme setkat i v mobilnich telefonech nebo tabletech, a dokonce pouziva

umélou inteligenci i fada webovych aplikaci, které ucitelé¢ asto pouZzivaji ve vyuce. Diky
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umélé inteligenci umozinuje fada aplikaci naptiklad vétsi individualizaci zdkim, lepSi
identifikaci jejich hiife osvojenych znalosti nebo poskytovani zpétné vazby (Samakul et al.,
2022).

Je ziejmé, Ze s rostoucim vyvojem Al bude hrét tento prvek v oblasti vzdélavani stale
dilezitejsi roli. Pro vyuku anglictiny to znamena nejen moznost efektivnéjsi individualizace,
ale i Sir8i vyuziti analytickych nastroji k podpofe zpétné vazby a rozvoji specifickych
jazykovych dovednosti. Vyuziti umélé inteligence zaroven vyzaduje peclivou pedagogickou

reflexi a metodické vedeni ucitele, ktery ziistava klicovou postavou ve vzdélavacim procesu.

Pokud shrneme uvedené, jak gamifikace, tak uméla inteligence ukazuji potencial
digitalnich ptistupi, které mohou vyuku obohatit nejen po strance obsahu, ale i formy. Tyto
piistupy prispivaji ke zvySeni efektivity vyuky, podporuji motivaci zaka a reflektuji

pozadavky soucasného vzdélavaciho prostiedi.
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2 UCITEL A DIGITALNI TECHNOLOGIE

Digitalizace je v dnesni dobé pomérné Casto pouzivany termin, se kterym se setkavame i
v ramci vyuky na 1. stupni ZS napii¢ viemi predméty. Do vyuky byvaji digitalni technologie
V dnesni dobé zapojovany pomérné Casto, ackoliv jejich uZzivani je ovlivnéno mnohymi
faktory. Jednim z téchto faktort byva ¢asto zminované nedostate¢né materialni vybaveni
zakladnich skol, ale miize to byt také vek ucitell a jejich pedagogické presvédceni spolecné

s ndzorem na integraci digitalnich technologii do vyuky.

Digitalni technologie obecné mlizeme povazovat za didaktickou pomucku, ¢imz
rozumime materialni pifedmét, ktery podle Kolafe (2012) ,zajistuje, podmifiuje a
zefektiviiuje prabéh vyucCovaciho procesu” a také jde o predméty, které v souvislosti
s organiza¢ni formou a vyucovaci metodou ,.zprosttedkovavaji rizné stranky skute¢nosti,
vedou K vytvafeni pfedstav u Zakd a usnadiuji proces ufeni a poznavani, napomahaji

k dosazeni vychovné-vzdélavacich cila“ (s. 77).

2.1 Role ucitele pri vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce

Vzhledem K rostoucimu durazu na integraci digitalnich technologii do vzdélavani je
nezbytné se podivat bliZze na to, jakou roli v tomto procesu zastava ucitel. Ten neni pouze
zprostiedkovatelem uciva, ale stava se 1 facilitatorem technologicky podpotfeného uceni.
V nasledujici ¢asti si proto piiblizime, jak se role ucitele proménuje a jaké pozadavky jsou

na néj v soucasném vzdélavacim prostiedi kladeny.

Ucitel je bezpochyby ve vychovné vzdélavacim procesu ditéte jednim z hlavnich
aktér. Osobnost ucitele na dité¢ pasobi spolecné s rodici a okolim, ve kterém se dité
pohybuje. Pokud se podivame na pojem ucitel jako takovy, miizeme osobnost ucitele vnimat
jako jednoho ze ,,zakladnich ¢initeld vzdélavaciho procesu, profesionalné kvalifikovaného
pedagogického pracovnika spoluodpovédného za ptipravu, fizeni, organizaci a vysledky

tohoto procesu* (Priicha et al., 1998, s. 61).

Ackoliv je tato definice star$iho data, nahlizeni na ucitelskou profesi se pfili§ neméni.
Pro srovnani s novodobé&jsim pojetim ucitelské role se muzeme podivat na definici od
stejného autora, kdy je ucitel vniman jako ,,0soba podnécujici a fidici uceni jinych osob,
vzdélavatel. Jeden z hlavnich aktéri vzdélavaciho procesu, profesné kvalifikovany

pedagogicky pracovnik* (Pricha et al., 2009, s. 326).
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Prestoze ob¢ definice jsou formulovany obecné a nejsou primarné zaméfeny na
digitalni dimenzi vzdé€lavani, je z nich zfejmé, ze uclitel hraje klicovou roli Vv fizeni a
organizaci vyukového procesu. V kontextu digitalnich technologii to znamena, ze praveé
ucitel rozhoduje o tom, jaké technologie budou do vyuky zaclenény, jak budou vyuzity, a do

jaké miry se stanou efektivnim néstrojem pro uceni zakd.

Jak je zminéno vobou vySe uvedenych definicich, uéitel by mél byt profesné
kvalifikovany pracovnik, coZ znamena, Ze jsou s touto profesi spojovany urcité pozadavky,
kterymi by mél ucitel disponovat. V obecnéjsi roviné mizeme tyto pozadavky rozdélit do

nasledujicich oblasti:
e Znalost uiva
e Ovladani strategii fizeni a organizace prace ve tfidé
e Znalost kurikularnich dokumenti
e Znalosti obecné didaktiky a oborovych didaktik
e Znalost zakl
e Znalost kontextu, ve kterém vyucovani probiha
e Znalost vychovnych cilti a hodnot (Kyriacou, 2008).

Tyto pozadavky jasné ukazuji, ze prace ucitele je komplexni a multidimenziondlni.
Vyuziti digitalnich technologii ve vyuce anglitiny vyzaduje, aby ucitel nejen ovladal jazyk
a didaktické strategie, ale take se orientoval v technologickych nastrojich, které mohou
vyuku podpoftit. V tomto kontextu je digitdlni kompetence ucitele dilezitou soucasti jeho

profesni vybavy.

Toto jsou obecné pozadavky kladené na ucitele v obecnéjsi rovin€. Pro srovndni se
muizeme podivat jesté na pozadavky, které klade na ucitele Kompetencni ramec absolventa
a absolventky ucitelstvi, ve kterém jsou kompetence, které by ucitel mél mit osvojené,

rozdéleny do 6 hlavnich oblasti:
e Vyucované obory a jejich zprostfedkovani Zakiim a Zdkynim
e Planovani, vedeni a reflexe vyuky
e Prostfedi pro uceni

e Zpétnd vazba a hodnoceni
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e Profesni spoluprace

e Profesni sebepojeti, rozvoj, etika a dusevni zdravi (Ministerstvo Skolstvi,

mladeze a télovychovy, 2023).

V ramci Kompetenéniho ramce absolventa a absolventky ucitelstvi jsou digitalni
technologie zminovany ve druhé a tfeti oblasti. Ve druhé oblasti jsou digitalni technologie
zaClenény ve smyslu planovani vyuky a vyuzivani riznorodych prostiedkt k jejimu
realizovani, ve tfeti oblasti je to potom ve smyslu vhodného uspotédani prostredi véetné
digitalnich technologii tak, aby bylo prostfedi podporujici k u¢eni (Ministerstvo Skolstvi,
mladeze a télovychovy, 2023).

Vyse uvedené oblasti ukazuji, ze musi byt ucitel pfipraven nejen po strance odborné a
didaktické, ale i v oblasti digitalnich technologii. Pravé webové aplikace, které se
V soucasnosti ve vyuce anglictiny hojné vyuzivaji, kladou na uclitele nové naroky — jak
v oblasti planovani vyuky, tak v poskytovani zpétné vazby a reflektovani vysledka zaka.
V soucasné dob¢ tak ucitel vystupuje nejen jako pedagog, ale i jako privodce vzdélavacim

prosttedim.

2.1.1 Digitalni kompetence ucitel

Vzhledem K nardstajicim snaham skolské politiky upusténi od transmisivniho piistupu ke
vzdélavani a piechodu k modernim metodam a vétsi aktivizaci zaka ve vzdélavani, je nutné
tomu nalezité uzplsobit piipravu budoucich uciteli. V dnesni dob¢, kdy jsme prakticky
obklopeni digitalnimi technologiemi, a ty se také dostavaji do poptedi i ve Skolni vyuce, je
nutné, aby ucitelé byli schopni s témito prostfedky pracovat a efektivné je pouzivat pii
vzdelavani zaka. To ale také znamend, Ze ucitelé musi mit dostate¢né rozvinutou digitalni

gramotnost a s tim spojené kompetence (Serafin, 2022).

Na pojem kompetence jako takovy je mozno nahlizet n€kolika zptsoby. Podle
Prichy (2003), mizeme kompetence chapat jako nutny soubor profesnich dispozic, ktery je
potiebny k tomu, aby uéitel byl schopny vykonavat svou praci. V oblasti digitélnich
technologii poté mluvime o digitdlnich kompetencich, na které mizeme nahlizet jako na
,»schopnost pouZivat znalosti a dovednosti v oblasti digitdlnich technologii zodpovédné,
samostatné a vhodnym zpuisobem v kontextu prace, zabavy ¢i vzdélavani® (DigiSlovnik,
n.d.) nebo ,,sebejisté, kriticke a kreativni vyuzivani ICT k dosazeni cilti souvisejicich s praci,
zameéstnatelnosti, u¢enim, volnym casem, inkluzi a/nebo participaci ve spole¢nosti* (Joint

Research Centre, 2020).
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Konceptem digitalnich kompetenci ucitelti se v poslednich letech také zacaly napfic
Evropou zabyvat rtzné instituce a na zdkladé¢ vyzkuml vytvofily ramec digitalnich
technologii pedagogti (European Framework for the Digital Competences of Educators), tzv.
DigCompEdu. Tento ramec se Vv Sesti oblastech vénuje podrobnému popisu toho, co viechno
by ucitelé méli vramci digitalni gramotnosti ovlddat a jak by méli byt schopni
s technologiemi pracovat. Jednotlivé oblasti se potom zaméfuji na pouzivani digitalnich
technologii v ramci profese jako takové, tedy k uziti v komunikaci, ve spolupréci a v oblasti
profesniho rozvoje, dale ramec popisuje digitalni zdroje a moznosti jejich tvorby a
samoziejmé také vénuje digitdlnim technologiim ve vztahu ke vzdélavani a jejich integraci
do vzdélavaciho procesu. Mimo jiné se rdmec také zaméfuje na zpusoby, jak digitalni
technologie vyuzivat béhem hodnoceni 74k, ale také jejich motivaci a vétsi aktivizaci ve
vyuce. V neposledni fadé se ramec zabyva samotnym zakem v souvislosti s digitalnimi
technologiemi, tedy rozvojem jeho digitalnich kompetenci a zodpovédnému vyuzivani

digitalnich technologii (Joint Research Centre, 2020).

2.1.2 VyuZivani digitalnich technologii ve vyuce z pohledu uciteli

Zpusob, jakym ucitelé ptistupuji k vyuzivani ¢i nevyuzivani digitadlnich technologii ve
vyuce, mize byt ovlivnén nékolika faktory. Mezi tyto faktory mohou patfit napiiklad u¢ebni
pristupy ucitele, ptedeslé zkuSenosti s digitalnimi technologiemi nebo prave vyse zminované
digitalni kompetence ucitele. Ackoliv se technologie vyviji velmi rychle a pfinasi stale vétsi
moznosti uziti, pristupy uciteli k technologiim se neméni stejn¢ rychle. Tento jev muze
zpusobovat nedostatecné nebo neefektivni vyuzivani digitalnich technologii ve vyuc¢ovacim

procesu a dale muze negativné ovliviiovat uéitelovo presvédéeni (Zounek et a., 2021).

Podle Serafina (2022) ucitelé nejcastéji vyuzivaji digitalni technologie béhem vyuky
k lepSimu porozuméni vétsimu tematickému celku u zakd, k vytvofeni celkového obrazu

probraného tématu zaky a k lepSimu zapamatovani informaci souvisejicich s tématem.

Podle Cernochové (2003) se v ramci profesni vybavenosti uéitele nejedna uz pouze
0 odborné znalosti a dovednosti a didaktické znalosti, ale také pravé o znalosti v oblasti
digitalnich technologii, které souviseji i s moznostmi jejich vyuziti ve vychovné

vzdélavacim procesu a jejich efektivnimu zaclenéni do vyuky.

Tématem odborné piipravenosti a kvalifikovanosti se zabyvala také Ceska $kolni
inspekce, kterd u respondentt dotazniku zjist'ovala, zda byli ucitelé vzdélavani behem studia

I v oblasti vyuzivani digitalnich technologii a jestli se jejich schopnost vyuzivat technologie



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 25

Vv pribéhu profesni praxe zménila. Podle vysledkt bylo pouze 21 % respondentii v tomto
sméru pripravovano v dostatecné nebo nadmérné miie, zbylé procento respondentl bylo
ptipravovano nedostatecné nebo vibec. Ackoliv se kompetence v této oblasti béhem
profesni praxe u uditell vyznamné zvysily, nedostatecnd pripravenost ucitell mize pred
nastupem do zaméstnani ovliviiovat zplsob, kterym ucitelé budou ve vyuce digitalni

technologie vyuzivat (Ceska $kolni inspekce, 2023).

2.2 Digitalni technologie pouzivané ve vyuce

V dne$ni dobé se miizeme ve $kolnich tfidach, mimo jiné i vlivem neustéle se posouvajici
doby, setkdvat s riznymi druhy digitalnich technologii. Pod pojmem digitalni technologie si
mizeme predstavit takovou technologii, ktera pracuje s daty Vv elektronické podobg,

umoziuje je dale utvafet a nasledné také upravovat (Arnseth et al., 2016).

Naproti tomu se mizeme také setkavat s pojmem ICT, tedy informac¢ni a komunika¢ni
technologie, které miZeme definovat jako ,,veSkeré (moderni) technologie pouzivané pro
praci s informacemi a komunikaci* (KrpejSova & Betakova, 2021). Ac¢koliv pojmy digitalni
technologie a ICT muzeme definovat velmi podobné, pro potieby této prace budeme dale

pracovat jen s pojmem digitalni technologie.

V této podkapitole se zaméiime na stru¢ny popis vybranych digitalnich technologii, se

kterymi se v zakladnich Skolach setkavame nejcastéji.

2.2.1 Pocitac

Pocitace v dnesni dobé¢ piedstavuji uz takika zakladni vybavu Skolni tfidy a pifi kazdodenni
vyuce jsou nepostradatelnou soucasti. Mimo zakladni pocitatové vybaveni ve tfidach mnohé
Skoly také disponuji specidlnimi pocitatovymi ucebnami, které jsou urceny predevSim

k vyuce informatiky.

V dnesni dobé vSak pocitae nabizi mnohem vic variant vyuziti, kdy v kombinaci
s interaktivni tabuli nebo dataprojektorem umoziuji u€iteliim promitat prezentace nebo jiné
vizualni materidly, ucitelé mlzou prostfednictvim téchto technologii pfipravovat
interaktivni aktivity a vyuka je tak pro Zaky atraktivnéjsi.

Kromé uziti pocitacti pfimo béhem vyucovani ale pocitace také usnadniuji ucitelim
jejich kazdodenni praci v oblasti administrativy, komunikace s ostatnimi pedagogy nebo
rodi¢i, dale jim umoznuji ptistup do elektronickych zakovskych knizek a mnoho dal$iho

(Vanécek, 2011).
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2.2.2 Dataprojektor

Dataprojektor je zatfizeni, které po pfipojeni k pocitaci nebo notebooku umoziuje promitani
obrazu na vétsi plochu, nez je obrazovka pocitace. Vysledny obraz se nejcastéji pouziva na
k t¢émto ucelim pouzivané platno nebo na interaktivni tabuli, ale je moznost obraz
promitnout i na oby¢ejnou zed’. Diky promitani obrazového materiadlu se vyuka pro zaky
stava srozumiteln¢jsi a interaktivné;jsi.

Podle pouZivané zobrazovaci technologie miZeme rozdélit dataprojektory do tii
kategorii — LCD, DLP a laserové projektory. V oblasti $kolniho pouZiti se nejvice osvéd¢ily
pravé laserové dataprojektory, které umoznuji projekci obrazu s vysokym rozliSenim a
zarovei neni tento typ dataprojektoru piilis ndkladny. Velkou vyhodou téchto dataprojektort
je také to, ze dokazou promitnout bez problémil nejen staticky obraz, ale i dynamicky, takze

jsou vhodné i k videoprojekei, ktera se béhem vyuky také mnohdy pouziva.

Podobné¢ jako je tomu u pocitact, dataprojektory se staly nedilnou soucasti vybaveni
dnesnich tfid ve Skolach, které podporuje u zaka vizualni uceni a ucitelim umoziuje

efektivnéji pracovat s digitalnimi materialy ve vyuce (Kopecky, 2021).

2.2.3 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule patfi mezi moderné¢jsi zafizeni a v dnesni dob¢ je také miizeme najit ve
Skolnich tfidach stale Castéji. Tento typ digitalnich technologii se pouziva na vSech trovnich
vzdélavani od zékladnich az po vysoké Skoly. Diky jedinecné technologii umoziuji
interaktivni tabule ovladani pfimo tabule samotné a vyuka je tak interaktivnéjsi a zajimavéjsi

(Kopecky, 2021).

Obecné muzeme interaktivni tabuli popsat jako ,dotykové-senzitivni plochu,
prostiednictvim které probiha vzajemna komunikace mezi uzivatelem a pocitaéem s cilem
zajistit maximalni moZznou miru nazornosti zobrazovaného obsahu* (Dostél, 2009). Po
technické strance je interaktivni tabule zatizeni slozené ze tii ¢asti, kterymi jsou pocitac,
dataprojektor a projekéni plocha. Ta slouzi nejen k samotné projekci obrazu promitaného
z pocitace, ale ma také dotykové funkce, coz znamena, ze se na ni da kreslit, psat, nebo

muzeme prostfednictvim plochy ovladat rizné aplikace a programy.

Oproti tradicnim vyukovym metoddm miZeme interaktivni tabuli také propojit
s internetem a dal§imi technologiemi jako jsou tablety. Diky tomu muizou Z4ci pracovat

s informacemi v realném case. V soucasné dob¢ jsou interaktivni tabule povazovany ta
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klicovy komponent moderniho vzdélavani a pomahaji jak uditelim, tak i zakim, naplno

vyuZzit moznosti, které digitalni technologie nabizeji v ramci vyuky (Kopecky, 2021).

2.2.4 Tablet

Posledni digitalni technologii, které se budeme vénovat, je tablet. Toto zafizeni se svymi
funkcemi pohybuje mezi pocitacem a mobilnim telefonem. Diky své velikosti ptredstavuji

vhodnou alternativu k pocitacim a notebooktim.

Oproti pocitac¢iim a notebooktim mayji tablety velkou vyhodu, kterou je snadné ovladani.
Uzivatelsky komfort zvySuje dotykova obrazovka, kterou miizeme ovladat bud’ prsty, nebo
specialnim dotykovym perem (stylus). Moznost psat na tablet stylusem nabizi vyuZiti téchto
technologii také ve vzd€lavani. Dalsi vyhodou tabletii oproti mobilnim telefonim je vétsi
obrazovka, ktera umoznuje pohodIné ¢teni knih a pfedstavuje tak vhodnou alternativu k dnes

pomérné rozsitenym cteckam.

Dal$imi moZnostmi v oblasti vzdélavani je pouzivani téchto technologii pro piistup
k online u¢ebnim materialim, vzdélavacim aplikacim nebo online hram zaméfenych na
vyuku konkrétniho pfedmétu.

Ackoliv tato zatizeni nabizeji také Siroké moznosti uziti ve vzdélavani, ve vétsSiné skol

se setkavame s nedostate¢nym vybavenim v oblasti téchto technologii (Vanécéek, 2011).

2.3 Vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce

I pfes to, Ze se s digitalnimi technologiemi setkavame v bézném zivoté téméi neustale, pro
potieby vyuky miize integrace téchto technologii nabidnout mnohé piinosy. Pokud jsou
technologie do vyuky integrovany vhodnym zplsobem, mize dojit nejen k zefektivnéni
vyuky, ale cely proces pro zaky miize byt pfijemnéjsi a také jim muze pomoct v seberozvoji
po jinych strankach, napfiklad k rozvoji digitalnich kompetenci a bezpe¢nému uzivani

digitalnich technologii (Kopecky, 2021).

Hlavni diivody, pro¢ zacleniovat digitalni technologie do vyuky, jsou popsany ve zprave
OECD (Organisation for Economic Co-operation and Development), a jejiz analyzou se
podrobngji zabyvali Zounek a Sed’ova (2009). Podle analyzy zpravy jsou hlavnimi diivody
ekonomické, socidlni a pedagogické. Ekonomickymi divody se rozumi vyuZzivani
digitalnich technologii jako pfilezitost k ekonomickému rozvoji. Socidlni diivody jsou zde
vyzdvihnuty kvtli schopnostem pouzivat tyto nastroje v bézném zivoté a UspéSnému

zaClenéni do spolecnosti. Poslednim piipadem jsou pedagogické divody, na které je
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nahlizeno jako na moznost inovovat vzdélavani. Z pedagogického pohledu ale umoziiuji

digitalni technologie také podpofit rozvoj integrovaného modelu mysleni zaku.

V dnesni dob¢ také technologie nabizi natolik vyspélé nastroje, které jsou schopné se
zakovi prizpusobit, sledovat jeho vysledky, analyzovat slabé stranky nebo dokonce
rozpoznat ucebni styl zakt. Dale se digitalni technologie nabizi také nastroje, které mohou
podporovat inkluzivni vzdélavani. Celkové tedy digitalni technologie krom¢ motivace zakt

nabizeji pti vyuZzivani ve vyuce daleko vét§i moznosti (OECD, 2021).

Dal§im diivodem k vyuZivani digitalnich technologii je také vizudlni opora pro zaky.
Vétsina lidi si zapamatuje mnohé informace 1épe, kdyZ jsou podloZeny i vizualni podobou,
a prave k tomuto miizeme digitalni technologie vyuzivat i ve vyuce, protoze zakim mizou

napomoct k lepSimu zapamatovani si a osvojeni ziskavanych informaci (Petty, 2013).

V neposledni fadé vyuzivani digitalnich technologii miize také ptispivat ke zvySovani
z4jmu o u€eni u zakl a motivovat je ve vychovné vzdélavacim procesu. Dale také mohou
prispivat k vétsi aktivizaci zaki béhem vyucovani, porozuméni souvislosti mezi raznymi
tématy, tvofivé Cinnosti zaki nebo k rozvoji samotnych digitalnich kompetenci (Joint
Research Centre, 2020).
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3 WEBOVE APLIKACE VE VYUCE ANGLICTINY

V této kapitole se vice zaméfime na samotné webové aplikace. Nejdiive si popiSeme, jakym
zpusobem na né muzeme nahlizet z didaktického pohledu. Déle se podivdme na to, jakym
zpusobem muizeme webové aplikace klasifikovat podle jejich ucelu a nésledné si popiSeme
ty nejznaméjsi z vyuzivanych aplikaci. Nakonec se podivame na to, jaky ptinos mohou mit

webové aplikace pro zaky pfi pouzivani ve vyuce anglictiny.

Webové aplikace dnes piedstavuji béznou soucast digitalni vybavy ucitele. Jejich

obliba v praxi stale roste, a to pfedevs§im diky jejich dostupnosti, interaktivnimu charakteru

vvvvv

3.1 Webové aplikace jako didakticky prostiedek

V modernim vzdélavani se ¢astéji setkavame s riznymi webovymi aplikacemi, které ucitelé
pouzivaji ve svych hodinach. Lze tedy fict, Ze webové aplikace jsou jednim z didaktickych
prostiedki. Tyto aplikace samoziejmé uzce souvisi s digitalnimi technologiemi, které jsme
si vymezili v ptedchozi kapitole jako didaktickou pomicku. Vzhledem k tomu, Ze webova

aplikace neni materidlnim nastrojem, mizeme na ni nahliZet jako na didakticky prostiedek.

Definicemi didaktickych prostiedki se zabyvalo mnoho autord, pficemz se od sebe
jednotlivé definice mirné 1isi. Didakticky prostfedek Vv uz$im pojeti miZeme definovat
obdobnym zptsobem jako didaktickou pomucku, tedy jako ,,materialni pfedmét, ktery
zajistuje, podminiuje a zefektiviiuje prub¢h vyucovaciho procesu (Kolaf et al., 2012, s. 78).
V obecn€jSim pojeti rozumime didaktickym prostfedkem ,,vSe, co slouzi k dosazeni

vzdélavacich cilu“ (Kolaf et al., 2012, s. 78).

Pro srovnani Ize uvést definici didaktickych prosttedktu podle Manaka (2003), ktery je
definuje jako ,,pfedméty a jevy slouzici k dosazeni vytyCenych cili“. V obecném pojeti
zahrnuji prostfedky vSe, co ,,vede ke splnéni vychovné obecné slouzi jako podpora pii
dosahovani vzdélavacich cili a Ze se mize jednat o jakykoliv nastroj nebo jev, ktery tuto

podporu umoziuje* (. 50).

Déle je vhodné vymezit také pojem webova aplikace, pticemz i zde se muZzeme setkat
s vice definicemi. Naptiklad Clarke a Kuo (2012) chapou webovou aplikaci jako aplikaci,
ke které ,,se ptistupuje prostfednictvim webového prohlizece pres sit, jako je internet nebo

intranet.*
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Jiny pohled nabizi definice, podle niz je webova aplikace ,,program, ktery nestahujeme
do svého pocitace, ale je dostupny na serveru a my ho pouzivame pomoci internetového

prohlizec¢e* (Lerstudio, n.d.).

3.1.1 Kilasifikace webovych aplikaci

Webové aplikace miizeme podle riznych kritérii rozdélit do n€kolika skupin. Pro jejich
ptehlednéjsi rozdéleni se vratime k piistupu CALL a k jeho vyvoji. Podle Warschauera
(1996) muzeme na vyvoj tohoto piistupu nahlizet ve tfech fazich — strukturalisticky CALL,
komunikativni CALL a interaktivni CALL.

Strukturalisticky CALL se zamétoval pti vyuzivani poc€itacli na opakované
procviovani a tzv. drilovani. Hlavnim cilem tohoto pfistupu je piesnost. Do tohoto sméru

bychom mohli zatadit naptiklad webové aplikace Wordwall, WocaBee a Quizizz.

Komunikativni CALL uZ upousti od drilovani a je zamétfen predev§im na komunikaci
s hlavnim cilem plynulosti. Webovymi aplikacemi podporujici tento smér muzou byt
napiiklad Padlet, Quizlet a YouTube.

Nejnovejsi piistup — integrativni CALL — se zakladd na vé&t$i integraci zaka
s aplikacemi a tzv. content-based learningu. Hlavnim cilem tohoto pfistupu je schopnost
vyuzit osvojené znalosti. Mezi webové aplikace, ztotoznujici se s timto cilem, mizeme

zaradit Kahoot!, Duolingo a YouTube.

3.2 Webové aplikace s moznosti vyuZiti ve vyuce angli¢tiny

V této podkapitole si vyjmenujeme a popiseme nékolik nejznaméjsich webovych aplikaci
S riznymi moznostmi pouziti ve vyuce. Nékteré ze zminénych aplikaci umoziluji pouziti
Vv riznych pfedmétech, ale také se zaméfime na aplikace, které jsou uréeny vyhradné k vyuce

ciziho jazyka.

Seznam vybranych webovych aplikaci reflektuje nejen jejich oblibenost mezi uciteli,
ale také jejich praktické vyuZziti v kazdodenni vyuce. Pravé konkrétni priklady ndstroji
umoziuji 1épe porozumét tomu, jak ucitelé s digitalnimi prostiedky pracuji a jaké funkce
tyto aplikace ve vyuce plni — at’ uz jde o procvicovani slovni zasoby nebo poslechu.
Zamétime se proto na aplikace, které jsou uzivatelsky ptivétivé, snadno dostupné a zaroven

odpovidaji vyukovym specifikiim zaki 1. stupné ZS.
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3.2.1 Kahoot!

Kahoot! je webova aplikace, ktera byla spusténa v roce 2012 na norské univerzité a o rok
pozdé&ji byla zptistupnéna verejnosti. Tato platforma je zamétena na propojeni uceni se hrou,

kdy hravou formou umoziuje svym uzivatelim rozvijet sviij u¢ebni potencial.

Tato aplikace nabizi bezplatné i placené plany pro vyuziti nejen ve skolach, ale také ve
firméach nebo v domécnosti. Od svého prvniho spusténi se na platformu piihlasilo uz vice
nez 11 miliard uzivateli a jenom z fad ucitelti je to pres 8 miliond po celém svété. Diky
témto Cislim se tak platforma stala jednim z nejefektivnéjSich prostredkii pro interaktivni

vyuku.

Vyhodou aplikace je jeji jednoduchost, ptehlednost a Siroké spektrum moznosti uziti.
Ke spusténi je potom potieba pouze zafizeni s ptipojenim k internetu. Obsah jednotlivych
aktivit uz miize ucitel vybirat sdm. Kahoot! umoznuje uciteliim vyuzit bud’ ptedptipravené
hry nebo kvizy, ale také jim davd moznost si vytvaret aktivity vlastni, které mizou pozdéji

sdilet s ostatnimi uZivateli.

Vzhledem k tomu, Ze tvirci Kahoot! véfi, ze u€eni se prostfednictvim zvédavosti a hry
muze bez ohledu na vek, predmét nebo schopnosti pIn€ rozvijet ucebni potencial, a proto je
jejich cilem vytvofit nejlepSi ucebni platformu. Z tohoto divodu zahrnuji tviirci 1 dalsi
aplikace, které maji konkrétnéjsi zaméteni, napiiklad na matematiku nebo ¢teni (Kahoot!,
n.d.).

3.2.2 Wordwall

Dalsi aplikaci, kterd se d4 vyuzivat béhem interaktivni vyuky je Wordwall. Tato aplikace
umoznuje uzivateli tvorbu vyukovych materidli v riznych podobach — kvizy, tfidéni do

skupin, diagramy, kiizovky a podobné.

Podobné jako u Kahoot! je aplikace uzivatelsky pratelska a da se v ni snadno
zorientovat. Samotny proces vytvareni materiall je také snadny, takZe pfiprava materiald
neni Casové prili§ naro¢na. Vyhodou je, Ze se daji v aplikaci tvofit materidly s riznym
pfedmétovym zaméefenim a rozliSnou obtiZnosti, takZe se aplikace da vyuZzivat se Zaky napfic

ro¢niky.

| Wordwall nabizi jak placeng, tak bezplatné plany. Nevyhodou bezplatné verze jsou

limity v nabizenych funkcich ale i tak aplikace poskytuje velké mnozstvi riiznych moznosti
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pouziti. Mimo jiné aplikace také nabizi tisk vyukovych materidli, které mohou ucitelé

zaktim poskytovat pro vétsi vizudlIni oporu pii interaktivni vyuce (Wordwall, n.d.).

3.2.3 Padlet

Padlet je taktéz online platforma, kterda umoziuje svym uzivatelim vytvaiet a sdilet virtualni
nasténky. Do nastének mohou jednotlivi ucastnici vkladat textové komentare, ale také do

nich mohou vkladat obrazky a podobny multimediélni obsah.

Cela aplikace je navrzena tak, aby bylo jeji rozhrani uzivatelsky pratelské a jednoduse
se ovladalo. Diky kladenému dtirazu na jednoduchost je v aplikaci opravdu snadné vytvaret
nasténky a prispivat do nich ucastnickym obsahem. Padlet nabizi pro tvorbu nastének

nékolik Sablon, které si uzivatelé mohou dale ptizptsobit podle svych potieb.

Podobné¢ jako je tomu u jinych webovych aplikaci, 1 Padlet nabizi zékladni bezplatnou
verzi, ktera je ale bohuzel omezena jen na tvorbu tii ndstének. Oproti tomu placena verze
Padletu nabizi neomezeny pocet néstének, vétsi kapacitu pro nahravani multimedidlniho

obsahu do nastének a dalsi funkce.

Padlet je vzhledem ke svému ucelu vhodny také k vyuziti ve vzdélavani, naptiklad
K brainstormingu, skupinovym pracim, vzajemné komunikaci mezi uCitelem a studenty,

piipadné se da také vyuzivat jako odevzdavarna domacich tkola (Padlet, n.d.).

3.2.4 \WocaBee

WocaBee je dalsi webova aplikace, ktera je navrZzena vyhradné pro uceni se cizich jazykd.
Tato aplikace je pomérné¢ mlada, ale i pfes to se jiz rozsitila do deviti evropskych zemi.
Hlavnim zamétenim aplikace je procvi¢ovani slovni zasoby zaki, k cemuz pouziva aplikace
rozdilné metody a obrazovy material. Vyhodou aplikace je také to, Ze uzivateli se zatizenim
disponujicim mikrofonem umoznuje nahravat a kontrolovat vyslovnost jednotlivych slov.
Cilem aplikace je také individudlni pfistup k zadkim, ktery je zajiSt€n umélou inteligenci,
takZe se aplikace podle chyb jednotlivch ptizptisobuje kazdému zvI1ast'.

V ramci vyuky miizou ucitelé vyuzivat aplikaci naptiklad zadavanim slovni zasoby
z tematickych okruhil, kterou si Zaci procvi€uji bud’ ve Skole, nebo v ramci domaci ptipravy.
Aplikaci je také mozné vyuZzivat k pisemnym pracim nebo vytvarenim her.

Ackoliv aplikace také nabizi bezplatnou a placenou verzi, v tomto ptipadé je aplikace

zdarma pro skoly a ptedplatné si potizuji pouze zaci (WocaBee, n.d.).



UTB ve Zliné, Fakulta humanitnich studii 33

3.2.5 Quizlet

Dalsi webovou aplikaci, ktera je pfimo urcena studentiim a ucitelim, je aplikace Quizlet.
Piednosti této aplikace je moznost vytvaieni digitalnich vyukovych karet (flashcards). Tyto
karty je potom mozné vyuzit v riznych pfedmétech na riizna témata. Diky své oblibenosti a

Siroké Skale nabizenych funkci se Quizlet stal pomérné hojné rozsifenou aplikaci, ktera je

vyuzivana pro vyukové ucely po celém svéte.

Kromé tvorby vyukovych karet poskytuje aplikace Quizlet svym uzivatelim také dalsi
funkce jako Learn Mode, ktery nabizi uzivateli individualizované procvi¢ovani pomoci
otdzek a pisemnych cviceni, Quizlet Live, coz je interaktivni tymova hra soustfedéna nejen
na procvic¢ovani u¢iva ale i na tymovou spolupraci, nebo Quizlet pro ucitele, ktery umoznuje

ucitelim mimo jiné sledovat pokrok zaku a identifikaci problematickych oblasti.

I aplikace Quizlet nabizi dvé verze — bezplatnou a placenou. Placena verze umoznuje
naptiklad vy$e zminéné sledovani pokroku zaka nebo offline ptistup do aplikace (Quizlet,

n.d.).

3.2.6 Quizizz

Interaktivni webova aplikace Quizizz je aplikace zaméfena na vytvareni kvizii pro ovérovani
a hodnoceni znalosti jejich uzivatelti. V aplikaci je mozné tvofit jak tradicni kvizové otazky

s moznosti vybéru odpovédi, tak upravenou formu otézek podle potieb uciteli.

Quizizz umoznuje kromé tvorby kvizii také vytvareni riznych druhti anket,
interaktivnich lekci a prizkumi. Tyto kvizy, ankety ¢i interaktivni lekce mohou potom
ostatni uZivatelé absolvovat bud’ pfimo ve vyucovani diky moznosti zivého sdileni, nebo

mimo vyuku.

Obdobné jako je tomu 1 u vétSiny ostatnich aplikaci, ucitelé mohou vyuZzivat uz
predpiipravené kvizy a hry, nebo mohou vytvaret své vlastni a zohlednit tak vic aktualni
uroven a potieby zaka.

Tato webova aplikace také umoziuje ulitelim provadét analyzu znalosti zakd,
zpiisob, jakym s materialy pracuji a ptipadné oblasti, ve kterych maji Zaci nedostatky a mohli

by potiebovat dalsi podporu (Quizizz, n.d.).
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3.2.7 Duolingo

Duolingo je webova aplikace zaméfena pfimo na uceni se jazykiim. Cilem této platformy je
poskytnout kazdému uzivateli soukromého ucitele v online prostiedi, diky kterému se

uzivatel nauc¢i novy jazyk nebo se zdokonali v tom, ktery uz umi.

S ohledem na ptesvédceni spole¢nosti, ze je studium jazykt drahé a pro velkou cast

populace nedostupné, je aplikace zdarma.

Zpusob, kterym se uzivatel prostifednictvim této aplikace jazyk uci, je koncipovan tak,
7ze se podoba spiSe hie neZz ucebnici. Béhem jednotlivych lekci uzivatel md moZznost
v aplikaci s avatary komunikovat, diky ¢emuz se dostane do situaci blizkych t€ém realnym a
diky tomu je lépe pfipraveny na kazdodenni pouzivani jazyka. Aplikace také nabizi pro
uzivatele poutavy obsah, diky kterému si uZzivatel jazyk 1épe zapamatuje. Také se aplikace
pysni tim, ze je uzivateli schopna piizptisobit vyukovy plan, takze je vhodna opravdu pro
kohokoliv (Duolingo, n.d.).

3.2.8 YouTube

YouTube je internetova platforma, kterd je zaméfena na sdileni rtizného obsahu v podobé
videi. Uzivatel si na této platform¢ mize vybirat z miliont videi riznych kategorii a na této
platformé se objevuji také videa nebo piimo celé kanaly, které jsou zaméteny na edukacni
obsah v riznych pfedmétech. Ugitelé tak mohou tuto platformu vyuzivat v hodinach pfi
vysvétlovani, ukazovani riznych jevii nebo pii shrnovani tematického celku. Vyhodou této
aplikace také je, Ze je bezplatnd a nema pro uZivatele stanoveny zadné limity, nevyhodou

jsou vSak Casté reklamni upoutavky, které se ve videich objevuji (YouTube, n.d.).

3.3 Vliv webovych aplikaci na rozvoj jazykovych dovednosti Zaki

Vlivem pouzivani webovych aplikaci a digitalnich technologii obecné na rozvoj jazykovych
dovednosti zakl se zabyvala v posledni dobé fada vyzkumi. Bylo zjiSténo, Ze uZivani
webovych aplikaci ve vyuce mize pozitivné ovliviiovat u Zaku jejich jazykové dovednosti
ve vSech smérech v zavislosti na volb¢é aktivity. Naptiklad rozvojem poslechovych
dovednosti se zabyvali Sejdiu (2017) a Gonulal (2020). Ackoliv méli autofi mirn¢ odlisny
pribéh vyzkumu, oba se zaméfovali pravé na rozvoj poslechovych dovednosti zaki.
Zavérem obou vyzkumi bylo prokdzani, Zze wuzivani poslechovych cviceni
zprostiedkovanych multimédii ma skutecné pozitivni vliv na rozvoj poslechovych

dovednosti zaku.
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V oblasti mluveni se zabyvali vyzkumy autofi Nur & Jafre (2011) a autorky Ahmadova
& Lidadunova (2017). Ve svych vyzkumech se autofi zaméfovali na vyuzivani videi ve
vyuce a jejich vliv na dovednost mluveni zakt. Nakonec oba vyzkumy potvrdily, Ze uzivani

videi ve vychovné vzdélavacim procesu miize vést ke zlepseni mluveného projevu zaki.

Rozvojem ¢teni se zabyvaly vyzkumy od autori Al-Awidiho & lamailiho (2014). Tito
autofi se ve svém vyzkumu zabyvali vlivem vyuzivani pocitace na rozvoj ¢teni zak. Béhem
vyzkumu nedo$lo ke zjisténi zasadniho vlivu uZzivani pocitate na Cteni zaku, bylo ale
zjisténo, ze vyuzivani této technologie zplsobuje vétsi motivaci zakli a delsi udrzeni
pozornosti smérem k textu.

Posledni oblasti psani se po vyzkumné strance zabyval napiiklad Hiradhar (2013), ktery
zkoumal vliv pouzivani digitalnich technologii na dovednost psani zakua. | v tomto vyzkumu
nakonec bylo prokazano, ze vyuzivani pocitace ve vyuce mize vést k pozitivnimu ovlivnéni
dovednosti psani u zaki a mimo jiné jsou také pozitivné ovlivnény dal$i oblasti souvisejici

S dovednosti ¢teni.

Na zaklad¢ vySe uvedenych poznatkli 1ze konstatovat, ze digitalni technologie — a
zejména weboVvé aplikace — ptredstavuji vyznamny nastroj pro moderni vyuku cizich jazyki
na 1. stupni ZS. Teoreticka &ast této prace vytvofila rimec pro hlubsi porozuméni vyhodam
i vyzvam, které s sebou integrace téchto nastroju ptinasi. V dalsi, vyzkumné ¢asti, této prace
se proto zaméfime na to, jak ucitelé anglictiny tyto aplikace ve vyuce skutecné vyuzivaji,
jak je vnimaji a jaké zkuSenosti s nimi maji. Cilem je ovétit, do jaké miry se teoretické

poznatky o efektivité webovych aplikaci odrazeji v kazdodenni pedagogické praxi.
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II

PRAKTICKA CAST
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4 METODOLOGIE VYZKUMU

V teoretické ¢asti této diplomové prace jsme se vénovali vybranym modernim metodam ve
vyuce anglictiny, roli ucitele a digitalnich technologii vV sou¢asném vzdélavacim prostiedi.

Zvl1astni pozornost jsme vénovali moznostem, které do vyuky piinaseji webové aplikace.

Ve vyzkumné ¢asti navazeme na tato teoretickd vychodiska a zamétime se na aktualni
situaci ve §kolni praxi. Podivame se na to, jak uéitelé angli¢tiny na 1. stupni ZS na webové
aplikace nahlizeji a jakym zpisobem je do vyuky zac¢lefiuji. Budeme zjistovat, které
konkrétni aplikace ve vyuce angli¢tiny ucitelé vyuzivaji, jak ¢asto je zafazuji a jak hodnoti
jejich ptinos pro zaky. Také nas bude zajimat to, jak jsou ucitelé na praci s digitdlnimi
technologiemi pfipraveni a jejich subjektivni hodnoceni vlastnich digitalnich kompetenci.

Pro ucely vyzkumu této diplomové prace jsme zvolili kvantitativni vyzkumny design,

ktery je podle Gavory (2010, s. 129) ,,zamé&fen na zjisténi vyskytu, Cetnosti, miry, intenzity

nebo rozsahu urcitého jevu. Usiluje o zobecnéni vysledkli na vétsi dotaznikového Setieni.*

Soucasti této kapitoly je podrobna interpretace ziskanych dat, prezentace vysledku
vyzkumu uspotadana podle vyzkumnych otazek a zavére¢na diskuze, kterd zahrnuje

identifikaci limita vyzkumu a navrhy doporuceni pro pedagogickou praxi.

4.1 Vyzkumné cile a otazky

Hlavnim cilem vyzkumné ¢asti této prace je zjistit, jaké jsou zptisoby vyuzivani webovych

aplikaci ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni ZS uéiteli.
Dil¢i cile vyzkumu byly poté stanoveny nasledovné:

1. Zmapovat frekvenci vyuzivani integrace digitalnich technologii ve vyuce
anglického jazyka.

2. lIdentifikovat uciteli nejcastéji pouzivané webové aplikace ve vyuce anglictiny na
1. stupni ZS.

3. Posoudit vliv vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglitiny na jazykové

dovednosti a prosttedky zaki z pohledu uditele.

4. Zjistit, jaké jsou vyhody a nevyhody pouzivani zapojovani webovych aplikaci do

vyuky angli¢tiny z pohledu ucitele.

S hlavnim cilem vyzkumu byla stanovena také souvisejici hlavni vyzkumna otazka:
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- Za jakym uéelem vyuZivaji uéitelé ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni ZS

webove aplikace?

Nakonec byly stanovené také nasledujici dil¢i vyzkumné otazky v navaznosti na diléi cile

vyzkumu:
1. Jak ¢asto integruji uéitelé do vyuky anglického jazyka digitalni technologie?
2. Které webové aplikace jsou ugiteli vyuZivany ve vyuce angli¢tiny na 1. stupni ZS?

3. Jaky vliv ma vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny na jazykové

dovednosti a prostfedky z pohledu uditeld?

4. Jaké jsou vyhody a nevyhody zapojovani webovych aplikaci do vyuky anglictiny

Z pohledu ucitela?

4.2 Vyzkumna metoda a néastroj

V uvodu této kapitoly jsme jiz uvedli, Ze pro ucely této diplomové prace byl zvolen
kvantitativné orientovany vyzkumny design. Cilem tohoto piistupu je objektivné popsat,
vysvétlit ¢i pfedpovédét zkoumané jevy. Hendl (2016) dale uvadi, Ze tento vyzkumny design

klade diraz na systematicky sbér dat a vyuziti statistickych metod k jejich analyze.

Jako vyzkumna metoda bylo zvolena metoda dotaznikového Setieni. Pouzity dotaznik
byl vlastni konstrukce, pti¢emz polozky byly inspirovany materialy z Ceské §kolni inspekce
(2025), konkrétné dokumentem Digitalni kompetence a informatické mysleni zakt ZS a SS,
a dale mezinarodnim dotaznikem ICILS 2023 Teacher Questionnaire, ktery byl vydan

organizaci IEA (International Association for the Evaluation of Educational Achievement).

V dotazniku respondenti odpovidali na celkem 27 polozek, pficemz Uvodni otazky se
zaméfovaly na obecné Udaje o respondentech a zbyvajici ¢ast dotazniku byla rozdélena do

¢yt dimenzi souvisejicich se stanovenymi cili vyzkumu.

Dotaznik byl distribuovan elektronicky prostfednictvim nastroje Google Forms. Pted
jeho oficialnim Sifenim byla provedena pilotaZ u péti respondentt z fad uciteld, ktefi poskytli
zpétnou vazbu k formalni i obsahové ¢asti dotazniku. Na zakladé jejich doporuceni byly
provedeny drobné upravy formulaci nckterych polozek, aby byla zajisténa jejich

jednoznacnost a srozumitelnost.
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4.3 Zpracovani ziskanych dat

Data ziskana prostiednictvim dotaznikového Setfeni byla nejprve exportovana a prevedena

do programu Microsoft Excel, ktery byl nasledné vyuzit i pro zpracovavani odpoveédi.

Slovni odpovédi u jednotlivych polozek byly nasledné prevedeny na Ciselné¢ hodnoty

s cilem usnadnit kvantitativni analyzu.

Na zaklad¢ ziskanych dat byly nasledné vytvotreny grafy, které vizualizuji odpovédi
respondentl u jednotlivych otazek. U otazek, kde to bylo metodicky vhodné, byly dale
vypocitany zakladni statistické ukazatele — aritmeticky primér, modus a median. Tyto
ukazatele slouzily k lep$imu popisu rozlozeni odpovédi a k celkovému zhodnoceni vysledkt

v jednotlivych dimenzich vyzkumu.

Grafy i statistické udaje byly nasledné vyuzity pti interpretaci dat v dalSich castech této

kapitoly, kde slouzi jako podklad pro formulaci zavéra k jednotlivym vyzkumnym otazkam.

4.4 Etika vyzkumu

Pti realizaci vyzkumného Setieni byly disledné¢ dodrzeny zakladni etické zasady vyzkumu.
Respondenti byli pfedem informovani o Géelu vyzkumu a cilech vyzkumu a o tom, ze se
jedna o soucast diplomové prace. Zaroven byli sezndmeni se zptisobem, jakym budou jejich

odpovédi pouzity.

Ucast na vyzkumu byla zcela dobrovolni a respondenti méli moZnost kdykoli
vypliovani dotazniku pierusit. Dotaznik byl navrzen tak, aby nevyzadoval zadné citlivé
osobni Gdaje, a zaroven byl zcela anonymni — nebyly shromazd’ovany zadné informace, které

by mohly vést ke zpétné identifikaci respondentd.

Diky témto opatfenim byla zajisténa ochrana osobnich udaji a soukromi vSech

ucastnik vyzkumu a vyzkum byl v souladu s etickymi zasadami pedagogického vyzkumu.

4.5 Vyzkumny vzorek

Prvnim krokem pfi stanoveni vyzkumného vzorku byla volba kritérii pro vybér vyzkumného
vzorku tak, aby byla ziskana data relevantni vzhledem k tématu prace. Z tohoto dtivodu byla

stanovena 2 nasledujici kritéria:
- Utitel angli¢tiny na 1. stupni ZS

- Vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny ucitelem.
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Na zaklad¢ téchto kritérii byl vyzkumny vzorek tvofen uciteli anglictiny na 1. stupni ve
Zlinském kraji, kteti vyuzivaji ve své vyuce webové aplikace. Aby byla zajiSténa
relevantnost ziskanych dat, respondenti byli vybrani metodou zamérného vybéru, t;j.
zamérny vybér respondentli podle vlastnosti, které maji (Tongco, 2007). Vyzkumny vzorek
zahrnoval ucitele z riznych typt $kol a s rtiznou délkou profesni praxe, coz umoznilo ziskat

$ir§i pohled na celou tematiku.

Dotaznik byl nasledné distribuovan elektronickou formou prostfednictvim Skolnich
kontakti a Facebookovych skupin se zaméfenim pro ulitele anglictiny na 1. stupni ve

Zlinskem kraji.

Podrobngjsi  charakteristiku  vyzkumného vzorku pfinaseji Gvodni  otazky
dotaznikového Setieni. Celkem dotaznik vyplnilo 80 respondentt, z toho 61 Zen a 19 muza.
Vice nez polovina respondentt uvedla, Ze ma profesni praxi del$i nez 3 roky, a obdobné vice
nez polovina respondentd vyucuje anglicky jazyk déle nez 3 roky. Z hlediska typu skoly 70
respondentl ptisobi na statni Skole a 10 respondenti vyucuje na skolach soukromych,
alternativnich nebo sportovnich. Respondenti také uvadéli, ve kterych ro¢nicich anglitinu
vyucuji, pficemz odpovédi ukazuji, ze vyzkumny vzorek zahrnuje ucitele napfi¢ celym 1.

stupném ZS, coz piispiva k celkové validité zjisténi.
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5 INTERPRETACE ZIiSKANYCH DAT

V této kapitole se budeme zabyvat interpretaci dat ziskanych béhem vyzkumu. Celkem
interpretaci rozdélime do 4 tematickych dimenzi a v kazdé z nich si podrobné popiseme

vysledna zjisténi.
5.1 Vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce angli¢tiny

V prvni oblasti dotazniku respondenti odpovidali celkem na 4 poloZky, které byly zaméteny

obecné na vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce anglictiny.

Jake digitalni technologie mate p¥i vyuce k dispozici?

Prvni polozka, na kterou respondenti odpovidali, se zabyvala digitdlnimi
technologiemi, které maji respondenti ve vyuce angli¢tiny k dispozici. V této polozce mohli
respondenti vybirat z vice riznych odpovédi a zarovenn mohli odpoveéd’ dopsat, pokud nebyla

v nabidce.

DOSTUPNE DIGITALNi TECHNOLOGIE VE VYUCE
ANGLICTINY

M pocitac, dataprojektor,
interaktivni tabule, tablety

W pocitac, dataprojektor,
interaktivni tabule

M pocitac, interaktivni tabule,
tablety

pocitac, interaktivni tabule

pocitac¢, dataprojektor,
interaktivni tabule, notebooky

Graf 1 Dostupné digitalni technologie ve vyuce anglictiny
(zdroj: vlastni)

Z grafu 1 mizeme vidét, ze mezi respondenty byla nejvice zastoupena kombinace
pocitace, dataprojektoru, interaktivni tabule a tabletii. Tuto variantu konkrétné zvolilo 45 %
respondentll. Méné Castou, avSak stdle pomémé hojné zastoupenou kombinaci, byla
kombinace pocitace, dataprojektoru a interaktivni tabule, kterou zvolilo 31,25 %

respondentti. Dalsi kombinaci, kterou volilo 8,75 % respondentu, byly poéitace s interaktivni
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tabuli a tablety. Pocitace v kombinaci s interaktivni tabuli jsou dals$i kombinace, kterou
zvolilo 7,5 % respondentti. Mezi nejméné Casté kombinace patii pocitac¢ s interaktivni tabuli
a tablety, kterou zvolilo 3,75 % respondentli, a dale pocita¢ s interaktivni tabuli, kterou
zvolilo 1,25 % respondenttl. 2,5 % respondentl vSak ve svych odpovédich uvedly, ze maji

kromé pocitace, dataprojektoru a interaktivni tabule ve své vyuce k dispozici i notebooky.

Z celkového poctu respondenti ma tedy 76,25 % k dispozici ve vyuce jak interaktivni
tabuli, tak dataprojektor. Z tohoto grafu také vyplyva, Ze nejéastéji zastoupené jsou ve vyuce
pocitace, které jsou v kazdé z uvedenych kombinaci. Dulezitym zjisténim vSak je, Ze vétSina
respondenti. ma ve vyuce k dispozici zdkladni kombinaci technologii (pocitac,
dataprojektor, interaktivni tabule; pocitac, interaktivni tabule; pocita¢ dataprojektor), coz
vyjadiuje alespon zakladni technologickou infrastrukturu dostupnou pro vyuku anglictiny

na zakladnich skolach.

V ramci této polozky muzeme do urcité miry sledovat také materialni vybaveni Skol
v oblasti digitalnich technologii. Zastoupeni ¢etnosti digitalnich technologii mizeme vidét

na nasledujicim grafu.

MATERIALNIi VYBAVENOST VE SKOLACH

100%
92.50%

100%

83.75%

80%

53.75%

60%

40%

PODIL RESPONDENTU

20%

2.50%

0% I
POCITAC DATAPROJEKTOR INTERAKTIVNI TABLETY NOTEBOOKY
TABULE

DRUH DIGITALN{ TECHNOLOGIE
Graf 2 Materialni vybavenost v zdakladnich skolach

(zdroj: vlastni)

Z grafu 2 je patrné, ze se ve skolach nejcastéji miizeme setkat s pocitaci, které zvolilo
100 % respondent. Dalsi nejcastéjsi technologii, kterou zakladni Skoly disponuji, je
interaktivni tabule, kterd byla zvolena 92,5 % respondenti. Pomérné Casto jsou soucasti

materialni vybavy tiidy v oblasti digitalnich technologii také dataprojektory, které byly
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zvoleny 83,75 % respondentd. Méné Casto se ve $kolach muZzeme setkat s tablety, které
zvolilo 53,75 % respondentli. Nejméné Castou digitalni technologii, se kterou se miizeme na

zakladnich Skolach setkat, jsou notebooky, které zvolila pouze 2, 5 % respondentti.

Tato data ukazuji, ze vétSina zékladnich Skol je materidln¢ dobie vybavena pro moderni
vyuku angliétiny, ackoliv zafizeni jako tablety a notebooky by mohly moderni vyuku jazyku
podpofit. Diivodem, pro¢ se s témito technologiemi nesetkavame ve Skolach tak casto, miize

byt naptiklad jejich nakladovost a niz§i prakticnost ve Skolnim vyuziti.

Jak si myslite, Ze zvladate praci s digitalnimi technologiemi v ramci vyuky angli¢tiny?

Dalsi polozka z oblasti vyuzivani digitadlnich technologii ve vyuce anglictiny méla za
cil zjistit, jak kompetentné se respondenti citi pi'i pouzivani digitalnich technologii ve vyuce
anglictiny. U této polozky méli respondenti na vybér ze 4 odpovédi — velmi dobie (Ciselna
hodnota 4), dobte (¢iselnd hodnota 3), Castecné (Ciselnd hodnota 2), vitbec (¢iselna hodnota

1).

SCHOPNOST PRACE UCITELU S DIGITALNIMI
TECHNOLOGIEMI VE VYUCE ANGLICTINY

B velmi dobre
dobre

Castecné

Graf 3 Schopnost prace ucitelii s digitalnimi technologiemi ve vyuce anglictiny
(zdroj: vlastni)

Zgrafu 3 je patrné, ze polovina respondentd uvedla, ze praci s technologiemi
v anglitiné zvlada velmi dobie, coz byla ziroven nejCastéjsi odpovéd’. DalSich 40 %
respondentll oznacilo svou Uroven pouzivani digitalnich technologii ve vyuce anglictiny za
dobrou. Pouze 10 % respondent si neni svymi kompetencemi v této oblasti pfilis jisto a

uvedli moznost Casteéné. Zadny z respondentll nezvolil moznost, Ze praci s digitalnimi
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technologiemi nezvladd vramci vyuky anglitiny vibec. Je tedy patrné, Ze vétSina
respondentl se v této oblasti citi jisté a kompetentné a pouze mensina respondentd v této

oblasti pocit'uje n¢jaké nedostatky.

Primérnd hodnota jednotlivych odpovédi je 3,4, coZz znamend lehky posun smérem
k vy$$imu hodnoceni vlastnich schopnosti v této oblasti. Modem u této polozky byla
hodnota 4, z ¢ehoz vyplyva, ze polovina respondentti zvolila moznost s nejvyssi hodnotou a

této hodnot¢ také odpovida medianu odpoveédi.

Z tohoto grafu také vyplyva, Ze respondenti vnimaji své kompetence v oblasti
vyuzivani digitadlnich technologii ve vyuce anglictiny pozitivné, coz mize vypovidat o
vysoké mife digitalnich kompetenci respondenti. To je jednim z hlavnich faktort pro
uspésné integrovani digitalnich technologii do vyuky anglictiny. I pfes to, ze vétSina
respondentti v§ak uvedla kladné hodnoceni svych schopnosti v této oblasti, zbylych 10 %
respondentti predstavuje skupinu, pro kterou mize byt prace s digitdlnimi technologiemi
naro¢néjsi, coz znaéi, Ze je v této oblasti stale prostor pro vétsi profesni podporu v oblasti

vyuzivani digitalnich technologii.

Jak Casto ve vyuce angli¢tiny vyuzivate digitalni technologie?

Nasledujici polozka v dotazniku se zamétovala na frekvenci vyuzivani digitdlnich
technologii ve vyuce angliCtiny uciteli. V této polozce méli respondenti moznost vybéru
odpovédi z moznosti méné nez 1x za mésic, alespon 1x za mésic, ale ne kazdy tyden (Ciselna
hodnota 1), alespont 1x za tyden (Ciselna hodnota 2) nebo kazdou hodinu (Ciselnd hodnota
3).

CETNOST VYUZiVANIi DIGITALNICH TECHNOLOGII
VE VYUCE ANGLICTINY

alespon 1x za mésic, ale ne kazdy
tyden

alespon 1x za tyden

B kazdou hodinu

Graf 4 Cetnost vyuzivani digitdalnich technologit ve vyuce anglictiny

(zdroj: vlastni)
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Nejveétsi ¢ast respondentt podle grafu 4, konkrétné 55 %, zatazuje do své vyuky
anglictiny digitalni technologie kazdou hodinu. O néco mensi, ale stale pocetna cast, tedy
37,5 % respondenti potom zatazuje do své vyuky digitalni technologie alespon 1x tydné.
Mensina respondentli, v tomto ptipadé 7,5 %, digitalni technologie ve vyuce anglictiny
pouziva alespon 1x za mésic, ale nezatrazuji je do vyuky kazdy tyden.

Vv

Nejcast¢jsi odpoveédi v tomto piipade bylo vyuzivani digitalnich technologii v kazdé
vyucovaci hodin€. Primérna hodnota u této polozky je 2,48, coz znadi, ze ucitelé vyuzivaji
digitalni technologie ve vyuce alespon 1x tydné€, nemusi to vSak byt kazdou hodinu. Sttedni
hodnota medianu je v tomto ptipadé 3, coz naznacuje, Ze vice neZ polovina ucitel pouziva

digitalni technologie ve vyuce anglictiny kazdou hodinu.

Z tohoto grafu tedy mizeme pozorovat vysledek, Zze vyuzivani digitalnich
technologii ve vyuce je v dnesni dob& pomérné Castou zalezitosti a zaroven mutize tento trend
znacit otevienost ucitelt k modernim metodam vyuky a jejich implementaci do vlastnich
priprav.

Za jakym ucelem vyuzivate ve vyuce angli¢tiny digitalni technologie?

Posledni poloZka této oblasti se zaméfovala na ucel, za kterym pouzivaji respondenti
ve vyuce anglictiny digitdlni technologie. U této polozky na vybér z vice odpovédi,
konkrétné méli 5 moznosti a moznost jin€, kde mohli dopsat vlastni odpoveéd’. U této polozky

mohli respondenti zvolit vice odpoveédi.

UCEL VYUZIVANI DIGITALNICH TECHNOLOGII
VE VYUCE ANGLICTINY
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Z grafu je patrné, Ze nejcastéjsi zpusob, kterym respondenti vyuzivaji ve své vyuce
digitalni technologie, je poskytnuti vizualni opory zaktim pii vyukovych aktivitdch. Tuto
moznost konkrétné zvolilo 92,5 % respondenti. Druhym nejcastéji pouzivanym zptisobem
vyuzivani technologii ve vyuce je k procvi¢ovani probraného uciva, ktery ve vyuce vyuziva
90 % respondentti. DalSim, také velmi castym, diivodem k vyuzivani digitalnich technologii
ve vyuce je vyuziti technologii v rdmci skupinovych vyukovych aktivit, ktery do své vyuky
zatazuje 73,75 % respondentli. Mezi méné Casté ucely, za kterymi zatazuji do vyuky ucitelé
technologie, patii domaci piiprava zaku s procentualnim zastoupenim 35 % a hodnoceni
zaka, které zvolilo 35 % respondentii. Pouze 27,5 % zvolila jiny Gcel integrace digitalnich
technologii do vyuky angli¢tiny a v tomto piipad¢ vSichni tito respondenti uvedli, Ze
digitalni technologie vyuZivaji k zadani prace pro rychlejsi Zaky, kteti diive dokoncuji

samostatne prace.

Z vysledka vyplyva, ze digitalni technologie jsou uciteli ve vyuce angliCtiny
nejCastéji pouzivany pro vizualni podporu a procvi¢ovani probraného uciva. Tato zjiSténi
mohou poukazovat na to, Ze se ucitelé k vyuzivani digitalnich technologii uchyluji primarné

pro podporu interaktivni a nazorné vyuky.

5.2 Vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny

Dalsi oblast dotaznikového Setieni se zamétovala konkrétné na vyuzivani webovych aplikaci
ve vyuce anglictiny. V oblasti respondenti odpovidali na 3 polozky, u kterych si popiSeme

v této podkapitole vysledky.

Jak ¢asto vyuzZivate webové aplikace ve vyuce angli¢tiny?

Prvni polozka z této oblasti se zamétovala na frekvenci vyuzivani webovych aplikaci
uciteli ve vyuce anglictiny. U polozky méli respondenti na vybér ze 4 odpovédi — méné nez
Ix za mésic (¢iselnd hodnota 1), alespont 1x za mésic, ale ne kazdy tyden (¢iselna hodnota

2), alesponl 1x za tyden (¢iselna hodnota 3), kaZzdou hodinu (¢iselna hodnota 4).
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CETNOST VYUZiVANi WEBOVYCH APLIKACI VE
VYUCE ANGLICTINY

méné nez 1x za mésic
alespon 1x za mésic, ale ne kazdy
tyden

MW alespon 1x za tyden

H kazdou hodninu

Graf 6 Cetnost vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny
(zdroj: vlastni)

Z grafu 6 je patrné, Ze nejvétsi ¢ast respondentd, tedy 46,25 % respondentt, vyuziva
webové aplikace ve vyuce angliCtiny alespon 1x tydné. Dalsi, pomérn¢ pocetna Cast
respondentl, 36,25 %, uvedlo, ze webové aplikace vyuzZivaji ve vyuce kazdou hodinu.
MensSinové Casti respondentt uvedly, ze webové aplikace vyuzivaji alesponl 1x za mésic, coz
je 15 % respondentll, a ze webové aplikace pouZzivaji ve vyuce méné nez 1x za mesic,

konkrétné 2,50 % respondentt.

Priimérnd hodnota v tomto piipad¢ cini 3,16, coz poukazuje na pomérn¢ cCasté
vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny. Medidnem této polozky je hodnota 3,
Z ¢cehoz vyplyva, ze alespon polovina respondentli vyuziva webové aplikace ve vyuce
alespon jednou tydné nebo Castéji. Modus této polozky je shodné s medidnem hodnota 3,

coz potvrzuje, ze nejcastejs$i odpovedi bylo vyuzivani webovych aplikaci alespont 1x tydné.

Z vysledkli tohoto grafu mizeme vidét, Ze vétSina respondentd vyuZzivda webové
aplikace ve vyuce angli¢tiny pravidelné, konkrétné jednou nebo vickrat za tyden. Pouze mala
cast respondentll vyuzivd webové aplikace ve vyuce méné frekventované. Toto zjisténi
naznacuje, Ze webové aplikace se stavaji ve vyuce anglitiny mezi uciteli casto pouZivanym

nastrojem.
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Za jakym ucelem vyuzivate ve vyuce angli¢tiny webové aplikace?

Dalsi polozka v této oblasti zkoumala ucel, za kterym vyuzivaji ucitelé ve vyuce
angli¢tiny webové aplikace. U této polozky méli respondenti moznost vybéru z vice
odpovédi — k vizualni opofe pro Zaky pii vyukovych aktivitdch, k procvi¢ovani probraného
uciva, ke skupinovym vyukovym aktivitim, k domaci ptipravé zaka a k jejich hodnoceni a

moznost dopsat vlastni odpoved’. Respondenti méli moznost zvolit vice odpovédi.

UCEL VYUZiVANIi WEBOVYCH APLIKACI VE
VYUCE ANGLICTINY
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Graf 7 Ucel vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny
(zdroj: vlastni)

Z grafu 7 vyplyva, Ze nejéastéjSim ucelem, pro ktery ucitelé vyuzivaji webové aplikace
ve vyuce anglictiny, je k procviCovani probran¢ho uciva, coz piedstavuje 91,25 %
respondentl. Velmi Casté je také vyuzivani webovych aplikaci jako vizudlni opory pro zaky,
kterou zvolilo 80 % vSech dotazanych. Tteti nejvice zastoupenou volbou bylo vyuziti pro
skupinové vyukové aktivity, kterou zvolilo 73,75 % respondentli. Méné casty zplisob
vyuzivani webovych aplikaci poté respondenti zvolili k domaci ptiprave zaku. Tuto variantu
zvolilo 41,25 % respondentl. JeSté méné casto vyuzivaji ulitelé webové aplikace
k hodnoceni zaku, jelikoZ tuto moznost zvolilo pouze 28,75 % respondentl. Jiny ucel
vyuzivani webovych aplikaci zvolilo 3,75 % vSech dotdzanych, a v tomto piipad¢ se
respondenti shodli pii vyuzivani webovych aplikaci jako prace navic pro rychlejsi zaky, ktefi

dokoncuji diive samostatné prace.
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Z téchto vysledkd vyplyvd, Ze webové aplikace jsou nejcastéji vyuzivany
k procviovani u€iva a k vétsi aktivizaci zaku. Oproti vyuzivani digitalnich technologii ve

vyuce angli¢tiny také mizeme vidét, ze odpovédi u obou polozek se mirné lisi.

Jaké webové aplikace ve vyuce angli¢tiny vyuZivate?

Posledni poloZka z této oblasti se zamétrovala na vyzkum uciteli nejcastéji pouzivanych
webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny. Respondenti méli v tomto piipadé na vybér
Z n€kolika moznosti, ptipadn€ mohli dopsat vlastni odpovéd’. Respondenti také mohli vybrat

odpovédi vice.
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Graf 8 Nejcasteji pouzivané webové aplikace ve vyuce anglictiny
(zdroj: vlastni)

Z grafu 8 je ziejmé, Zze nejéastéji vyuzivana webova aplikace je podle respondentl
Wordwall, ktery zvolilo 86,25 % respondentli. Dalsi velmi €asto pouzivanou webovou
aplikaci, kterou ve své vyuce pouziva 80 % respondenttl, je aplikace YouTube. Kahoot! je
také webovou aplikaci, kterou ucitelé vyuZzivaji ve vyuce velmi ¢asto. V tomto ptipadé tuto
aplikaci zvolilo 71,25 % respondentii. Mezi posledni, nejvice pouzivanou aplikaci patii
Duolingo, které vyuziva 37,5 % respondentl. Dalsi aplikace, které jsou vyuZzivany
mensinoveé, jsou Memrise (10 %), WocaBee (10 %), Quizizz (8,75 %), Quizlet (6,25 %) a
Padlet (5 %). Z celkového poctu respondentd uvedlo 12 %, Ze ve vyuce vyuZivaji i jiné

webové aplikace, které nebyly v nabidce.

Tato data ukazuji, Ze ucitelé ve své vyuce davaji prednost aplikacim, které jsou nejen

zndmé, ale jsou snadno ovladatelné a Casto nabizeji pfipravené aktivity. Mén¢ zndmé
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aplikace mezi uciteli nejsou vyuzivany tak hojné. Ziskana data by také mohla poukazovat

na niz§i znalost webovych aplikaci, které nabizeji moznost vyuziti ve vyuce anglictiny.

5.3 Dopad vyuzivani webovych aplikaci na vyuku anglic¢tiny

Tato oblast se zamérovala a dopady, které podle ucitell ma vyuzivani webovych aplikaci

v angli¢tiné na vyuku. Respondenti v ramci této oblasti odpovidali na celkem 10 polozek.

Myslim si, Ze pouZivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny pomaha u zaka zvySit
Zajem o uceni.

Prvni poloZka zkoumala nazor uciteld na to, zda vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce
zvySuje u zaku zajem o uceni. Respondenti méli celkem na vybér z 5 moznosti — souhlasim
(Ciselna hodnota 5), spiSe souhlasim (Ciselnd hodnota 4), nevim (¢iselna hodnota 3), spiSe

nesouhlasim (¢iselna hodnota 2), nesouhlasim (¢iselna hodnota 1).

ZVYSENIi ZAJMU ZAKU 0 UCENi ANGLICTINY PRI
POUZiIVANi WEBOVYCH APLIKACI

B souhlasim

spise souhlasim

Graf 9 Zvyseni zajmii zakii o uceni anglictiny pri vyuzivani webovych aplikact
(zdroj: vlastni)
Z grafu 9 je patrné, ze vétSina respondentl, konkrétné 73,75 % souhlasi s s tim, ze
vyuzivani webovych aplikaci skuteéné zvySuje u zaka zajem o uceni. Zbylych 26,25 %
respondentli zvolilo moznost spiSe souhlasim, coz znamena, Ze se ptiklani k pozitivnimu

ovliviiovani zdkova zdjmu o uceni. Zadny z respondenti nezvolil moznost nevim, spiSe
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nesouhlasim nebo nesouhlasim, coz naznacuje, ze ucitelé maji vnimaji vyuzivani webovych

aplikaci v tomto smyslu pozitivné.

Primérnd hodnota odpovédi v tomto ptipadé Cini 4,74. Tato hodnota se ptiblizuje
nejvyssi mozné odpovédi. Modus i median v tomto piipadé shodné vychazeji s hodnotou 5.
Z toho vyplyva, ze nejcastéji odpovidand moznost byla souhlasim a ze alespon polovina
respondentti vnima pouzivani webovych aplikaci s ohledem na zvySovani zajmu zaka o
uceni pozitivne.

Z vysledku je patrné, ze podle respondentli pouzivani webovych aplikaci skute¢né

muze ovlivnit zajem zéka o uceni.

Myslim si, Ze pouzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny podporuje individualni
vzdélavaci potireby Zaku.

V této polozZce respondenti odpovidali na jejich nazor ohledné vyuzivani webovych
aplikaci v oblasti podpory individudlnich potieb zakt. Obdobné jako u piedchozi otazky
respondenti méli na vybér z 5 moznosti — souhlasim (¢iselna hodnota 5), spiSe souhlasim

(Ciselna hodnota 4), nevim (Ciselnd hodnota 3), spiSe nesouhlasim (¢iselna hodnota 2),

nesouhlasim (¢iselna hodnota 1).

VETSi PODPORA INDIVIDUALNICH VZDELAVACICH
POTREB ZAKU

M souhlasim
M spise souhlasim

nevim

Graf 10 Vetsi podpora individudlnich vzdelavacich potreb Zaki pri vyuzivani webovych

aplikaci

(zdroj: vlastni)
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Z grafu 10 muzeme vidét, ze 46,25 % respondentl zvolilo odpovéd’ souhlasim, 50 %
respondentt s timto tvrzenim spise souhlasi a pouze 3,75 % respondent si neni jisto, zda
webové aplikace podporuji individualni vzdélavaci potieby zakd. Zadny z respondentt viak
nezvolil moznost, Ze s timto tvrzenim nesouhlasi, z ¢ehoz vyplyva, Ze toto tvrzeni vnimaji

respondenti spiSe pozitivng.

Primérnou hodnotou této polozky je hodnota 4,43, coz sméfuje k odpovédi spise
souhlasim. Medianem této polozky je hodnota 4 a stejnou hodnotu ma i modus. Tyto hodnoty
naznaCuji, ze ucitelé vnimaji vyuzivani webovych aplikaci s ohledem na podporu
individualnich potieb zakl spise pozitivne.

Z uvedenych vysledkii mizeme tedy fict, ze se vétSina respondentu k tvrzeni stavi
pozitivné a mohlo by to naznacovat, ze webové aplikace jsou vhodnym prostiedkem k vetsi

individualizaci ve vyuce anglictiny.

Myslim si, Ze pouzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny rozptyluje Ziaky od
uceni.

Dalsi polozka zkoumala, zda si ucitelé mysli, Ze vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce
anglitiny zaky rozptyluje. Respondenti mé¢li opét na vybér z 5 moznosti — souhlasim
(Ciselna hodnota 5), spiSe souhlasim (Ciselnd hodnota 4), nevim (Ciselna hodnota 3), spise

nesouhlasim (¢iselna hodnota 2), nesouhlasim (¢iselna hodnota 1).

VYSSi ROZPTYLOVANI ZAKU KvULI VYUZIVANI
WEBOVYCH APLIKACI

nevim
M spiSe nesouhlasim

M nesouhlasim

55.00%

Graf 11 Vyssi rozptylovani zakii kviili vyuzivani webovych aplikaci

(zdroj: vlastni)
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Podle grafu 11 je zfejmé, ze nejvétsi Cast respondentii zvolila moznost spiSe
nesouhlasim, konkrétné 55 %. Dalsi ¢ast respondentt (26,25 %) nesouhlasi s tim, Zze by
vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny zadky rozptylovalo. Zbyla ¢ast
respondentd, ktera ¢ini 18,75 % nemaji jednotny nazor na to, zda webové aplikace ve vyuce
zaky rozptyluji ¢i nikoliv. Vzhledem Kk tomu, ze zadny z respondentd nezvolil moznost spise
souhlasim nebo souhlasim muzeme ale tvrdit, Ze webové aplikace vtomto smyslu

neovliviuji zaky negativné.

Primérnd hodnota odpovédi respondentd ma hodnotu 1,93, ktera se ptiklani k tomu, ze
podle respondentt webové aplikace zaky spiSe nerozptyluji. Modus 1 median u této polozky
maji shodnou hodnotu 2. Nejcasté&ji tedy volili respondenti pravé hodnotu spiSe nesouhlasim

a alespon polovina respondentti s tvrzenim spiSe nesouhlasi.

Z téchto vysledkd vyplyva, Ze respondenti nevnimaji webové aplikace jako ruSivy
element ve vyuce. Absence odpovédi na strané¢ souhlasu navic potvrzuje skutecnost, ze

ucitelé vnimaji webové aplikace spiSe pozitivné.
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Myslim si, Ze pouzivani webovych aplikaci ve vyuce anglic¢tiny zlepSuje ucebni vysledky
Zaka.

Tato polozka se zamétovala na nazor uciteld, zda vyuzivani webovych aplikaci ve
vyuce anglictiny prispiva ke zlepSeni ucebnich vysledkti zakt. Stejné jako u predchozich
tvrzeni méli respondenti na vybér z 5 moznosti — souhlasim (¢iselnd hodnota 5), spise
souhlasim (Ciselna hodnota 4), nevim (Ciselna hodnota 3), spiSe nesouhlasim (&iselna

hodnota 2), nesouhlasim (¢iselna hodnota 1).

ZLEPSENi UCEBNICH VYSLEDKU ZAKU PRI
VYUZiVANi WEBOVYCH APLIKACi VE VYUCE
ANGLICTINY

M souhlasim
M spisSe souhlasim

nevim

Graf 12 Zlepseni ucebnich vysledkii Zakii pri vyuzivani webovych aplikaci
(zdroj: vlastni)

Nejvice respondenti podle grafu 12, konkrétné 56,25 % zvolilo moznost spiSe
souhlasim, zatimco dalSich 31,25 % plné souhlasi s tim, ze webové aplikace pomahaji
zlepSovat ucebni vysledky Zaka. Zbylych 12,5 % respondentii si neni jistych, zda maji
webové aplikace na ucebni vysledky zakt spiSe pozitivni nebo negativni vliv. 6adny
z respondentil vSak nezvolil negativni odpoveéd’, coz vypovida o ptevladajicim pozitivnim

postoji.

Primérnd hodnota ¢ini 4,19, coz je Cislo, které poukazuje na pievazujici souhlasné
odpovédi u tohoto tvrzeni. Medidn i modus této polozky dosahuji shodné hodnoty 4, tedy
spiSe souhlasim. Tato hodnota také vyjadiuje pfevazné pozitivni vnimani vlivu webovych

aplikaci na u¢ebni vysledky zakd.

Z téchto vysledkt lze vyvodit, Ze vétSina uditell, ktefi webové aplikace ve vyuce

angliCtiny vyuzivaji, povazuji tento nastroj za podporujici ve smyslu zlepSovéani u¢ebnich
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vysledkt. Z vysledkd také miizeme soudit, Ze tyto technologie maji pro vyuku pozitivni

piinos.

Na které jazykové dovednosti ma podle Vas nejvétsi vliv pouZivani Vami zvolenych

webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny?

V této polozce respondenti odpovidali na to, na které jazykové dovednosti ma podle
nich vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angliGtiny nejvétsi vliv v pozitivnim slova
smyslu. Celkem vybirali respondenti ze 4 riznych odpovédi — ¢teni, psani, poslech, mluveni,

a mohli odpovédi zvolit vice.
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Graf 13 Viiv vyuzivani webovych aplikaci na jazykové dovednosti Zdkii
(zdroj: vlastni)

Jak mizeme vidét z grafu 13, nejpocetnéjsi Cast respondentt (92,5 %) zastava nazor,
ze webové aplikace maji nejvétsi vliv na poslechové dovednosti zakl. Dalsi pocetna Cast
respondentl (68,75 %) si mysli, Ze webové aplikace vyznamné ovliviiuji i dovednost ¢teni.
Méné ovlivitovanou dovednosti, kterou zvolilo 55 % respondentii, je mluveni. Nejmensi vliv
maji pak podle respondentli webové aplikace na dovednost psani, pficemZ tuto moznost

zvolilo 47,5 % respondentd.

Podle uvedenych vysledkt je ziejmé, Ze ucitelé vnimaji webové aplikace jako uzitecny
nastroj predev§im pro rozvoj poslechovych a Ctecich dovednosti zakl. Tyto dovednosti
byvaji Casto spojovany s multimedidlnim obsahem a interaktivnimi cvi¢enimi, které mnohé

z webovych aplikaci nabizeji. Mensi vliv naopak maji aplikace na mluveni a psani, coz mtize
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naznacovat, ze tyto dovednosti vyzaduji spiSe aktivni tvorbu, kterou ne vSechny webové

aplikace podporuji.

Které jazykové prostiedky jsou podle Vas nejvice rozvijeny pouzivinim webovych

aplikaci ve vyuce angli¢tiny?

Tato polozka se zamétovala na to, jaké jazykové prosttedky povazuji ucitelé za nejvice
ovlivnéné vyuzivanim webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny. Respondenti méli na vybér
ze tii moznosti — gramatika, slovni zasoba, vyslovnost. U této polozky mohli respondenti

vybrat vice odpovédi.

VLIV VYUZIVANi WEBOVYCH APLIKACIi NA
JAZYKOVE PROSTREDKY ZAKU
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Graf 14 Viiv vyuzivani webovych aplikaci na jazykové prostredky Zdki
(zdroj: vlastni)

Podle grafu 14 mtzeme vidét, ze nejvétsi vliv webovych aplikaci ucitelé prisuzuji
rozvoji slovni zdsoby, coz uvedlo 96,25 % respondenti. Druhym nejvice ovlivnénym
jazykovym prostfedkem je podle ucitelti vyslovnost, kterou zvolilo 66,25 %. Respondentt.
Nejméné vlivu prisuzuji ucitelé webovym aplikacim v oblasti gramatiky, protoZe tuto

moznost zvolilo pouze 47,5 % respondent.

Tyto vysledky jsou v souladu s tim, Ze webové aplikace v mnoha pfipadech nabizeji
rizné interaktivni aktivity, které jsou zaméfené na ueni se novych slov, takze dochdzi
k nejvétsimu rozvoji slovni zasoby. Velké mnozstvi webovych aplikaci ale také obsahuje

audio nahrdvky nebo videa, ktera mohou zakiim pomahat s trénovanim spravné vyslovnosti.
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Naopak je ale malé mnozstvi webovych aplikaci, které by se pifimo zamétovaly na

gramatickou stranku jazyka, cemuz odpovida i nizsi zastoupeni této odpovédi u respondentti.

Z vysledkl vyplyva, ze ucitelé nahlizi na webové aplikace na jako uzite¢ny nastroj pro
rozvoj slovni zasoby a vyslovnosti, které jsou prostfednictvim interaktivnich a
multimedialnich prvka webovych aplikaci podporovany. Naopak v oblasti gramatiky neni
podle ucitelt jejich ti¢innost tak vyrazna, takze v této oblasti je potfeba zatadit i jiné nastroje

pro lepsi osvojeni.

Jak reaguji Zaci na pouzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny?

Tato poloZka dotazniku se zaméfovala na vnimani reakci Zakl pti pouzivani webovych
aplikaci ve vyuce angli¢tiny z pohledu uciteld. Respondenti méli na vybér ze ctyf odpovedi
— 7aci jsou nadSeni a motivovani (¢iselna hodnota 4), bavi je to, ale rychle ztraceji zajem
(Ciselna hodnota 3), je jim to lhostejné (Ciselna hodnota 2), maji s tim problémy (Ciselna

hodnota 1).

POSTOJ ZAKU K DIGITALNiIM TECHNOLOGIIM

M jsou nadseni a motivovani

M bavi je to, ale rychle ztraceji
zajem

Graf 15 Postoj zdkii k digitalnim technologiim
(zdroj: vlastni)
Z vysledku na grafu 15 mtzeme vidét, ze jednozna¢né pievazuji pozitivni reakce ze
strany zakli na pouzivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny. Z celkového poctu
respondentlt 78,75 % uvedlo, Ze Zaci jsou pii pouzivani webovych aplikaci nadSeni a

motivovani. Druhou nej¢astéjsi odpovédi bylo tvrzeni, ze zaky prace s aplikacemi bavi, ale
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rychle ztraceji zajem. Tuto variantu zvolilo 21,25 % respondentil. Zadny respondent nezvolil
moznosti, Ze je Zakim vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce lhostejné, nebo Ze s tim maji
problémy, coz naznacuje, ze webové aplikace nejsou vnimany zaky negativné a nejsou pro

né zdrojem frustrace nebo nezajmu.

Primérna hodnota odpovédi byla 3,79, coz potvrzuje pievahu pozitivnich postoji mezi
uciteli. Median i modus u této polozky maji shodnou hodnotu 4, tedy to, ze jsou zZaci diky
webovym aplikacim ve vyuce nadSeni a motivovani. Tato shoda mezi nejéastéjsi a stredni
hodnotou dale podporuje zjiSténi, Ze pozitivni reakce zaka jsou pozitivni napti¢ vétSinou

ro¢nikil prvniho stupné.

Z téchto vysledki 1ze vyvodit, Ze vétSina ucitelli vnima webové aplikace jako néstroj,
ktery podporuje zdjem a motivaci zakii ve vyuce angliCtiny. Pozitivni reakce zakd mohou
piispivat nejen k vyS$S§imu zapojeni ve vyuce, ale také ke zlepSeni atmosféry ve ttid¢ a
k efektivnéjsimu uceni. Podle odpovédi respondentt také Ize fici, ze webové aplikace maji
ve vyuce potenciadl motiva¢niho prvku, ktery vyuku muize obohatit a zvysit jeji atraktivitu

pro zaky.

Povazujete webové aplikace za efektivni nastroj do vyuky anglic¢tiny?

Dalsi polozka dotazniku se zaméfovala na zjisténi, zda ucitelé povazuji webové
aplikace za efektivni néstroj pro vyuku anglic¢tiny. Cilem bylo zjistit miru presvédceni o tom,
zda pouzivani téchto digitalnich prostiedkli ma ve vyuce smysl a piinos. Respondenti mohli
u této polozky vybirat z 5 rtiznych odpovédi — ano (Ciselnd hodnota 5), spiSe ano (Ciselna

hodnota 4), nevim (¢iselna hodnota 3), spise ne (Ciselna hodnota 2), ne (Ciselna hodnota 1).

VNiIMANIi WEBOVYCH APLIKACI JAKO EFEKTIVNIHO
NASTROJE PRO VYUKU ANGLICTINY

Hano
M spise ano
35.00% ,
nevim

Graf 16 Vnimani webovych aplikaci jako efektivniho nastroje pro vyuku anglictiny

(zdroj: vlastni)
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Vysledky na grafu 16 ukazuji pfevazné pozitivni hodnoceni efektivity webovych
aplikaci ve vyuce angliCtiny. Vice nez polovina respondentli, konkrétné 62,5 %, zvolila
odpovéd’ ano, tedy Ze tyto ndstroje povazuji jednoznacné za efektivni. DalSich 35 %
respondentl se priklonilo k moznosti spiSe ano, coz ukazuje na to, ze ucitelé povazuji
webové aplikace za nastroje, které jsou spiSe efektivni. Pouze 2,5 % respondentti uvedlo, ze
si nejsou jisti a zvolili odpovéd’ nevim. Zadny z respondentdi vSak nezvolil negativni

varianty, coZ jednozna¢né ukazuje na pozitivni vnimani tohoto vyukového prostiedku.

Priimérna hodnota odpovédi je 4,6, coz vyrazné prevazuje stied Skaly a poukazuje na
silnou tendenci vnimani webovych aplikaci jako efektivni pro vyuku. Median i modus maji
Vv tomto piipadé shodnou hodnotu 5, coz odpovidd nejen nejCastéjsi volbe, ale také to

potvrzuje prevladajici tvrzeni uciteli o efektivité webovych aplikaci ve vyuce anglictiny.

Z téchto dat lze usuzovat, ze ucitelé povazuji webové aplikace nejen za vhodné
doplnéni tradicni vyuky, ale také za prostredek, ktery mize vyuku zefektivnit, zvysit jeji
atraktivitu a lépe ji pfizpusobit potiebam zakl. Pozitivni hodnoceni efektivity také naznacuje
ochotu uciteli tyto prostiedky nadale pouzivat a rozvijet jejich potencial v praxi.

Jaké jsou podle Vas hlavni vyhody vyuzZivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny?

vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny. Respondenti mohli vybirat z predem
nabizenych odpovédi a zaroven mohli doplnit odpovéd vlastni. Mezi nabizenymi
odpovéd’'mi bylo snazsi fizeni vyuky, lepsi individualizace vyuky, lepsi sledovani ucebniho

pokroku zakl a vyssi motivace zaka k uceni.
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VYHODY VYUZIVANI WEBOVYCH
APLIKACi Z POHLEDU UCITELU
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Graf 17 Vyhody vyuzivini webovych aplikaci z pohledu ucitelii
(zdroj: vlastni)

Nejcastéji zminovanou vyhodou byla podle grafu 17 vyssi motivace zaku k uceni,
kterou oznacilo 85 % respondentti. Tento vysledek potvrzuje domnénku, ze webové aplikace
diky sv¢ interaktivité a ¢astym hernim prvkiim dokédzou zéky vice zapojit do vyuky a vzbudit
u nich vétsi zdjem o jazyk. Druhou nejcastéjsi odpovédi byla lepsi individualizace vyuky,
kterou zvolilo 62,5 % respondenti. Tento vysledek odrazi fakt, Ze webové aplikace Casto
umoziuji zakiim pracovat vlastnim tempem a na urovni, kterd odpovida jejich aktualnim

schopnostem.

Snazs$itizeni vyuky oznacilo za vyhodu 53,75 % respondentll, coZ naznacuje, Ze ucitelé
ocenuji prehlednost, strukturovanost a organiza¢ni podporu, kterou jim webové aplikace
poskytuji. Moznost lepsiho sledovani uéebniho pokroku zaka zvolilo 28,75 % respondentd,
coz souvisi s tim, Ze nckteré aplikace nabizeji funkce, které umoziuji zaznamenavani a

vyhodnocovani prace zaki v realném cCase.

Pouze 1,25 % respondentli vyuZilo moznost uvést jinou vyhodu. Touto odpovédi byla
dostupnost webovych aplikaci. Tento tidaj ukazuje, ze vétSina ucitell se shoduje na
pfeddefinovanych benefitech a klicovym piinosem je pro né piedev§im motivacni G€inek
téchto nastroju.

Z uvedenych vysledkt je patrné, Ze ulitelé vnimaji weboveé aplikace predevsim jako
prostiedek ke zvySeni motivace Zakl a jako nastroj na podporu individualizace vyuky.

Pozitivné ale hodnoti i jejich pfinos pro organizaci vyuky a sledovani uc¢ebniho pokroku
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zakl, coz potvrzuje, ze webové aplikace mohou mit pfi vyuzivani ve vyuce angliCtiny

komplexni ptinos pro zaky.

Jaké jsou podle Vas hlavni nevyhody vyuzZivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny?

Posledni polozka z této oblasti se zabyvala zjistovanim nevyhod, které ucitelé spatiuji
pi1 vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny. Respondenti méli na vybér z nékolika
moznosti, pficemz mohli oznacit vice odpoveédi: vy$si nepozornost zakt, snizena interakce

mezi ucitelem a zaky, technické problémy, ndrocnost na ptipravu aktivit, jiné.

NEVYHODY VYUZiVANi WEBOVYCH
APLIKACi Z POHLEDU UCITELU
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Graf 18 Nevyhody vyuzivani webovych aplikaci z pohledu ucitelii
(zdroj: vlastni)

Nejzasadnéjsi nevyhodou podle grafu 18, kterou uéitelé pii pouzivani tohoto nastroje
spatfuji, jsou technické problémy. Tuto moznost zvolilo 80 % respondentti. Tento vysledek
poukazuje na to, Ze vyuzivani webovych aplikaci je ve velké mife ovlivnéno technickym
zdazemim Skoly a dostupnosti spolehlivého internetového ptipojeni. Technické komplikace
tak miiZou pfedstavovat vyznamnou piekazku pfi efektivnim vyuzivani téchto nastroji ve

vyuce.

DalSimi ¢asto zmiovanymi nevyhodami byly ndrocnost na ptipravu aktivit, kterou
zvolilo 27,5 % respondenttl, a snizend interakce mezi ucitelem a zaky, kterou uvedlo 22,5
%. Tyto vysledky naznacuji, ze ackoliv webové aplikace mohou nabizet mnoho moZnosti

pro vyuku, jejich efektivni zaclenéni vyzaduje i pedagogickou promyslenost. Zaroven miize
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dochézet k omezeni pfimé komunikace a osobniho kontaktu, coz je pro mnohé ucitele

dilezitou soucasti vyuky.

Vys8i nepozornost zakli uvedlo pouze 11,25 % respondentii. To ukazuje, ze i kdyz
webové aplikace u zakti motivaci pfevazné zvysuji, mize také dochazet k tomu, ze n¢kteti
zaci jsou kvuli aplikacim rozptylovani. K tomu miZe dochazet naptiklad pii pouzivani
nepichlednych aplikaci s nejasnou, slozitou strukturou, které jsou pro zaky tézké
k orientovani a k pouzivani. Zbylé 2,5 % respondentti uvedlo moznost jiné a v tomto piipadé

respondenti uvedli, Ze zadné nevyhody na pouzivani webovych aplikaci neshledavaji.

Celkové vysledky ukazuji, Ze ackoliv jsou efektivni aplikace vnimané pievazné
pozitivné, jejich pouZivani se poji 1 surcitymi piekdzkami, na které je dllezité byt

piipraveny a dokdzat tyto ptekazky ptrekonat.

5.4 Digitalni kompetence ucitelt

Posledni oblast dotazniku se zaméfovala na praci ucitelt s digitalnimi technologiemi, jejich
digitalni kompetence a to, jakym zplisobem by chtéli digitalni technologie vyuzivat ve své

vyuce Vv budoucnosti. V této ¢asti odpovidali respondenti na 5 polozek.

Jak si myslite, Ze zvladate praci s digitalnimi technologiemi?

Prvni polozka této oblasti se zaméfovala na zjisténi, jak ucitelé hodnoti svou vlastni
uroven zvladnuti prace s digitalnimi technologiemi ve vyuce angli¢tiny. Cilem bylo ziskat
piehled o digitalnich kompetencich pedagogt, které jsou dilezitym ptfedpokladem pro
efektivni vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny. Respondenti mohli vybirat ze
¢ty moznosti— velmi dobfe (Ciselnd hodnota 4), dobfe (¢iselnd hodnota 3), ¢astené (Ciselnd

hodnota 2), viibec (¢iselna hodnota 1).
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SCHOPNOST PRACE UCITELU S DIGITALNIMI
TECHNOLOGIEMI

H velmi dobre
M dobre
Castecné

42.50% 51.25%

Graf 19 Schopnost prace uciteli s digitalnimi technologiemi

(zdroj: vlastni)

Nejvetsi ¢ast respondenttl, jak Ize vidét podle grafu 19, konkrétné 51,25 %, uvedla, ze
zvlada préaci s digitalnimi technologiemi velmi dobfe. Tato odpovéd’ poukazuje na vysokou
miru jistoty a zkuSenosti s digitalnimi technologiemi, coz mize ovliviilovat nejen samotné
zaClenéni do vyuky, ale i jejich efektivni vyuziti v praxi. Dalsich 42,5 % respondent
oznacilo svou troven za dobrou, coz rovnéz svéd¢i o pomérné silném digitalnim zazemi
mezi uciteli a potvrzuje, ze vétsina pedagogh ma dostatecné dovednosti k pouzivani téchto
nastroju.

Pouze 6,25 % respondentit zvolilo moznost Castecné, tedy ze se v digitalnich
technologiich a jejich pouzivani orientuji spiSe omezené nebo se s nimi teprve uc¢i pracovat.
Zadny z respondentii viak nezvolil moZnost viibec, coz ukazuje, Ze alespoii zdkladni znalosti
a dovednosti v oblasti digitalnich technologii a jejich vyuzivani ve vyuce maji v§ichni uéitelé

z dotazanych.

Primérnd hodnota odpovédi u této polozky c¢ini 3,45, coz poukazuje na celkové
pozitivni sebehodnoceni ucitelti a jejich digitdlnich kompetenci. Median a modus maji
shodné hodnotu 4, coz potvrzuje, Ze nejCastéjsi a zaroven stfedova odpoveéd byla velmi

dobre.
Z téchto vysledkl je patrné, Ze digitdlni kompetence uciteld jsou na pomérné vysoké
trovni. Vétsina pedagogl se pii praci s digitalnimi technologiemi citi jisté a dokaze je ve

vyuce vyuzivat bez vétSich obtizi. Tato zjiSténi vytvari dobré predpoklady pro smysluplné a
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efektivni zacletiovani digitalnich technologii do vyuky anglictiny a podporuje pozitivni

postoj uciteli k modernimu vzdélavani.

Jak zvySujete své kompetence v oblasti vyuzivani digitalnich technologii?

Dalsi polozka se zamétovala na to, jakym zptisobem ucitelé svoje digitalni kompetence
zvySuji. Respondenti mohli zvolit vice moznosti, pficemz byly na vybér tyto moznosti:

kurzy, workshopy, Skoleni, samostudium, webinaie a odpovéd’ ,,nijak*.
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Graf 20 Zvysovani viastnich digitalnich kompetenci u ucitelii
(zdroj: vlastni)

Nejvice respondentt podle grafu 20, konkrétné 52,5 %, uvedlo, Ze své digitalni
kompetence rozvijeji prostfednictvim Skoleni. To naznacuje, Ze systematickd vzdélavaci
podpora ze strany Skol a dalSich vzdélavacich instituci je pro ucitele pravdépodobné
nejdostupnéjsi, a 1 nejCastéji vyuzivanou formou. Druhou nejcastéjsi volbou byly kurzy,
které¢ zvolilo 38,75 % respondentli a ndsledovaly workshopy, které uvedlo 36,25 %
respondentil. Tyto vysledky ukazuji, Ze ucitelé pomérné casto vyhledavaji také aktivni formy

vzdélavani, kde mohou nové poznatky rovnou aplikovat v praxi.

Pomérné nizky podil respondentii se vzdélava formou samostudia (5 %) nebo Ucasti na
webinatich (3,75 %). Tyto formy, ackoliv jsou Casové flexibilni a dostupné online, nejsou
mezi uciteli pfili§ rozsifené, coz mize byt zplisobené nizkou motivaci nebo potiebou

osobniho kontaktu a interakce, kterou webinare pfili§ Casto nenabizeji.
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Za dualezité vSak povazujeme i zjisténi, ze 21,5 % respondenti uvedlo, Ze své
kompetence v této oblasti nijak nezvysuji. Tento vysledek poukazuje na potencialni skupinu
ucitelt, ktefi se neciti dostate¢n¢ motivovani nebo se setkavaji s prekdzkami pii profesnim

rozvoji v oblasti digitalnich dovednosti.

Celkove vsak lze tict, ze vétSina uciteld své digitalni kompetence aktivné zvysuje a
rozviji, pficemz upiednostiuji formalni a prakticky zamétené vzdélavaci akce. Tyto snahy
predstavuji dulezity pfedpoklad pro efektivni za¢lenéni digitalnich technologii do vyuky

anglictiny.

Myslite si, Ze byste méli mit vice Skoleni a podpory v oblasti vyuZivani digitalnich

technologii ve vyuce angli¢tiny?

Tato polozka v dotazniku se zaméfovala na zjiSténi, zda ucitelé povazuji za potiebné
mit vice Skoleni a podpory v oblasti vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce anglictiny.
Respondenti méli na vybér z 5 moznosti — ano (Ciselna hodnota 5), spiSe ano (¢iselna

hodnota 4), nevim (¢iselna hodnota 3), spise ne (¢iselna hodnota 2), ne (¢iselna hodnota 1).

PRANI VETSi PODPORY V OBLASTI VYUZiVANI
DIGITALNICH TECHNOLOGIi VE VYUCE ANGLICTINY
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Graf 21 Prani vetsi podpory v oblasti vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce anglictiny
(zdroj: vlastni)

Vysledky na grafu 21 ukazuji, ze vétSina respondentll vnima potiebu zvySené podpory

a Skoleni v této oblasti pozitivné. Nejcastéjsi odpoveédi byla odpoveéd’ spiSe ano, kterou

zvolilo 47,5 % dotazanych uciteld. Tato odpovéd’ vyjadfuje mirné pozitivni postoj a

naznacuje, ze velka ¢ast ucitelli by ocenila vice podpory v této oblasti. Moznost ano zvolilo
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dalsich 30 % respondenti, coz znaci silné presvédceni o tom, ze aktualni podpora v oblasti

digitalnich technologii neni dostate¢nd a je potteba ji rozsifit.

Pouze 8,75 % zvolilo odpovéd’ nevim, coz mize naznacovat nejistotu ohledné toho,
zda jsou pro n¢ soucasné podminky dostacujici, nebo zda by jim dalsi podpora skute¢né
pomohla. Negativné se k této polozce vyjadtilo celkem 13,75 % respondentd, z ¢ehoz 10 %
oznacilo moznost spiSe ne a 3,75 % uvedlo moznost ne. Tyto mensinové odpovédi ukazuji,
7e jen mala cast ucitell je presvédcend o tom, Ze jejich stavajici kompetence jsou pro praci

dostatec¢né.

Priimérna hodnota odpovédi ¢ini 4,06, coz poukazuje na celkoveé pozitivni vnimani
potieby dalsi podpory a profesniho rozvoje. Median i modus maji u této polozky shodnou
hodnotu 4, tedy ,,spiSe ano*, coz potvrzuje, Ze tato odpovéd’ nebyla pouze nejcastéjsi, ale 1
ve stfedu odpovédi a shodné s praimérem poukazuje na pozitivni tendenci v oblasti zajmu o
vys$$i podporu ve vzdélavani pti vyuzivani digitalnich technologii.

Z vysledkt je patrné, ze ucitelé si uvédomuji dynamicky vyvoj digitalnich technologii
a jejich vyuziti ve vzdélavani a s tim spojenou potiebu vzdélavani v oblasti pouzivani téchto

technologii.

Sledujete trendy v oblasti pouZivani digitalnich technologii ve vyuce angli¢tiny?

Dalsi polozka ztéto oblasti se zabyvala tim, zda ucitelé sleduji trendy v oblasti
vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce anglictiny. Respondenti u této polozky méli
moznost vybéru z 5 odpovédi: ano, aktivné sleduji trendy (¢iselna hodnota 5), ano, obcas
sleduji trendy (¢iselna hodnota 4), spiSe ne (¢iselna hodnota 3), ne, nesleduji trendy v této
oblasti (¢iselna hodnota 2), nesleduji trendy v této oblasti, ale chtél/a bych zacit (Ciselna
hodnota 1).
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SLEDOVANI TRENDU V OBLASTI VYUZiVANI
DIGITALNICH TECHNOLOGIi VE VYUCE ANGLICTINY
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Graf 22 Sledovani trendii v oblasti vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce anglictiny
(zdroj: vlastni)

Nejvétsi ¢ast respondentd podle grafu 22, konkrétné 45 %, uvedlo, Ze trendy v oblasti
digitalnich technologii ve vyuce angli¢tiny obcas sleduji. Tato odpovéd’ ukazuje na to, ze
ucitelé maji o tuto oblast zajem, ale sleduji ji pouze pftilezitostné nebo podle aktudlnich
potieb. Dalsich 27,5 % respondentd uvedlo, Ze trendy v této oblasti sleduji aktivné. To
poukazuje na vysokou miru zajmu o inovaci ve vzdélavani a snahu byt v této oblasti neustale
informovani. Dalsich 15 % respondentti uvedlo, Ze trendy spiSe nesleduji, coz mize

naznacovat, Ze trendy sleduji pouze okrajové.

Dalsich 5 % respondentii uvedlo, Ze trendy z této oblasti nesleduji viibec, coz mize
znamenat upiednostnéni tradi¢nich metod ve vyuce nebo nejistotu pii praci v digitadlnim
prostiedim. Specifickou skupinou je vSak zbylych 7,5 % respondentt, kteti uvedli, Ze trendy
v této oblasti sice nesleduji, ale chtéli by zac¢it. To mize opét naznaCovat otevienost ke
zménam ve vyuce a potencialni zajem o seberozvoj v oblasti digitalnich technologii

Vv ptipadé, ze ucitelé budou mit dostatecnou podporu a piilezitosti ke vzdélavani.

Primérnad hodnota odpovédi u této polozky ¢ini 3,87, coZ poukazuje na prevazné
pozitivni postoj ke sledovani trendii v oblasti vyuZivani digitalnich technologii a jejich
vyuziti v angli¢tiné. Median i modus jsou u této polozky shodné s hodnotou 4, coz znamena,
7e alespont polovina ucitelt se obCas sebevzdélava v oblasti digitalnich technologii

prostiednictvim sledovani trendu z této oblasti.
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Celkove vysledky ukazuji, ze ucitelé si uvédomuji vyznam sledovani aktualniho vyvoje
Vv oblasti digitalnich technologii a jejich vyuziti ve vyuce angli¢tiny. I pfes to, Ze ne vSichni
ucitelé sleduji trendy v této oblasti aktivné, velka Cast z nich se aktivné vzdélava v této
oblasti a je oteviend k inovacim ve vzdélavani. To naznacuje, ze pii vhodné podpofe a
motivaci je mozné dale rozvijet digitalni kompetence ucitelll a reagovat na proménujici se

potteby moderni vyuky.

Co byste radi zaradili z oblasti digitalnich technologii do své vyuky angli¢tiny do
budoucna?

Posledni polozka v dotazniku byla oteviena a dobrovolna. Respondenti zde byli

dotazovani na to, co by z oblasti digitalnich technologii do své vyuky radi zafadili do

budoucna.
INOVACE VYUKY ANGLICTINY V OBLASTI
DIGITALNICH TECHNOLOGIIi DO
BUDOUCNA
o 20% .
§ 10% § §
= 5y
M B
TABLETY UMELA INTELIGENCE WEBOVE APLIKACE
NASTROJ

Graf 23 Inovace vyuky anglictiny v oblasti digitdlnich technologii do budoucna
(zdroj: vlastni)

Nejcastéji se podle grafu 23 v odpovédich objevovalo piani zafadit do vyuky vice
webovych aplikaci s riznym zamétenim, coz uvedlo 11,25 % respondentt. Tato odpovéd
ukazuje snahu uciteli o zpestfeni vyuky a vétsi individualizaci pomoci digitalnich nastroji,

které mohou podporovat rtizné jazykové dovednosti.

DalSimi ¢asto zmiiovanymi prvky byly ndstroje vyuzivajici umélou inteligenci. Tuto

odpoveéd uvedlo 7,5 % uciteli. Tento vysledek mtize reflektovat aktualni trendy ve
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vzdélavani a ukazuje na otevienost vici digitdlnim technologiim a moznostem, které

nabizeji.

Posledni skupinou byli respondenti, kteii uvedli, ze by do své vyuky chtéli vice
zatazovat tablety. Tuto variantu uvedlo 6,25 % respondentt. Tato odpovéd” poukazuje na
zajem ze strany uéiteld o technické vybaveni, které by mohlo usnadnit préci jak ucitelim,
tak zakiim a zaroven by do vyuky mohlo pfinést vice moznosti vyuziti a rozmanitych aktivit,

které budou pro zaky vice motivacni.

Z odpovédi vyplyva, ze ucitelé maji zajem o dalsi rozvoj digitalnich prvkl ve vyuce
angli¢tiny, a to jak po strance obsahu, tak i po strance technologii. I kdyz odpovéd’ poskytla
pouze Cast respondentil, naznaCuje urcité sméfovani a otevienost k inovacim, které mohou

vyuku angli¢tiny dale zkvalitnit a zatraktivnit.
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6 SHRNUTI VYSLEDKU VYZKUMU

V této kapitole se podivime na vysledky provedeného vyzkumu a budeme se vénovat
odpovédim na jednotlivé vyzkumné otazky, které byly stanoveny na zacatku vyzkumu.
Vysledky budeme prezentovat v ramci ¢ty podkapitol, které odpovidaji dil¢im vyzkumnym
otazkdm. V zavéru kapitoly si shrneme kli¢ova zjisténi a odpovime si na hlavni vyzkumnou

otazku.

6.1 Jak casto integruji ucitelé do vyuky anglického jazyka digitalni

technologie?

Na zéklad¢ provedené¢ho vyzkumu Ize konstatovat, ze digitalni technologie jsou v soucasné
dobé béznou a pfirozenou soudasti vyuky angli¢tiny na 1. stupni ZS. Ugitelé zafazuji tyto
technologie do své vyuky pravidelné, a to nejen z divodu motivace zakd, ale také kvili lepsi
nazornosti, individualizaci vyuky a usnadnéni pedagogické prace. Integrace digitalnich
technologii se neomezuje pouze na specifické vyukové situace, ale Casto tvofi pfirozeny

dopln¢€k tradicnich vyukovych forem.

Z provedeneho vyzkumu vyplyva, Ze digitalni technologie ucitelé vyuzivaji pii
ruznorodych aktivitach — od Gvodniho seznameni s u¢ivem a nasledného procvicovani az po
opakovani a ovéfovani znalosti. NejCastéji ucitelé digitalni technologie vyuzivaji béhem
frontalni vyuky s celou tfidou, pficemz se vyuzivani digitalnich aplikaci objevuje i pii
skupinovych nebo samostatnych pracich zakt. Dulezitym zjisténim také je, Ze ucitelé Casto
kombinuji rizné digitalni néstroje a piizptisobuji jejich pouzitim aktudlnim cilim vyuky a
potiebam zaki.

Z vysledkt také vyplyva, ze ulitelé nevnimaji digitdlni technologie pouze jako
zpestieni vyuky, ale Casto jako prostiedek ke zvySeni efektivity uceni. Digitdlni prvky jsou
do vyuky zaclenovany promyslené a cilené, coz ukazuje na jejich pevné zakotveni
v didaktickém procesu. Vyznamnym faktorem ovliviiujicim Eetnost jejich vyuziti je ptistup
samotného ucitele, jeho digitalni kompetence a divéra v technologie. V piipadech, kdy
ucitelé vnimaji digitalni technologie jako pfinosné a zaroven se pfii jejich pouzivani citi jisté,

dochazi k ¢astéjsimu vyuzivani téchto nastroji ve vyuce.
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%

Cetnost integrace digitdlnich technologii do vyuky mlze byt vSak ovlivnéna i
prekazkami, které ucitelé pfi jejich vyuzivani shledavaji. I pes to se ale ukazuje, Ze je vétSina
ucitelil ochotna tyto bariéry piekondvat a digitalni technologie do vyuky zafazovat

pravidelng, Casto i diky své vlastni iniciativé a z&jmu o modernizaci vyuky.

Celkove lze tedy tuto otazku uzaviit tim, ze digitalni technologie ptedstavuji ve vyuce
angli¢tiny na 1. stupni ZS b&zny nastroj a jejich integrace je ve véting ptipadi systematicka,

kdy ucitelé vyuZzivaji potencial téchto technologii napfic¢ riznymi fazemi vyuky.

6.2 Které webové aplikace jsou uciteli vyuzivany ve vyuce angli¢tiny na

1. stupni ZS?

Z vyzkumného Seteni vyplyva, Ze uitelé angliétiny na 1. stupni ZS pouZivaji ve vyuce
celou fadu webovych aplikaci, pfi¢emz volba konkrétnich néstrojii zavisi pfedevSim na
jejich osobnich zkuSenostech, pottebach zakl a technickém vybavenim Skoly. Nejcastéji
ucitelé vyuzivaji aplikace, které nabizeji zabavné a interaktivni formy procvicovani slovni
zasoby, poslechu a jednoduché gramatiky. Mezi preferovanymi nastroji jsou zejména ty,

které jsou uzivatelsky pfivétivé, zdarma dostupné a umoziuji zapojeni celé tridy.

Typicky jde o aplikace zaméfené na tzv. ,,game-based learning”, tedy uceni
prostiednictvim hry. Tento typ nastroji je uciteli vniman jako velmi ucinny zpusob, jak
udrzet pozornost zakl, zvysit ve vyuce jejich motivaci a zaroven procvicit jazykové
dovednosti. Aplikace stimto zaméfenim umozhuji tvorbu vlastniho obsahu a tim i
prizpisobeni aktivit konkrétnimu ucivu a urovni zakt. Dale jsou Casto vyuzivany nastroje
na tvorbu interaktivnich pracovnich listti, kvizii nebo cviceni, které ucitelé zapojuji

piedevsim pii opakovani a upeviiovani uciva.

Zajimavym zjisténim je, Ze ucitelé nevyuZzivaji webové aplikace pouze izolovang, ale
Casto je kombinuji s dal§imi metodami a prostiedky vyuky. Naptiklad webové aplikace
byvaji zatazovany do tivodnich motiva¢nich ¢asti hodiny, slouZi jako dopIn€k uc¢ebnice nebo
jako forma shrnuti a zpétné vazby. Mnozi ucitelé také uvadéji, Ze n€které aplikace vyuZivaji
1 pro domaci ukoly nebo pro samostatnou praci Zakti mimo vyucovani.

Volbu konkrétni webové aplikace ovliviiuje 1 jazykové zaméfeni daného nastroje —

ucitelé voli aplikace podle toho, zda cht&i procvicovat slovni zasobu, poslech

S porozuménim, gramatiku, vyslovnost nebo zakladni konverzacni fraze. Podle n¢kterych
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respondenttl je také dulezité technické a estetické zpracovani aplikace, intuitivni ovladani a

moznost rychlé zpétné vazby pro zaky.

Na zaklad¢ zjisténi I1ze tedy konstatovat, ze ucitelé voli webové aplikace, které povazuji
za efektivni a funkcéni nastroje pro vyuku angli¢tiny. Vybiraji si je na zdkladé svych

pedagogickych potieb i podle konkrétniho zamétfeni vyuky.

6.3 Jaky vliv ma vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce angli¢tiny na
jazykové dovednosti a prostredky z pohledu uditel?

Na zaklad¢ analyzy odpoveédi respondenttl Ize tvrdit, Ze ucitelé vnimaji vyuzivani webovych
aplikaci ve vyuce angliCtiny pievazné pozitivné, a to jak z hlediska rozvoje jazykovych
dovednosti, tak i celkového ptinosu pro prubéh a kvalitu vyuky. Aplikace nejsou vnimany
jako pouhy doplnék, ale jako ndstroj, ktery muze cilen¢ podporovat specifické oblasti

jazykového vzdélavani — zejména rozvoj slovni zsoby, poslechu a gramatiky.

Ucitelé uvadéji, ze pomoci webovych aplikaci dokazou efektivnéji zaujmout zéky a
udrzet jejich pozornost. Interaktivni prostiedi a herni prvky podle nich pomahaji k tomu, aby
si zaci nové jazykové jevy nejen snadnéji osvojili, ale také je Iépe uchovali v paméti. Vyuziti
vizualnich a auditivnich podnétl umoziuje zapojeni vice smysll, coz zakim usnadiuje
porozuméni a aktivni zapojeni do vyuky. Mnozi ucitelé také vnimaji, ze diky aplikacim

mohou snadnéji individualizovat vyuku a ptizplisobit ji tempu a potiebam jednotlivych zaki.

Dalsim vyraznym ptinosem je z pohledu uciteli moznost okamzité zpétné vazby —
mnoho webovych aplikaci umoziuje zjistit, zda je odpovéd’ zaka spravnd, coz podporuje
samostatnost a zvySuje motivaci k dalsimu uceni. V kontextu rozvoje jazykovych
dovednosti se pak jako nejvice podporované oblasti jevi pravé slovni zasoba, porozuméni
mluvenému slovu a schopnost zakladni komunikace v cizim jazyce. Gramaticka cviceni jsou
podle ucitelt vhodna spise jako dopln€k nez jako hlavni obsah aplikaci, nicméné i v této

oblasti zaznamenali n¢kteti z respondentl pozitivni dopad.

Za dulezité 1ze povazovat i to, ze ucitelé nevnimaji piinos webovych aplikaci pouze
Z hlediska samotného uciva, ale také v roviné atmosféry ve ttidé. Mnozi z nich uvadéji, Ze
odrazi i v jejich postoji k anglicting jako k predmétu — vyuka je pro né¢ zabavnéjsi a méné

stresujici.
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Z odpovédi vyplyva, ze ucinnost webovych aplikaci zavisi na tom, jak je ucitel dokéaze
zaClenit do SirSiho vyukového kontextu. Pokud jsou pouzivany promyslené, jako soucast
vyukového celku, maji jednozna¢né pozitivni dopad. Pokud jsou vSak zatazovany nahodile
a izolovang, jejich efekt miize byt omezeny. V tomto ohledu sehrava kli¢ovou roli didakticka
pripravenost ucitele a jeho schopnost vhodné kombinovat digitalni technologie s tradi¢nimi

metodami.

Tuto podkapitolu Ize tedy uzavtit, Ze z pohledu uciteli maji webové aplikace pozitivni
vliv na rozvoj jazykovych dovednosti zaki, a to zejména v oblastech, kde je mozné zapojit

vizualni, zvukovou 1 interaktivni slozku vyuky.

6.4 Jake jsou vyhody a nevyhody zapojovani webovych aplikaci do
vyuky anglié¢tiny z pohledu uditelti?

Z vysledkli vyzkumného Setfeni vyplyva, Ze ucitelé vnimaji vyuzivani webovych aplikaci
ve vyuce angli¢tiny pfevazné jako ptinosné, a to jak pro zaky, tak pro sebe jako pedagogy.
Mezi hlavni vyhody zatazuji zvySeni motivace zaku, vétsi ndzornost, variabilitu vyuky a
moznost okamzité zpétné vazby. Webové aplikace podle nich umoziuji vytvaret pestré a
interaktivni hodiny, které zaky bavi, aktivizuji je a podporuji jejich samostatnost. Vzhledem
K tomu, Ze mnoho aplikaci vyuziva herni prvky, dochazi také Kk ptirozenému rozvoji

jazykovych dovednosti v prostiedi, které zaci vnimaji jako zabavné a pritazlivé.

Ucitelé také ocenuji, ze diky webovych aplikaci mohou snadnéji diferencovat vyuku
podle individualnich potieb zakt. Nékteré nastroje umoziuji pracovat samostatné vlastnim
tempem, jiné poskytuji rychlou zpétnou vazbu nebo umoziuji uciteli sledovat pokrok
jednotlivych zakd. Vyznamna je i tspora ¢asu — mnohé aplikace nabizeji hotové vyukove
materialy nebo jednoduchou tvorbu vlastnich aktivit. V kombinaci s tradi¢nimi metodami

tak webové aplikace pomdhaji zvysit efektivitu vyuky.

Z hlediska vlastnich digitalnich kompetenci se vétsina uciteld citi pti praci s webovymi
aplikacemi jisté. Piesto se objevuji i hlasy, které upozorniuji na urcité obtiZe, a to predev§im
v souvislosti s technickym zazemim Skol nebo nedostate¢nou ¢asovou dotaci na piipravu
vyuky. Neékteti ucitelé také uvadéji, ze jim chybi Sir§i piehled o dostupnych nastrojich,
piipadné si nejsou zcela jisti jejich metodickym vyuzitim. Pfesto je patrna ochota ucitelli se

V této oblasti dale vzdélavat a hledat nové moZznosti pro obohaceni vyuky.
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K nej¢astéji zminovanym nevyhoddm patii technické potize, jako je nedostatecné
vybaveni uceben, slabé ptipojeni k internetu nebo omezeny pocet zafizeni. Nektefi ucitelé
také upozoriuji na riziko ztraty pozornosti zakl — Vv ptipad¢, ze aplikace nejsou vyuzivany
cilené¢ a pedagogicky promyslené, mize dojit k tomu, ze zaci soustfedi vice pozornosti
hernim prvkim aplikace nez samotnému vyukovému obsahu. Dals$i vyzvou miize byt i
Casova narocnost spojend s vyhledanim vhodnych nastroji a jejich ptipravou do vyuky,

zejména pokud ucitel nema dostatek zkuSenosti.

Celkove lze vSak fict, Ze pfevazuji pozitivni postoje. Ucitelé, ktefi maji dostatecné
digitalni kompetence a pozitivni vztah k technologiim, dokazou s webovymi aplikacemi
efektivné pracovat a vyuzivat jejich potencial ve prospéch vyuky. Ackoliv vyzkum ukazal,
ze délka praxe neni jediny ukazatel toho, jak vysoké jsou digitalni kompetence uciteld a
jejich schopnost vyuzivat digitalni nastroje ve vyuce, stale je v této oblasti prostor pro vetsi
podporu, ktera predstavuje dilezity predpoklad pro kvalitni a smysluplné vyuZzivani

webovych aplikaci ve vyuce anglictiny.

6.5 Shrnuti klicovych zjisténi vyzkumu

Hlavni vyzkumna otazka této diplomové prace znéla: Jak ucitelé anglického jazyka na 1:
stupni ZS vyuzivaji webové aplikace ve vyuce a jak vnimaji jejich piinos? Na zakladé
provedeného vyzkumu lze konstatovat, ze webové aplikace jsou bézn¢ a smysluplné
zaClenovany do vyuky angli¢tiny napfi¢ riznymi roc¢niky. Ucitelé je vyuzivaji predevsim
pro rozvoj slovni zasoby, poslechu a pro upevnéni uciva. Ucitelé ocenuji jejich motivacni a
aktiviza¢ni potencial. Nejcastéji voli aplikace s hernimi a interaktivnimi prvky, které
podporuji pozitivni vztah zakl k jazyku. Ackoli nékteti ucitelé zmifluji technické nebo
organizacni bariéry, celkové prevazuje pozitivni postoj. Digitalni kompetence uciteld jsou
na velmi dobré Grovni a vétSina z nich je oteviena dal§imu vyuzivani webovych nastrojii

jako pfirozené soucasti moderni jazykové vyuky.
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7 DISKUSE

Vysledky vyzkumu ukazuji, Ze uéitelé anglického jazyka na 1. stupni ZS ve Zlinském kraji
aktivné vyuzivaji webové aplikace ve vyuce. Tyto nastroje jsou do vyuky zafazovany
pravidelné a promyslené s cilem zvySit motivaci zakd, jejich zdjem o predmét a podpofit
efektivni osvojovani jazykovych dovednosti. Tato zjisténi koresponduji se zavery studie
Moorhouse (2023), podle niZ jsou digitalni nastroje po zkusenosti s online vyukou vnimany
jako uzite¢né dopliiky vyuky i v bézném rezimu. Podobné jako v jeho vyzkumu i v tomto
Setfeni ucitelé uvadeli, ze technologie nejsou cilem samy o sobg, ale prostfedkem ke zvySeni

kvality vyuky.

Z vysledku dale vyplynulo, ze uditelé nejCastéji vyuzivaji aplikace Casto s hernimi
prvky (napt. Kahoot!, Quizlet, Wordwall). Tyto néstroje zaky nejen bavi, ale také podporuji
jejich koncentraci a samostatnost. Podle vyzkumu Huertas-Abril (2021) prave tyto vlastnosti
digitalnich néstroji odpovidaji principlim vyuky ve 21. stoleti, kdy jsou digitalni gramotnost
a multimodalni uceni nedilnou soucasti jazykového vzdélavani. Tato autorka také
zduraziiuje dilezitost podpory mluveni a poslechu pomoci digitalnich ndzort, coz se
potvrdilo i v odpovédich respondentii a zaroven pozitivni efekt vyuzivani téchto nastroju
V pii rozvoji poslechovych dovednosti potvrdili ve svych vyzkumech, zminovanych

V teoretické Casti této prace, 1 Sejdiu (2017) a Gonulal (2020).

Na druhou stranu ucitelé upozornovali na nékolik ptekazek, které mohou branit
efektivnimu zacletiovani webovych aplikaci do vyuky. Mezi nejCastéji zminovanymi
bariérami byly technické problémy, na které odkazuji ve své studii 1 autofi Afni, Aslan a
Astaman (2024), podle nichz je technické zdzemi Skol a podpora Skoly kli¢ovym aspektem
pro uspénou integraci digitalnich technologii do vyuky cizich jazyka. Z vyzkumu
prezentovaného Vv této praci je také ziejmé, ze i pfes motivaci uéitelll k vyuzivani téchto
technologii jsou technické podminky jednim z limiti, které mohou zabranit jejich
pravidelnému vyuzivani.

Dilezitym zjisténim je také to, ze ulitelé se pii praci s webovymi aplikacemi citi
vétSinou jisté, 1 kdyZ by néktefi uvitali vice metodické podpory. To souvisi se zjisténimi
studie Sim & Ismail (2023), kteti ve svém vyzkumu zjistili, Ze aCkoliv je vétSina ucitelt
Kk vyuzivani téchto nastroji oteviena, chybi jim dostatek skoleni a dobré praxe v této oblasti.
Obdobné zjisténi uvadi i tematicka zprava Ceské $kolni inspekce (2023), podle které vice

nez polovina uciteli na zacatku své pedagogické praxe je pfipravena na vyuzivani
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digitalnich technologii ve vyuce caste¢né nebo viibec, a jejich digitalni kompetence se

zvysuji az v priubchu ucitelské praxe.

Za pozornost stoji také to, ze ucitelé ve vyzkumu reflektovali pfinos webovych aplikaci
nejen pro zaky, ale také pro sebe. Aplikace jim totiz usnadiiuji pfipravu na vyuku, Setfi cas
a umoznuji lépe sledovat pokrok zaku. To ukazuje, Ze technologie nejsou vnimany pouze
jako pomiticka pro zéky, ale i nastroj usnadnujici profesni praci pedagogi. Pies to vsak
vétSina respondentti zddraziiovala nutnost rovnovahy mezi digitalnimi a tradi¢nimi

metodami.

Z vyzkumu rovnéZ vyplyva, ze pohled uciteld je sice velmi cenny, ale nezachycuje
cely obraz na tuto problematiku. Do budoucna by bylo vhodné zahrnout 1 pohled zakd,
ptipadné rodici, ktefi by mohli poskytnout komplexni perspektivu na vyuzivani technologii
ve vyuce. Stejnym smérem se ubira i doporuceni Huertas-Abril (2021), ktera upozoriuje na
pottebu triangulace dat pii hodnoceni efektivity digitalnich nastroju — tedy kombinace

pohledu ucitele, zdka a pedagogického pozorovatele.

7.1 Limity vyzkumu

Piestoze byl vyzkum peclivé navrzen a realizovan s cilem ziskat relevantni a vypovidajici
data, je tfeba zohlednit n¢kolik faktorti, které mohly ovlivnit jeho vysledky a celkovou

interpretaci.

Prvnim limitem je pouziti vlastniho, neovéfeného vyzkumného nastroje. I kdyz
dotaznik vychazel z ovétenych a odborné zpracovanych materialt, jako celek nebyl
standardizovéan a nebyla testovana jeho reliabilita a validita. Pfestoze prosel dotaznik pilotazi
a byl na jejim zaklad¢ upraven, nelze zcela vylouéit mozné zkresleni zpisobené formulaci

nékterych polozek nebo jejich riznou interpretaci ze strany respondentd.

Dal$im omezenim je lokalita provadéni vyzkumu. Vzhledem k tomu, Ze byl vyzkum
provadén pouze ve Zlinském kraji, jsou omezeny mozZnosti zobecnéni zjiSténi na
celorepublikovou uroven. Regionalni specifika a odlisné podminky na $kolach v jinych
krajich mohou ovliviiovat dostupnost technologii, pfistup uciteld nebo celkové klima
k vyuzivani digitalnich néstroji ve vyuce.

Dalsi limit, ktery je nutné v ptipad¢ tohoto vyzkumu zminit, je zplsob distribuce
dotazniku. Pfestoze byla stanovena vstupni kritéria pro zarazeni respondentti, nelze s jistotou

ovétit, Ze vSichni ucastnici vyzkumu tato kritéria skute€né spliovali, coZ mohlo mit vliv na
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slozeni vyzkumného vzorku a kvalitu ziskanych dat. Elektronicka forma Sifeni dotazniku
navic mohla oslovit spise ty ucitele, ktefi se v digitalnim prostiedi pohybuji s vétsi jistotou

a maji k nému pozitivni vztah.

V neposledni fadé je tfeba zminit, ze pro komplexnéjsi porozuméni zkoumané
problematice by bylo vhodné rozsitit vyzkum o kvalitativni metody, napiiklad rozhovory
s vybranymi uciteli. Ty by mohly pfinést hlubsi vhled do jejich postojii, motivaci a
zkuSenosti s vyuzivanim webovych aplikaci, které dotaznikové Setfeni nemohlo pIné

postihnout.

7.2 Doporuceni pro praxi

Na zéklad¢ zjisténi této diplomové prace lze formulovat nékolik doporuceni, ktera mohou
prispét ke zkvalitnéni vyuky anglického jazyka na 1. stupni ZS prostfednictvim efektivniho

vyuzivani webovych aplikaci.

Ptfedevsim je vhodné nadale podporovat digitalni kompetence uciteld, a to formou
cilenych Skoleni, workshopti a sdileni dobré praxe. Ackoliv vétSina ucitelt deklaruje jistotu
V pouzivani digitalnich nastroji, vyzkum ukdzal, Zze nékteti by uvitali hlubsi metodickou

podporu, zejména pii vybéru vhodnych aplikaci a jejich smysluplném za¢lenovani do vyuky.

Déle se jako pfinosné jevi vytvareni Skolnich nebo meziSkolnich databazi
osveédcenych webovych nastroji, doplnénych o praktické zkusenosti uciteli. Takova sdilena
platforma by mohla slouzit jako inspirace, uspora ¢asu pii pfipravé vyuky a zaroven jako

nastroj pro zjisténi kvality vyukového obsahu.

Zaroven je tieba zohlednovat technické zdzemi Skol a podporovat jejich digitalni
infrastrukturu. Dostupnost stabilniho internetového pfipojeni a vhodného zatizeni pro zadky
1 ucitele je kliCova pro to, aby mohly byt webové aplikace efektivné vyuzivany. V tomto

sméru je dulezita podpora ze strany vedeni Skoly 1 zfizovateld.

Ptinosné by také bylo vytvafet prostor pro pedagogickou reflexi, naptiklad formou
pravidelnych setkani nebo metodickych sdileni mezi uciteli. Reflexe toho, co ve vyuce
funguje, jak Z4ci na jednotlivé aplikace reaguji, a co je tfeba upravit, miize vyznamné piispét
k efektivnimu vyuzivani digitalnich nastroji. Ucitelé by méli moznost nejen sdilet
zkusenosti, ale také ziskavat zpétnou vazbu, ktera jim pomtze aplikace vyuzivat v souladu

s vyukovymi cili.
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V neposledni fad¢ lze doporucit kombinaci digitalnich a tradi¢nich forem vyuky.
Webové aplikace by mély byt zaclenovany promyslené a s ohledem na pedagogicke cile,
nikoli pouze jako forma zpestteni. Idealni je jejich vyuziti jako ndstroj pro aktivizaci,

procvi¢ovani a individualizaci vyuky, s jasnou navaznosti na obsah uciva.
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ZAVER

Diplomova préce se zabyvala aktualnim a v praxi velmi zivym tématem — vyuzivanim
webovych aplikaci ve vyuce anglického jazyka na 1. stupni zakladni $koly. Cilem prace bylo
zmapovat, jak ucitelé¢ s témito ndstroji pracuji, jaké konkrétni aplikace vyuzivaji, jaké
vyhody a nevyhody s nimi spojuji a jak hodnoti vliv webovych aplikaci na rozvoj

jazykovych dovednosti zak.

V teoretické ¢asti byly piedstaveny kliGové koncepty souvisejici s vyukou
anglického jazyka na 1. stupni ZS, modernimi metodami vyuky a roli u¢itele v digitalni
dob€. Pozornost byla vé€novadna také digitdlnim technologiim v kontextu soucasné¢ho
vzdélavanim, se zaméfenim na vyhody 1 vyzvy, které jejich vyuzivani pfinasi. Samotna
podkapitola se veénovala webovym aplikacim jako konkrétnimu ndstroji, ktery muze
podpofit aktivni zapojeni zakd, individualizaci vyuky a rozvoj jazykovych dovednosti.
Teoretickd Cast tak vytvofila rdmec pro porozuméni vysledklim empirického Setieni a

umoznila jejich ukotveni v odborné literatute.

Prakticka Cast navazala na teoretickd vychodiska a pomoci kvantitativniho Setfeni
prostednictvim dotazniku pro ucitele zmapovala zkuSenosti a postoje uciteli anglického
jazyka na 1. stupni ZS. Vysledky ukazaly, Ze vétina respondentii vyuziva webové aplikace
pravideln¢€ a vnima je jako pfinosny nastroj, ktery obohacuje vyuku a podporuje motivaci
zékl. Na druhou stranu byly identifikovany i limity, které mohou efektivni vyuzivani
webovych aplikaci komplikovat. Presto ale pievazuje pozitivni postoj uciteli k témto

technologiim a jejich z4jem o dalsi vyuziti ve vyuce.

Vysledky prace prinaseji praktické poznatky vyuzitelné jak pro samotné ucitele, tak
pro vedeni Skol. Ziskan4 data mohou pfispét k lep§imu porozuméni tomu, jak technologie
meéni podobu jazykové vyuky na 1. stupni a jak lze tyto nastroje vyuZzivat efektivné a

smysluplné.

Zaveérem lze konstatovat, ze webové aplikace predstavuji dillezity a perspektivni
nastroj pro vyuku anglického jazyka. Jejich promyslené vyuzivani miiZze vyznamné¢ obohatit
vyukovy proces a prispét ke zvySovani kvality jazykového vzdélavani v souladu

s pozadavky soucasné doby.
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Al Artificial Intelligence
CAl Coomputer-assisted Instruction
CALL Computer-assisted Language Learning

DigCompEdu European Framework for the Digital Competences of Educators

ICT Informacni a komunikacni technologie

OECD Organisation for Economic Co-operation and Development
RVP 2V Réamcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani
WBL Web-based Learning

ZS Zé&kladni kola
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PRILOHA P I:

Dotaznik k diplomové praci
Téma: Vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny na 1. stupni ZS
Vazena pani ucitelko / vazeny pane uciteli,

jmenuji se Lucie Bergerova a aktudlné studuji v 5. ro¢niku ucitelstvi na 1. stupeit na UTB.
Rada bych Vas pozadala o vyplnéni tohoto dotazniku, ktery je soucasti mé diplomové prace
na téma vyuzivani webovych aplikaci pti vyuce anglického jazyka na 1. stupni zakladni
Skoly. Hlavnim cilem vyzkumu je zjistit, jaké jsou zpiisoby vyuZzivani webovych aplikaci ve
vyuce anglického jazyka na 1. stupni ZS ugiteli. Tento dotaznik je uréeny uéitelim
anglického jazyka na 1. stupni, kteti ve vyuce pouzivaji digitalni technologie. Dotaznik je
anonymni, ziskana data budou pouzita pouze pro ucely vyzkumu a jeho vyplnéni Vam
zabere zhruba 5 minut.

Dékuji Vam za Vas ¢as a ochotu!

1. Obecné informace
1.1. Jaké je vaSe pohlavi
- Zena
- Muz
1.2. Jak dlouho ug¢ite na 1. stupni ZS
- Méné nez 1 rok
- 1-2roky
- 3-5let
- Déle nez 6 let
1.3. Jak dlouho uéite anglicky jazyk na 1. stupni ZS
- Méné nez 1 rok
- 1-3roky
- 4-5let
- Déle nez 6 let
1.4. Na jakém typu Skoly ucite?
- Statni skola
- Soukroma Skola
- Alternativni Skola
- Jazykova skola
- Sportovni Skola

- Jina (dopliite)



1.5. Ve kterych roénicich ugite anglicky jazyk na 1. stupni ZS? (Miizete vybrat vice
moznosti)
1. ro¢nik
2. ro¢nik

- 3.ro¢nik
- 4. ro¢nik

- 5.ro¢nik

VyuZzivani digitalnich technologii ve vyuce

2.1. Jaké digitalni technologie mate pti vyuce k dispozici? (MiiZete vybrat vice

moznosti)

- Pocitac

- Dataprojektor

- Interaktivni tabule

- Tablety

- Jiné (uvedte)

2.2. Jak si myslite, ze zvladate praci s digitalnimi technologiemi v rdmci vyuky

anglictiny?

- Velmi dobte

- Dobfe

- Castetng

- Vibec
2.3. Jak casto ve vyuce anglického jazyka vyuzivate digitalni technologie?

- Meéné nez 1x za mésic

- Alespon 1x za mésic ale ne kazdy tyden

- Alespon 1x za tyden

- Kazdou hodinu
2.4. Za jakym ucelem vyuzivate digitalni technologie ve vyuce anglického jazyka?

(Mizete vybrat vice moznosti)

- Vizudlni opora pfi vyukovych aktivitach

- Procvi¢ovani probraného uciva

- Skupinové vyukové aktivity

- K doméci ptiprave zaka

- Hodnoceni zaka

- Jiné (uvedte)



Vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglického jazyka
3.1. Jak ¢asto ve vyuce anglického jazyka vyuzivate weboveé aplikace?
- Meéné nez 1x za mésic
- Alespon 1x za mésic ale ne kazdy tyden
- Alespon 1x za tyden
- Kazdou hodinu
3.2. Za jakym ucelem vyuzivate ve vyuce anglického jazyka webové aplikace?
- Vizualni opora pii vyukovych aktivitach
- Procvi¢ovani probrané¢ho uciva
- Skupinové vyukové aktivity
- K domaci ptipravé zaka
- Hodnoceni zaki
- Jiné (uvedte)
3.3. Jaké webové aplikace ve vyuce anglického jazyka vyuzivate?
- Kahoot!
- Duolingo
- Memrise
- Wordwall
- YouTube
- Jiné (uvedte)
Dopad vyuzivani webovych aplikaci na vyuku
4.1. Myslim si, Ze pouzivani webovych aplikaci ve vyuce anglictiny...
4.1.1. pomaha u zakl zvysit zdjem o uceni.
o Souhlasim
o SpiSe souhlasim
o Nevim
o SpiSe nesouhlasim
o Nesouhlasim
4.1.2. podporuje individualni vzdélavaci potieby zaki.
o Souhlasim
o SpiSe souhlasim
o Nevim
o SpiSe nesouhlasim

o Nesouhlasim



4.1.3. rozptyluje zaky od uceni.
o Souhlasim
o SpiSe souhlasim
o Nevim
o SpiSe nesouhlasim
o Nesouhlasim
4.1.4. zlepSuje ucebni vysledky zaka.
o Souhlasim
o Spise souhlasim
o Nevim
o SpiSe nesouhlasim

o Nesouhlasim

4.2. Na které jazykové dovednosti ma podle Vas nejvétsi vliv pouzivani Vami

pouzivanych webovych aplikaci ve vyuce anglictiny? (Miizete vybrat vice
odpovédi)

Cteni

Psani

Poslech

Miluveni

4.3. Které jazykové prostiedky jsou podle Vas nejvice rozvijeny pouzivanim webovych

aplikaci ve vyuce anglitiny? (Muzete vybrat vice odpovédi)
Gramatika
Slovni z&soba

Vyslovnost

4.4. Jak reaguji zaci na pouzivani webovych aplikaci ve vyuce anglického jazyka?

Jsou nadSeni a motivovani
Bavi je to, ale rychle ztraceji zajem
Je jim to lhostejné

Maji s tim problémy (uved'te jaké)

4.5. Povazujete webové aplikace za efektivni nastroj do vyuky anglického jazyka?

Ano
SpiSe ano
Nevim

SpiSe ne



Ne (uved’te proc)

4.6. Jaké jsou podle Vs hlavni vyhody pouzivani webovych aplikaci ve vyuce

anglickeho jazyka?
Snazsi fizeni vyuky
Lepsi individualizace vyuky
Lepsi sledovani uc¢ebniho pokroku zaka
Vyssi motivace zaka k uceni

Jiné (dopliite)

4.7. Jakeé jsou podle Vas nevyhody vyuzivani webovych aplikaci ve vyuce anglického

jazyka?

Vyssi nepozornost zak

SniZeni interakce mezi ucitelem a zaky
Technicke problemy

Naroc¢nost na piipravu aktivit

Jiné (uvedte)

Digitalni kompetence ucitel

5.1. Jak si myslite, ze zvladate praci s digitalnimi technologiemi?

Velmi dobre
Dobre
Castetn

Viubec ne

5.2. Jak zvySujete své kompetence v oblasti vyuzivani digitalnich technologii?

Kurzy
Workshopy
Skoleni

Nijak

Jiné (dopliite)

5.3. Myslite si, Ze byste méli mit vice Skoleni a podpory v oblasti vyuzivani digitalnich

technologii ve vyuce anglictiny?
Ano

SpiSe ano

Nevim

SpiSe ne

Ne



5.4. Sledujete trendy v oblasti pouzivani digitalnich technologii ve vyuce angli¢tiny?

Ano, aktivné sleduji trendy

Ano, obcas sleduji trendy

SpiSe ne

Ne, nesleduji trendy v této oblasti

Nesleduji trendy v této oblasti, ale chtél/a bych zacit

5.5. Co byste radi zatadili z oblasti digitalnich technologii do vyuky angli¢tiny do

budoucna? (oteviend otazka)

Dé&kuji Vam za vyplnéni dotazniku!

Pouzité zdroje:
Ceska skolni inspekce. (2025). Digitalni kompetence a informatické mysleni zaku ZS a SS.
https://www.csicr.cz/CSICR/media/E lektronicke-

publikace/2024/TZ Digitalni kompetence informaticke mysleni ZS SS/html5/index.htm

1?7pn=3

International Association for the Evaluation of Educational Achievement (IEA).
(2023). ICILS 2023 Teacher Questionnaire: Main survey [PDF]. National Center for
Education Statistics. https://nces.ed.gov/surveys/icils/pdf/ICILS-2023-MS-TeacherQuest-

US.pdf
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