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Vit Svéda si pro svou diplomovou praci zvolil téma ,,Vyvoj historické po¢itadové hry“ z
ceskych dé&jin. Tohle téma je v soucasnosti velice popularni nejen diky Ceské sttedoveké hie
,Kingdom come 2%, ale taky diky celkové vétSimu zajmu o edukaci prostfednictvim novych
médii. Vitek si zvolil obdobi z nechvalné zndmych carodéjnickych procestt v oblasti
Sumperska, které proslavilo naptiklad literalni dilo Véclava Kaplického ,Kladivo na
carodéjnice*.

Vitek v prvni ¢asti provadi historické i technologické analyzy jako napiiklad architektura
Jesenicka, podrobna historie kostela, ve kterém se prvotni d¢j odehrava, dobové souvislosti, a
taky co je historicka hra a jaké vyhody a nevyhody nabizi. Zasazuje svoje tviréi predstavy do
historie a veSkeré poznatky vyuziva v Casti praktické, coz je relevantni piistup k psani
diplomové prace. Vit ke zvolenému tématu pfistupuje s vysokou mirou odpovédnosti a zaujeti,
c¢emuz odpovida i1 rozsah a struktura prace. Zohlediiuje jak historicky, tak tvlrci a technicky
kontext.

I pfes prvotni velkolepé myslenky dokazal Vit nastavit rozsah a realizaci tak, aby splnil cile,
které si na zacatku vytyc€il. Vit rekonstruoval prvotni udalost — kradeze hostie, podle které se
dle historickych faktu spustily ¢arodéjnické procesy. Ukazuje populérni formou, jak se dana
udalost mohla odehravat. Vit do prvotni scény zakomponoval veSkeré poznatky ze svych
historickych analyz a miiZzeme zde najit pfibliznou podobu piivodné renesan¢niho kostela, nebo
typickou Jesenickou architekturu.

Vit od zacatku celil dlouhé fad€é vyzev, které musel sam vyfesit. Pfikladem jsou osvojeni
techniky animace, um¢lé inteligence lidi, programovani, ¢i vytvoreni hlasti postav. Mizeme
ocenit jeho pfistup k technologii Al, ktera mu umoznila vygenerovat mluvené dialogy jinak
finan¢né velice nakladné.

Prace je napsana fakticky spravné a bez vyraznych chyb. Co by se dalo Vitovi vytknout je lehce
ptekroceny rozsah psané formy. Dale bych vid¢l prostor ke zlepSeni uzivatelského rozhrani,
coz vSak nebylo v zadani diplomové prace a je to spiSe tip pro dalsi ukol. I kdyZ jsem mu
vytykal nékolik detaild, tak celkové za projektem vidim velké mnoZstvi odvedené prace. Vitovi



za jeho dobie zpracovanou historickou analyzu a technicky spravné vytvorené demo navrhuji
znamku A.

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pezitivhi — systém nasel shodu 2 %.

Navrh klasifikace: A

podpis vedouciho prace



Hlavnimi hodnoticimi kritérii pii posuzovani diplomové prace jsou:

Relevantnost pfistupu ke zvolenému tématu, rozsah prace

Pochopeni problematiky, definovani cilti prace a jejich naplnéni

Urovei navrhu vlastniho fe$eni (mira origindlnosti, inovativnosti, kvalita zpracovani)

Urovei textové a dokumentaéni ¢asti (kvalita odbornych zdrojti a prace s nimi, jazykova a formalni
uroven prace)

5. Kovalita prezentace celého projektu

AW N =

Zasady pro vypracovani diplomové prace
Textova a dokumentacni ¢ast:

- text v rozsahu 30 — 40 normostran (vlastni text Uvod az Zavér) obsahujici popis projektu — reserse
a analyza problematiky (+ obrazové pfilohy), definice zaméru a cile, popis postupu, popis vysledného
feSeni; minimalni pocet relevantnich zdroji 12, z toho minimalné€ 6 cizojazycné

- obrazovy obsah dokumentace projektu — skici, ndkresy, vizualizace, vysledné feSeni v rozsahu
12 stran A4

Prakticky tvuréi vystup:

- prototyp nebo funkéni feSeni v méfitku 1:1 (pfipadné jiné dle charakteru projektu a konzultace
s vedoucim prace)

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobte C - dobfie D - uspokojivé E - dostateéné F - nedostate¢né




