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Z hlediska relevantnosti pfistupu ke zvolenému tématu diplomova prace svym obsahem
napliiuje v uvodu definované zaddni. Rozsahem odpovidd pozadavkim kladenym na
diplomovou préci.

Autor se zabyva vyvojem pocitatové hry zasazené do prostiedi ¢arodéjnickych procesu, které
probéhly v 17. stoleti na izemi severni Moravy. Uvodem analyzuje vybrané hry reflektujici
historickd témata a zkouma jejich potencial i mozna tskali, kterym museli béhem koncepce a
realizace celit jejich vyvojafi ve snaze poskytnout hra¢i maximalni zazitek. Vhodné reflektuje
otazku kompromisu mezi maximalni autenti¢nosti a potfebou stylizace a dalSich uprav, které
ale miiZou mit za nésledek az ptiliSné odchyleni od historické vérnosti.

Ocetiuji volbu atraktivni a interaktivni formy k reflexi historie a edukaci nejen pro mladsi
generaci. TaktéZ velmi kladné hodnotim rozsah autorovy prace, v niz musel obsahnout fadu
¢innosti, které jsou obvykle rozdéleny do fady profesi a musi je fesit cely tym lidi — tedy nejen
design samotné hry, ale 1 reSerSe dochovanych materidlii a kriticko-historickych studii. Pravé
zde casto plati, Ze ¢im stars$i obdobi je reflektovano, tim méné je dostupnych a relevantnich

vvvvvv

Z prace je patrné, Ze si byl autor (i diky kvalitné zpracované teoretické €asti) dobie védom
moznych néstrah pfi digitalni rekonstrukci redlnych mist a dobovych realii pokud by vychazel
pouze ze zdroju z oblasti (audio)vizualni tvorby, kterd je neziidka stylizovana a podbarvena
autorskou licenci. Ani jim navrhovana hra sice neni zcela pfesnym piepisem udalosti (ve
zvoleném tématu jim snad ani byt nemuze), ale spiSe co nejvérnéji inspirovanou rekonstrukci.
Ptesto ocetuji autorovo zapaleni pro prozkoumani vSech dostupnych existujicich detailti, popf.
hledani mozZnych analogii pakliZze jiz autenticka historickd vrstva schéazi (zde jisté stoji za
zminku rozsahla reserSe dobové adekvatni podoby kostela).

Mensi ,,vadu na krase* diplomové prace predstavuji obcasnd jazykova a stylistickd zaskobrtnuti
(naptiklad jiz v abstraktu: ,Hra¢ ma tak pfilezitost naucit se rGzné historické fakty a
souvislosti®) a misty trochu krkolomny jazyk. Jinak vSak prace nabizi ¢tenaisky vstficny vhled
do dané problematiky.



Z hlediska textové a dokumentacni ¢asti 1ze konstatovat, Ze autor pouziva dostatecné
mnozstvi tuzemskych i zahrani¢nich primarnich i sekundarnich zdroji relevantnich pro danou
problematiku. U literatury bych uvital konkrétni strankovy rozsah, na ktery text odkazuje.

Vysledek projektu je ve vhodné mife dokumentovan snimky z riznych interiérovych i
exteriérovych scenérii zpracovavané lokality a hodnotim jej jako velmi zdaftily.
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