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Ve své magisterské praci Matous$ vytvaii hru Revenant Earth 2, ktera pixelartovym vytvarnym
stylem nabizi obnovu — transformaci znicené planety zpét k podminkdm vhodnym pro lidsky
zivot. Matous§ se opird o svou piedchozi bakaldfskou praci, kterou nyni hloubé&ji rozviji z
hlediska logiky, technologie a hernich mechanik. V prvni ¢ésti své bakalatské prace se zabyva
biofyzikalnimi zékony planety zemé& a do hloubky prozkoumava soucasné jevy zmén klimatu.
Neopomind ani rozbor technologii, které jsou v soucasnosti rozvijeny za tcelem stabilizace
vzrustajici teploty zemé&. Rozebira i nékolik hernich projektil, z kterych Cerpé inspiraci. Podle
mé je MatouSova prace ukazkou vynikajiciho pfistupu k analyze a reSerSi. Vytknul bych jen
piekro€eny rozsah prace.

Autor svou praci dokazuje vynikajici pochopeni analyzy, technologie vyvoje i vytvarné stranky
navrhu her, Ul, UX, a socialnich siti. Zpracovani celé jeho prace je na vysoké urovni. Jedinou
drobnou ptipominku bych mél ke splnéni cile, ktery si Matous zadal a pfecenil moznosti svého
casu. Cilem bylo vytvofeni findlni hry, ktera skoncila ,,jen” u funkéniho dema. Timhle bych
v8ak nechtél ovlivnit vyslednou znadmku prace, jelikoZ po nahlédnuti do zdrojovych kédu je
kvantum prace, které Matou$ odvedl enormni. Hlavnég je potieba podotknout, Ze vyvoj logiky
a vlastniho ,,frameworku* je nejobtizné;jsi Casti. Stavéni dalSich a dalSich leveld uz bude pak
mnohem snaz$i. Navrhuju zndmku A

Navrh klasifikace: A
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Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobie D - uspokojivé E - dostatecn¢ F - nedostatecné




