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Hodnocení práce: A B C D E F 
  Hodnocení: 

A – nejlepší; F - nevyhovující 

1. Aktuálnost řešeného tématu       

2. Obtížnost zadaného úkolu       

3. Splnění všech bodů zadání       

4. Vhodnost zvolené metody řešení       

5. Logické členění práce       

6. Úroveň jazykového zpracování        

7. Formální úroveň práce        

8. Práce s literaturou a její citace       

9. Úroveň zpracování teoretické části       

10. Kvalita zpracování praktické části       

11. Dosažené výsledky práce       

12. Přínos práce a její využití       

 
Celkové hodnocení práce:       
Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého uvážení dle 
klasifikační stupnice ECTS:  
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně, F – nedostatečně.  
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“. 

Předloženou bakalářskou práci doporučuji k obhajobě a navrhuji hodnocení 

A - výborně. 
V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření  

hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení. 

 
Otázky k obhajobě: 
Existují další typy úloh, které byste případně do výuky rád zahrnul, pokud by byla bitmapová grafika 
vyučována v širším rozsahu? 
 
Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce): 
Zvolené téma je velmi aktuální a reflektuje současné potřeby pro výuku předmětu Počítačová grafika. Práce 
obsahuje celkem sedm úloh z oblasti bitmapové grafiky s využitím softwaru GIMP. V teoretické části autor 
popisuje vývoj zmíněného programu, jeho uživatelské prostředí a nástroje. V praktické části pak samotnou 
tvorbu jednotlivých úloh, ve kterých je kladen důraz na využití všech potřebných nástrojů pro zvládnutí základů 
práce s bitmapovou grafikou. Lze ocenit první dvě úlohy, do kterých autor zakomponoval všechny základní 
nástroje nutné pro prvotní zvládnutí programu.  



 

Významným přínosem pro práci je testování výukových podkladů samotnými studenty ve výuce. Autor tak 
mohl zohlednit názor a potřeby studentů. Práce je po formální stránce na výborné úrovni. Bakalářskou práci 
doporučuji k obhajobě.  
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