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Hodnocený parametr Váha Hodnocení

1 Naplnění tématu a rozsah práce 30 a
2 Nastavení cílů a metod práce 40 a
3 Úroveň teoretické části práce 50 b
4 Úroveň analytické části práce 50 a
5 Úroveň projektové části práce 50 a
6 Splnění cíle práce 60 a
7 Struktura a logika textu 40 a
8 Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 a
9 Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 30 a

10 Jazyková a formální úroveň práce 30 b

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,13 A  

 

Téma diplomové práce – propojení fyzické a digitální módy v kontextu phygital strategie, 
herního designu a digitální identity – je vysoce aktuální a reflektuje současné technologické                      
a kulturní změny. Autorka si zvolila téma, které je nejen moderní, ale i společensky                         
a oborově relevantní, s potenciálem dalšího výzkumu i praktického využití. 

 

Teoretická část 
Teoretická část je pečlivě strukturovaná, srozumitelná a odborně podložená. Autorka se 
opírá o široké spektrum relevantních zdrojů a příkladů z praxe (např. spolupráce módních 
značek s herními společnostmi, 3D softwary, digitální móda). Vysvětlení pojmu „phygital“ je 
komplexní a dobře navazuje na další tematické okruhy jako digitální prezentace, herní 
estetika či online identita. 

 

Praktická část 
Praktická část prokazuje schopnost aplikovat teoretické poznatky do vlastní autorské tvorby. 
Kolekce oděvů inspirovaná videoherním světem (GTA) a městskou estetikou je koncepčně 
silná, vizuálně zajímavá a zároveň reflektuje aktuální trendy. Stylizace i výběr materiálů, 
barev a střihů ukazují nejen kreativitu, ale i technickou a návrhářskou vyspělost. Povedené je 
rovněž zohlednění digitální identity a avatarového přístupu v návrzích. 

 

Projektová část 
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Fotodokumentace a prezentace modelů má odpovídající úroveň, podtrhuje charakter 
kolekce a její vztah k hernímu prostředí. Kolekce je vizuálně silná a prezentace působí 
uceleně. Ocenit lze i práci s moodboardy, koloristikou a návrhy potisků, které podporují 
celkový koncept kolekce. 

 

Formální úroveň práce 

Práce je logicky členěná, jednotlivé kapitoly na sebe smysluplně navazují. Jazyková úroveň je 
dobrá. Citace jsou adekvátně použité, struktura odpovídá požadavkům na diplomovou práci. 

 

Přínos práce 

Práce přináší originální propojení módního návrhářství s digitální kulturou a herním světem. 
Nabízí inspirativní vhled do budoucnosti módy, která již nebude vnímaná pouze jako hmotný 
produkt, ale i jako digitální a vizuální prožitek. Autorka přistupuje k tématu se zřejmým 
zájmem a hlubší znalostí problematiky. 

 

Na práci lze ocenit (silné stránky): 

• Práce se zabývá velmi současným a dynamicky se rozvíjejícím tématem propojení digitální 

módy, herního designu a phygital přístupu. 

• Reaguje na technologické i kulturní změny (např. digitální produktový pas v EU). 

• Důkladně zpracovaná teoretická část s využitím řady odborných zdrojů a konkrétních 

případových studií (např. Louis Vuitton x League of Legends, Balenciaga x Fortnite). 

• Kolekce je nejen esteticky zajímavá, ale také ideově silná. 

 

Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky): 

• Přestože práce zmiňuje např. digitální produktový pas, některé technologické                              

a společenské důsledky (např. právní otázky digitální módy, ekonomické aspekty) by 

mohly být rozpracovány detailněji. 

 

Celkové hodnocení:  

Autorka prokázala hluboké porozumění tématu, schopnost mezioborového propojení                            
i kreativní uplatnění teoretických znalostí v praxi. 
 

Navržená klasifikace: A / výborně 

 

 



 

Hodnocení odpovídá stupnici ECTS:  
A = 1,00-1,24, B = 1,25-1,50, C = 1,51-2,00, D = 2,01-2,50, E = 2,51-3,00, F = 3,01 

Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 2 %. 

 

 

 

 

 

V(e)  Zlíně, dne 5. 6. 2025    Podpis: ___________________________ 


